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Harom feladat - 180 perc - 150 pont 6sszesen

A VERSENY SZABALYAI

Minden feladat maximalisan 50 pontot ér.
Minden feladat elején be kell vinni a sziikséges bemeneti értékeket.

Minden feladatnak 5 kimenete van, amelyeket a feladat elején megadott bemeneti értékek

alapjan kell kiszamitani.
Minden kimenet 10 pontot ér ha helyes, 0-t ha helytelen.

A versenyz6knek EGYERTELMUEN kell jel6lniiik minden kimenetet a részfeladat jelz6jé-
vel (pl. 1.1:,1.2: stb.). Ha a kimenet nincs egyértelmden jelolve, a versenyz6 0 pontot
kap azért a kimenetért. Ha a program hibaval leall barmely pillanatban, a versenyzének az
addig a képernyon lathaté kimenetek keriilnek értékelésre. Azonos pontszam esetén az a

versenyzd kap jobb helyezést, aki korabban adta be a feladatot.
A verseny 180 percig tart.

Belgrad, 2026.
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1. FELADAT

Adjon meg két Otjegyli szamot a és b (szokozzel elvalasztva, egy sorban). Feltételezziik, hogy
a szamok helyesen vannak megadva — nem sziikséges ellendrizni, hogy a megadott szdmok
valéban 6tjegyliek-e. Minden részfeladatnak pontosan egy kimeneti sora van - egyértelmtien
jeloljiik meg nyomtatas el6tt (pl. 1.1:...).

Osszegek, szorzatok és kiilonbség

Irjon ki egy sorban 6t szdmot: az a szam szdmjegyeinek 6sszegét, a b szdm szamjegyeinek dsszegét,
az a szam szamjegyeinek szorzatat, a b szam szamjegyeinek szorzatat, és az a szam szamjegyossze-
ge és a b szam szamjegyosszege kiilonbségének abszolat értékét (ebben a sorrendben, szokozzel
elvalasztva).

n Uj ¢ szam képzése

Képezzen egy Uj Otjegyll ¢ szdmot Ugy, hogy az i poziciéban 1évé minden egyes szamjegy (i = 0 az
egyesek szdmjegyéhez, i=1atizesek, i = 2 a szdzasok, i = 3 az ezresek, i = 4 a tizezresek szdmjegyéhez)
a kovetkez6 képlettel szamitédik:

c[i] = (a[i] + b[i] + i) mod 10

Irja ki csak a ¢ szamot.

Szamjegyek el6forduldasainak tombje

Képezzen egy 10 elemi d tombot ugy, hogy d[1] az i szamjegy Osszes el6fordulasainak szamat kép-
viselje az a, b és ¢ szdmokban egyiittesen. Irja ki a d tomb elemeit egy sorban, szokozzel elvalasztva
(pontosan 10 szam, d[@]-t61 d[ 9]-ig).

n A mat matrix - kozépso elem

Képezzen egy 10x 10-es mat matrixot a kovetkez6 szabdlyok szerint:

» Az elsé sor (0. sor) ad tomb.

» Minden kovetkezo i sor (1 <i<9)azi—1 sorbol kaphato tigy, hogy az el6z6 sor 0sszes elemét egy
hellyel balra ciklikusan toljuk, majd minden elemhez hozzdadjuk az i értékét, csak az eredmény
egységes szamjegyét megtartva (azaz n mod 10).

frja ki csak a k6zéps6 elem értékét: mat[5][5].

H Matrix forgatasa - rot[2][8] elem

Képezzen rot matrixot tigy, hogy amat matrixot 90°-kal Gramutato jarasaval megegyezo iranyba
forgatja. Irja ki csak a rot[2][8] elem értékét.
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2. FELADAT

Adjon meg egy s1 karakterlancot 3-N (3 < N < 12) karakter hosszan, amely az angol dbécé
kis- és nagybetliibol és szamjegyekbol all. Feltételezziik, hogy a karakterlanc helyesen van
megadva. N-t nem Kkell kiilon megadni — a karakterlanc hosszabdl kell kiszamitani. A 0 index
a karakterlanc els6 karakterének felel meg (pl. s1[ @] az els6 karakter). Minden részfeladatnak
pontosan egy kimeneti sora van — egyértelmten jeloljiik meg nyomtatas el6tt (pl. 2.1:...).

“ Alapstatisztika és rendezettség

frjon ki egy sorban négy értéket (szokozzel elvalasztva): a nagybetilik szdmat, a kisbet(ik szdmat, a
szamjegyek szamat, és DA sz6t ha a karakterlanc rendezett, egyébként NE. Rendezettnek tekintendo
az a karakterlanc, amelyben nem létezik két egymast koveto azonos tipusu karakter (tipusok:
kisbet(i, nagybet(i, szamjegy).

n Harom sorozat - két karakter

Az s1 karakterlancbdl képezzen 3 sorozatot, mindegyik N hosszu, tigy hogy:

» sekla0,3,6,9,...pozicibkban 1év6 karaktereket tartalmazza (3-mal val6 osztas maradéka 0),
» sek2az 1,4, 7, 10, ...pozicidkban 1év6 karaktereket tartalmazza (maradéka 1),

» sek3a?2,5,8, 11,...poziciokban 1év6 karaktereket tartalmazza (maradéka 2).

frjon ki egy sorban pontosan két karaktert, szokozzel elvalasztva: az elsG sorozat utolsé karakterét
és a harmadik sorozat elsé karakterét. Formatum: sek1[N-1] sek3[0].

Karakteratalakitas — két karakter

Minden sorozatban végezze el a kovetkez6 karakterdtalakitast:

« Kisbetiiket ciklikusan 3 hellyel el6re tolja az angol abécében (*a’—’d’, b’ —’e’,...,’w’ —’2",
,X,%,a’, !y’%’b’, !z’%’c’).

» Nagybetiiket a megfelel6 kisbettikre cseréli (’A’—’a’, ’B’—’b’,..., ’Z’—’2’).

» Szamjegyeket a kovetkez6 szamjegyre cseréli ciklikusan (0’ —’1’,°1°—’2’,...,°8’ "9’
!9’%’0’).

Az atalakitas minden sorozat minden karakterére fiiggetleniil vonatkozik. A sek1-bdl kapott at-
alakitott sorozatot t1-nek, a sek2-bsl t2-nek, a sek3-bdl t3-nak nevezziik. Irjon ki egy sorban
pontosan két karaktert, szokozzel elvalasztva: t1[N-1] t3[0].

n Osszefiizés és karaktergyakorisagok

Flizze 6ssze az 4talakitott sorozatokat (sorban: elsd, masodik, harmadik) egy s4 karakterlancca. Ir-
jon ki egy sorban négy értéket, szokozzel elvalasztva: az s4-ben legtobbszor el6fordulé karaktert,
azt a szamot, a legkevesebbszer el6fordulé karaktert, és azt a szamot. Csak az s4-ben legaldbb
egyszer el6fordul6 karaktereket veszi figyelembe. Ha tobb ilyen karakter van, azt kell valasztani,
amelynek kisebb az ASCII értéke. Formatum: max_kar max_broj min_kar min_broj.
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H Négyzetes matrix és forgatas — mat[0][K-1] és rot[K-1][0] elemek

HatarozzamegK = ceil(sqrt(len(s4))) értékét — a legkisebb négyzetes mat matrix méretét,
amelybe s4 soronként beirhat6 (ahol Len(s4) az s4 karakterlanc hossza, a ceil és sqrt a felfelé
kerekités és a négyzetgyok fiiggvények). Az iires helyeket @’ karakterrel toltse fel. Majd képezzen
rot matrixot 4gy, hogy a mat matrixot 90°-kal balra (az éramutato jarasaval ellentétes iranyba)
forgatja, a rot[i][j] = mat[j][K-1-i] képlet szerint. Irjon ki egy sorban harom értéket,
szokozzel elvalasztva: K értékét, majd amat[@][K-1] elemet, aztdn a rot[K-1][0] elemet. For-
matum: K mat[@][K-1] rot[K-1][0].
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3. FELADAT

Pingo pingvin egy jeges teriileten taldlta magat, amelyet Leo, a régi tengeri oroszlan iranyit.
A teriiletet 10x 10-es mezdématrix abrazolja. A koordinatarendszer origdja a matrix bal fels6
sarkaban van ((0,0) mez0) — a sorok és oszlopok 0-tdl 9-ig indexeltek.

Adjon meg négy egyjegyli szamot rl cl1 r2 c2 (szokozzel elvdlasztva, egy sorban). Ezek két
poziciot hataroznak meg:

e (rl, cl) - Pingo (a pingvin) kezdeti pozicidja,

e (r2, c2) - Leo (a tengeri oroszlan) kezdeti pozicidja.
Minden részfeladatnak pontosan egy kimeneti sora van. Csak a 3.5-0s részfeladat rajzolja ki
a matrixot.

Mi a Manhattan-tavolsag?

Két (z1,y1) és (z2,y2) pontra egy matrixhdléban a Manhattan-tavolsag a koordinatakiilonb-
ségek abszolut értékeinek Osszege:

d = |x1 - x2| + |yl - y2|
Ez az a 1épésszam, amely sziikséges ahhoz, hogy az els6 pontbdl a masodikba eljussunk, ha
csak vizszintesen vagy fiiggélegesen mozoghatunk (sohasem atlésan) — képzelje el a mozgast
egy téglalap alapud utcahalézatd varosban, innen ered a neve (New York varosanak Manhattan
szigetérol).
Példa: a (3, 3) és (7, 7) pontok kozotti Manhattan-tavolsag |3 — 7| + |3 — 7| = 4 + 4 = 8 1épés
(nem /32 ~ 5,66, ahogy az euklideszi tdvols4g esetén lenne).

A jaték szabalyai (egyszertsitett):

» Pingo a matrix legkozelebbi széle felé halad (Manhattan-tavolsag szerint minden oldaltél). Ha
tobb széltél egyforma tavolsagra van, prioritds szerint valasztja az irdnyt: FEL (a 0. sor felé),
JOBBRA (a 9. oszlop felé), LE (a 9. sor felé), BALRA (a 0. oszlop felé). Egyenes vonalban halad,
soronként egy mezét. A program GORE/DESNO/DOLE/LEVO értékeket ir ki.

 Pingo akkor szamit megszokottnek, ha elér barmely széls6 sort vagy oszlopot.

» Leo nem mozog ebben az egyszertsitett modellben. A kimenetelt a tavolsagok 6sszehasonlitasa
hatéarozza meg:

- haPingo legkozelebbi szélt6l mért tavolsaga < Pingo és Leo kozotti Manhattan-tavolsag,
Pingo megszokik,

- ellenkez6 esetben Leo elkapja Pingot a kezdeti (x1, c1) pozicidjaban.

“ Manhattan-tavolsag

frja ki Pingo és Leo kezdeti pozici6i kozotti Manhattan-tavolsagot.

n Pingo tavolsaga a legkozelebbi széltol

frjaki Pingo legkisebb Manhattan-tdvolsagat a matrix barmely szé1ét6l (min(r1, 9-r1, cl, 9—cl1)).

Pingo mozgasanak iranya
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frja ki azt a sz6t, amely megjeloli az irdnyt, amelybe Pingo mozogni fog, priorit4s szerint: GORE,
DESNO, DOLE vagy LEVO. Ha Pingo mar a szélén van (tavolsag = 0), irja ki: IVICA.

n Kimenet és végso pozicio
» ha megszokott: PINGVIN POBEGAO NA (X,Y),
« ha elkapték: LAV UHVATIO NA (X,Y).

H Valasz matrix feliratokkal

frja ki a 10x 10-es matrixot sor- és oszlopfeliratokkal (0-9 szamok).
A kovetkez6 szimbdlumokat kell hasznalni:
» ’P’ — Pingo kezdeti pozicidja ((x1l, c1) mezo),
* 'L’ - Leo pozicidja ((r2, c2) mez0),
« ’p’ — az az ut, amelyen Pingo athaladt (a kezdeti és végsé pozicid nélkiil),
e ’F’ —végsd mezo, ha Pingo megszokott (a szélén),
» ’X’ —az amez6, ahol Leo elkapta Pingét (egybeesik ’ P’ -vel — ez esetben csak * X’ -et kell irni),

e ’ -’ — (sszes tobbi mezo.

Kimeneti formatum: minden sor elé irja a sorszdmat, a matrix folé az oszlopszamok sorat (lasd a
tesztpéldat).

* Sok sikert a versenyen! x



