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Java programi se sastoje iskljucivo iz klasa.

Broj klasa koje Cine program mozZe biti relativno velik, pa je uvodenje
organizacije u takav skup klasa neophodno.

Paketi su nacin da se klase grupisSu po nekom Kkriterijumu.

Paketi mogu da sadrze klase ili potpakete, analogno odnosu direktorijuma i
datoteka u okviru fajl-sistema.

— Svaka klasa mora da pripada nekom paketu.

Ako se ne navede kom paketu pripada data klasa, podrazumeva se da pripada
tzv. korenskom ili implicitnom paketu.

Korenski paket nema posebno ime.

— On moZe da sadrzi klase i potpakete, koji sa svoje strane takode mogu da
sadrZe klase i potpakete. Slika 2.1 prikazuje strukturu paketa nekog
programa.

=-{_] korenski paket
(] paket1
=] paket2
] paket3

Slika 2.1 Struktura paketa u programu.
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Paketi i klase su u okviru fajl-sistema zaista i organizovani kao direktorijumi i
datoteke:

- paketi su predstavljeni direktorijumima
— klase se nalaze u odgovarajuc¢im datotekama

Klasa koja se nalazi u nekom paketu (osim korenskog), mora u okviru svoje
datoteke imati odgovarajucu deklaraciju, kao u sledecem primeru:

package paketl;
class Automobil { ... }

Deklaracija package se mora nalaziti na samom pocetku teksta datoteke.

Datoteka Automobil java mora biti smeStena u direktorijum paket1 koji se
nalazi u korenskom direktorijumu aplikacije.

Naziv korenskog direktorijuma nije vazan, niti je vazno gde se on nalazi u
okviru fajl-sistema. Prevodenje klase Automobil se mora obaviti komandom:

D:\temp\korenski paket\>javac paketl\Automobil.java

Komanda za prevodenje se poziva iz korenskog direktorijuma projekta, a kao
parametar navodi se ime .java datoteke, zajedno sa relativnom putanjom do nje.
Npr. komanda prevodenja za klasu Tocak u paketu 3:

D:\temp\korenski paket\>javac paket2\paket3\Tocak.java
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Tekst klase Tocak obavezno mora pocCeti odgovarajucom deklaracijom:

package paket2.paket3;

class Tocak { ... }

Za separaciju imena paketa u okviru Java programa koristi se tacka, a ne kosa
crta ili obrnuta kosa crta.

Prilikom pokretanja programa navodi se ime one klase koja sadrzi metodu
main.

— Prilikom navodenja imena ove klase mora se navesti njeno puno ime,
ukljucujuci i paket u kome se klasa nalazi.

Primer, ukoliko klasa Tocak poseduje metodu main, i Zelimo da odatle pocne
izvrasavanje programa, program moramo pokrenuti pomocu sledece
komande:

D:\temp\korenski paket\>java paket2.paket3.Tocak

Vazno je sa kog mesta se poziva Java interpreter: ovde je to korenski
direktorijum aplikacije.

Svaka prevedena klasa se u okviru aplikacije vidi u okviru paketa cija je
putanja jednaka relativnoj putanji do odgovarajuceg direktorijuma.
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Programski jezik Java stize sa velikim brojem klasa grupisanim u pakete.
— Te klase su dostupne kao i klase koje sami piSemo.

o Kilasa Vector koja se nalazi u paketu java.util je u programima dostupna kao
java.util.Vector.

- Kako bi svako pominjanje ove klase u tekstu programa zahtevalo
navodenje pune putanje do nje (odnosno navodenje odgovarajuceg
paketa), to bi program ucinilo manje citljivim. Zato je moguce na pocetku
teksta klase deklarisati da se koristi ta-i-ta klasa koja se nalazi u tom-i-tom
paketu.

package paketl;
import java.util.Vector;
class Automobil { ... }

Nadalje se u tekstu klase Automobil klasa Vector koristi samo navodenjem
njenog imena, bez imena paketa u kome se nalazi.

Deklaracija import se mora nalaziti izmedu (opcione) package deklaracije i
definicije klase.
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Ukoliko koristimo viSe klasa iz istog paketa, moramo svaku od njih navesti u
odgovarajucoj import deklaraciji.

Drugi nacin je da se importuju sve klase iz datog paketa koristeci dZoker-znak
za sve klase *:

package paketl;
import java.util.¥*;
class Automobil { ... }

Ovakav nacin importovanja ne obuhvata i sve potpakete importovanog paketa!
Nije dozvoljeno koris¢enje dzoker znakova kao u primeru:
import java.util.Vec*; // nije dozvoljeno!
Klase koje se nalaze u paketu java.lang nije potrebno importovati.
— Odgovarajuca import deklaracija se podrazumeva.

Koris¢enje klase Vector iz paketa java.util u prethodnom primeru bi znacilo da
se odgovarajuce stablo direktorijuma java\util\... koje sadrzi kompajlirane
klase mora kopirati unutar strukture direktorijuma svake aplikacije koja to
i koristi.
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CLASSPATH

e Prethodnim bi se bespotrebno zauzimao prostor i komplikovalo odrzavanje
softvera. Zato postoji nacin da se paketi sa klasama koji se koriste iz vise
aplikacija ¢uvaju na jednom mestu, a sve aplikacije ¢e pomoc¢u odgovarajuceg
mehanizma te klase videti kao da je struktura direktorijuma iskopirana u
okviru svake aplikacije.

U pitanju je mehanizam slican koris¢enju PATH promenljive okruZenja
(environment variable).
e Java interpreter za ovu svrhu koristi promenljivu okruzZenja koja se naziva

CLASSPATH. Ona sadrzi listu direktorijuma u kojima treba traziti klase koje se
koriste.

Primer: ukoliko je cela java)\... hijerarhija paketa smestena u direktorijum
C:\java\lib, vrednost CLASSPATH promenljive bi glasila:
CLASSPATH=C:\java\lib

Cime bi sve klase smeStene po svojim paketima unutar direktorijuma
C:\java\lib bile vidljive za sve Java aplikacije.

Ukoliko CLASSPATH treba da sadrzi viSe direktorijuma, oni se navode jedan
za drugim, sa tackom-zarez (na LINUX-u dvotacka) kao separatorom.
CLASSPATH=C:\java\lib;D:\mojalib
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CLASPATH

e Ukoliko se u CLASSPATH doda direktorijum D:\temp\ korenski paket iz
prethodnih primera, na primer komandom:

C:\>set CLASSPATH=%CLASSPATH%;D:\temp\korenski paket

tada se program moZe pokrenuti sa bilo kog mesta u okviru fajl sistema, jer Ce
klase biti vidljive preko CLASSPATH-a.

Primer: komanda:
C:\>java paket2.paket3.Tocak

Ce pokrenuti program iako se poziv ne izvodi iz direktorijuma
D:\temp\ korenski paket.
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JAR (Java archive)

e Distribucija biblioteka klasa smestenih u svoje pakete nije preterano elegantna
u slucCaju vecCeg broja klasa i paketa, jer se povecava broj datoteka i
direktorijuma koje treba instalirati i navesti u CLASSPATH-u.

Zbog toga je omoguceno arhiviranje biblioteka u tzv. JAR arhive koje sadrze
klase u svojim paketima arhivirane u klasicnom zip formatu.
Podrazumevana ekstenzija im je .jar (moZe biti i.zip).

Ovakve arhive se mogu generisati alatkom jar koja je sastavni deo JDK paketa,
ali mogu i bilo kojim drugim programom koji moZe da generiSe zip arhive
(ekstenzija se moZe promeniti kasnije).

Sve klase iz osnovne Java biblioteke su, prilikom instalacije JDK paketa,
smesStene u datoteku %JAVA_HOME%\jre\lib\rtjar, gde je JAVA_HOME
direktorijum gde je instaliran JDK paket. Ovu datoteku moZemo otvoriti,
recimo, programom WinZip, kao na slici 2.2.

o=

(5] WinZip - rt.jar
File Actions Options Help

IS CIpeEn Favarites add Extrack Wi Checkout Wizard

Mame | Madified | Size | R.atio | Packed | Path -G ;l
""'-.-'ect-:ur.class 9.10.2000 321 6.873 0% 6.873  javaiukil,
ﬂWeald-lashMapm .Class 2,10.2000 3:22 1.413 0% 1.413  javaiukil,

" Slika 2.2. Arhiva rt.jar otvorena programom WinZip
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JAR (Java archive)

Umesto da u okviru CLASSPATH-a navodimo direktorijum u kome se nalazi
raspakovan sadrzaj arhive rt.jar, moZemo navesti samu datoteku rt.jar (sa
svojom putanjom) i dobi¢emo isti efekat.

Primer:  CLASSPATH=C:\jdk1.3\jre\lib\rt.jar

CLASSPATH moZe da sadrzi nazive direktorijuma i zip arhiva u kojima se
nalaze deljene biblioteke. KoriS¢enje direktorijuma u arhivama je u ovom
slucaju potpuno ravnopravno.

U dosadasnjim primerima je naglasavano da se prilikom pokretanja programa
moramo nalaziti u korenskom direktorijumu aplikacije. To je, zapravo,
posledica Cinjenice da se tekuci direktorijum u kome se nalazimo nalazi u
CLASSPATH-u kada on nije definisan, kao daje = CLASSPATH=.

gde je tacka (.) oznaka za tekuci direktorijum.

Ako se CLASSPATH promenljiva definiSe, tekuci direktorijum se mora
eksplicitno navesti u CLASSPATH-u.

JosS jedna komponenta CLASSPATH-a se podrazumeva, a to je biblioteka rt.jar

— Nju ne moramo navoditi ¢ak ni kada definiSemo promenljivu CLASSPATH.

Svaki CLASSPATH uvek sadrzi komponentu:
CLASSPATH=C:\jdk1.3\jre\lib\rt.jar
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CLASSPATH

e Ukoliko CLASSPATH uopste nije definisan, onda on obuhvata i tekuci
direktorijum, tako da se moze re¢i da CLASSPATH u tom slucaju glasi:

CLASSPATH=. ;C:\jdk1.3\jre\lib\rt.jar

ovaj podrazumevani skup komponenti CLASSPATH-a uveden je tek od Java
verzije 1.2.

U praksi se koristi i IBM-ov kompaijler jikes, koji je znatno brzi. jikes nije deo
standardne JDK instalacije i mora se instalirati posebno. Do svoje verzije 1.02

on se ponasSa kao Java 1.1 kompajler, tako da nema podrazumevanih
komponenti u CLASSPATH-u.

Kako je prilicno nezgodno menjati sadrzaj CLASSPATH promenljive
naizmenicno za kompajliranje jikes-om i pokretanje java-om, problem se moze
prevazici korisS¢enjem promenljive okruzenja JIKESPATH koju koristi
iskljucivo jikes.

Ona ima isto znacCenje kao CLASSPATH do Java verzije 1.1. Dakle, ako
CLASSPATH ima sadrzaj: CLASSPATH=. ;D:\nekamojabibl.zip

JIKESPATH bi trebalo da ima sledeci sadrzaj:
JIKESPATH=.;C:\jdk1.3\jre\lib\rt.jar;D:\nekamojabibl.zip
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Nasledivanje

Nasledivanje, kao jedan od osnovnih koncepata objektno-orijentisanog
programiranja, postoji i u Javi.

Kada jedna klasa nasleduje drugu, potrebno je to naglasiti u okviru teksta klase
klazulom extends kao u slede¢em primeru, gde klasa BorbeniAvion nasleduje
klasu Avion:

class Avion {
Krilo levo, desno;
void poleti() { ... }
void sleti() { ... }
}
class BorbeniAvion extends Avion {
Top top;
Bomba[] bombe;
void poleti() { ... }
void pucaj() { ... }

}

e Java ne dopusta viSestruko eksplicitno nasledivanje klasa (Sto moZe u jeziku
C++). Dakle klasa moZe da nasledi najvisSe jednu klasu eksplicitno.
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Modifikatori pristupa

U Javi postoje sledeca tri modifikatora pristupa:

— public: oznacava da su atribut ili metoda vidljivi za sve klase u programu

— protected: atribut ili metoda su vidljivi samo za klase naslednice
— private: atribut ili metoda su vidljivi samo unutar svoje klase

Nespecificiran (tzv. friendly): atribut ili metoda su vidljivi za klase iz istog
paketa

Modifikatori pristupa se navode ispred definicije metode ili atributa.

Primer:

class Avion {
protected Krilo levo, desno;
public void poleti() { ... }
public void sleti() { ... }

}

Na slican nacin modifikatori pristupa se mogu primeniti i na celu klasu, na
primer:

public class Avion { ... }
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Redefinisanje metoda

Redefinisanje metoda (method overriding) je postupak kada klasa naslednica
redefiniSe telo metode nasledene od roditeljske klase.
U Javi se to specificira prostim navodenjem nove definicije metode u klasi
naslednici.
class A {
void metodal() { System.out.println("metodal klase A"); }
void metoda2() { System.out.println("metoda2 klase A"); }
}
class B extends A {
void metodal() { System.out.println("metodal klase B"); }

}

[zvrSavanjem koda Dobija se ispis na konzoli

A varA = new A(); metodal klase A
B varB = new B(); metodal klase B
varA.metodal(); metoda2 klase A
varB.metodal(); metoda2 klase A
varA.metoda2();
varB.metoda2();

e Metoda metodal je redefinisana u klasi B, tako da je promenjen ispis na
konzolu, dok metodaZ2 nije redefinisana, pa se za klasu B preuzima
implementacija metode iz klase A).
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Apstraktne klase

Apstraktne klase su klase koje ne mogu imati svoje instance (objekte).
Razlog za to je Sto je implementacija neke od metoda izostavljena.
Primer:
public abstract class A {

public void metodal() { ... }

public abstract void metoda2();
private int 1i;

metoda metodaZ je proglasena za apstraktnu koriS¢enjem kljuCne reci
abstract. Njena implementacija nije navedena. Samim tim klasa je apstraktna
pa se i za nju to mora navesti navodenjem kljucne reci abstract ispred class.

Dakle u slucaju da je klasa A apstraktna onda iskaz poput:
A x = new A(); //nije dopuSten
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Interfejsi su poseban koncept u Javi: nisu u pitanju klase, mogu da sadrze
deklaracije apstraktnih metoda, konstanti i statickih atributa.

interface Instrument {
void sviraj();

void nastimaj();

}

Interfejsi podsecaju na apstraktne klase. Veza izmedu klasa i interfejsa je
sledeca: kaze se da klasa implementira (a ne nasleduje) interfejs.

Klasa moZze da implementira viSe interfejsa istovremeno. Klasa koja nasleduje
drugu klasu moZe da implementira i interfejse. Jedan interfejs moze da nasledi
drugi interfejs.

class Klarinet implements Instrument {
void sviraj() { ... }
void nastimaj() { ... }

}

o Klasa koja implementira interfejs obavezna je da redefinise sve metode
interfejsa inace kompajler nece dopustiti prevodenje te klase.
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Unutrasnje klase

Od Java verzije 1.1 klasa moze, osim atributa i metoda, da poseduje i tzv.
unutrasnje klase (inner classes).

class Spoljasnja {
void metoda() { ... }
class Unutrasnja {
int metoda2() { ... }

}

Klasa Unutrasnja je vidljiva samo unutar klase Spoljasnja, mada se to moze

promeniti modifikatorima pristupa na uobicajen nacin.

Instanca unutrasnje klase se moze kreirati i izvan nje, ali samo preko instance
spoljasnje klase, kao u sledecem primeru:

Spoljasnja spo = new Spoljasnja();
Spoljasnja.Unutrasnja unu = spo.new Unutrasnja();

Sledeci izraz (pokusaj konstrukcije instance unutrasnje klase bez instance
spoljaSnje klase) nije dozvoljen:

Spoljasnja.Unutrasnja unu = new Spoljasnja.Unutrasnja();
//nije dozvoljeno
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Polimorfizam

Polimorfizam je koncept koji omogucuje objektima da ispolje razlicCito
ponasSanje, zavisno od njihove klase, bez obzira Sto se oni koriste kao instance
nekog zajednickog roditelja.

Neka su date sledece tri klase:

abstract class Instrument {
abstract void sviraj();

}

class Violina extends Instrument { void sviraj() { ... } }

class Klarinet extends Instrument{ void sviraj() { ... } }

Dakle, primer definiSe tri klase: klasa Instrument je apstraktna klasa (njena
metoda sviraj je apstraktna), a klase Violina i Klarinet nasleduju klasu
Instrument i implementiraju (redefiniSu) apstraktnu metodu.

Posmatrajmo sada klasu Muzicar-:

class Muzicar {
void sviraj(Instrument i) {

i.sviraj();

}
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Polimorfizam

e Klasa Muzicar ima metodu sviraj koja kao parametar ima instancu klase
Instrument, a klasa Instrument ne moze imati instance, jer je apstraktna.

Ova metoda Ce ipak biti upotrebljiva, jer se njoj kao parametar moZe proslediti
instanca neke klase koja nasleduje klasu Instrument u ovom slucaju instance
klasa Violina i Klarinet.

Iskaz Muzicar m = new Muzicar();

m.sviraj(new Klarinet());

Ce izazvati pozivanje metode sviraj klase Klarinet (iako se to nigde eksplicitno
ne navodi u metodi sviraj klase Muzicar).

Iskaz | m.sviraj(new Violina());

Ce izazvati pozivanje metode sviraj klase Violina po istom principu.

Poziv metode sviraj klase Muzicar Ce imati razliCite efekte zavisno od stvarnog
argumenta.

Odredivanje koja metoda Ce se pozvati se obavlja u toku izvrsavanja programa.
U primeru ovo specijalno ponaSanje metoda nije ni¢im naglaseno u tekstu
programa.

— U terminologiji jezika C++, sve metode u Javi su virtuelne, pa se ta osobina
ne mora naglasavati posebno u programu.
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Izuzeci

[zuzeci su mehanizam za kontrolu toka programa koji se koristi za obradu
greSaka nastalih u toku izvrSavanja programa.

Segment programskog koda za koji smatramo da moZze da izazove izuzetak
moZemo da smestimo u tzv. try/catch blok, kao u sledecem primeru:

try {
// kod koji moze da izazove izuzetak

}

catch (Exception ex) {
System.out.println("Desio se izuzetak:

+ ex);

}

[zuzetak moZe biti, na primer, deljenje nulom, pristup elementu niza koji je
izvan granice niza, itd.

Ukoliko se prilikom izvrSavanja koda koji se nalazi u try bloku desi izuzetak,

tok izvraSavanja programa se automatski prebacuje na pocetak catch bloka.
Nakon izvrSavanja koda u catch bloku, program dalje nastavlja rad.
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Izuzeci

U okviru catch bloka informacije o samom izuzetku koji se dogodio su
dostupne preko objekta klase Exception ili neke njene naslednice.

U primeru je to objekat ex. RazliCite vrste izuzetaka su predstavljene razliCitim
exception klasama, na primer:

— sviizuzeci prilikom izvrSavanja aritmetikih operacija (deljenje nulom,
overflow, itd.) su predstavljene klasom ArithmeticException.

ArrayIndexOutOfBoundsException, itd.

Klasa Exception je zajedniCki predak svim exception klasama. Jedan try blok

moZe imati viSe sebi pridruZenih catch blokova, kao u sledecem primeru:
try {

// kod koji moze da izazove izuzetak

}

catch (ArithmeticException ex) { System.out.println("Delite
nulom");

}

catch (ArrayIndexOutOfBoundsException ex)
{ System.out.println("Pristup van granica niza");

}

catch (Exception ex) { System.out.println("Svi ostali
izuzeci™); }

Predavagig Hally { // kod koji se izvr3ava u svakom

slucaju




Izuzeci

Kada se dogodi izuzetak, niz catch blokova se sekvencijalno obilazi i ulazi se u
onaj catch blok Ciji parametar odgovara izuzetku koji se dogodio.

Red odgovora na izuzetak u ovom slucaju znaci: u pitanju je klasa kojoj
exception objekat pripada, ili njen predak. Kada poslednji catch blok hvata
izuzetak klase Exception, to znaci da Ce svi izuzeci biti obradeni, jer je klasa
Exception zajednicki roditel;.

Blok finally se ne mora navesti. On sadrzi blok koda koji ¢e se izvrSiti u svakom
slucaju, desio se izuzetak ili ne.

Moguce je definisati i nove vrste izuzetaka definicijom odgovarajuce klase.

Moze se definisati nova vrsta izuzetka predstavljenog klasom MojException
koja je data u primeru:

public class MojException extends Exception {
public MojException() { super();
public MojException(String msg) { super(msg);

}

Klasa MojException ima dva konstruktora koji pozivaju odgovarajuce
konstruktore roditeljske klase Exception. Pisanje ovakvih konstruktora nije
obavezno, ali je obavezno naslediti klasu Exception (ili nekog njenog potomka).
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Izuzeci

Ovakav korisnicki izuzetak moZe biti izazvan samo programski, pomocu
klju¢ne reci throw, kao u slede¢em primeru:

if (errorCheck())

throw new MojException("Houston, we have a problem.");

Programski kod koji sadrzi ovakvu throw naredbu mora biti smesSten unutar
try bloka koji hvata izuzetak MojException .

— O uspunjenosti tog uslova se brine kompajler.

Ovo bi moglo da izgleda na sledeci nacin:

try {
if (errorCheck())

throw new MojException("Houston, we have a problem.");

}
catch (MojException ex) {

System.out.println("Exception: " + ex);
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Izuzeci

Drugi nacin da obradimo nastanak ovakvog izuzetka je da metodu u kojoj se
nalazi throw naredba oznacimo kao metodu u kojoj moze da nastane izuzetak
date vrste.

public void metoda() throws MojException {

if (errorCheck()) throw new MojException("Houston, we have a
problem");

}

Sada poziv ovakve metode mora biti u odgovarajucem try blokuy, ili metoda

koja sadrzi ovaj poziv mora isto biti oznacena da moze da izazove izuzetak.

public void mi() {
try { metoda(); }
catch (MojException ex) { System.out.println("Exception:

ex); }

+

}

ili:

public void m1() throws MojException { metoda(); }

e Na ovaj naCin odgovornost za obradu izuzetka se moZe propagirati sve do
metode main od koje pocinje izvrSavanje programa.

Predavanje




Klasa Object

Klasa Object predstavlja osnovnu klasu u hijerarhiji Java klasa, u smislu da sve
klase implicitno nasleduju klasu Object. Klasa kod koje je izostavljena klauzula
extends podrazumeva se da nasleduje klasu Object.

Klasa Object nije apstraktna, tako da je moguce kreirati objekat ove klase.
Ona definiSe neke metode koje se relativno Cesto koriste
public boolean equals(Object 0);

Koristi se prilikom poredenja objekata; poredenje tipa (a == b) je zapravo
poredenje referenci. Poredenje (a.equals(b)) vraca rezultat zavisno od
implementacije metode equals klase kojoj pripada objekat a.

Klasa Object definiSe podrazumevano poredenje objekata koje se svodi na
poredenje referenci.

public lllt haShCode() Izracunava hash vrednost za dati objekat.
~_1_; Koristise najviSe u hash-tabelama.
Z s|t]-31

public Strlng toString(); Vraca string reprezentaciju objekta. Ukoliko
se ne redefiniSe, poziva se implementacija iz
klase Object koja vraca prilicno 'nerazumljiv’

rezultat.
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Klasa String

Klasa String se nalazi u paketu java.lang i predstavlja string kao tip podatka
(rekosmo da stringovi nemaju odgovarajuci primitivni tip u Javi).

Klasa String je kao i svaka druga Java klasa osim Sto ima donekle specijalan
tretman od strane kompajlera.

— Vrednosti primitivnih tipova se mogu predstaviti u Java programu
odgovaraju¢im konstantama.

Primeri: 16 je vrednost tipa int,
vrednost 16L oznacava vrednost tipa long,
'X' je vrednost tipa char, itd.

- Objektima se ne moze pridruZziti vrednost koja se moZe predstaviti
literalom, osim u slucaju objekata klase String.

Primer:

"tekst"” u Java programu predstavlja objekat klase String
Cija je vrednost inicijalizovana na dati tekst.

— Ispravno je sledece pisanje:

String x = "tekst";

String x = new String("tekst");
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Klasa String

Java ne omogucuje redefinisanje operatora (kao Sto je to moguce u jeziku C++).
Medutim, operator + moze da se upotrebi za konkatenaciju stringova.

Kada naide na izraz poput

"ime" + "prezime" ili

X + "prezime" ili

X +y
kompajler Ce generisati kod koji Ce izvrsiti konkatenaciju stringova i vratiti
rezultat u obliku novokreiranog objekta klase String.

Konkatenacija moZe da obuhvati i primitivne tipove ili objekte drugih klasa.
int a = 10;

String x = "vrednost:

+ a,

rezultira kreiranjem novog String objekta Ciji sadrzaj je "vrednost: 10".

U slucaju konkatenacije stringa sa objektom neke druge klase, kao na primer:

Automobil a = new Automobil();

String x = "Moj auto je: + a;

bice pozvana metoda toString klase Automobil, pa Ce se zatim izvrSiti
konkatenacija stringova pomocu dobijenog stringa.
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Klasa String

e Metoda koja kao parametar ima tip String, moZe u svom pozivu da primi i
objekat neke druge klase, pri Cemu ¢ce kompajler automatski generisati kod
koji poziva metodu toString() objekta, i zatim taj rezultat prosleduje metodi
koja se poziva.

public void handleMessage(String message) { ... }

1 njen poziv

handleMessage(new Automobil());

Ovaj poziv metode handleMessage bice preveden u sledeci poziv:

handleMessage(new Automobil().toString());

Parametri metoda tipa String se ponasSaju kao da se prenose po vrednosti a ne
po referenci, iako su u pitanju objekti, a ne primitivni tipovi.
public void handleMessage(String message) { message += "dodaj"; }

nece izazvati promenu objekta koji je prosleden kao parametar, jer e se u telu
metode, prilikom konkatenacije, generisati novi String objekat koji Ce biti
dodeljen lokalnoj kopiji reference message. Po povratku iz metode uniStava se
promenjena lokalna kopija reference, i ostaje samo originalna referenca koja i
dalje ukazuje na stari String objekat.
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