Mikroprocesorski softver, januar 2014.

VICIntSelect = 0x0000 0001; /* prekid br. 0 klasifikovan kao FIQ */
VICIntEnable = 0x0000 1001; /* dozvoljeni prekidi br.0 i 12 */
VICVectCntlO = 0x2C; /* slot 0 ukljuden i uba&en prekid br. 12 */
VICVectAddrO = PLL_zakljucan;

Posto se u drugom delu zadatke zahteva da se Sirina impulsa menja svakih 5ms, jedno od mogucih resenja
je da se napravi tabela sa svim Sirinama impulsa iz koje bi se redom citale vrednosti Sirine koju u tom
vremenskom intervalu treba ostvariti. U ponudenom resenju je napravljena tabela trenutaka rastuce ivice u
odnosu na pocetak periode. Trenuci opadajuce ivice su 60, 70, 90 i 70.

const unsigned int ivica [4] = {40, 30, 10, 30};

// trenuci restuée ivice za impulse Sirina 20%, 40%, 80% 1 40%
unsigned int indeks2=0, indeks4=1, indeks6=2;

const unsigned int perioda = 100;

PWMTCR = OXA; /* zaustavljen PWM brojad */
PWMPR = 9; /* deljenje PCLK takta sa 10. Rezolucija lus je sasvim dovoljna */

PWMPCR = 0x5454; /* PwWM2,4i6 su u reZimu kontrole 2 ivice, izlazi ukljudeni */
PWMMCR = Ox2; /* poklapanje 0 resetuje brojad */

PWMMRO = perioda;

// poletne vrednosti indeksa za PWM2, PWM4 i PWM6 su 0,1 i 2
PWMMR1 = ivica[indeks2]; /* rastucéa ivica */
PWMMR2 = perioda - ivica[indeks2]; /* opadajucéa ivica */
PWMMR3 = ivica[indeks4];

PWMMR4 = perioda - ivica[indeks4];

PWMMRS = ivica[indeks6];

PWMMR6 = perioda - ivica[indeks6];

PWMTCR = OX9; /* pokretanje PWM brojaca u PWM nadinu rada */



while (1)

{
pauza 5ms ();
indeks2++; indeks2&=0x03; /* samo poslednja dva bita indeksa ... */
indeks4++; 1ndeks4&=0x03; /* ... tako indeks broji 0 do 3 pa se pri ... */
indeks6++; indeks6&=0x03; /* ... sledec¢em uvecéanju premotava na 0 /*
PWMMR1 = ivica[indeks2]; /* rastuéa ivica */
PWMMR2 = perioda - ivica[indeks2]; /* opadajuc¢a ivica */
PWMMR3 = ivica[indeks4];
PWMMR4 = perioda - ivica[indeks4];
PWMMR5 = ivica[indeks6];
PWMMR6 = perioda - ivica[indeks6];
PWMLER = O7E; /* dozvola za upis novih vrednosi u PWMMR registre */
}

Unsigned int 1, rezultat=0, AD_rezultat;

for (1=0; 1<4; i++)

{
ADOCR = 0x01200201;
// ADOCR bit.SEL=1; ADOCR bit.CLKDIV=2; ADOCR bit.PDN=1;
// ADOCR bit.START=0x01; /* softverski start konverzije odmah */
while (!Y(ADODR&0x80000000)); /* cekanje kraja konverzije */
rezultat += (ADODR&OXOOOOFFFF)>>6;

AD rezultat = rezultat>>2; /* deljenje sa 4 */
DACR = Napon<<8; /* Pomeranje za dva mesta vide da bi se 8-bitni podatak ... */

/* ... dopunio sa jo% dve nule sa lsb strane. BIAS=0 */



