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MNMpearosop

OBaj NpuUpyYHUK HamMeh-eH je CcTyaeHTuma npBe rogvHe Bucoke wkone
eneKkTpoTEXHUKE N pavyyHapCTBa CTPYKOBHUX cTyaunja y beorpagy, ann n ceuma koju
cy n3abpanu ga HayyYe OCHoBe nporpamckor jesvka C 1 ga Ha Taj HauuH yhy y cBeT
nporpaMmuparsa.

[Mporpamcku jesuk C Hanucao je Dennis Ritchie 1972. rognHe, ca unrbem ga
pa3Buje je3nk norogaH 3a CUCTEMCKO nporpamupanse. Ycneo je y Tome. Jesuk C je
Hajnpe uckopuwheH 3a pasBoj UNIX onepaTtusBHOr cuctema, a oHOa W 3a pas3Boj
Hajgeher pgena cBMX oOCTanuMx onepatmBHuMx cuctema. W paHac je jesuk C
He3aMeHSbMB y obnactM CUCTEMCKOr nporpamuparsa. Y MehyBpeMeHy je3uk je
npeTpneo n3BecHe n3MeHe 360r genosa CUHTaKce, Koju HUCY Bunu oa noyeTka jacHO
aAeduHucann. JaHac ce kopuctn ANSI C, koju je ycBojuo AMEPUYKN UHCTUTYT 3a
ctaHgapge 1988. roguHe

EBo pasnora u3 kojux npodpecroHanHu nporpaMmepu rnoctasrbajy jesnk C vy
cam BpX NIMCTe NPOrpamcKumx jesuka:

e JEOHOCTABHOCT - y nporpamuma Ha je3nky C 3acTynsbeH je penaTuBHO
Manun 6poj Hapeabu, anu je moryhe kopuwherwe ctaHgapaHux 6ubnuoTteka,
KOje Hyde rotoBa pelleHa 3a Bernukn 6poj OCHOBHUX MpOrpamckux 3agaraka.
OBe OubnuoTeke uay y nNakeTy pas3BOjHOr OKpyxewa. Baxm ga ce Ha
jedaHoCTaBaH Ha4YMH Mory HanmcaTn Beoma crnoxeHu C nporpamu.

o OQJIEKCUBUITHOCT - jesnk C ce KOpUCTM 3a pasBOj CUCTEMCKUX W
annukaTMBHUX nporpama, NpOrpamMmcKmx anara, nporpama 3a
MUKPOKOHTpPOSEepe U MUKPOMNpoLecope, Kao 1 3a pa3Boj APYrux nporpamckux
jesvika (C++, C#, Java).

e [IPEHOCUBOCT - jegHom HanucaH nporpam Ha je3uky C npeHocuB je, of
jeaHor oo apyror npouecopa, Kao U oA jeqHor Jo APpYror pagHOr OKpYXeha.

e MOOYNAPHOCT — nporpam Ha je3uky C MOXe ce nucatu no fornvkum
uenvHama (mogynvMma) n cBaka o TUX uennHa Moxe 6utn mckopuwheHa u
koA apyrux C nporpama, ako je To noTpebHo.

3 cBux HaBegeHMx paanora nporpamMmcku jesuk C je n gaHac nonynapaH (nocroju
Benukn 6poj npesoamoua 3a jesuk C, nog pasHUM onepaTtMBHUM CUCTEMMMA) U
n3y4aBa ce Ha OCHOBHOM KypcCy W3 nporpamupara y OBOj LUKONW, U3 npegmeTta
OcHoBu nporpammpamsa.

Y4yere nporpamMckor jesuka 3Hayum MHOro BULle Of jeAHOCTaBHOr pa3ymeBar-a
Herose cuHtakce. CuHTakcy jeamka C 4nHW NpornucaHn cKyn npasuna o ToMe LWTa je
A03BOSBEHO a WTa He y nporpamMumMma HannmcaHuMm Ha OBOM je3uKy, U TO Cy npasuna
Koja ce MOry HayyuTu M3 Krwoura. 3HayajHuju Oeo0 yyewa NpOorpamckor jesuvka je
yyere HenucaHux npasuna, kao u noruke ynotpebe CMHTaKce jeanka, LTO ce MOXe
caBnagaTtu jeguMHO Kpo3 Mpakcy (HakoH HanucaHor u3secHor 6poja nporpama Koju
peluaBajy HajpasnuuuTuje nporpamcke 3agartke).

BehuHa komnoHeHTM nporpama Ha je3uky C Moxe ce ynoTpebutn Ha Buwle
HayMHa, HEKN HA4YMHW MUcaka nporpaMa Mawe Cy pasymrbuBW, Hekn Buwe. 360r
TOra ce Moxe 4yTu Aa je jesank C Texak 3a nporpamepe noyetHuke. [la He 6u 6mo
TEXM 3a yyewe of 6uno Kor Apyror Nporpamckor jesvka, y nNpBuM npumepuma 3a
BeX0Oy nporpamu Cy HanucaHu Ha HajjeAHOCTaBHUjM MOTryhn HauWMH, OOK Yy KaCHUjUM
npumepumMa nma KombrHoBaHa NnojeaMHUX KOMMOHEHTH, Kao 1 ckpahuBaka 3anuca.



Ca oBum Tpeba uhu o rpaHvue penatMBHO pas3yMibUBOr TekcTa nporpama. Y
dasn ydewa nporpame Tpeba nucaTn jeQHOCTABHO, a KacHuje Cy [O3BOSbEHU
CrNOXeHW onepaTopu 1 crioxkeHe Hapeabe.

CBaku npumep y OBOM NPUPYYHUKY Uma:

1. W3BopHu kO4 (TekcT nporpama). Ceaka nuHuja n3BopHor k6aa nporpama
MMa Ha No4veTKy CBOj pedHwn 6poj Koju Huje aeo kbaa, Ty je camo paau
nakwe aHanuse nporpama.

2. Ananusy nporpama (no nuHujama ns3sopHor kbaa).

3. Cnuky ca m3nasom nporpama (y nuTawy Cy KOH3OMHe annvkauuje) no
nyLwTEHOM Nporpamy y pag, CBe A0 Kpaja Herosor n3spLiaBama.

4. Heke npakTU4He caBeTe U eBEHTyarHe rpeLuke CAn4yHuX nporpama.

Y beorpagy, 2019. roguHe AyTtopu
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Bexba 1.

OCHOBHE KOMIMOHEHTe
nporpama Ha je3auky C

maBHa dyHKUMja
CtanpapaHa dyHKuunja chopmaTupaHor nsnasa

KoHTponHe cekBeHue Y dhopmaTMpaHOM Uanasy




NMpumepu

N3BopHu k64 nporpama primer1_1

printf("\nPozdrav\n\n”);

1: [xprimer1_1.c*/

2: /*Prikaz na ekranu jedne linije fiksnog tekstax*/
3:

4: #include <stdio.h>

5:

6: main( )

7 {

8:

O:

}

AHanusa nporpama primer1_1

Y npBoM npumepy cneguM aHanu3a CBake JWHWje Tekcta nporpama. Y
KacHujum npumepuma buhe aHanuampaHe camo fiMHKUje ca HOBUM KOMMOHEHTama.

TekcT y nuHnjama 1. 1 2. nounwse cumbonuma /# n 3aBpLiasa ce cumbonmma
#/. TekcT namehy nomeHytTnx cumbona je komeHTap. lNporpamepun gonajy KomeHTape
TEKCTy nporpama ga v ux y4ynHunu 4mtrsusmjum, cedbu n gpyruma. lNpesoagvnay, 3a
jesnk C urHopuie KOMeHTape, Tako Ja OHM He yTW4y Ha u3BpLUaBare nporpama.
KomeHTapu y nporpammma Ha jeanky C mory 6UuTn HanucaHu:

— y nocebHoj NnHNjn /#linijski komentar+/
— Yy BULLE NMHKWja /#blokovski
komentar+/
— Yy npoayxeTtky Hapenbe wunm 6uno raoe yHytap Hapepbe (6uhe
npumepa).

KomeHTap yHyTap KOMeHTapa Huje A03BOSbEH: /#/#pogresno napisan komentar+/+/
Y cBuM npumepuma garbe komeHtap he 6utu kopuwheH 3a onuc nporpama.

JTnnmje 3. n 5. cy npasHe n kopucTe ce ga 6u TekCT nporpama 61Mo YNTIBUBU)W.
[Mpa3He nuWHUWje KopucTe ce 3a oaBajake MNojeAUHMX NPOorpamcKmx LenuHa.
[MpeBogunay nx nrHopuile, kKao U KomeHTtape. [lopea npasHUX NUHUja KOpUCTe ce U
npasHu 3HaKoBMW, 3a OABajarb€ NojeAnHNX genosa Hapeabe.

Y nuHuju 4. HanucaHa je npetnpouecopcka anpektusa #include <stdio.h>,
Koja yKrbyyyje y nporpam craHgapgHy 6ubnuoteky stdio.h, ca aunpektopujyma
include, Koju je y nakeTy cCBaKOr pa3BOjHOr OKpyXewa 3a jeank C. OBa 6ubnmnorteka
cagpxu pyHKkunje ynasa/nsnasa (3a caga he 1o 6utn Tactatypal/ekpan).

JlvHnja 6. je npBa nuHWja JeduHuUMje rNaBHe QyHKUMje main, Koja je
HeonxodHa KOMMOHEeHTa cBakor nporpamMa Ha je3snky C (M3 oBe dyHKuMje ce
nocpeaHo UM HenocpeaHo No3uBajy cBe octane gyHkumje nporpama). la ce pagu
0 OYHKUMjU BUOM ce No Manum 3arpagama ( ) HanucaHum nocrne uMmeHa dyHkuuje
main. ®yHKUWja je KOMMOHEeHTa nporpamMa Koja camocTanHo obaBrba oapeheHu
3agaTtak, y OKBUpY 3ajaTka uernior nporpama, npu ToMe OMuUMOHO KOPUCTWU rnopaTke
o4 ocTaTka nporpama U OnuuoHo Bpaha pesynTart ocTaTky nporpama. 3a
n3BpLUaBare rmaBHe yHKUMje main Huje NoTpebHO NmMcaTy Noa3mB (LUTO je Cry4aj



KOO CBUX ocTanux dyHkuuja), jep OBy (OYHKUMjy No3uBa onepaTUBHW CUCTEM, MO
NnoKpeTaky nporpama.

Teno rnaeBHe QyHKuMje (kAo M CBUX OCTanux) cagpxu Hapeabe no kKojuma
pagu Ta (PyHKUMja u nuwe ce namehy BenNuKMX 3arpaga, OTBOPEHOM 3arpagom { y
NNHWjK 7. NOYMHE TeNo rnaBHe PyHKUMje, a 3aTBOPEHOM } Y NMHMjK 9. ce 3aBpLuaBa.

JeanHa Hapepnba nporpama (No3uB ctaHgapaHe dyHkuuje printf() ) cmewwTeHa
namehy Benukux 3arpaga, y nuunju 8. printf() je dpyHkumja ctaHgapgHe dmnbnuoteke
stdio.h. I 3a HajjegHOCTaBHMjM nporpam Ha je3nky C, KakaB je OBaj, HEOMNXO4HO je
YKIbYYUTU  PYHKUM)Y u3nasa Ha ekpaH, Yy OBOM cryyajy je To dyHKuuja
dopmaTupaHor usnasa printf(). OBa dpyHKLMja ce KOpUCTU 3a:

— MNpuKas TeKkcTa Ha eKpaHy, OHaKO KaKo je TeKCT HanucaH y copmaty
nosuea (pyHkuuje, namehy 3Haka HaBogHuka (“ ), NpMkas HyMepuyKnx
nogartaka Ha ekpaHy y npeasufjeHoM dopmaty (dopmaTupaH npukas
6uhe objaluHeH y KacHUjUM Npumepuma),

— pasHe nomepaje Ha eKkpaHy Koju ce y dopmaTy O3HayaBajy Kao
ynpaBrbayke cekBeHue (koca upTa yHasag u oaroBapajyhe cnoso),
HajBuLLIEe Ce KopucTe cekBeHUa 3a npenas y HoBu pen (\n) wm
XopuaoHTanHu Tabynatop (\t ), a octane ce mory Bugetn y tabenu 2. y
Mpunory,

— MNpuKas 3HaKoBa Ha eKpaHy Koju uMajy cneuujanHa 3Hayewa Yy
dopmaty (\\ npukasyje Ha ekpaHy 3Hak \, \” npukasyje Ha ekpaHy 3HakK
”, nornegatun Tabeny 2.y MNMpwunory).

Hakne, no no3uBy yHKumnje printf() y nuunju 8. cneaw:
1. npena3y HoBu pea (\n),
2. npukas Ha ekpaHy 3agaTor oukcHor Tekcta Pozdray,
3. gBa nyTta npenas y HoBu peg (\n\n), ga 6u nopyka koja ce mucnucyje y DOS

nposopy, No wu3BpweHom nporpamy (Press _any key to continue), 6una
OBOjeHa oA TekcTa nporpama (cnuka 1.1).

e "D:\wezbal\primer1Debugiprimer1.exe”

Pozdrav —

Press any key to continue.

=
al LT

Cnuka 1.1 N3na3 nporpama primer1_1

N3BopHUM kG4 nporpama primer1_2

[*primer1_2.cx/
/*Vise poziva funkcije printf(), prikaz na ekranu jedne linije teksta*/

#include <stdio.h>

main( )

{
printf("\nDobrodosli ");

printf("u jezik C\n\n");

SOONOIORLWN 2




AHanunsa nporpama primer1_2

Y 0BOM MpumMepy je HewTo MOAUMUKOBAH NporpamM M3 nNpeTxonHor npumepa,
cafa cy Ty ABa no3vsa ctaHgapaHe dyHkuwmje printf() (y nuHujama 8. n 9.), anu je
n3nas n garbe TEKCT NpukasaH Ha ekpaHy Yy jeaHoj nuHuju. OBO je 36or Tora LwTo
dyHKumja printf() Hema npena3s y HoBu peq 6e3 cekBeHue \n.

[akne, n3 nuHunje 8. nsBopHor kdaa oBOr nporpama, npenasun ce y HoBWU pen
ce 3 nuHunje 9., y UCTOM peay, npukasyje TekcT u jezik C, a 3atum cnegu asa nyta
npenas y HoBu pea (cnuka 1.2).

e+ "D:vwezbal\primer 2\Debug\primer2.exe”

Dobrodosli u jezik C —

Press any key to continue.

=
0 [

Cnuka 1.2 N3na3 nporpama primer1_2

N3BopHUM k64 nporpama primer1_3

[*Primer1_3.c*/
[*Jedan poziv finkcije printf(), prikaz na ekranu vise linija teksta*/

#include <stdio.h>
main( )

printf("\nDobrodosli\n\n\tu jezik C\n\n");

OCRXNOPTHRWN =

}

AHanusa nporpama primer1_3

3a pasnuky oA NpeTxXo4Hor npumepa, nporpaMm OBOr NpumMepa npukasyje Ha
eKpaHy TeKCT Yy BulIe nuHMja, NOMONy camMo jegHor nosmBa dyHKuuje printf() (13
nunHnje 8.). OBo omoryhyjy ynpasrbadke cekBeHue, crnegehum pepom. OyHkuuja
npBO n3Beae npenas y HOBW ped U npukaxe TekcT Dobrodosli, oHaa n3sene Aga
nyta npenas y HOBM ped Kao W XOPU3OHTanNHW nomepaj (pasmak on jegHor
XOPU3OHTanNHor TabynaTopa), Npukaxke octatak TekcTa u jezik C y nocebHoj nuHuju n
NOHOBW ABa nyTa npenas y HoBu peg (cnvka 1.3).

e "D:vwezbal\primer3'WDebugiprimer3.exe”

Dobrodosli fj
u jezik C

Press any key to continue.

-
| | »

Cnwuka 1.3 N3na3 nporpama primer1_3




N3BopHu k64 nporpama primer1_4

1: [*Primer1_4.c*/

2: /*Prihvatanje imena od korisnika i prikaz na ekranu licnog pozdravax*/
3:

4: #include <stdio.h>

o #define MAX 30

6:

7 main( )

8: {

0: char ime[MAX];

10:

11: printf("\nVase ime?\n\n");

12: gets(ime);

13:

14: printf("\nZdravo %s, dobrodosli u jezik C.\n\n", ime);
15. }

AHanunsa nporpama primer1_4

Y O0BOM npuMepy je nporpam Koju He rnpukasyje Ha ekpaHy camo (OUKCHWU TEKCT
(wTo je Buno y npeaxogHMM npumepuma) Beh TekCT 3agaT npeko TactaTtype.

MNpumep je Ty, 4a 61 nNokasao y OBOj, NPBOj Bex6W, Nporpam Koju MMma BuLLe
o4 ABe nuHnje nsBopHor kdaa. Huje HeonxoaHoO pasymeBaw-e OBOr Nporpama, jep he
KacHuje 6uTn objalireH cnuyaH nporpam.

Y nuHujn 5. je HoBa npeTnpoLecopcka aupektuea #define, koja ce KOpuUCTK 3a
AeduHucawe cumbonmyke KoHctaHTe. #define MAX 30 je aupekTuBa
npeTnpouecopy Aa csyga y TekcTy nporpama cumbon MAX 3ameHu 6pojem 30. Y
TEKCTy nporpama ce yMecTo came BpegHoCcTu Opoja nuwe MAX, a eBeHTyanHa
n3MeHa 3axTeBa M3MEHy BpeHOCTM CaMO Yy OMPEKTMBU, @ He U Jarbe y nporpamy
(wTo je 3Ha4vajHO kog Benukor 6poja nojaBrbMBara BPeAHOCTU UCTOr Bpoja y TEKCTY
nporpama).

Y nuuujn 9. HanucaHa je Hapenba peknapauuje Husa ime op MAX (30)
KapakTtepa (npomeHrbuBux Tuna char). da ce pagn o HU3Y BUAU Ce NO CpeaHum
3arpagama [ ]. OBo 3a caga Tpeba npuxBaTUTM Kao pesepBUCare npocTopa Yy
Memopwujn, Koju he 6utn nckopuwheH 3a YyBake UMeHa, 3agaTor Npeko TacTaType.

N3 nuHmje 11., nomohy nosuBa dyHKkunje printf(), nporpam nuta 3a nme
(cnuka 1.4 a)).

Mo3nB ctangapaHe yHkunje gets() (3 bubnmnoteke stdio.h) pgaree, y nuHUjm
12., 3Ha4n ga nporpam Yeka fa ce npeko tacraType 3aga ume (HM3 3HakoBa), Aa no
3aBpLIEHOM YHOCY (KOju O3HayaBa npuUTUCHYT TacTtep ENTER) npuxBata ume wu
cMmellTa ra y pesepBucaHuM MpoCTop Y MeMopwuju, Koju ce 30Be ime. Y nosusy
dyHKUMje nuLie ce caMO MMe pe3epBucaHor nNpocropa y Memopuju, Koju he vysatu
YHETU HMU3 3HaKOBa.

N3 nuHuje 14., nomohy noamea dyHKUnje printf(),npukasyje ce Ha ekpaHy
ime, 4vje je Me HanucaHo nocrne 3apesa, Ha MecTy Koje 3ay3uma %s y dopmary, a
oHAa n ukcHW aeo Tekcta dobrodosli u jezik C. (cnuka 1.4 6)).

Hakne, doyHkuwnja printf():




— npukasyje Ha ekpaHy TEeKCT, HanucaH uamely HaBofHMKa, CBE CeM
ynpaBrbaykux cekseHun (\ m opgroeapajyhe cnoso) un ¢opmaTta 3a
nojeguHe Tunose noparaka (% v ogroeapajyhe cnoso),

— pagn no ynpaeBrbaykMM CekBeHuama (npenasv y HOBU pef,
XOPWU3OHTANHO NomMepa TEKCT,...),

— npuKasyje Ha ekpaHy cagpxaje nNPOMEHSbMBUX 4Yuja Cy WMeHa
HaBe[eHa nocne HaBOAHWKA, a Ha MecTMMa Koja 3ay3umajy HUX0BU
dopmaTn pefjoM, yHyTap HaBOAHWUKA.

e+ "D:vwezbal\primer4\Debugiprimer4.exe”

Cnuka 1.4 a) N3na3s nporpama primer1_4 (npsu geo)

e "D:\vezbal\primer4\Debugiprimer4.exe™

Vase ime?

ImeStudenta

Zdravo ImeStudenta, dobrodosli u jezik C.
Press any key to continue.

=
| | ©

Cnuka 1.4 6) Nanas nporpama primer1_4 (opyru geo)

npaKTVIL-IHI/I caBeTU

v" MNako cy nucTuH3M nporpamMa npee BexOe KpaTku, n3a CueHe nporpama ce
poraha MHoro Tora. [a ©u MakcumanHoO MCKOPUCTMIIM NpUMepe, CBaku
nuctmHr  Tpeba yHeTu npeuusHo, MpeBecTM U npobaTu  u3BpLUaBaHE
nporpama.

EBeHTyaJ'I He rpeLuke

> Ynosopewa (Warnings) - ca wmma he nporpam paguTtu anu cy HenoxersbHa,
jep he BepoBaTHO YyCNoBUTW paj nporpaMa Ha norpellaH HadumH. 3a cBako
yrnosopewe, npesoaunay, npukasyje Ha ekpaHy MopyKy Koja cagpXu pefHu
6poj NnHMje n3BopHor kdaa y Kojoj je yno3opewe 1 Aaje onuc ynosopemsa.

» CuHTakcHe rpewke (Errors) - cy rpeluke Koje perucrpyje npesogunau, kaga
Hahe HewTo y N3BOPHOM KOAOY LWITO HE MOXe Aa npesege. OHAa ucnucyje Ha
eKpaHy MOpyKy Y KOjoj je NuHujn (Mnn OO Koje je NuHuje) rpeLlka u aaje onuc
rpewke. 3a pasymeBawe OBMX Mopyka notpebHa cCy OCHOBHaA 3Haka
nporpamckor jesuka C.



3apaum 3a npunpemy Bexbe 1. y nabopartopuju

3aparak 1.
McnpaBuTu CMHTaKCHe rpeLuke y n3aBopHom kday cneaeher nporpama Ha jesuky C:
#include stdio.h

main( );

printf( \nResenja zadataka doneti na )
printf( laboratorijske vezbe\n );

3aparak 2.

Koju je MuHumanHu 6poj nuHnja, notpebaH 3a n3BopHM kdA nporpama 13 NpeTxogHor
3agatka? Hanucatu nctu kdg nomohy MMHMManHor 6poja nuHuja.

3aparak 3.

Hanucatu nporpam Ha je3uky C Koju nomohy jegHor rnos3vea ctaHaapAaHe yHkuumje
printf() ncnncyje Ha ekpaHy crnegehu TekcT:

Prva recenica.
Druga recenica.
Treca recenica.



3apaum 3a BexOy 1. y nabopaTtopuju

3aparak 1.
Bexb6aTtun yHoc, nameHe, namhewe, npeBofhere 1 n3BpLUaBake nNporpamMa Ha je3unky
C, Ha npumepuma Bexbe 1.
3apartak 2.
HanpaBuntn HamepHO rpeLuke y npumepmnma Bexbe 1. ga 6u npesogunay, npukasao
nopyke o wuma. lNpountatn oBe nopyke peaom, o4 NnodeTka NUCTe, CenekToBaTtu
CBaKy 0 HUX Y NIMCTU U3MasHor Npo3opa U eNMMUHUCaTL UX.
3apartak 3.
Mpobatn ga nn pagu nporpam Ha jeaunky C HanmcaH OBaKo:

a) #include <stdio.h> main() {printf(\nPozdrav’);}

6) #include<stdio.h>
main() {printf(\nPozdrav’);}

3aparak 4.
HanncaTtu nporpam Ha je3nky C Koju:

a) nomohy jegHor nosvea ctaHgapaHe (yHkunje printf() npukasyje Ha ekpaHy
TEKCT Nno nu3bopy y BuLLE NUHK]a,

0) nomohy BuWwe no3uBa cTaHgapaHe yHKunje printf() npukasyje Ha ekpany
TEKCT No n3bopy y jeaHoj NUHKjN,

B) cagpXu koMeHTape no nsbopy y nocebHoj NMHUjK 1 Yy NpoayXeTKy Hapeabe.



Bex0ba 2.

OCHOBHM TUNOBM Noaaraka
y jeauky C

OCHOBHM TUNOBU NPOMEHILUBUX
Adeknapauuja n uHMUnjanusaumja NPOMeHIbUBUX
OedunHuumja cCUMOONNYKUX KOHCTAHTHU

KoHTpone 3a choopmaTupanse ynasa v nsnasa



NMpumepu

N3BopHU kG4 nporpama primer2_1

1: [*primer2_1.c*/

2: /*Prikaz na ekranu velicina osnovnih tipova podataka u bajtovimax*/

3:

4: #include <stdio.h>

!

6: main( )

7" { printf("\nchar\t\tzauzima\t%d B memorije", sizeof(char));

8: printf("\nunsigned char\tzauzima\t%d B memorije",sizeof(unsigned char));
O: printf("\nint\t\tzauzima\t%d B memorije", sizeof(int));

10: printf("\nunsigned int\tzauzima\t%d B memorije", sizeof(unsigned int));
11: printf("\nlong\t\tzauzima\t%d B memorije", sizeof(long));

12: printf("\nunsigned long\tzauzima\t%d B memorije",sizeof(unsigned long));
13: printf("\nfloat\t\tzauzima\t%d B memorije", sizeof(float));

14: printf("\ndouble\t\tzauzima\t%d B memorije.\n\n", sizeof(double));

15:  }

AHanusa nporpama primer2_1

OBaj nporpam npukasyje Ha ekpaHy BeNIMYMHE NOjeANHUX OCHOBHMX TUMOBA Y
jesuky C (Benun4ymHe npocTopa y onepaTuUBHOj MEMOPUjU KOje Ce KOPUCTE 3a YyBahe
cnegehmx TunoBa nNpoMeHsbUMBUX: char, unsigned char, int, unsigned int, long,
unsigned long, float n double).

Y nvHujn 7., nomohy npBor no3nea yHKuuMje printf(), nporpam Ha ekpaHy:

— npenasuy HoBu pea: \n,

— npuKasyje nme ocHoHor C tuna: char,

— npaBu pa3mMak o4 ABa Xopu3oHTanHa tabynartopa: \t\f,

— MpuKasyje TEKCT, HanucaH o 3Haka \t: zauzima

— npaBu pa3mMak oA je4Hor XopuaoHTanHor Tabynartopa: |\t

— Ha MecTy Ha Kome je %d, y geummarnHom oopmaTy npukasyje pesynrart
npumMeHe onepaTopa sizeof() Ha Tuny char, BennunHy y 6ajToBMMa
MeMOpVIjCKOF npocrtopa KOjVI 3ay3|/||\/|a OCHOBHM TUN char,

3a mn char nporpam npukasyje Ha ekpaHy TeKcT: IWMWWWMM%
(cnuka 2.1).

Mo3men cyHkumje printf(), og nuHnje 8. oo nuHuje 14. npukasyjy Ha ekpaHy
NCTO 3a joLl HEKE TUNOBE MPOMEHIBbMBUX Y je3nky C.

W3na3 nporpama kao Ha cnuum 2.1 gobuja ce 3a nywTawe nporpama Ha 32-
OuTHOM payyHapy (Ha 16-6utHOM padvyHapy 6uhe pasnuunTa BenuyuHa y 6ajtoBuma
3a Tunose int (2 a He 4) n unsigned int (2 a He 4).

Ha uctoj cnvum moxe ce Bugetn ga uctu 6poj 6ajtoBa 3aysumajy: char u
unsigned char, int v unsigned int, long v unsigned long.
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Tun npomeHrbuBe 6e3 Npedukca unsigned KOPUCTU ce 3a YyBakwe oapeheHor
oncera NO3NTUBHUX U HEraTUBHUX BPeAHOCTN BpojeBa, AOK ce unsigned TUM KOPUCTU
caMo 3a YyBaH€ NO3UTMBHUX BpojeBa (oncer je NnoMepeH U camo NO3UTUBAH).

Tabena 3. y lNpunory nma 3a cBaku OCHOBHW TWM NPOMEHIbUBE Y je3uky C:
O3HaKy, BenuuuHy y 6ajToBuma 1 oncer BpegHOCTU 3a KOju je TMn ynoTpebrbus.

et "D:\wezbaZ\primer1\Debugiprimer1.exe”

char zauzima 1 B memorije =
uns igned char zauzima 1 B memorije
in zauzima 4 B memorije | |
unsigned int zauzima 4 B memorije
long zauzima 4 B memorije
unsigned long zauzima 4 B memorije
float zauzima 4 B memorije
double zauzima 8 B memorije
Press any key to continue.
=
| | E

Cnwuka 2.1 N3na3 nporpama primer2_1

N3BopHu kG4 nporpama primer2_2

1: [*primer2_2.c*/

2: /*Prikaz na ekranu zadatog celog broja u raznim oblicimax/
3:

4: #include <stdio.h>

5:

6: main( )

7 { int x;

8:

0: printf("\nUnesite ceo broj:\t");

10: scanf("%d", &x);

11:

12: printf("\nDecimalni oblik:\t%d",x);

13: printf("\nOktalni oblik:\t\t%o0",x);

14: printf("\nHeksadecimalni oblik:\t%x (%X)\n\n",x,x);
15.  }

AHanusa nporpama primer2_2

Mporpam kopucTtun jeaHe nogaTke aa 6u ogpaawno CBOj 3adaTtak, a Aaje apyre
pesyntyjyhe. 3a cBakum of OBMX Mogataka pesepsulle oaroBapajyhm npoctop y
onepaTtuMBHOj MEMOPUjU, MPOMEHIBUBY oaroBapajyher Tuna.

Y oBOM npumepy nporpam fnpukasyje Ha ekpaHy 3agatu ueo 6poj, y pasHum
obnuumma. Mma camo jegaH ynasHu nogartak, M 3a OBaj nogaTtak Aeknapuwe y
nnHWjn 7 uenobpojHy NpOMeHSbMBY TuNa int., a pesynTtaTte npukasyje Ha ekpaHy.
[akne, Hema geknapaumje NpoOMeHrbUBUX 3a pesynTtaTe. [leknapaumja npoMeHL1ee
cagpxu Tun (Koju pesepsuLle ogrosapajyhu 6poj 6ajtoBa y onepaTtMBHOj MEMOPUjN)
n wume (noTpebHO 3a nNpuUCTyNn MPOMEHSbMBOj Yy nporpamy). [eknapauuja
NPOMEHSbMBE MMa MPBU HUMBO MpPOBEpe MCMpPaBHOCTU, jep ce oamax 3Ha oncer
A03BOSbEHUX BPeAHOCTM 3a nojaTtak koju he 4yyBaTu Ta npomeHrbuBa. [akne,
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NPOMEHSbMBA X TUNa int cnpemMHa je aa npuxeaTtu jeaaH ueo 6poj y oncery 4 6ajta (y
OBOM Criy4ajy).

Harse, n3 nvHuje 9. npukasyje ce Ha ekpaHy MpPoOMMT nporpama, ynyTcTBO
KOPUCHMKY KakBY akuwujy Tpeba ga npegysme npeko tacrtatype (cnvka 2.2 a)).

N3 nuHmnje 10. nporpam npuxeBaTta ca TacTtaType jedaH ueo 6poj y 3agatom
AeummarnHom gopmaty (%d) n cmewTa ra o agpece pesepBucaHe y onepaTmBHO)
MEeMOopWUjn, 3a NPOMEHSBUBY (&X).

N3 nuuuja 12., 13. n 14. nporpam npukasyje Ha ekpaHy cagpxaj ucrte
npomeHsrbmBe (x) y geummanHom (%d), oktanHoMm (%0) U1 xekcageuvmmanHom
obnuky, ca manum (%x) n Benukum crnosuma (%X) xekcageummanHor cuctema
(cnuka 2.2 6)).

[Mornepatn KOHTpone 3a opmaTuparwe M3nasa v ynasa y nporpamvma Ha
jesuky C, y Tabenu 4. n tabenu 5. y MNMpunory.

ot "D:\wezbaZ\primer2\Debugiprimer2.exe”

Unesite jedan ceo broj: . =

| | »

Cnuka 2.2 a) Nanas nporpama primer2_2 (npsu 4e0)

e "Divwezba2\primer2\Debughiprimer2.exe”

Unesite jedan ceo broj: 1@ fj
Decimalni oblik: 10

Oktalni oblik: 12
Heksadecimalni oblik: a (A)

Press any key to continue.

=
| | »

Cnuka 2.2 6) Nanas nporpama primer2_2 (gpyru geo)

N3BopHu k64 nporpama primer2_3

1: [*primer2_3.c*/

2: /*Prikaz na ekranu zadatog realnog broja u raznim oblicimax/
3:

4: #include <stdio.h>

o

6: main( )

7: { double x;

8:

0: printf("\nUnesite jedan realan broj: ");

10: scanf("%If", &x);

11:

12: printf("\nOblik sa decimalnom tackom:\t%f",x);
13: printf("\nOblik sa eksponentom:\t\t%e",x);

14: printf("\nJednostavniji oblik:\t\t%g\n\n",x);

15.  }
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AHanunsa nporpama primer2_3

Y cBuM npumepuma nporpamm he Ha noyeTky rnaBHe oyHKUMje cagpXaTu
HeonxoaHe Hapeabe Oeknapauuje CBUX MPOMEHSbUMBUX MOTPEOGHUX nporpamy (3a
ynasHe n usnasHe nogaTke). Y OBOM criyvajy TO je nmpomeHrbumBa X Ttuna double
(oeknapaumja HanucaHa y nnHnju 7.).

[Mocne npomnTa, U3 nuHKje 9. (cnuka 2.3 a)), Nnporpam npuxeara ca Tacrtatype
pearnHy BpedHOCT 3adaTty ca ABoCTpykoM TadHownhy ("%lf) n cmewrTa je og agpece
pesepBucaHe 3a NPOMeHbUBY X (&x).

N3 nuuuja 12., 13. n 14. nporpam npukasyje Ha ekpaHy cagpxaj ucrte
npoMeHsbmBe (x) ca geummMmanHom Tadkom(%f), ca ekcrnoHeHToM (%e) n 'y obnuky
(%Q) koju npeBoaAMnaL, NPUXBaTK Kao HajjeaHoCcTaBHMju (cnuka 2.3 6)).

e+ "Dikwezba2\primer3\Debugkprimer3.exe”

Unesite jedan realan broj: - ZJ

-
| | »

Cnuka 2.3 a) Nanas nporpama primer2_3 (npsu 4eo)

e "Divwezba2\primer3\Debugiprimer3.exe”

Unesite jedan realan broj: 10.25 Wl
Oblik sa decimalnom tackom: 19, 250008

blik sa eksponentom: 1.225000e+001

Jednostavniji oblik: 1a.25

Press any key to continue.

=
4 L

Cnuka 2.3 6) N3anas nporpama primer2_3 (gpyru geo)

N3BopHu kG4 nporpama primer2_4

1: [*primer2_4x/

2: /*Razliciti nacini prikaza na ekranu zadatog broja*/
3: #include <stdio.h>

4: main( )

5 { const int x = 999;

6: const double y = 1.2345;
7

8: printf("\nCeo broj:\n\n");

0: printf("%10d\n", x);

10: printf("%-10d\n", x);

11:

12: printf("\nRealan broj:\n\n");
13: printf("%10f\n", y);

14: printf("%-10f\n", y);

15: printf("%10.2f\n", y);

16: printf("%.2f\n", y);

17 }
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AHanunsa nporpama primer2_4

OgBaj nporpam npukasyje Ha ekpaHy (y ogrosapajyhum obnuuuma) BpegHOCTH
KOHCTaHTU OeUHUCaAHUX KIbYYHOM peyun const (nuHuje 5. n 6.). Ha oBaj HauuH je
moryhe pedwuHucawe npomeHrbuse 6mno Kor Tuna (pesepsucamwe ogroBapajyher
npoctopa y MeMOpUjK) umju je cagpxaj 3akibydaH (M3MeHe cagpxaja oBe
NPOMEHIBbMBE HUCY JO3BOSbEHE farbe Yy nporpamy.)

Kaga ce cranpgapgHa dyHkumja printf() kopuctn 3a npukas HyMepU4KuX
nogataka v HaBefge ce y dopmaty camo 3Hak % u ogroBapajyhe cnoso, oHAa
nomMeHyTa yHKLUWja NpuKasyje Ha ekpaHy:

— uenobpojHy BpedHocT (Tuna char, int wnu long), Ha MWHUMAanHO]
LWMpuHM NOTpebHOj 3a HeH npukas (ako 6poj uma 3 undpe 3a Taj 6poj
o4Baja nosbe WupuHe 3),

— peanHy BpegHocT (tun float wnu double), HA MWHUMANHO] LWNPUHN
noTpebHoj 3a HeH Npuka3 1 ca nogpasymeBaHum 6pojemM Lmdapa usa
aeummarntde Ttadke (6 yndpapa).

Y onwtem cnyyajy popmat dyHKumje printf() moxe nmatun n onumje namehy 3sHaka %
1 cnosa. Y 0BOM NpuUMepy Cy HeKe o, TUX oruuja Koje ce HajBuLLEe KOPUCTE.

3 nuHmnja 9. n 10. nporpam npukasyje (cnvka 2.4) uenobpojHy BpegHocTt 999:

— u3 nuHuje 9. oaeaja MMHMManHy WupuHy nosba (10) 3a npukas 6poja u
paBHa 6poj Ha nogpasyMeBaHW HauvH, y3 AecHy usuuy norba (%10d)
(npa3Ha mecTta ucnpeg 6poja mory 6uT 3amer-eHa Hynama nucakem
y bopmaty Hyne ucrnpen MvMHUManHe wmpuHe nosba (%010d)),

— 13 nuHuje 10. ogBaja MMHUManHy wupuHy nosba (10) 3a npukas 6poja
n paBHa 6poj y3 nesy meuuy nosba (%-10d).

N3 nunmnja 13., 14., 15. n 16. nporpam npukasyje (cnuka 2.4) peanHy
BpeaHocT 1.2345 Ha cnegehe HaunHe:

— n3 nuHuje 13. oasaja MMHMManHy wupuHy nosba (10) 3a npukas 6poja,
paBHa 6poj y3 AecHy uBuuy (nogpasymeBaHW HayuH), npukasyje
nogpasymesaHu 6poj umdapa (6) nsa geummante tadke (%10f),

— n3 nuHuje 14. ogsaja MmHMManHy wnpuHy nosba (10) 3a npukas 6poja,
paBHa ©Opoj y3 neBy wuBMUy norba (3060r 3Haka -), npukasyje
nogpasymeBaHu 6poj umdapa (6) nsa geummante tadke (%-10f),

— 13 nuHuje 15. ogBaja MMHUManHy wnpuHy nosrba (10) 3a npukas 6poja,
paBHa 6poj y3 AecHy mBuly (NogpasymMeBaHM HayuH), nNpukasyje gse
undpe nsa geummarntde tadke (%10.2f),

— u3 nuHuje 16. oaeaja MMHUMAarnHy NoTpebHy WMprHY norba 3a npukas
6poja, npukasyje ase undpe nsa geummante tadke (%.2f ).

e "D:wezba2\primer4\Debugiprimer4.exe”

Ceo broj:

999
999

Realan broj:

1.234500
1.234500
1.23

1.23
Press any key to continue_

=
< | »

Cnwuka 2.4 N3na3 nporpama primer2_4
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N3BopHu kO nporpama primer2_5

1: [*primer2_5.c*/

2: /*Zamena vrednosti dva zadata cela brojax/

3:

4: #include <stdio.h>

5:

6: main( )

7: { int a, b, temp;

8:

0: printf("\nUnesite dva cela broja: ");

10: scanf("%d%d", &a, &b);

11:

12: printf("\nPre zamene:\ta=%d, b=%d", a, b);

13:

14: temp = a; /xtemp - pomocna promenljivax/
15: a=b; /xkoja se koristi pri razmenix/
16: b = temp; /*vrednosti a i b*/

17:

18: printf("\nPosle zamene:\ta=%d, b=%d\n\n", a, b);
19: }

AHanunsa nporpama primer2_5

Mporpam y oBOM NpumMmepy 3amemnyje BpeaHOCTW ABa 3adaTta uena 6poja.

[a 6n 6buna mn3BplieHa 3ameHa jegaH 6poj mopa 6uTn NPUBPEMEHO CadyBaH
Aa Ha HweroBo mecto gohe apyrn, a oHAa Ha MeCTO Apyror cadyBaHa BpeaHOCT
npeor. Y nuHuju 7. geknapucaHe cy NpoMeHrbuee a u b 3a aBa 3agata uena 6poja,
Kao n nomohHa uenobpojHa npomeHrbuBa (temp) 3a notpebe 3ameHe. Cie
NPOMEHIbMBE CYy ieKnapucaHe y je4HOj NMNHKUjK, jep cy ucTor Tuna.

lMocne npomnTa, reHepucaHor u3 nuHuje 9. (cnuka 2.5 a)), nporpam nomohy
jeaHor noamea hyHKumje scanf() npuxeata AgBa uena 6poja, 3agata y geummMmanHom
00nuKy ca npasHuMMm 3HakoM uameny (Space, Tab wnn Enter) n yyBa nx o agpeca
pesepBucaHnx 3a npomeHsbmBe a U b (&a u &b). lNogaum ce npu yHocy mory
ofBajaTh N HEKMM 3HAKOM pasnnYMTMM O npasHor 3Haka. Ako 6u nporpam vekao ga
KOPUCHUK yHOCKM OBa uena 6poja, oaBojeHa 3HAKOM Tadka-3apes, oHga v nosvs
dyHKuUmje 3a untare (y nuHmnjn 10.) narnegao osako: scanf("%d;%d", &a, &b);

[Mocne npukasa Ha ekpaHy BpegHOCTU 3agatux GpojeBa (M3 nNuHuje 12.) un
3ameHe (og 14. go 16. nuHWje), nporpam npukasyje Ha ekpaHy (nuHuja 18.)
(cnmka 2.5 6)) HoBe BpegHOCTU BpojeBa. 3ameHa cagpxu cnegehe onepauwmje: y
NPOMeEHSbUBY temp cMmeluTa ce BPeAHOCT npBor 3agaTor 6poja a, NnpoMmeHsbMBa a
pobuja BpegHocT apyror 3agator 6poja b, a npomeHrbMBa b BpegHOCT MPBOT
3apgator 6poja a, cavyyBaHy Yy NpOMEHILUBO] temp.

o "D:ywezba2\primer3'Debugiprimer.exe”

Unesite dva cela broja: . =

=
| | »

Cnuka 2.5 a) Nanas nporpama primer2_5 (npsu geo)
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e "D:\vezba2\primer5\Debugiprimerd.exe™

Unesite dva cela broja: 18 20 [

Pre zamene: a=10, b=20
Posle zamene: a=20, b=1@

Press any key to continue_

< | »

Cnuka 2.5 6) N3na3 nporpama primer2_5 (apyru 4eo)

N3BopHu k64 nporpama primer2_6

1: [*primer2_6.c*/

2: /*lzracunavanje obima i povrsinex*/

3: /*kruga zadatog poluprecnikax*/

4:

o #include <stdio.h>

6: #define Pl 3.14159

7

8: main( )

0: { int r, obim, povrs;

10:

11: printf("\nUnesite vrednost poluprecnika (ceo broj: 0..10): ");
12: scanf("%d", &r);

13:

14: obim = (int) (2 * r * PI); /*xcelobrojni deo vrednosti obima/
15: povrs = (int) (r * r * PI); /xcelobrojni deo vrednosti povrsinex/
16:

17: printf("\nObim kruga je %d", obim);

18: printf("\nPovrsina kruga je %d\n\n", povrs);

19: }

AHanunsa nporpama primer2_6

Y oBOM nporpamy Koju u3padyHaBa OOMM M MNOBpPLUMHY 3agaTor Kpyra,
notpebHa je BpeaHOCT KOoHCTaHTe PI..

Y nuHujn 6. nomohy npeTtnpouecopcke aumpektuBe #Hdefine peduHucaH je
cumbon PI, koju he y TekcTy nporpama 6uTu KopuwheH ymecTo BpegHOCTU OBe
KOHCTaHTe 3.74159. Kopuwhewe cumOOnuMuke KOHCTaHTe oOfakwaBa nucawe W
n3mMeHe nporpama, jep oHga y HeroBoMm TekcTy Tpeba nucatu camo cumbon, a y
cnyyajy M3MeHe MewaTu CcaMO BPefHOCT KOHCTaHTe Yy JIMHUjU rde je HanucaHa
npeTnpouecopcka aupektnea. Hema pesepBucarwa npoctopa y MeMopuju, 3a
pasnuKy of KOHCTaHTe AeduHNCaHe KIby4YHOM peyn const.

Y nunHunju 9. nporpam Aeknapuvwe npoMeHsbMBe noTpebHe 3a 3apaTty
BPeOHOCT nonynpeyHuka (r), n TpaxkeHux sBpegHocTn (obim v povrs).

Kaga npuxesaTtu BpegHOCT NonynpeyHuka, y nuHujama 11. n 12. (cnuka 2.6 a))
nporpam padyHa obum (y nuHuju 14.) n nospwuHy (y nuHuju 15.). Y nuHujm 6poj 14.
no npBu NyT ce Mnojasrbyje onepaTop KOHBep3uje Tuna (int), Koju Tun nspasa ncnpes
Kora je HanucaH (2 * r * Pl) koHBepTyje y UenobpojHn Tun int y OBOM Criyyajy.
BpeaHocT oBoOr napasa ce y MCTOj NUHWjM Aofderbyje LenobpojHOj NPOMEHIBUBO]
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obim, Tako Aa HanucaH je ornepaTtop KOHBep3uje y Uctu uenodbpojHu tun. Onepartop
KOHBEp3Mje je HanmcaH M Ko m3pasa 3a MNoBpLUMHY, Y nuHuju 15. N 6e3 oBor
onepatopa 6uo 6u opcedveH uenobpojHu Oeo BpeaHOCTM u3pasa, 36or gogene
pe3ynTyjyhoj uenobpojHoj NpoMeHsbMBOj, any 6u 6uno ynosopemsa.

N3 nuHunja 17. n 18. nporpam npukasyje Ha ekpaHy pesynrtate (cnvka 2.6 6)).

e+ "Dikwezba2\primer6\Debughprimeré.exe™

Unesite wvrednost poluprecnika (ceo broj: @..10): _ =

< | »

Cnuka 2.6 a) N3na3 nporpama primer2_6 (npsu geo)

v "D:wezba2iprimer 6\Debugiprimer6.exe”

Unesite wvrednost poluprecnika (ceo broj: @..18): 5 =l

Obim kruga je 31
Povrsina kruga je 78

Press any key to continue_
| | »

Cnuka 2.6 6) Nana3 nporpama primer2_6 (opyru geo)

N3BopHUM kG4 nporpama primer2_7

1: [*primer2_7.cx/

2: [*lzracunavanje Celsius-ovog ekvivalenta zadatom Fahrenheit-u*/

3: I* Celsius = (5/9) * ( Fahrenheit-32) */

4:

5: #include <stdio.h>

6:

7" main( )

8: { int temp;

0: double fahr, celsius;

10:

11: printf("\nUnesite T u stepenima F (ceo broj: 0..300): ");

12: scanf("%d", &temp);

13:

14: fahr = (double)temp; /xkonverzija celobrojnog u realni tip*/
15: celsius = (5.0 /9.0) * (fahr - 32.0);/*da bi svi operandi bili istog tipa=/
16: printf("\n%d F  %.2f C\n\n", temp, celsius);

17: )

AHanusa nporpama primer2_7

OBaj nporpam um3padvyHaBa Celsiusov ekBMBaneHT 3agartoj Temnepatypu y
Fahrenheitu.

Heknapaumja cBux NOTPEOHMX MNPOMEHSBMBUX WU3BeAeHa je nomohy paBe
Hapeabe: jegHe 3a geknapaunjy nomohHe uenobpojHe npomeHsbmBe temp (NUHKWja
8.) n [apyre 3a geknapauujy peanHux NpPOMEHIbLUBUX: 3a 3apaTty TemnepaTypy y
Fahrenheitu (fahr) n 3a ncty temnepatypy y Celsiusu (celsius), y nuHmju 9.
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HakoH npuxBaheHe BpegHOCTM TemnepaTtype, 3agjaTte Mpeko Tacratype Yy
nnHunjama 11. n 12. (cnuka 2.7 a)), nporpam BpLIM KOHBEpP3Wjy 3agate uenobpojHe
BpeOoHOCTW y peanHy BpegHoCT TemnepaType (tTmna double) w popervyje Ty
BpeAHoCcT oprosapajyhoj npomeHrsusoj fahr (nuHnja 14.). Y nuHnjn 15. nporpam
nspayyHasa Celsiusov ekBMBaneHT 3agarte Temnepatype v pgogeroyje je
pe3ynTyjyhoj npomeHrbueoj (celsius). KoHBepauja Tuna (y nuHuju 14.) nssegexa je
Aa 6u cBu onepaHaun y nspasy, HanmcaHom y nuHunju 15., 6unu uctor tuna (WTo je
jedHo op HenucaHux npasuna). M3 uctor pasnora cy U BPeAHOCTU KOHCTaHTU
HanncaHe kao peanHe (5.0, 9.0 n 32.0).

N3 nuHuje 16. nporpam npukasyje Ha ekpaHy (cnuka 2.7 b)) uenobpojHy
BPeAHOCT 3ajate Temnepatype (temp) y pgeummanHom obnuky (%d) n peanHy
BpeaHoCT ekBuBaneHTa y Celsiusu (celsius), ca aose geunmane (%.2f).

o "D:\wezba2\primer 7\Debugiprimer?.exe™

Unesite T u stepenima F (ceo broj: @..300): _

=
| | »

Cnuka 2.7 a) Nanas nporpama primer2_7 (npBu 4eo)

co "Divwezba2\primer7\Debughprimer7.exe”

Unesite T u stepenima F (ceo broj: 0..300): 180 =
loge F  37.78 C

Press any key to continue_

< | ;lj

Cnuka 2.7 6) N3na3 nporpama primer2_7 (apyru 4eo)

npaKTVI'-'IHI/I caBeTU

v TlpomeHrbmBa y nporpamy Tpeba ga nma nme koje 4obpo onucyje cagpxaj Te
npomeHsrbnee. OBO gonpuHocKu Jo6poj AOKYMEHTOBAHOCTM NporpamMa.

v’ 3a nMMeHa nNpOMEHILUBMX KOPUCTE Ce Mara CcnoBa, [OK Cy 3a MMeHa
KOHCTaHTV pe3epBucaHa Benvka crosa.

v' AKO ce 3a nogaTtak [feknapuviue NpOMEHIbMBa Ca HeMoTPeOHO BEnMKUM
orncerom, Hema rpeLuke, anv ce HeeUKacHO KOPUCTU MEMOPUjCKN MPOCTOP.

EBeHTyaJ'I HEe rpeLuke

» C npeBogunay npasu pasnuvky Mana/Benuka croea, Tako fJa Tpu
noeHtTndukatopa temp, Temp n TEMP npuxsaTa Kao Tpu pasnuyuta MMmeHa.

» Wime npomeHrbuse (kao u 6uno koju apyrn C naeHTudgmkaTop) He Moxe BuTtn
cnyxbeHa peu jesnka C (cnvcak oBux peyun Bugetn y Tabenu 1.y MNMpunory).

> AKO ce 3a nopartak Aeknapuve MNpOMeHSbMBa Ca HEOOBOSbHO BEVKUM
oncerom, NPpOMeHsbMBa YyBa BpeaHoCT -1, ymecTo npeasufieHe BpeaHOCTM.

» AKO ce 3a HeratmBaH 6poj Aeknapuvwe unsigned Tvn, oHAA NPOMEHIbMBA YyBa
MakcumMarnHy BpeaHOCT CBOr oricera, ymecTto npeasuheHe Bpe4HOCTH.

> Ako ce 3a peanaH 6poj geknapuwe LenobpojHM TMMN NPOMEHIbUBE OHOA OHA
4yyBa camMoO oaceyveHu LenobpojHn geo, ymecTto npeasuheHe BpegHOCTMW.

» KoHcTaHTa gedumHucaHa KribydyHOM peuun #define pedvHuwe cumbon 3a
npeTpaxunBake 1 3ameHy, 6e3 pesepBucarba MEMOpPUjCKE nokaumje.
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 2. y nabopartopuju

3aparak 1.

Hanncatn nporpam Ha je3nky C Koju BpeaHoOCT uernor 6poja, yHeTor npeko
Tactatype, y 61Mno KoM oA AeummariHor, OKTanHOr unu xekcageuummanHor obnuka,
npukasyje Ha ekpaHy y CBUM NOMeHYTMM obnmumma n ncnucyje ogrosapajyhm tekcr:

Decimalni oblik unetog broja je:

Oktalni oblik unetog broja je:

Heksadecimalni oblik unetog broja je:

3aparak 2.

Hanncatn nporpam Ha jesumky C Koju BpegHOCT peanHor 6poja, yHeTor npeko
TacTaType, ca AeuuManHoOM Ta4ykoM, NpuKasyje Ha ekpaHy y pasHum obnuumma:

a) ca Tpu geuumane (npeasuheHa MUHUManNHa wWWpuHa nosba 3a 6poj je 10
mMecTa),

6) ca eKCrnoHEeHTOM,
B) Y HajjegHocTaBHMjeM 0BMMKY.

3apgarak 3.

Kako Tpeba Hanucatu nosms ctaHgapaHe C doyHkunje scanf() ga 6u ce 3a yHoC Tpu
Opoja Ha cnegehn HaumH: 1:23:456  (bpojeBM  OOBOjeHM  3HAKOM  ABOTaYKa),
npomeHsromBama a, b u ¢ gogenune spegHoctn 1, 23 n 456, pecnekTueHo.
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3aparak 4.

Koje BpegHoCTM ncnucyje Ha ekpaHy cnegehu nporpam Ha jesuky C:

#include <stdio.h>

main( )

{
intx,y, z;
scanf(“%2d%3d%2d”, &x, &y, &z);
printf(“%d %d %d”, x, y, z);

}

3a 3agaTa Tpu 6poja Ha cnegehn HaunH: 123 456 789?

3aparak 5.

3a BpeagHocT uenobpojHe npomeHrbmBe a = 555 Hanucatn nosmee crtaHpapgHe C
dyHKumje printf(), Koju Ha ekpaHy npukasyjy cnegehe (npegsuheHa WWpUHa norba 3a
6poj je 10):

a) / 555/
6) /555 /

20



3apaum 3a BeXx0Oy 2. y nabopaTtopuju

3aparak 1.

HanncaTtu nporpam Ha je3nky C no nporpamy primer2_1.c, Koju npukasyje Ha ekpaHy
BenuumHe y 6ajToBrma jol HEKMX OCHOBHMX C TMNOBa NPOMEHIBUBUX.

3aparak 2.

Hanucatn nporpam Ha je3snky C Koju BpegHOCT uenor 6poja, 3agaTtor Npeko
TacTtaType, Npukasyje Ha ekpaHy Ha cnefenn HaunH:
a) MopaBHaH y3 neBy MapruHy, npegsvheHa M1MHMManHa wmprHa nosba 3a 6poj
je 10,
0) nopaBHaH y3 AeCHY MapruHy, npeasvheHa MMHMMarnHa WwmpuHa nosba 3a 6poj
je 10, ca Hynama ucnpep undapa,
B) MOpaBHaH y3 AeCHY MapruHy, npeasuheHa MUHMManHa wupuHa nosba 3a 6poj
je 10, 6e3 Hyna ncnpea undapa.

3apgarak 3.

Hanncatn nporpam Ha je3snky C Koju BpegHOCT peanHor 6poja, 3agator npeko
Tactatype, npukasyje Ha ekpaHy Ha criegehn HauuH:
a) camo uenobpojHu aeo,
0) ca 4 geuumane n npeaBMheHOM MUHUMANHOM LWUMPUHOM nosba 10, nopaBHaH
y3 NeBy MapruHy,
B) ca 2 geummarne v npensuheHoOM MUHMMANHOM WupuHOM nosba 10, nopaBHaH
y3 OEeCHY MapruHy.

3aparak 4.

HanuncaTtu nporpam Ha je3nky C Koju nomohy jeaHor nosmBa cTaHgapaHe dyHKumje
printf() ncnucyje cnoso A Ha cnegehe HauvHe: cam 3Hak A, kao u ASCII BpegHocT
crnoBa A y geunmarnHoMm, OKTanHOM 1 xekcageummanHoM 0Bnuky.

3aparak 5.

HanncaTtu nporpam Ha jeauky C koju nomohy jegHor nosmea ctaHgapaHe C dyHKumje

scanf() npuxeaTta ca TactaType ABa Lena 6poja, uspavyHasa K npukasyje Ha ekpaHy
HMXOBY apUTMETUYKY cpeaunHy (uenobpojHy 1 peanHy BpegHoOCT).
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Bexba 3.

Onepatopu, nspasu
n Hapeaba cenekuuje
y nporpammma Ha je3umky C

ApuUTMeTNYKK, penauujcKku, NorMyYkmn oneparopmu
MU onepaTtopu Ha HUBOY buTta

KoHTpona Toka nporpama
Hapenb6a cenekuuje: if

UnaHoBu Hapenobe cenekuuje if: if..else v else
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NMpumepu

N3BopHu k64 nporpama primer3_1

1: [xprimer3_1.c*/

2: /*Primena unarnog aritmetickog operatora dekrement=/

3:

4: #include <stdio.h>

5:

6: main( )

7: { inta=3,b=3;

8:

0: printf(na b \n");

10: printf("\n %d %d", a--, --b); /*xa se koristi i dekrementira=/
11: printf("\n %d %d", a--, --b); /%b se dekrementira i koristi*/
12: printf("\n %d %d \n\n", a--, --b); /xkod sva tri poziva funkcije printf()=/
13:  }

AHanusa nporpama primer3_1

Y tabenun 6. y MNMpunory gat je nperneg csux onepatopa y je3uky C. JegaH oa
HBUX je YHapHU apuTMeTU4KM ornepatop AekpemeHT. OnepaTtop AeKpeMeHT (--)
yMahYyje Bpe4HOCT NPOMEHSBMBE Ha KOjOM je NpuMer-eH 3a 1.

Y nuHujn 7. cy npoMeHsbuMBe a W b geknapucaHe U UHULMjanNu3oBaHe
(oopoermeHe cy um nodeTHe BpegHocTu). MHuumjanusaumja yHyTap geknapaumja
MOXe 6uTn n3BedeHa camo Ha npukasaH HavuH. MN3pas int a = b = 3; ycnosuno 6u
rPEeLLKy.

Hapen6e og nuHuje 10. go nuHuje 12. npukasyjy OBa HayuHa npuMeHe
onepartopa AekpeMeHT (cnuka 3.1).

[MpBKN Ha4mH je NpuMereH KoL NpoMeHsrbMBe a. BpegHOCT npoMeHbmBe NpBo
ce NpuKaxke Ha ekpaHy, a oHa ce JeKpeMeHTUpa (HanucaH je NOCTAEKPEMEHT a-).

Apyrn Ha4nH je npumeneH ko4 npomeHsbuse b. BpeaHoCT npomeHsbuBe ce
NpBO JeKpeMeHTUpa, a oHAa ce NMpuKaxe Ha ekpaHy (HanucaH je npegekpeMeHT —b).

NcTo Baxu n 3a yHapHW apuUTMETUYKM OrnepaTtop WHKPEeMEHT, Koju yBehasa
BpegHoCT onepaHda 3a 1 (Moryhu cy NOCTUHKPEMEHT (a++) N NpenHKpeMeHT (++b)).

e+ "D:ywezba3\primer1\Debugiprimer1.exe”

HENW D
=

Press any key to continue.

=
4| | »

Cnwuka 3.1 N3na3 nporpama primer3_1
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N3BopHu kG4 nporpama primer3_2

1: [*primer3_2.cx/

2: /*lzracunavanje brojeva sati, minuta i sekundi u zadatom broju sekundix*/
3: I* (primena aritmetickog operatora ostatak deljenja) */

4:

o #include <stdio.h>

6: #define SEKUNDI_U_MINUTI 60

7: #define SEKUNDI_U_SATU 3600

8:

0: main( )

10: | unsigned int sekunde, minute, sati, sekunde_ostatak, minute_ostatak;
11:

12: printf("\nUnesite broj sekundi (ceo broj < 65000): ");

13: scanf("%d", &sekunde);

14:

15: sati = sekunde / SEKUNDI_U_SATU;

16: minute = sekunde / SEKUNDI_U_MINUTI;

17: minute_ostatak = minute % SEKUNDI_U_MINUTI;

18: sekunde_ostatak = sekunde % SEKUNDI_U_MINUTI;

19:

20: printf("\n%u sekundi je isto sto i %u sati,",sekunde, sati);

21: printf("%u minuta i %u sekundi\n\n",minute_ostatak, sekunde_ostatak);
22:  }

AHanunsa nporpama primer3_2

Hajsuwe of cBux onepatopa kopucte ce GuHapHM apuTMETUYKM onepaTopu.
OBpge he 6uTn peun camo O [Ba OBakBa onepartopa, O onepaTtopy Aerbewa (/) u
onepartopy octaTak geroewa (%).

OnepaTtop gerbewa faje uenobpojHm geo KonuyHuka kaga cy oba onepaHga
uenobpojHa. Cneage npumepu:

N3pa3s 7/4 nma uenobpojHy BpeaHOCT KONuYHuKa, a 7o je 1. Ceaku of uspasa
7.0/4, 7/4.0 v 7.0/4.0 uma peanHy BpefHOCT KOnMyHuKa, To je 1.750000, 360r Tora
wTo je 6ap jegaH of onepaHaga peanaH.

Kog npomeHsbmBmx To 61 narnegano oBako: 3a geknapauujy inta =7, b = 4;
n3pas a’/b nma uenobpojHy BpeaAHOCT KONMMYHUKKA, jep cy oba onepaHaa LenobpojHa,
Aok csaku of uspasa (float)asb, a/(float)b v (float)a/(float)b nma peanHy BpeaHOCT
NCTOr KONUYHMKA (M3BPLUEHA je KOHBEep3uWja Tuna 6ap koA jegHor o onepaHaga).

WN3pa3 7%4 paje octaTtak gerberwa 6poja 7 6pojem 4, a 1o je 3.

Y oBOM MpuMepy NpBO cy AedunHNCaHe CMMBOMYKEe KOHCTaHTe, paan nakwer
npahewa BpeaHOCTU y nporpamy (nuHuje 6. 1 7.), a oHJa Cy Y rnaBHOj PyHKUNjKN
AeknapucaHe notpebHe NpoMeHsbuBe.

3a 3agaTtu ykynaH 6poj cekyHau nporpam nspadvyHasa 6poj catu, npeocTtanunx
MUHYTa W npeoctanux cekyHau. [locne npukasaHor npomnta (cnuka 3.2 a)) u
npuxeaTaka YKynHor 6poja cekyHaun ca Tactatype (sekunde) crnean padyHame:

— yKynaH 6poj catu (sati) pobuja ce gerbewem 3agator 6poja cekyHam ca 3600

(nMuHKja 15.),
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— yKynaH 6poj muHyTa (minute) nobwja ce gerbewem 3agator 6poja cekyHam ca
60 (nuHuja 16.),
— npeocTtanun O6poj MuHyTa (mMinute_ostatak) pobuja ce kao ocrtaTtak ferbewa
ykynHor 6poja muHyTa ca 60 (nuHuja 17.),
— a npeoctanu 6poj cekyHau (sekunde ostatak) pobuja ce kao ocTtaTak
aerbewa 3agartor 6poja cekyHam ca 60 (nuHnja 18.).
1 NpuKas Ha ekpaHy pesynTaTa (cnuka 3.2 6)).

e "D:WEZBA3\primer2\Debugiprimer2.exe™

Unesite broj sekundi (ceo broj < &58@0): _ -

4 { o E

Cnuka 3.2 a) N3na3s nporpama primer3_2 (npsu geo)

ov "DWEZBA\primer2\Debuglprimer2.exe™

Unesite broj sekundi (ceo broj < 6€500@): 55008 [
55000 sekundi je isto sto i 15 sati,l16 minuta i 40 sekundi

Press any key to continue.

=
| | »

Cnuka 3.2 6) N3na3 nporpama primer3_2 (apyru 4eo)

N3BopHu k64 nporpama primer3_3

1: [*primer3_3.c*/

2: /*Prikaz na ekranu rezultata izraza sa relacijskim i logickim operatorimx/
3:

4: #include <stdio.h>

!

6: main( )

7: { intx,a=5, b=6, c=5, d=1;

8:

0: x=a<b || a<c && c<d;

10: printf("\nx = a<b || a<c && c<d"); /*&& ima veci prioritet od ||*/
11: printf("\nBez zagrada izraz ima vrednost\t%d\n\n",x);

12:

13: x = (a<b || a<c) && c<d;

14: printf("\nx = (a<b || a<c) && c<d"); /*zagrade menijaju prioritet*/
15: printf("\nSa zagradama izraz ima vrednost\t%d\n\n",x);

16: }

AHanusa nporpama primer3_3

MproputeT onepatopa Yy jeanky C npukasaH je y tabenu 6. y lMNMpunory. 3a
n3BpLLIaBake ornepauuvja apyrum pegocnenom, HeonxoaHo je kopuwhewe 3arpaga.
Ha npumep, pesyntatu nspasa a+b/2 v (a+b)/2 Hucy ncru.
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NMpumeHa 3arpaga ko4 W3MeHe pepjocrnefa wu3BplaBarwa oneparopa
nokasaHa je y OBOM MNpuMepy Koh wu3pasa ca penauujckum (<) n JIOrnykum
onepatopuma (|| n &&).

Penaumnjckn onepatopu cy crnepehu: == (ekBuBaneHuuje), /= (Herauuje
ekBmBaneHumje), < (Mmawe), <= (Mare unn ekBmBaneHTHo), > (Behe), >= (Behe unu
eKBMBaneHTHo). Pe3ynTaT cBakor penaumjckor uspasa (Ha npumep a < b) je normykor
TMNa u MOXe umaTu jegHy oa ase BpegHoctu: 1 (frue), ako je m3pas TadaH vnm 0
(false) ako n3pas Huje TayaH.

CBaku nornyku onepartop npuMmetsyje ce Haf ABa fornyka nspasa v pesynrar
je nornykor Tuna. Kopg onepartopa norundkmn U (&&) pesyntart je 1 (frue) camo ako cy
oba u3pasa TayHa, kog onepatopa norudkn UIN (||) pesyntart je 1 (true) ako je bap
jedaH of m3pasa TayaH, kog onepartopa norndkn HE (!) pesyntart je 1 (true) camo
aKo je n3pas HeTavaH.

Capa cnegn cama aHanusa npumepa. llocne peknapauuvje NPoOMeEHSbUBUX
nporpamM rnpukasyje Ha ekpaHy jegaH norudku mspas (nvHuja 10.), Kao n BpegHocCT
ucrtor nspasa (nuHunja 11.), a oHaa npukasyje Ha ekpany (cnvka 3.3) Apyru nornykm
n3pas, gobujeH og NpBOr Tako WTO cy goaarte 3arpage (nuuuje 14. n 15.).

EBo BpegHoCTM oBa OBa u3pasa, 3a geknapauujy u3 nunuje 7. (int x, a=5,
b=6, c=5 d=1,):

BpeaHocT n3pasa n3 nuHunje 9. X = a<b || a<c _&& c<d
X = 5<6 || 5<6 && 5<1
X = 1 [ 0 & 0
X = 1 [ 0
X = 1

BpeaHocT nspasa 3 nuHunje 13. X = (a<b_ || a<c) && c<d
X = (5<6 || 5<5) && 5«1
X = (1 1l 0) & 0
X = 1 && 0
X = 0

Y cBakoM u3pady MoaBYy4YeH je onepaTtop Koju je npuopuTeTHuju, 3arpage cy
n3mMeHune npuopuTeT U3BpLUaBata onepartopa y gpyrom uspasy m 36or Tora oH nma
pasnuunTy BPeAHOCT o4 NpBOr.

sv "D:WEZBA3\primer3\Debugiprimer3.exe™

x = a<b |l adc && c<d Il
Bez zagrada izraz ima vrednost 1

x = (a<b |l ac) && c<d
Sa zagradama izraz ima vrednost @

Press any key to continue.

e
4 [

Cnwuka 3.3 N3nas nporpama primer3_3
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N3BopHu k64 nporpama primer3_4

1: [xprimer3_4.cx/

2: /*Provera i izmena vrednosti odredenog bita u zadatom podatku=/
3: /* (maskiranje i promena vrednosti na nivou bita) */

4:

o #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { unsigned short x, n;

O:

10: printf("\nUnesite jedan pozitivan ceo broj u heksadecimalnom obliku");
11: printf("\n(Opseg broja: do 0xffff):\t");

12: scanf("%x",&x);

13:

14: printf("\nUnesite redni broj bita koji se ispituje (od 1 do 16): ");

15: scanf("%d",&n);

16:

17: if(x & (1 << (n-1))) /+ako bit sa rednim brojem n ima vrednost 1x/
18: printf("\n%d. bit zadatog podatka ima vrednost 1\n",n);

19: else

20: printf("\n%d. bit zadatog podatka ima vrednost 0\n",n);

21:

22: x = (1 << (n-1)); /*menja se vrednost bita sa rednim brojem n=/
23:

24 printf("\nVrednost %d. bita zadatog podatka je promenjena\n”,n);
25: printf("\nNova vrednost zadatog podatka je: %#x\n\n",x);

26:  }

AHanunsa nporpama primer3_4

Mporpamckn jesnk C mma n onepaTtope Ha HuMBOy ©Outa. CBakM yHapHu
onepaTtop Ha HuMBOy Buta (KomnnemeHT (~), noMepaj yneeo (<<) n nomepaj yaecHo
(>>)) npumernyje ce Hag cBakuMm BUTOM nodaTka onepaHaa penom, OOK Ce CBaku
BGuHapHM onepaTop Ha HMBOY 6uTa (nornykn N Ha HuBoy 6uTta (&), nornykm UJTN Ha
HuBoy 6uta (|) n nornvkm mckrbyumso WUJIM Ha HuBoy 6uta (%)) npumemnyje Hag
ogroBapajyhum 6utoBuMma of onepaHaga (Hag npeBum OMTOM NpBOr onepaHga um
npBvMM GUTOM Apyror onepaHga, U Tako peaom).

Y oBOM npumepy ce Mo npBu NyT MnojaBrbyje U jegHa Hapeaba 3a KOHTpony
TOKa nporpama, To je Hapenba if. [lo oBor npumepa Hapenbe y nporpamuma cy ce
n3spLlaBane pegom Kojum cy HanucaHe. Hapenba if omoryhyje aa ce goHece oanyka
y nporpamy ga nu he ce ogpeheHa Hapenba (unu 6nok Hapeabw) msspLiaBaTy.
Hapenba if je Hapeaba cenekuuje, ako je UCMyHEH HEH YCNOB (HanucaH yHyTap
3arpaga) u3spLuaBa ce Hapeaba (unu 6nok) koja cnegu, y CynpoTHOM Hapeaba (vnu
O6nok) ce npeckadye. Hapenba if Mmoxe mmaTu u else ynaH, Kojum ce peduHue
Hapenba (nnun 6noK) koja ce nsspLiaBa ako if yCrnos HUje UCMYHEH.

Y oBOoM npumepy nporpam Tpaxu (crnvka 3.4 a)) n npuxearta ca Tactatype
jeAaH ueo 6poj (nuHnje 10, 11., n 12.), a oHga (cnuka 3.4 6)) n pegHu 6poj Guta Koju
Tpeba ncnutaTtun y 3agatom 6pojy (nMuHuje 14. n 15.).
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Cnegn onuc pena nporpama of nuHuje 17. oo nuHuje 22. Y 3apgaTky je
obenexaBahe nosuumje buta TakBo Aa GUT Hajmare TEXNHE nma peaHun 6poj 1.

Ako 6uT ca pegHum Bpojem n 3apator 6poja uma BpeaHocT 1 (NuHuja 17.)
nporpam rnpuvkasyje Ha ekpaHy jeqHy nopyky (nuHuja 18.). 3a n=2 uspas (1 << (n-1))
uma BpegHocT y ©OuHapHoMm o6nuky: 00000000 00000010. Ha Taj HauvH je
HanpaBSfbeHa Macka, Koja Kao pe3ynTtaT npumeHe Ha 3agaTtom 6pojy (y oBOM crniyyajy
TO je 6poj: Oxaa) y3 nomoh onepatopa norodkn U Ha HuBOy GuTa (&) Hynupa cee
ocTtane 6utoBe cem n-Tor (gpyror y oBOM cry4ajy):

00000000 10101010 (Oxaa)
& 00000000 00000010 (0x02)
00000000 00000010 (0x02)
PesynTtart je 6poj pasnuuut of 0, WwTO 3Ha4m ga je ycnos if Hapeabe y nuHmjn 17.
NCNYH>EH.

Y cynpoTHOM, ako 6ut ca peaHum 6pojem n 3agaTor 6poja Hema BpeaHOCT 1
(nuHnja 19.), nporpam npukasyje Ha ekpaHy apyry nopyky (nuHuja 20.).

Momohy Hapenbe y nuHuju 22. nporpam Mewa BpeaHOCT OuTa ca pegHum
Opojem n y 3agatom 6pojy. 3a n=2 op uspasa (1 << (n-1)) HanpaBsbeHa je Macka y
OuvHapHom obnivky: 00000000 00000010. Y3 nomoh onepaTtopa JfOroYKK
NCKIbYYMBO WIIN Ha HmBoy Outa (") oBa macka Mewa BpenHOCT n-Tor 6uta
(apyror y oBom cniyyajy):

00000000 10101010 (Oxaa)
A 00000000 00000010 (0x02)
00000000 10101000 (Oxa8)
M3mern-eHa je camo BpegHoCT apyror buta 3agartor nogaTka.
Ha cnvum 3.4 B) MOXe ce BUAETU NpuKas pesyrnrtarta nporpamMa Ha ekpaHy.

o "DAWVEZBA3\primer4\Debugiprimer4.exe™

Unesite jedan pozitivan ceo broj u heksadecimalnom obliku
(Opseg broja: do Oxffff): -

=
4| | »

Cnuka 3.4 a) Nanas nporpama primer3_4 (npsu geo)

e "DWEZBA 3\primer4\Debughprimer4.exe”

Unesite jedan pozitivan ceo broj u heksadecimalnom obliku -l
pseg broja: do @xffff): Bxaa

Unesite redni broj bita koji se ispituje (od 1 do 16): _

< | ©

Cnuka 3.4 6) N3anas nporpama primer3_4 (opyru geo)

ov "D:WEZBA3\primer4\Debughprimer4.exe”

Unesite jedan pozitivan ceo broj u heksadecimalnom obliku
(Opseg broja: do @xffff): Dxaa

Unesite redni broj bita koji se ispituje (od 1 do 16): 2
2. bit zadatog podatka ima vrednost 1

Vrednost 2. bita zadatog podatka je promenjena

Nova vrednost zadatog podatka je: @xa8

Press any key to continue.

=
4| | »

Cnuka 3.4 B) ianas nporpama primer3_4 (Tpehu geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer3_5

1: [*primer3_5.c*/

2: /*Odredjivanje veceg od dva zadata cela broja (ili prvog od jednakih)*/
3:

4: #include <stdio.h>

o

6: main( )

7 { int a, b, max;

8:

0: printf("\nUnesite dva cela broja: ");

10: scanf("%d%d", &a, &b);

11:

12: max = a; /*pretpostavka: a ima vecu vrednostx/
13: if(b>max) /xsuprotan slucaj od pretpostavljenogx*/
14: max = b;

15:

16: printf("\nVeci od dva zadata broja je: %d\n\n", max);

17:  }

AHanusa nporpama primer3_5

Mporpam y oBom npumepy nomohy if Hapenbe oapehyje Behn oa ABa 3agata
6poja Ha cnegehn HauuH. Mpornacu npeu of 3agatux 6pojesa 3a sBehu (nuHWja 12.)
N HEeroBy BpeAHOCT Jodenn npoMeHsrsmBoj max. OHga ucnutyje CynpoTHO of
npeTnocTaeke, Aa nu je gpyrn 6poj sehu (nuHuja 13.), 1 ako je Tako oHAa gogervyje
BpeaHoCT Aapyror 6poja NpoMeHsbMBoj max (nMuHuja 14.).

MpomMnT nporpama u Npukas pesynrtarta Ha ekpaHy MOry ce BUAETM Ha Crnvum
3.5 a) u cnuum 3.5 6), pecnekTUBHO.

e "DWEZBA 3\primer3\Debughprimerd.exe”

Unesite dva cela broja:

=
< |

Cnuka 3.5 a) Nanas nporpama primer3_5 (npsu geo)

e "DWEZBA\primer5\Debugiprimers.exe”

Unesite dva cela broja: 50 108 Il
Veci od dva zadata broja je: 190@

Press any key to continue.

1 | E

Cnuka 3.5 6) N3nas nporpama primer3_5 (gpyru geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer3_6

1: [*primer3_6.c*/

2: /*Prikaz na ekranu poruke o relaciji*/

3: /*izmedju dva zadata cela broja, primenom naredbe if*/
4:

o #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { inta, b;

O:

10: printf("\nUnesite dva cela broja, a i b redom: ");
11: scanf("%d%d", &a, &b);

12:

13: if(@ == b)

14: printf("\na je jednako b\n\n");

15: else if(a > b)

16: printf("\na je vece od b\n\n");

17: else

18: printf("\na je manje od b\n\n");

19: }

AHanusa nporpama primer3_6

Mporpam y oBom npumepy Takohe oapehyje Behun og aBa 3agata 6poja, anu
3a pasnuky of MpeTXodHOor nporpama [aje Ha ekpaHy rnopyke y cBa Tpu moryha
cnydyaja:

— ako cy BpeaHocTu 3agaTtux 6pojesa ucte (if y nuHunjm 13.) npukasyje Ha
eKpaHy jeHy nopyky (nuHuja 14.),

— ako To Huje 6uo cnyyaj, Beh je npeu 3agatn 6poj Behu og gpyror (else
ify nuHnjn 15.), npukasyje Ha ekpaHy apyry nopyky (nunHmja 16.),

— @Ko HM TO Huje 6uo cny4aj (else y nuHujn 17.), oHga je npBu 3agatu
Opoj Marm of gpyror, npukasyje Ha ekpaHy Tpehy nopyky (nuHunja 18.).

MpomnT nporpama un npukas pesynrara Ha ekpaHy Mory ce BUAETU Ha Crnvum
3.6 a) u cnuum 3.6 6), pecnekTUBHO.

e "D:\vezba3\primer 6\Debugiprimerd.exe”

Unesite dva cela broja, a i b redom: _ !

4 | ©

Cnuka 3.6 a) Nanas nporpama primer3_6 (npsu geo)

e "D:wezba3\primer6\Debughprimer6.exe™

Unesite dva cela broja, a i b redom: 18@ 5@ |
a je vece od b

Press any key to continue.

< | B

Cnuka 3.6 6) N3ana3 nporpama primer3_6 (gpyrn geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer3_7

1: [*primer3_7.c*/

2: /* Odredjivanje veceg od dva zadata cela broja (ili prikaz porukex*/
3: /*ako su jednaki), primenom uslovnog operatora*/

4:

o #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { inta, b;

O:

10: printf("\nUnesite dva cela broja, a i b redom: ");

11: scanf("%d%d", &a, &b);

12:

13: if(@ == b)

14: printf("\n\n a je jednako b \n");

15: else

16: printf("\n\n%d je veci broj\n\n",(a > b) ? a : b);
17: )

AHanusa nporpama primer3_7

W oBaj nporpam oapehyje Behun og aBa 3agata 6poja, anv nomohy ycrnosHor
onepartopa (jeguHor TepHapHor onepatopa y jeauky C).
AHanusa npatu TeKCT nporpama og nuHunje 13.:

— aKko je BpegHoOCT npsor 3agartor 6poja ucrta kao M BpegHOCT apyror
3apgator 6poja (if y nuHmujm 13.) nporpam npukasdyje oarosapajyhy
nopyky o Tome (nuHuja 14.),

— ako 6pojeBn HUCY UCTUX BpeaHOCTU (else y nuHuju 15.) nporpam
npukasyje Ha ekpaHy nopyky o Tome koju 6poj uma Behy BpegHoCT
nomMonhy ycrnoBHOr onepatopa (nuHunja 16.) N3pas (a > b) ? a : b uma
BPeOHOCT NPOMEHIbMBE a ako je u3pas (a > b) TadaH unu BpegHOCT
npomMeHsbmBe b ako nspas (a > b) Huje TayaH.

Hapenba x =(a>b) 7a: b; je ekBuBaneHT crnegehem 6noky Hapeabwm:
if(a>b)
X =a;
else
X =b;
MpomnT nporpama un npukas pesynrara Ha ekpaHy Mory ce BUAETU Ha crnvum
3.7 a) n cnuum 3.7 6), peCneKTUBHO.

1 "D:ivezba3vprimer A\Debugtprimer?.exe™

Unesite dva cela broja, a i b redom: _

< |

Cnuka 3.7 a) N3na3s nporpama primer3_7 (npsu geo)
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Press

<

e "D:\wezba3\primer 7\Debug\primer¥.exe™

Unesite dva cela broja, a i b redom: 120 1o@

a je jednako b

any key to continue.

Cnuka 3.7 6) Nanas nporpama primer3_7 (gpyru geo)

npaKTVI'-'IHI/I caBeTU

v

v

v

v

v

Hapenby vnu 6nok Hapeabu koje ce m3aBpwasajy no 6uno kojoj Hapeabwu 3a
KOHTpOmny Toka nporpama Tpeba nomMepwuTu 3a XOpu3oHTanHu Tabynartop,
paau 6orbe npernegHocTn kdaa.

MasnTu Ha NprMopuTeT onepaTopa Ko CNOoXeHUX Hapeaow.

lNMucane 3arpaga ce npenopyyyje (oHAa Kaga HUje CUrypHo nosHaT npuoputeT
oneparopa).

Bnok Hapenobwu je Hajnakwe nucatu Ha crnegehu HauwmH: NpBO 3arpage 3a
noyeTtak n kpaj bnoka { } a oHga nonywaBare 65io0ka Hapeabama.

Mpn ynoTpebun norMykMx onepartopa CBaku onepaHg Koju uma spegHocT #0
cmaTtpa ce JorMykM TavyHuM, a cBaku ca BpegHowhy =0 nornykn HeTayHuMm,
0e3 0b63mpa Ha Tun onepanaa.

JepaH op onepatopa y jesuky C je wm nosvmB dyHKumje. [losmBuma
cTaHgapaHux dyHKunja peanusyje ce Benuku 6poj 3agataka y jeauky C.
KpaTkn onucu ctaHgapaHux OyHKUMja Koje ce Hajuelwwhe kopucte Mory ce
BnaeTn y Tabenama 7., 8., 9. n 10. y NMpwunory.

Maga y oBoj dasu yyewa jesuka If else Hapenba penyje uuTrbMBMja 04
npyMeHe YCIOBHOI onepaTopa 4YecTo ce y nporpamumma Ha jeaunky C Hapenba
if-else nuwe nomohy ycrnosHor onepartopa ?:

EBeHTyanHe rpetuke

>

He Tpeba nouctoBehusatn onepatop = n onepatop ==. [1lpBn ce KopucTu
yBEeK KoOA [gofene BpedHOCTW, a [OpyrM KOoA penauumjckMx wuspasa 3a
NCNUTUBaH€ eKBMBaneHumje.
NMucawe penauunjckmx ornepatopa ca pasmakom uameny paesa cumbona
onepartopa Huje 403BO/bEHO. (  He Nucatn: <=,>=,==p! =

Beh: <=, >= ==pul= )
KaoO HM 3amMeHa MecTa cumbonumma Kog MUCTUX onepartopa (Huje OO3BOSbEHO
nucatu: =<, =>u =)
lNMucane 3Haka 3a kpaj Hapenbe (;) nocne 3aTBopeHe 3arpage If ycnoa 3Haum
n3BpLUaBar€e npasHe Hapeabe ako je 3agoBosbeH If ycnos.
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 3. y nabopartopuju

3aparak 1.

[aTte cy BpegHocTu uenobpojHux npomeHrbmBux: a = 1, b = 1, ¢ = 2, d = 2.
Hanucatun pgeknapauuvje u uvHuuuvjanusaumje NOMeHYTUX MPOMEHSBUBUX Y UCTO)
NHWjU NporpamMa Ha jesnky C.

Koje he BpegHoCTM umaTtu nNpomeHrbuBe a, b, ¢ n d HakoH nNpuMmeHe cnegehnx
oneparopa:

a=b++; c *=d; d+=a+b;
3aparak 2.
[aTe cy BpeaHOCTU NPOMEHIBUBUX: a = 0x01ff, b = 0x02fe. Koje he BpegHOCTU

npukasaTtn Ha ekpaHy crneaehun nosme C dyHkumje printf():

printf(“%x”, a&b); printf(“%x”, a|b); printf(“%x”, a™b);
3apgarak 3.
Ynpoctutn cnegehm cermeHT nporpama Ha jeauky C:
if(a>b)
c=1;
if(a>b)
d=2;
if(a<=b)
c=3;
if(a<=b)
d=4;
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3aparak 4.

HanncaTtu Hapenbe nporpama Ha je3auky C kojuma ce 3a Tpu ynasHa nogaTtka, uene
Opojese a, b n ¢, npomeHrbMBOj d fgoaerbyje BpeaHocT 1 (y cynpoTHoM BpeaHocT 0)
ako cy:

a) BpPedHOCTM CBe TpWU NPOMeHSbMBE a, b 1 ¢ jegHake,

0) BpeaHOCTM cBe TpU NPOMeHSbMBE a, b 1 ¢ napHu 6pojesu,

B) BpPeAHOCTU CBe Tpu NPOMeHrbUBE a, b u ¢ nNo3nTmeHu GpojeBn He Behu of
100.

3aparak 5.

Hanucatn Hapen®y if kojom ce y nporpamy Ha jesanky C 3a 3agaty BpegHOCT X
n3pavyHaBa BpeaHOCT y:

y =-10, ako je x <0,

Yy =X, ako je 0 <x <10,
y=x-10, ako je x>10.
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3apaum 3a BexOy 3. y nabopaTtopuju

3apartak 1.

Hanucatn C nporpam koju Tpaxu fa ce npeko tactatype msabepe onuumja Da/Ne
(yHece cnoso D wnn N) n npukasdyje Ha ekpaHy ogrosapajyhy nopyky. AKo Huje
n3abpaHa HY jegHa of npeaBvheHnx onuumja, nporpam Tpeba aa npujaBun rpeLuky.
3apartak 2.

HanncaTtu nporpam Ha je3uky C KOju npujaBrbyje Ha ekpaHy ogrosapajyhy nopyky,
ako ueo 6poj, 3agat npeko Tactatype (y oncery og asa 6ajta) uma BpegHocTt 1 Ha
mectuma 1., 2., n 3. 6uta (Ha mectuma 6uta TexuHe 20, 21 n 22).

3apartak 3.

Hanucatn nporpam Ha je3nky C koju ogpehyje Hajgehu og Tpu uena 6poja, 3agaTa
npeko TactaType.

3aparak 4.

HanuncaTtn nporpam Ha je3nky C koju 3a gBa peanHa Opoja x 1 y, 3agaTta npeko
TactaType, nspadyHasa z no obpacuy:

Z = (min(X,y) + 05) /(1 + max2(x,y))

3aparak 5.

Hanucatn nporpam Ha je3uky C koju 3a gBa peanHa 6poja x n y, 3agata npeko
TactaType, m3padvyHaBa z no obpacuy:

z = min(x,y), 3a y 20,
Z = max?(x,y), 3a y <0.
3aparak 6.

Hanucatu nporpam Ha jeauky C koju 3agaTte peanHe 6pojeBe x , ¥y U Z MHOXW ca 2,
aKko je 3a[0BOSbEH YCIOB X > ¥y > Z, UMW UM MeHa 3HaK, ako Huje 3aJ0BOSbeH
NMOMEHYTM YCOB.
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Bex0ba 4.

Hapenbe umknyca
y nporpammma Ha je3uky C

Hapenbe uuknyca: for, while n do..while
YrisexgeHe Hapenbe 3a KOHTPOJy TOKa nporpama

CtaHpapaHe chyHKUMje ynasa v usnasa,
KapakTep no Kapakrtep
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NMpumepu

N3BopHU kG4 nporpama primer4_1

1: [xprimer4_1.c*/

2: /*Prikaz na ekranu neparnih brojeva od 1 do 10 (for petlja)*/
3:

4: #include <stdio.h>

!

6: main( )

7: { int x;

8:

9: for(x=1; x<=10; x+=2)
10: printf("\n%d ", x);
11: printf("\n\n");

12:  }

AHanusa nporpama primer4_1

OBaj nporpam uma for Hapenby uuknyca (for netrby) ca eKCAANUUTHUM
6pojayem (nuHnje 9. n 10.). Y nuHujn 9. cy mnspasm for unknyca, HanmcaHu yHytap
Manux sarpaga:

1. no4veTHW n3pas: NPOMEHIbMBA X Ce NHULUNjanuayje Ha BpegHoCT 1,
2. 13pa3s Koju cagpXu YCrnoB: ako je cagpkaj NpoOMeHsbMBe X BpPOj Marwu Unu

jeaHak 6pojy 10,

3. u3pas npomeHe: yBehawe cagpkaja npomMeHsrbmBe x 3a 6poj 2.
Y nunujn 10. je Hapenba koja ce m3Bpwasa y for uMknycy, a TO je npukas Ha
eKpaHy caZp’kaja NPOMEHSIbUBE X.

Hakne, eBo kako paawn for Hapeaba. Camo Ha NOYeTKy LUmMKIyca, NPOMEHbUBA
X Ce uHuumjanuayje Ha BpegHocT 1 (NpBu M3pas yHyTap 3arpaga for Hapeabe), a
oHOa cBe Aok je x<=10 (apyrv uspas yHyTap 3arpaga for Hapenbe ) Tpaje umuknyc:
n3BpllaBa ce Hapenba (NMpukas cagpxaja NPOMEHIbMBE X), a OHAA Crean Kopak
npomMmeHe, ysehaBa ce cagpxaj npomeHsrbmee x 3a 2 (Tpehu nspas yHyTtap 3arpaga
for Hapenbe). Tako ce Ha ekpaHy npukasyjy camo HenapHwu 6pojeBu og 1 go 9
(cnuka 4.1). Hapegba y nuunju 11. He npunaga for unknycy (UMKIyC je 3aBpLueH
3HaKoM ; y nuHnjn 10).

wv "D:\wezbadiprimer1\Debugiprimer1.exe”

(RN AT

Press any key to continue.

=
4] [

Cnuka 4.1 N3na3 nporpama primer4_1
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N3BopHu k64 nporpama primer4 2

1: [xprimer4_2.cx/

2: /*Prikaz na ekranu slova X u 3 reda i 10 kolona (ugnjezdena for petlja)*/
3:

4: #include <stdio.h>

o

6: main( )

7 { inti, j;

8:

0: printf("\n");

10:

11: for(i=0; i<3; i++) /%3 iteracije spol|. petlje za 3 redax*/

12: { for(j=0; j<10; j++) /*10 iteracija un. petlje u svakom redux/
13: printf("X");

14: printf("\n");

15: }

16: printf("\n");

17: )

AHanunsa nporpama primer4_2

OBaj nporpam uma pgBe for netrbe (jegHy yHyTap Apyre) nomohy Kojux
ncnucyje Ha ekpaHy crnoeo X, y Tpu pefa u gecet kornoHa. CBaku LyKnyc nma cBojy
Opojayky NPOMEHSBMBY (TO Cy y OBOM criyyajy i 1 j). EBO kako page netrbe.

YHyTtap npse utepauuje (i=0) cnorbawme netrbe (og nuHunje 11. 0o nuHuje
15.) nporpam m3BpLwasa gecet utepaumja (og j=0 o j<710) yHyTpawhe netrbe (y
nuHyjama 12. n 13.) 1 npukasyje Ha ekpaHy gecet criosa Xy NpBOM peay.

YHyTap cBake cnegehe utepauuje (i=7 n i=2) cnorbawke neTrbe M3BpLiaBa
ce no geceT utepaumja yHyTpalke netrbe (npukas no gecet crnosa X y APYrom u
Tpehem peay).

Ha kpajy cBake ntepaumje cnosballhe netrbe, nporpamMm nma nosms pyHkumje
printf() 3a npenas y HoBU pea (NuHnja 14.).

Mo 3aBpLleHOj crnosrballkOo] NeTrbyu NporpamMm jow jegHoOM nosmeBa QYHKUM)Y
printf() 3a npenas y HoBW pea (NuHuja 16.), oa 6u pegosu crnosa X 6uUnNM N3LBOjEHN
Ha ekpaHy (cnuka 4.2).

e+ "Divwezbad\primer 2\Debughprimer2.exe”

XXX AXKARAXL =
KKK AXKARAXL
KKKXKKKKXX

Press any key to continue.

=
4| | ©

Cnwuka 4.2 N3na3 nporpama primer4_2
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N3BopHu k64 nporpama primer4_3

1: [*primer4_3.c*/

2: /*lzracunavanje sume S=1+2+..+n,gde je n zadati ceo broj (for petlja)+*/
3:

4: #include <stdio.h>

o

6: main( )

7: { int n, s, suma=0;

8:

0: printf("\nUnesite ceo broj n (1<=n<=100): ");

10: scanf("%d", &n);

11:

12: if(n<1 || n>100) /+vrednost n van dozvoljenog opsegax*/
13: printf("\nZadati broj je van dozvoljenog opsega\n");

14: else /*vrednost n u dozvoljenom opsegux*/
15: {for(s=1;s<=n;s++)

16: suma +=s; /xskraceni zapis od: suma=suma-+sx*/
17:

18: printf("\nSuma prvih %d pozitivnih celih brojeva je %d\n\n",n,suma);
19: }

20: }

AHanusa nporpama primer4_3

OBaj nporpam wu3payyHaBa W npukasyje Ha ekpaHy Cymy o npBUX N
Nno3nTUBHUX Lienux 6pojesa (n je ueo Bpoj 3agat Npeko TacTaType).

3a noyetak cyma ce uHuuumjanusyje (suma=0) y nuHuju 7. ga 6u KacHuje y
nporpamy 6uno moryhe noseharwe BpeaHOCTM OBe cyMe. HakoH yuyuTaHe BpeaHOCTH
ca TactaType (cnuka 4.3 a)), nporpam nuta y nuHunju 12. ga nu je 6poj BaH 3agartor
oncera (og 1 go 100) n y Tom cny4yajy nojaesbyje ce Ha ekpaHy nopyka (nuHuja 13.).
Y cynpoTHOM, uae ce Ha unaH else (og 15. no 19. nunuje). Y for netreun, og s=1 oo
s<=n (y n vTepaumja) cyma ce yBehaBa 3a 6poj s. lakne: suma=0+1+2+ ..+ n
(cnuka 4.3 6)).

et "D:\vezbad\primer3\Debug\primer3.exe™

Unesite ceo broj n (1<{=n<{=108): _ !
| | »

Cnuka 4.3 a) Nanas nporpama primer4_3 (npsu geo)

e+ "Dikwezbadiprimer3WDebughprimer3.exe”

Unesite ceo broj n (1<{=n<=128): 1@ [
Suma prvih 1@ pozitivnih celih brojeva je 55
Press any key to continue

=
4| LD

Cnuka 4.3 6) N3ana3 nporpama primer4_3 (opyru geo)
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N3BopHu kG4 nporpama primer4_4

1: [xprimer4_4.cx/

2: /*lzracunavanje stepena realne osnove celobrojnim eksponentoms=/
3: /*za zadate vrednosti osnove i eksponenta (for petlja)*/

4:

o #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { int i, eksp;

k float osnova, stepen = 1.0;

10:

11: printf("\nUnesite za osnovu realan broj ");

12: scanf("%f", &osnova);

13: printf("\nUnesite za eksponent pozitivan ceo broj: ");

14: scanf("%d", &eksp);

15:

16: if(eksp<=0)

17: printf("\nNije zadat pozitivan ceo broj za eksponent\n\n");
18:

19: else

20:

21: for(i=1;i<=eksp;i++)

22: stepen *= osnova; /xstepen=stepen*osnovax*/
23:

24: printf("\nBroj %f na stepen %d je %f\n\n",osnova,eksp,stepen);
25: }

26: }

AHanusa nporpama primer4_4

Mporpam npuxBaTa Npeko Tactatype (nMuvHuje 12. n 14.): peanHy OCHOBY
(nMHKja 12.) kao 1 LenobpojHN eKCNOoHEeHT, Aa 6u n3padyyHao cTeneH peanHe OCHOBe
uenobpojHnm ekcnoHeHToM (cnnke 4.4 a) n 4.4 6)).

Capgpxaj pesyntyjyhe npomeHrouBe stepen nHuymjanuayje ce Ha nodeTky (y
nnHKjn 9.) Ha BpeaHocT 1.0 (360r KaCHUjUX MHOXEHA).

Y cny4vajy Heno3uTMBHe BPeOHOCTWU 3a4aTor eKCroOHeHTa nporpamM npukasyje
Ha ekpaHy camo ogrosapajyhy nopyky (nvHuje 16. n 17.).

Y nuHunjama 21. n 22. je for netrba Koja uMma eksp wuTepauuvja, 3a
n3payyHaBake cTerneHa. Y CBakoj utepaumju cagpkaj npoMeHrbuBe cTeneH (13
npeTxo4He utepaumje) MHOXn ce ca BpeaHowhy ocHoBe.

3a 3apate BpeaHocTu osnova=10.5, eksp=2, Ha npumep, for netrea nma 2
ntepaumje 3a padvyHare cteneHa 710.52: stepen = 1.0 * 10.5  10.5 (cnvka 4.4 B))

o "D:\wezba4\primer4\Debug\primer4.exe”

Unesite za osnovu realan broj .
| | b

Cnuka 4.4 a) N3na3s nporpama primer4_4 (npsu geo)
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o "D:\wezbad\primer4Debugiprimer4.exe”

Unesite za osnovu realan broj 1@.5 —

Unesite za eksponent pozitivan ceo broj: _

< | »

Cnuka 4.4 6) N3na3 nporpama primer4_4 (apyru 4eo)

e+ "D:\vezbad\primer4\Debug\primer4.exe”

Unesite za osnovu realan broj 18.5

Unesite za eksponent pozitivan ceo broj: 2

Broj 10.500000 na stepen 2 je 110.250000

Press any key to continue_

< I;IL‘

Cnuka 4.4 B) anas nporpama primer4_4 (tpehu geo)

N3BopHU kKOO nporpama primer4_5

1: [*primer4_5.c*/

2: [*lzracunavanje srednje vrednosti zadatog niza realnih brojevax*/
3: I*koriscenje broja 0 kao STOP koda za kraj niza (while petlja)*/
4:

5: #include <stdio.h>

6: #define STOP 0

7

8: main( )

9: { int n=0;

10: float x, suma=0;

11:

12: printf("\nUnesite niz realnih brojeva (0 za kraj):\n\n");

13: scanf("%f",&x);

14:

15: while(x!=STOP) /xciklus ce biti prekinut kada se zada 0/
16: { suma +=x;

17: n++;

18: scanf("%f", &x);

19: }

20:

21: if(n==0)

22: printf("\nNije zadat niz realnih brojeva.\n\n");

23: else

24 printf("\nAritmeticka sredina zadatog niza je %f\n\n", suma/n);
25. }

AHanusa nporpama primer4_5

Y oBOM nporpamy ce, Mpu padyHawy Cpeawe BpegHOCTU 3agjaTor Hu3a
Opojesa, kopuctn while Hapeaba umknyca ca usnasom Ha Bpxy (while netrba). Oa
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Hapenba cagpXu camo jegaH uspas y 3arpagama u 1o je u3pas ycnos. [Jok je ycrnos
OBOr U3pasa uUcnyweH, naspLluasa ce teno while netroe (jegHa nnun 6nok Hapeabu).
Kaga ycnos Bulle Huje ncnyweH, 3aBpliaBa ce netrba. OBge Hema kao kopg for
Hapeabe 6pojava n npahewa HUXOBUX BPEOHOCTN.

Ha noyetky (y nwuHuju 10.) oBaj nporpam cagpxu cBe notpebHe
nHuumjanusaumje (n=0, suma=0), ka0 W npuxeBaTawe npBOr 3agaTtor 6poja ca
TacTtaType (cnuka 4.5 a)).

Opa nuHwnje 15. go nuHuje 19. je jeaHa while Hapeaba. Y oBom cny4ajy ce noa
yCrnoBOM fa je ucnyweH while ycnos (y nuHuju 15.) naspiasa 6nok Hapeabu (o4
nnHnje 16. oo nuHnje 19.)

Mporpam y nuHujn 15. npoeepasa ga nv 3agatm 6poj Hema BpegHocT 0 n cBe
AOK je 3a40BoSbeH oBaj while ycnos, nsspwasa 6mnok Hapeabu oa nuHuje 16. o
nunHnje 19. MNpoMeHsbMBOj Suma y CBakoj UTepauuju uuMknyca aogaje ce BpegHocCT
3agartor 6poja, NPOMEHIbLUBO] N HeroB pegHn 6poj M NpuxeBaTta ce ca TacTaTtype
HoBwm 6poj. HakoH 3agaTor 6poja 0 6uhe npeckoyeH while 6ok Hapeabu n 3aepLieHa
netsroa.

Y cny4yajy Aa Huje 3agat Hu3 (nuHuja 21.), Beh camo jegaH 6poj, nporpam He
61 HKM ywao y while neTrby (MCNyHEHOCT ycrioBa while neTrbe npoBepaBa ce Ha
camoM no4veTky while Hapenbe n 36o0r Tora ce 30Be NeTrba ca M3nas3oM Ha BpPXY) U
npukasyje Ha ekpaHy nopyky (fiMHuja 22.), a y CynpOTHOM, Cpegwy BpeaHoOCT
3agaTtor Hu3a (suma/n) n3 nuHuje 24. (cnuka 4.5 6)).

Hapenba while je y oBom nporpamy omoryhuna uMtarwe ca Tactatype Husa
OpojeBa unja AyxuHa Huje gedmHMcaHa Ha NoYeTKy nporpama, Beh je nosHata Tek
no yHetom CTOI1 kday (Hekoj 3apgaToj BpegHocTh bpoja)

e+ "Dikwezbad\primerdDebughprimerd.exe”

Unesite niz realnih brojeva (@ za kraj): =

=
4| | ©

Cnuka 4.5 a) Nanas nporpama primer4_5 (npsu geo)

o+ "D:\vezbad\primer5\Debugiprimerd.exe™

Unesite niz realnih brojeva (@ za kraj):

Aritmeticka sredina zadatog niza je 20.500000

Press any key to continue.

-
4| D

Cnuka 4.5 6) N3anas nporpama primer4_5 (opyru geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer4_6

1: [*primer4_6.c*/

2: /xOdredjivanje brojeva karaktera i linija u ulaznom tekstu (while petlja)*/
3:

4: #include <stdio.h>

5:

6: main( )

7 { int ¢, nc=0, nI=0; /xnc - broj karaktera i nl - broj linija*/
8:

0: while((c = getchar()) != EOF) /*EOF - znaka za kraj unosa teksta=/
10: { nc++; /*(detektovan Ctrl+Z sa tastature)*/
11:

12: if(c=="\n")

13: nl++;

14: }

15:

16: printf("\nUnetih karaktera: %d\nLinija: %d\n\n", nc, nl);

17: )

AHanusa nporpama primer4_6

Cnepgeha Tpu npumepa oBe Bexbe Hemajy HoBe Hapenbe, y wuma je Beh
nosHaTa Hapenba uuknyca while npumereHa Kof YnTawa, TecTmparwa U Konupama
TeKCTa Koju ce 3afaje Npeko TactaType, U TO KapakTep No Kapakrep.

Y oBOM npumepy nporpam npuxeaTa ynasHu TekcT, 6poju HeroBe kapakrepe,
Kao v nuHuje n npukasyje ose bpojeBe Ha ekpaHy. 3a 6poj kapakTepa v 6poj nuHKja
KopucTte ce npoMeHsbmBe nc u nl n obe cy nHmumnjannsoBaHe y nNnHujmu 7.

Cnegun while netrea, a y ycnosy while netroe jegHa HoBa koHcTaHTa EOF
(EndOfFile) n3 bubnuoteke stdio.h. To je 03HaKa 3a Kpaj Kog, TEKCTyanHux gatoTeka
anv ce Moxe cMMynupaTu Npeko TacTtatype, MICTOBPEMEHMM MPUTUCKOM Ha Tactepe
Ctrl v Z, pa 03Ha4m Kpaj yHoca TeKcTa.

Hapen6a while (og nuHuje 9. oo nuHuje 14.) nma ycnoB Koju ucnutyje
pesyntaT cyHKkunje getchar(). To je ctangapaHa dyHkunja ns 6udnunoteke stdio.h.
KOja npuxeBaTta jedaH 3Hak ca TacTtaTtype, a kao pesyntaT gaje ASCII kb Tor 3Haka
(jedaH ueo 6poj). Pesyntat oBe yHKUMje MPBO Ce CMECTWU Yy jeaHy uernobpojHy
NPOMEHIBLUBY (C), @ TeK OHAA Ce UCnuTyje BPeaHOCT oBe NpomMeHsbmBe. 360r Tora ce
n3pas yCcrioB MOXe HanmcaTu CaMO Ha Ha4uH, Ha KOjU je HanucaH y nuHujn 9. osor
nporpamMa (cBe HanucaHe 3arpage cy HeonxogHe: while((c = getchar()) = EOF).

CBe Ook ca TactaType He npuxeBaTu O3HAKy 3a Kpaj yHOca TeKCTa, nporpam :

— WHKpemeHTupa 6poj kapakTepa (nc) 3a CBaku yYUTaHN 3HaK,
— WHKpemeHTupa 6poj nuHuja (nl) camo 3a yyuTaHu 3HaK 3a npenas y HOBMU pef

(if Hapenba y nuHnjama 12. n 13.).

Ha cnvum 4.6 moxe ce BuaeTn npukas pesyntaTta nporpaMma Ha ekpaHy.
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o+ "D:\wezba4\primeré\Debug\primerb.exe”
edan tekst |

u
tri linije

L

Unetih karaktera: 25
Linija: 3

Press any key to continue

=
4 |

Cnuka 4.6 N3na3 nporpama primer4_6

N3BopHu kOO nporpama primer4 7

1: [xprimer4_7.c*/

2: /*Kopiranje ulaznog teksta na ekran, uz zamenu svakog niza*/
3: [*uzastopnih praznih znakova jednim praznim znakom (while petlja)+/
4:

5 #include <stdio.h>

6: #define NIJE_PRAZNO ‘&'

7: #define PRAZNO "

8: #define HOR_TAB \t'

0:

10:  main()

11:  { int c, predh_c = NIJE_PRAZNO;

12:

13: while((c = getchar()) = EOF)

14: { if(c == HOR_TAB)

15: ¢ = PRAZNO;

16:

17: if(c = PRAZNO || predh_c !'= PRAZNO)
18: putchar(c);

19:

20: predh_c =c;

21: }

22.  }

AHanunsa nporpama primer4_7

Mporpam oBoOr npvMmepa Konupa Yna3HW TEKCT Ha eKpaH Tako LWTO BuULle
y3aCTOMHMX Mpa3HNX 3HaKoBa 3ametbyje jeJHUM NPasHUM 3HAKOM.

Y nunujama 6., 7. n 8. gedumHUcaHe cy cMMBONMYKe KOHCTaHTe (UMeHa WX
pobpo onucyjy),3a koHcTtaHty NIJE_PRAZNO je cnyyajHo m3abpanu kb cnoea a

(‘a").

MpomeHsrbmBa predh_c KOpUCTK ce 3a YyBawe ctaTtyca: 6uo je unum Huje 6mo
NPeTXOAHO npas3aH 3HaK. 3a Mno4veTak je oBa NPOMEHSbMBA WMHWUMjanNu3oBaHa Ha
cratyc NIJE_PRAZNO. Ce oK He y4nTa O3HaKy 3a Kpaj yHOca TeKcTa nporpam:

— ako je Tekyhu 3HaK Xopu3oHTanHuW Tabynatop, OH ce npuxBaTa Kao
npasaH 3Hak (nuHuje 14. n 15.),
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— ako Tekyhu 3HaK Huje npasaH unn ako NpeTxXogHW 3HaK Huje npasaH,
nporpam Konvpa Taj 3Hak Ha ekpaH (nuHuje 17. n 18.). OBoO 3Hauu ga
Hehe OMTW KonNMpaH caMO nNpasaH 3HaK, KoMe npeaxoan UCTU Takas
3Hak. PyHKunja putchar(c) (takohe na Gubnuoteke stdio.h) npukasyje
Ha ekpaHy 3Hak unju ASCI/ kb 4yyBa NMpoOMeHsbMBa C (HanucaHa Kao
aprymeHT doyHKLMje),

— Ha Kpajy cBake utepauuje umknyca npomMeHsbueoj predh_c popenv ce
ASCIl kbp Tekyher 3Haka, ga ©6m 6uMo wuckopuwheH y cneaehoj
nTepaumju, Kao kKO4 NPeTXOAHOr 3HakKa.

Ha cnvum 4.7 moxe ce BuaeTn npukas pesynraTta nporpaMma Ha ekpaHy.

o+ "D:\wezbad\primer7\Debug\primer7.exe”

prva_rec ruga_rec treca_rec cetvrta_rec -
prva_rec druga_rec treca_rec cetvrta_rec -

Press any key to continue.

=
4| |

Cnuka 4.7 N3na3 nporpama primer4_7

N3BopHU k64 nporpama primer4_8

1: [*primer4_8.c*/

2: /*Kopiranje ulaznog teksta na ekran, po jednu rec u liniji (while petlja)*/
3:

4: #include <stdio.h>

5: #define U_RECI 1

6: #define VAN_RECI 0

7

8: main( )

0: { int ¢, poz = VAN_RECI;

10:

11: while((c=getchar())!=EOF)

12: { if(c==""]] c=="\n' || c=="\t') /*ako je prihvacen neki beli znak/
13: { if(poz==U_RECI)

14: { putchar(\n');

15: poz = VAN_RECI;

16: }

17: }

18: else /*ako nije prihvacen beli znakx/
19: { poz = U RECI;

20: putchar(c);

21: }

22: }

23:  }

AHanunsa nporpama primer4_8

OBaj nporpam konvpa no jeQHy ped yrasHor TekcTa Ha ekpaH. [locne
AeduHnumja cumbonunukmnx koHctaHtu U _RECI v VAN_RECI (nuHnje 5. n 6.) n
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WHULMjanu3aumje NpoMeHsIbMBe poz (3a YyBake CTaTyca: 3HaK je YHyTap peyn unu
3HaK Huje yHyTap peuu), 40 O3HaKe 3a Kpaj yHoca TekcTa, nporpam:

ako je 3agat 6uno koju Genn 3Hak (" ', \n', mnn \t') n camo ako
NpPeTxoAHo Huje Buo 6enu 3Hak Beh je ctaTyc nosuumje 6mo U_RECI,
nporpam uma npenas y HOBM pefd M nocTaBrbawe cTaTyca nosuuuje
VAN_RECI,

ako Huje npuxeaheH 6enn 3Hak, nporpam nocTaerba cTaTyc nosuuuje
U_RECI (3a 6uno Kojy NnpeaxoaHy BpeAHOCT) U Konupa 3HakK Ha ekpaH.

Ha cnuumn 4.8 moxe ce BugeTn npukas pesynrarta nporpama Ha ekpaHy.

e "D:\wezbad4\primer8\Debugiprimer8.exe™

treca_rec

Press any key to continue.

|

Cnwuka 4.8 N3na3 nporpama primer4_8

N3BopHu k64 nporpama primer4 9

©CoNoaheh =

[*primer4_9.cx/
/*Prikaz na ekranu stepenova broja 2 (2, 4, 8, 16, ...)*/
/* u zadatom opsegu od 0 do max (do..while)*/

#include <stdio.h>
#define MAX 100

main( )
{ int stepen = 2, max;

do /xponavljanje poruke i prihvatanje brojax*/

{ printf("\nUnesite jedan ceo broj (2<n<100): ");
scanf("%d", &max);

}
while(max<=2 || max>=MAX); /+dok je max van trazenog opsegax*/
do /xstepen se izracunava u petljix/
{ printf("\n%d", stepen);
stepen *= 2; /*skraceno od: stepen=stepen=*2x*/
}
while (stepen <= max); /xdok ima vrednost ne vecu od maxx/

printf("\n\n");
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AHanunsa nporpama primer4_9

Y npumepuma [0 Kpaja oBe Bexbe nporpamu mmajy n Hapeaby uumknyca
do..while (netrpy do.. while). 3a pasnuky o Hapenbe while, kog oBe Hapeabe ce
yCrnoB nuie Ha Kpajy (netrba ca msanasom Ha gHy). JegHoOM ce u3Bpwmn Hapenba
(bnok Hapepnbw) HanncaHa namvehy peun do u while, a oHga ce ucnutyje do.. while
YCIoB HanucaH Ha Kpajy Hapeabe. CBe OOK je OBaj yCnoB ucnyweH, Hapenba (6nok
Hapeabwu) ce noHasrba. NpBa ntepaumja neTroe je ob6aBesHa, a octarne yCnoBHe.

Mporpam oBOr npumepa npukasyje Ha ekpaHy cBe cTeneHoBe 6poja 2, y
3agaTom oncery uenux 6pojesa.

Momohy npee do.. while Hapepbe (nuHuje og 11. go 15.) npwuxeaTa
MakcumarnHy BpeaHOCT orncera (BpegHocT Beha og 2 u mawa og 100). Hapenba
pagv Ha crnegehu HaumH: npukasyje Ha ekpaHy npomnT (cnuka 4.9 a) ) u npuxearta ca
TactaTtype 6poj max (nuHuje 12. n 13.), cBe Jok 6poj HUje Yy A03BOSbEHOM Oricery ,
AOK je 3agoBorbeH do.. while ycnos y nuHujn 15. (cnuka 4.9 6)). Kaga ce yunta 6poj
y TpaxkeHoM orcery, nporpam HanywrTa rnpsy do.. while netrby 1 vae garse.

Cnean jow jegHa do.. while Hapenba (nuHuje og 17. po 21.). Y npeoj,
o6aBe3Hoj, UTepaumju ose Hapenbe cagpxaj npoMmeHbuBe stepen (MHULMjaNn3oBaH
NpeTxoaHO Ha BPEeAHOCT 2) ce NpUKaXe Ha ekpaHy u NOMHOXM 6pojem 2. CBe AOK je
BPeOHOCT CTeMNeHa Mawa WnnM jegHaka MakcumariHoj BpedHOCTM oncera (4OK je
ucnyweH do..while ycnos y nuuujn 21.), n3BpliaBajy ce garbe utepaumje netroe
(Nprkas Ha ekpaHy U MHOXere Gpojem 2). Kaga BpeQHOCT cTeneHa nocrtaHe Beha
O MakcumariHe BpefHOCTW oricera, nporpamMm HanywTta u apyry do.. while netrby,
Tako Ja Cy Ha eKkpaHy fnpukasaHe BpeOHOCTU caMO TpaxXeHux cTeneHoBa Opoja 2
(cnuka 4.9 B)).

et "D:iwezbad\primer$\Debugiprimery.exe™

Unesite jedan ceo broj (2<{n<1@@): _ -

=
4| D

Cnuka 4.9 a) N3na3s nporpama primer4_9 (npsu geo)

e+ "Divwezbad\primer $Debughprimer?.exe™

Unesite jedan ceo broj (2<{n<12@): 158 —
Unesite jedan ceo broj (2<{n<1@@): _
4| | L‘J

Cnuka 4.9 6) N3na3 nporpama primer4_9 (apyru geo)

e+ "D:\vezbad\primer $\Debughprimer9.exe™

Unesite jedan ceo broj (2{n<1ld@): 150
Unesite jedan ceo broj (2¢{n<1@@): 8@

> _
4

8

16
32
64

Press any key to continue.

=
4| | B

Cnuka 4.9 B) Manas nporpama primer4_9 (tpehu geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer4d_10

1: [*primer4_10.c*/

2: /*Prikaz na ekranu brojeva zadatog opsega, deljivih brojem 3(do..while)*/
3:

4: #include <stdio.h>

5:

6: main( )

7 { int x, a, b, brojac = 0;

8:

0: do /xponavljanje poruke i prihvatanje brojeva+/
10: { printf("\nUnesite granice opsega (cele brojeve, od 1 do 100): ");
11: scanf("%d%d", &a, &b);

12: } /+sve dok nisu zadovoljeni zahtevi*/

13: while(a<1 || @>100 || b<=a || b>100);

14:

15: printf("\nBrojevi u opsegu od %d do %d deljivi sa 3:\n", a, b);

16:

17: for(x=a; x<=b; x++)

18: { if(x%3==0)

19: { printf("%d ", x);

20: brojac++;

21: }

22:

23: if(brojac%10==0)

24 printf("\n");

25: }

26:  }

AHanunsa nporpama primer4_10

lMporpam oBor npumepa u3spLiasa jegHy do..while Hapeaby, oag nuHunje 9. oo
nnHnje 13. Y npBoj, obaBe3HOj utTepaumjn netroe, nporpam Tpaxu (cnuka 4.10 a)) n
npuxeaTta ca TacTtaType Aga uena 6poja a n b. CBe ok cy 3agatu 6pojeBn BaH
aosBosbeHor oncera og 1 go 100, wnn apyrm 3agatm 6poj Huje Behu og npsor
3apgaTor 6poja (Ook je 3agoBoSbeH do..while ycnoB) nporpam MOHOBO Tpaxku ABa
uena 6poja n ynta mx ca tactatype (nuHuje 10. n 11.). Kaga npuxeatu gBa uena
Opoja a u b, oba y oncery og 1 go 100 n gpyrn 6poj Behn oa npsor, nporpam
HanywTa do..while neTrby U uge garoe.

Y for Hapenou (og nuHnje 17. po nuHuje 25.) Koja nponasu Kpo3 cBe Lene
6pojeBe, oa 6poja a o 6poja b, yriwexaeHa je if Hapenda (o4 nuHuje 18. 4o NUHKje
21.), Koja npoBepaBa Aa nuv je 3agatu 6poj aerbmB 6pojem 3 (oa nu je ocrartak
perbenwa 6pojem 3 6poj 0). 3a ceakm 6poj y oncery og a Ao b, Koju 3agoBorbaBa
NMOMEHYTU YCOB, NPOrpam npukasyje Ha ekpaHy BpedHOCT 6poja n MHKpeMeHTupa
BpeaHOCT 6pojava (MHMUMjanM3oBaHOr Ha MO4YeTKy nporpama). porpam Kopuctu
Opojay ga npukaxe Ha ekpaHy Hajsuwe no 10 6pojeBa y jegHom peay (nocne 10
OpojeBa UMa npenas y HoBu pef) Yy NnuHnjama 23. n 24. (cnuka 4.10 6)).
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e+ "Divwezbad\primer10\Debugiprimer10.exe™

Unesite granice opsega (2 cela broja, svaki od 1 do 10@): _ —

=
4| | ©

Cnuka 4.10 a) Nanas nporpama primer4_10 (npsu geo)

cv "Divwezbad4\primer10'Debugiprimer10.exe”

Unesite granice opsega (2 cela broja, svaki od 1 do 1@@): 95 5
Unesite granice opsega (2 cela broja, svaki od 1 do 1@@): S5 95
Brojevi u opsegu od 5 do 95 deljivi sa 3:

6 9 12 15 18 21 24 27 30 33

36 39 42 45 48 51 54 57 60 63
66 69 72 75 78 81 84 87 9@ 93

Press any key to continue.

=
| {

Cnuka 4.10 6) N3nas nporpama primer4_10 (apyrun geo)

npaKTVIL-IHI/I CcaBeTU

v’ Y6auuBarbe NpasHUX pefoBa W3Hah M WCMOA Hapeaby 3a KOHTPOMy Toka
nporpama YvHe nporpam YnTrbUBUjUM.

v’ for Hapepba 6pojadkor uuknyca Tpeba fa mma cBa CBOja Tpu u3pasa
(HajnpernegHuja je y Tom cnyyajy).

v' TloyeTHN un3pa3 M u3pa3 npomeHe y for Hapeodu He Tpeba ga cappxe
WHUUMjanu3aumjy n npomeHy Beher 6poja NpomMeHsbMBUX (MOXESbHO je aa
nmajy camo 6pojayky NPOMEHIBLUBY).

v' Hapenby while kopuctutn koa 6OnokoBa Hapegbu Koju ce  OMuMOHO
nsspwanajy (bnok Hapeabw ce wu3BpwaBa caMO akoO je 3aJ0BOSbeH
noctaerbeHM ycnoB), a Hapendy do..while kog 6nokoBa Hapeabu koju ce
ONUMOHO NoHaBsbajy (6nok Hapenbw ce n3BpLUM jegHOM, OHOA Ce NoHaBIba
AOK je ucnyheH ycnos Hapen6e).

EBeHTyaJ'I He rpeLuke

» Kopuwhemne 3Haka , ymecTo 3Haka ; nuamehy wuapasa for Hapepbe.

» 3Hak ; HanucaH nocrne 3aTBopeHe 3arpage 3a u3pase for Hapeabe 3Haum
n3BpLUaBar€e npasHe Hapeabe y umknycy.

» WN3octaBrbeHa NnpomeHa 6pojadke NpoMeHrbUBE 3Haun GeckoHavHy NeTrby.
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 4. y nabopartopuju

3aparak 1.

HanuncaTtu nporpam Ha je3uky C Koju m3apavyHaBa CyMy KBagparta CBUX NapHUX W

KyboBa cBux HenapHux 6pojeBa, y oncery 3agatux uenux 6pojeesa a un b, a<b (for
neTrba).

3aparak 2.

Hanucatn nporpam Ha je3uky C koju ogpehyje 6poj peveHnua (6poj nojaBrbmBama
3Haka .) y ynasHoM TeKCTYy U ucnucyje osaj 6poj Ha ekpaHy (while netrba).
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3apaum 3a Bex0Oy 4. y nabopaTtopuju

3aparak 1.

Hanucatu nporpam Ha je3uky C Koju ucnucyje Ha ekpaHy:
a) Tabeny geummanHux u xekcageummanHux 6pojesa og 0 oo 16 (for netrba),
6) Benuka croea og A oo Z v wnxose ASCII kdgoee (for netrba).

3aparak 2.

HanncaTtu nporpam Ha je3nky C Koju ucnucyje Ha ekpaHy cnoea X u Y Ha crnegehu
HaY4nH:

1: XXXXX YYYYY XXXXX

2: XXXXX YYYYY XXXXX

3: XXXXX YYYYY XXXXX
nomohy Hapenbe 3a wTamnawe jegHor cnosa X 1M Hapeabe 3a wTamnawe jegHor
cnoBa Y (for netrba).

3aparak 3.

Hanncatu nporpam Ha je3nky C koju npukasyje Ha ekpaHy cnegehe (for netrba):

a) * 6) ok
s sk
sk sk
ook ok o
ok ok *
3aparak 4.

HanncaTtu nporpam Ha jeauky C koju ogpehyje Hajsehy n HajMarwy BPEOHOCT Y HU3Y
3agaTtux uenux 6pojesa. Npn ToMe, Kao 3HaK 3a Kpaj yHoca Hu3a, kopuctu 6poj 0.
(while netrba).

3apgarak 5.

HanncaTtu nporpam Ha je3uky C Koju Konvpa yrasHu TEKCT Ha ekpaH Ha crnegehwu
HaYnH: o y CnoBO B

t” y CrnoBoO T

“n” y CnoBO N
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Bexba 5.

Hapenbe ckokoBa
U BULLECTpPYKe cenekuunje
y nporpammma Ha je3umky C

Hapen6a 3a nsnas u3 netrme: break
Hapen6a 3a nsnas u3s utepauuje netrne: continue
Hapenba BuwecTtpyke cenekuuje: switch

Hapenba ckoka: goto
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NMpumepu

N3BopHu k64 nporpama primers_1

1: [*primer5_1.cx/

2: /*Kopiranje sa tastature na ekran niza celih brojeva,*/

3: /x*sve dok se ne unese 10 brojeva ili broj 0 kao STOP kod (break)+*/
4:

o #include <stdio.h>

6: #define STOP 0

7

8: main( )

0: { inti, x;

10: printf("\nUnesite cele brojeve (10 njih ili do stop koda 0):\n\n");
11:

12: for(i=0; i<10; i++)

13: { scanf("%d", &x);

14: if(x==STOP) /+za zadati broj 0%/
15: break; [xizlaz iz petlje*/

16: printf("\n%d", x);

17: }

18:

19: printf("\n\n");

20: }

AHanusa nporpama primer5_1

Mporpam 13 OBOr MpuMMmepa Tpaxu Oa ce MNpeko TactaType YHecy uenu
opojeBn (cnmka 5.1 a)), wux 10, mnn pgo 6Gpoja 0 (CTOIN kdboa AeduHUcaHoOr
cMMOB0mnoM y nNnHuju 6.)

Bes if Hapenbe, y nuHujama 14. n 15, nporpam 6u NpMxBaTMO U NpMKa3ao Ha
eKkpaHy cBe 3agaTte 6pojese (y for netrbun). OBako, ako 3agatu 6poj nma spegHocT 0
(nvHwnja 14.) nsBpwaa ce Hapeaba break (nuHuja 15.) koja 3Haum nsnas mn3 Tekyhe
netrbe (Npeckakawe Hapeabe n3 nuHunje 16. n kpaj for neTree) 1 n3BpLuasa Hapenoda
(13 nuHuje 19.) koja je npBa Ha peay nocne netrbe. [porpam npukasyje Ha ekpaHy
cBe 3agate 6pojese go 6poja 0 (cnuka 5.1 6)).

Hapenba break moxe ce kopuctutu camo 3a u3na3 u3 netroe (for, while,
do..while) nnv 3a nanas 3 switch Hapeabe, koja he 6utn objaliHeHa KacHuje, y OBO;j
BEXOMW.

e+ "D:vwezbaS\primer1\Debugiprimer1.exe”

Unesite cele brojeve (18 njih ili do stop koda @): =

=
4| | B

Cnuka 5.1 a) Nanas nporpama primer5_1 (npsu geo)
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e+ "D:\vezbad\primer1\Debugiprimer.exe”

Unesite cele brojeve (1@ njih ili do stop koda @):
12 20 30 @ 42 S0 6@ 70 82 90 120 o

Press any key to continue.

=
4| | E

Cnuka 5.1 6) Nanas nporpama primer5_1 (gpyru geo)

N3BopHu kOO nporpama primerS_2

1: [*primer5_2.c*/

2: /*Prikaz na ekranu brojeva od 1 do 30, deljivih brojem 3 (continue)#*/
3:

4: #include <stdio.h>

5:

6: main( )

7 { int x;

8:

0: printf("\nBrojevi od 1 do 30 koji su deljivi brojem 3:\n");

10:

11: for(x=1; x<=30; x++)

12: { if(x%3 != 0) /*za broj nedeljiv sa 3%/
13: continue; [*xizlaz iz iteracije petlje*/
14: printf("\n%d", x);

15: }

16:

17: printf("\n\n");

18. }

AHanusa nporpama primer5_2

[a Hema Hapenbwu y nuHunjama 12. n 13. oBaj nporpam 61 nprkasao Ha ekpaHy
cBe uene 6pojese, og 1 no 30. Hapenba if y nuHunjn 12. ucnutyje ga nn 6poj x Huje
perouB 6pojem 3 ( if(x%3 = 0) ). Y Tom cny4ajy usspwasa Hapeaby continue, koja
3Haun wu3nas u3 Tekyhe wutepauuvje netrbe, anv He W u3nas u3 netrbe (Mo
NMOMEHYTUM YCMOBOM, Mporpam fpeckade cBe octane Hapendbe netrbe 3a Tekyhy
nTepaunjy n nage Ha noyetak crnegehe utepauuje ucte netroe). Jakne, Hapeaby 3a
npukas 6poja Ha ekpaHy (NMnHKja 14.) nporpam npeckaye cBaku NyT Kaga 3agatv 6poj
Huje geromB 6pojem 3, anu He npeknaa for neTrby CBe AOK HUje ucnykweH ycnos for
neTrbe OOK je 3agaTtu 6poj marwn unu jegHak 6pojy 30 (cnuka 5.2).

Hapenba continue moxe ce KOpUCTUTM caMO 3a M3nas u3 utepauuje netroe
(for, while, do..while).
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e "D:\wezbab\primer2\Debugiprimer2.exe”

Brojevi od 1 do 3@ koji su deljivi brojem 3:

Press any key to continue_

=
< | »

Cnwuka 5.2 N3na3 nporpama primerS_2

N3BopHu k6O nporpama primers_3

1: [*primer 5_3.c*/

2: /*Ponavljanje prompta, dok uneti broj nije u zadatom opsegu */
3: I*i crtanje histograma vrednosti ako je u zadatom opsegu (go..to)*/
4:

5: #include <stdio.h>

6:

7" main( )

8: { inti, n;

0:

10:  start: printf("\nUnesite ceo broj od 0 do 10: ");

11: scanf("%d", &n);

12:

13: if(n<0]||n>10)

14: goto start; /*za broj n van opsega - skok na pocetak:/
15: else if (n == 0)

16: goto loc0; /+za broj 0 - skok na locOx/

17: else

18: goto loc1; /*za broj u opsegu - skok na loc1*/
19:

20:  locO: printf("\nlzabran je broj 0 za kraj\n\n");

21: goto end;

22:

23:  loc1: for(i=0; i<n; i++)

24 printf("+");

25: goto start;

26:

27: end: ;

28. }
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AHanunsa nporpama primer5_3

Mporpam y oBOM npumMmepy nokasyje CTpykTypy goto Hapenbe.

JTabena ce y TekcTy nporpama o3Ha4yaBa Nomohy maeHTudukaTopa M 3Haka
ABoTtadka (Ha noyetky nuHunje 10. je nabena start:) HakoH npuxBaTtawa (nuHmje 10. n
11.) 6poja ca Tactatype (cnuka 5.3 a)) nporpam pagun cnegehe: ako je 6poj BaH
TpaxeHor oncera (NuHunja 13.) ckavye Ha Hapeaby, NpBy HanucaHy nocne nabene
start (noBpaTtak Ha npomnT nporpama y nuHuju 10.) (cnuka 5.3 6)). Ako To Huje Bro
cnyyaj, Beh je npuxBaheH cam 6poj 0, cnegm ckok Ha Hapeaby, MpBy Koja je
HanmcaHa nocne natene /locO (Ha nuHujy 20.), @ OHAA 1 CKOK Ha npasHy Hapeaby Ha
Kpajy nporpama (13 nuHuje 21. Ha nNuHWjy 27.) Ako HM TO Huje Bro cniyyaj, cnegu
CKOK Ha Hapeaby HanucaHy npBy nocne nabene loc1(for Hapeaba, y nuHnjama 23. 1
24., 3a WTamMnakwe Ha ekpaHy 3agator 6poja 3Haka *, a OHAa noBpaTak Ha noyeTak
nporpama (Ha npomnT nporpama y nuHmju 10.).

Hapenba goto ce npe Moxe Hahu y KieMrama o nporpamckom jesunky C, Hero y
camum nporpammma. Ca ynotpebom oBe Hapeabe y yriwexneHum netrbama Tpeba
nasutun. Hapenba gofo je npeyseta M3 CTapujux MpoOrpamMckmx jesmka un y
nporpammma Ha jesumky C yBek je moryha 3ameHa oBe Hapenbe HekoMm Apyrom,
YNTIBMBUjOM Hapeabom.

Ha cnukama 5.3 B) 1 5.3 1) moxe ce BMaeTn ga je pesyntaT nporpama, 3a
3agarta ABa pasnuyuTa uena 6poja, y TpaxxeHoM oncery, a Ha cnvum 5.3 ) 3a 6poj 0
KOju 3Hauu Kpaj u3spLuaBara nporpama.

e "D:\wezbab\primer3WDebugiprimer3.exe™

Unesite ceo broj od @ do 10: _
< | &

Cnuka 5.3 a) N3na3s nporpama primer5_3 (npsu geo)

¢+ “D:ywezbad\primer3iDebughprimer 3.exe™ x

Unesite ceo broj od @ do 18: -1
Unesite ceo broj od © do 10: _

=
< | »

Cnuka 5.3 6) N3na3 nporpama primer5_3 (apyru 4eo)

¢ “DriwezbaSiprimer 3\Debugiprimer3.exe™

Unesite ceo broj od @ do 1@: -1 =)
Unesite ceo broj od & do 18: 18

EEXEREKKER
Unesite ceo broj od @ do 1@: _

-
< | &

Cnuka 5.3 B) anas nporpama primer5_3 (Tpehu geo)

e “Drwezbab\primer 3\Debugiprimer3.exe”

Unesite ceo broj od 8 do 58: -1

Unesite ceo broj od @ do 58: 1@
EREKERREER

Unesite ceo broj od 8 do 58: 20

EEEXEKEEERRRKKEERRRN
Unesite ceo broj od @ do S5S@: _

—
| | »

Cnuka 5.3 r) Manas nporpama primer5_3 (4eTBpTH O€0)
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¢ “D:iwezbadiprimer 3\Debughprimer3.exe™

Unesite ceo broj od @ do 58: -1 =

Unesite ceo broj od @ do 5S@: 18
EXEEEEERKE

Unesite ceo broj od @ do S@: 20
EEEREREERRRRREERERRER

Unesite ceo broj od ® do S@: @

Izabran je broj 8 za kraj
Press any key to continue_
| | L

Cnuka 5.3 n) N3na3 nporpama primer5_3 (netu aeo)

N3BopHu kG4 nporpama primers_4

1: [xprimer5_4.c*/

2: /* Izracunavanje srednje vrednosti s = (x1 + X2 +...+ Xn)/n */

3: I+ i standardne devijacije d = ((x12 + x22 +...+ Xn?)/n — s2)12 «/

4: /*za zadati niz realnih brojeva x, duzine 1<=n<=10 (while(1) i break)*/
5:

6: #include <stdio.h>

7: #include <math.h>

8:

0: main( )

10: | inti, n;

11: double x, s=0, d=0;

12:

13: while(1)

14: { printf("\nUnesite broj elemenata niza (1<=n<=10): ");
15: scanf("%d", &n);

16:

17: if(n<1 || n>10) /*za broj n van zadatog opsega*/
18: { printf("\nZadati broj elemenata niza nije dozvoljen\n”);
19: break; [xizlaz iz petlje*/

20: }

21: s=d=0;

22: printf("Elementi niza realnih brojeva? ");

23: for(i=1; i<=n; i++)

24 { scanf("%If", &x);

25: S +=X; d += x*X;

26: }

27:

28: s /=n;

29: d = sqgrt(d/n - s*s);

30:

31: printf("\nSrednja vrednost: %f\n", s);

32: printf("\nStandardna devijacija: %f\n", d);

33: }

34:. }
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AHanunsa nporpama primer5 4

Mporpam OBOr npumepa, HAKOH CBMX MOTPEOHUX MHULUMjanu3auunja (nvHuja
11.), pagn y while(1) netren (og nuHuje 13. go nunuje 33.). MNMeTtrba while(1) 6u ce
n3spasana 6eckoHa4yHo (Ha mecTy uapasa ycnosa je 6poj 1), aa Hema Hapenbe 3a
n3nas u3 netroe (break y nuHujn 19. nog ycrnoesow if Hapeabe, y nuHujn 17).

Hapenbe netmme ce wmsBpwasajy cnegehum pegom: ako BpeaHOCT 3ajarte
AyxunHe Hu3a (n) (cnvka 5.4 a)) Huje y TpaxeHom oncery (og 0 go 10), neTrba ce
npekvaa (cnuka 5.4 B)). AKO ce HYje Jecuo npekua nporpam uae aarse, Tpaxu ga ce
yHece n efniemeHata HuM3a W npuxeaTta Mx ca Tactatype (cnuka 5.4 6)). BpegHoct
CBaKor enemMeHTa gofaje npBoj CyMu (MPOMEHIbMBA S, MHULMjann3oBaHa Ha NoYeTKy
nporpama), a KBagpaT BpPedHOCTM CBakor efemMeHTa Aojaje  Aapyroj cymu
(npomeHrbuBa d, Takohe MHMLMjann3oBaHoj Ha NOYETKY Nporpama).

Mo npekuagy netrbe (yHeToj BpegHOCTM 6poja BaH 3agaTor orncera) Yy
nporpamy ce Kpevpa cpefha BpPedHOCT HM3a Tako LWITO ce npBa cyma nogenu
Opojem enemeHaTta Hu3a (3a cpeawy BPeOHOCT je uckopuwheHa npoMeHsbmBa S)
(nvHnja 28.), a cTtaHpapgHa geBujauvja Hu3a no oparosapajyhem obpacuy (3a
cTaHgapaHy aesuvjauujy je nckopuwheHa npomeHrouea d) (nuHnja 29.). CtangapgHa
dyHKumja sqrt(), n3 dmnbnuoteke math.h (ykrbydyeHa y nuHuju 7.) faje KkBagpaTHu
KOpeH n3pasa aprymeHTa (HanucaHor yHyTap 3arpaga).

lMporpam y neTrbn nspayyHaBa v npukasyje Ha ekpaHy cpefhy BPeOHOCT U
cTaHgapaHy Aesujaumnjy, 3a CBaku 3agatv HU3, Ynja je ayxuHa y oncery og 0 go 10.
Kapa npuxBatm ca Tactatype, 3a OyxWHY Hu3a, 6poj BaH NOMeHyTor oncera,
npekuaa ce neTrba 1 3aBpLUaBa n3BpLIaBake nporpama.

e+ "D:vwezbad\primer4\Debugiprimer4.exe”

Unesite broj elemenata niza (1<{=n<=10): _ —

o
4| | ©

Cnuka 5.4 a) Nanas nporpama primer5_4 (npsu geo)

o "Diwezbad\primer4\Debugiprimer4.exe”

Unesite broj elemenata niza (1{=n{=1@): 5 =
Elementi niza realnih brojeva? 1 2 3 45

Srednja vrednost: 3.000006
Standardna devijacija: 1.414214
Unesite broj elemenata niza (1<{=n<=18):

=
| | »

Cnuka 5.4 6) Nanas nporpama primer5_4 (opyru geo)

e "D:\wezbab\primer4\Debugiprimer4.exe™

Unesite broj elemenata niza (1<{=n<=18): S T
Elementi niza realnih brojeva? 1 2 3 45

Srednja vrednost: 3.000000 —
Standardna devijacija: 1.414214
Unesite broj elemenata niza (1<{=n<=18): 20

Zadat i broﬂ elemenata niza nije dozvol jena vrednost!
Press any key to continue_

=
<] | »

Cnuka 5.4 B) anas nporpama primer5_4 (tpehu geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer5_5

1 [xprimer5_5.c*/

2: /*Prikaz bitova svake zadate celobrojne vrednosti (u opsegu 2 bajta)+*/
3: /*broj 0 je stop kod za unos brojeva (naredbe while i break)*/
4:

o #include <stdio.h>

6: #define STOP 0

7: #define VEL_BAJTA 8

8: #define VEL_RECI 16

O:

10:  main()

11: | int broj, poz_bita;

12:

13: while(1)

14: { printf("\n\nUneti ceo broj (od 0 do 255) u decimalnom obliku: ");
15: scanf("%d", &broj);

16:

17: if(broj==STOP) [*za zadati broj 0x/
18: break; [xzlaz iz petlje*/
19:

20: printf("\nBinarni oblik zadatog broja: ");

21:

22: for(poz_bita=1; poz_bita <= VEL_RECI; poz_bita++)
23: { if((broj >> (VEL_RECI - poz_bita)) & 1)

24 printf("1");

25: else

26: printf("0");

27:

28: if(poz_bita == VEL_BAJTA)

29: printf(" "); /*prikaz: po 8 bitova u grupi*/
30: }

31: }

32:  }

AHanusa nporpama primer5_5

Y nporpamy oBor npumepa je onet while(1) netrba (og 13. go 31. nuHunje),
Koja 6u Ouna GeckoHayHa 6e3 Hapeabe 3a npekua nog oapeheHum ycrnoBom
(Hapenba break y nuHnjn 18., nog ycrnosom mn3 nuHuje 17.).

Mocne npuxBaheHor uenor Opoja (y AeuvMmanHom o6nuKy), Hapenbe
rnomMeHyTe NeTrbe ce n3BpLlaBajy cnegehum pegom: ako 3agatvm 6poj umMa BpeaHoOCT
0, neTrba ce npeknga. AKO ce HuMje Jecuo npekua nporpam nae faroe v npukasyje
3agatm 6poj y GuHapHOM 06nMKy Tako WTO KopucTu for neTrby 3a koHTpony 6poja
nomepaja butoBa 3agaTor 6poja.

Mporpam nouynkse ageduHucawem koHctaHtm VEL BAJTA n VEL RECI, koja
Moxe 6utn usmerweHa. VEL RECI ce kopuctu y ycnosy for netrbe (y nuHmjn 22.).
ButoBn 6poja (koju 4yBa npomeHsbLUBaA broj) nomepajy ce yHyTap netibe 3a
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VEL_RECI - poz_bita ygecHo (y oBom cny4ajy 3a 15, 14,...,0 mecTa) Tako ga ce
ceakm out (16., 15., ..., 1.) goBege Ha mecTo npBor 6Guta (HajMawe TeXuHe) U
npuMeHu ce onepauuja normdkn U Ha HuBoy buta (&) Hag TMm 6utom N GrHapHOM
ungppom 1 (nuHmja 23.). AKo je pesyntarT NpUMEHe MOMEHYTOr onepartopa Hag
ogpeheHum 6utom n GuHapHom umdppom 1 pasnmuut og 0 npukasyje ce Ha ekpaHy
OuHapHa undpa 1 (MnHnje 23. n 24.), a ako TO HKUje Cnyyaj NpuKasyje ce Ha ekpaHy
H6uHapHa umdpa 0 (nnHuje 25. n 26.).

PesyntaTt nporpama je npukas Ha ekpaHy 3agator 6poja y GuHapHoMm o6nuky,
on 6uta Hajgehe, go 6uta Hajmamwe TexuHe (og 16. go 1. 6uTa). Y OGUHAPHO]
npeseHTaumju 6poja npasHMM 3HaKOBMMA Cy M3aBOjeHn 6ajTtoBu. HakoH npukasa 8
outoBa (VEL _BAJTA) npukasyje ce Ha ekpaHy npasaH 3Hak (nuHuje 28. n 29.).

Ha cnukama koje cnege, 5.5 a), 5.5 6), 5.5 B) n 5.5 r), mory ce Bugetu
pe3yntatu nporpama, 3a 3agaTta ABa pasnuuuta 6poja y TpaxeHoMm oncery u 3a
jeAaH 6poj BaH oBor oncera.

o "D:wezbabiprimer2WDebugiprimerd.exe”

Uneti ceo broj (opseg Z bajta) u decimalnom obliku: _
| | »

Cnuka 5.5 a) N3na3s nporpama primer5_5 (npsu geo)

e+ "D:\wezbaS\primer5Debugiprimers.exe”

Uneti ceo broj (opseg 2 bajta) u decimalnom obliku: 1@
Binarni oblik zadatog broja: 80000000 BBER1A16
Uneti ceo broj (opseg 2 bajta) u decimalnom obliku: _

< |L’L‘

Cnuka 5.5 6) N3anas nporpama primer5_5 (gpyru geo)

o "D:iwezbadiprimer3Debugiprimerd.exe”

Uneti ceo broj (opseg 2 bajta) u decimalnom obliku: 18 =
Binarni oblik zadatog broja: 00000000 21210 L
Uneti ceo broj (opseg 2 bajta) u decimalnom obliku: -1@

Binarni oblik zadatog breoja: 11111111 11110116

Uneti ceo broj (ocpseg 2 bajta) u decimalnom obliku: _

v
l | Y

Cnuka 5.5 B) anas nporpama primer5_5 (Tpehu geo)

o "D:ywezbadprimer 3\Debugiprimer.exe”

Uneti ceo broj (opseg 2 bajta) u decimalnom obliku: 18
Binarni oblik zadatog broja: 900QDRED VRYR1D1D
Uneti ceo broj (opseg 2 bajta) u decimalnom obliku: -18
Binarni oblik zadatog broja: 11111111 1111©116

Uneti ceo broj (opseg 2 bajta) u decimalnom obliku: @
Press any key to continue_

=
| | »

Cnuka 5.5 r) Manas nporpama primer5_5 (4eTBpTH O€0)
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N3BopHu k64 nporpama primer5_6

1: [*primer5_6.c*/

2: /*Odredjivanje u ulaznom tekstu broja praznih karaktera, kao i broja*/
3: /*znakova: tacka, zarez, dvotacka i tacka-zarez (naredbe switch i break)*/
4:

5: #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { intc, prazno=0, interp=0;

O:

10: while((c=getchar())!=EOF)

11: switch(c)

12: { case'"

13: prazno++;

14: break;

15: case '."

16: case ',"

17: case "

18: case ;"

19: interp++;

20: break;

21: default:

22: break;

23: }

24:

25: printf("\nBroj praznina: %d", prazno);

26: printf("\nBroj znakova tacka, zarez, dvotacka i tacka-zarez: %d\n", interp);
27.  }

AHanunsa nporpama primer5_6

Y oBOM nporpamy ce npBu NyT nojaerbyje Hapeaba switch. To je Hapenba
BULLECTPYKe cenekuuje, nomohy koje ce npeasuhajy pasnuunTe akumje y nporpamy,
y 3aBMCHOCTU O BPeAHOCTU LernobpojHe npomeHsbmBe (unu uenobpojHor napasa).
Moxe ce KopucTuTn ymMecTo Benukor 6poja unaHoBa else u else if Hapenbe if.

Y oBom cnyyajy, switch Hapenba (og nuHuje 11.) wncnutyje BpeaHOCT
uenobpojHe NpoMeHbLUBE ¢, K0joj je npeTxoaHo goaerbeH ASCII kba 3Haka 3agator
npeko Tactatype (pesyntat yHkumnje getchar() y nuHnjn 10.). CBe QOK HE NnpuxBaTu
3HaK 3a Kpaj yHoca TekcTta (BpegHocT koHcTtaHTe EOF), nporpam mcnutyje cBaku
3agaTu 3Hak.

®yHkumja getchar() je Beh kopuwheHa dyHkumja Gubnuoteke stdio.h 3a ynas
ca TacrtaTtype, 3Hak no 3Hak. OBa oyHKUMja MMa eXO, LWITO 3HaYWM [a Ce Ha eKpaHy
rnokasyje CBaku 3Hak, YHET Npeko Tactatype (To Huje n3nas Ha ekpaHy, OH Ce MoXxe
nobutn nomohy cyHkuuje putchar(), n3 ubnmnoteke stdio.h). MNMopen exa, pyHKuuja
nma n 6acpepoBaH ynas, CBM YHETU 3HAKOBU Ce ynucyjy y ynasHu 6adpep, 13 Kor ce
npocnenyjy Aarbe nogauu, nNo 3agaTtoMm npenasy y HoOBW pen (MPUTUCHYT TacTep
Enter).
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MNopepn oBe dyHKUMje uma yHKLMja Koje Hemajy exo (Kaga je noTpebHo aa ce
He BMOW Ha eKpaHy CBaKWM YKyLaHu 3Hak), a u yHkumja 6e3 6adepoBaHor ynasa,
Kaga je noTpebHO npedBuMAOETU Heky akuujy y nporpamy 6e3 4yekawa Ha Tactep
Enter. JepgHy op TakBux dyHKumja, M3 GubnmMoTeke conio.h, KOpPUCTU nporpam
cnegeher npumepa.

Y nporpamy oBoOr npumepa:

— ako je 3apgaTr npasaH 3Hak (case ' ") yBehaBa ce npeTxogHO
WHMUMjann3oBaH cadpxaj MNpoOMeHrbMBe Koja 4YyBa Opoj npasHux
3HakoBa (y nuHuju 13.: prazno++) un mnsnasu ce u3 switch Hapenbe
(Hapenba break y nuHnjn 14.),

— aKo je 3agaT HeKu oA TpaKeHUX UHTePNYHKUMjCKMX 3HaKoBa (Tadka ('),
3apes ('), potayka ("') unu Tadyka-3apes (’;')) ygehasa ce npeTxogHo
WHULMjannM3oBaH cagpxaj NpOMEHsbMBE KOoja YyBa HWUXOB Opoj (y
nnHnjn 19.: interp++) n nanasmn ce u3 switch Hapenbe (Hapenoda break y
nnHnjm 20.).

OBaj npumep nokasyje jeaHy 3Ha4dajHy ocobuHy swifch Hapepnbe. To je
nsBpliasarwe wuctor kdga (nuHmje 19. m 20.) 3a Buwe HabpojaHUX BpeaHOCTU
npomeHsbmBe (n3pasa) koja ce ucnutyje. fleo kd6aa og nuHuje 15. po nuHuje 20. je
ckpaheHu 3anuc 6rnoka Hapeaow:

case '."
interp++;
break;
case',:
interp++;
break;
case "
interp++;
break;
case ")
interp++;
break;

Hakne, switch Hapenba wma nocebaH cnyyaj (case) 3a cBaku 0f
npeasuheHnx 3HakoBa. AKO Huje 3agdaT HUM jedaH of npensuhjeHMX 3HaKoBa,
nasBpLuaesa ce default: cny4aj, camo ce uanasm U3 switch Hapenbe (Hapenba break y
NNHKjK 22.)

HakoH n3nasa u3 switch Hapeabe, Ha ekpaHy ce npukasyjy TpaxeHu 6pojeBu
(cnuka 5.6).

e "D:\wezbadhprimer6\Debugiprimeré.exe™
vaﬂ program broji praznine, kao i znakove: =
a,

zarez,
dvotacka, o
tackazarez.

oz

Broj praznina: 6
roj znakova tacka, zarez, dvotacka i tacka-zarez: 6
Press any key to continue.

=
| | »

Cnwuka 5.6 M3na3 nporpama primerS_6
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N3BopHu k64 nporpama primers_7

1: [*primer5_7.cx/

2: /*Prikaz na ekranu poruke o strelici zadatoj preko tastaturex*/

3:

4: #include <stdio.h>

o #include <conio.h>

6:

7 /xdefinisanje kodova za stampanjei citanje znakova pojedinih strelica*/

8: enum { STAMPA_STREL_GORE = 24,STAMPA_STREL_DOLE,

O: STAMPA_STREL_DESNO,STAMPA_STREL_LEVO h
10:

11:  #define CITA_STREL_GORE 72

12:  #define CITA_STREL_DOLE 80

13:  #define CITA_STREL_DESNO 77

14:  #define CITA_STREL_LEVO 75

15:

16:  main()

17: | int c, kraj = 0;

18:

19: while(1)

20: { printf("\nBirati strelicu %c %c %c %c\n",

21: STAMPA_STREL_GORE,STAMPA_STREL_DOLE,
22: STAMPA_STREL_DESNO,STAMPA_STREL_LEVO);
23:

24: c = getch(); /*citanje 1. dela koda*/

25: printf("\nPrvi bajt koda: %d", c); /xprikaz 1. dela kodax*/
26: c = getch(); /*citanje 2. dela kodax/

27: printf("\nDrugi bajt koda: %d", c); /+prikaz 2. dela kodax*/
28:

29: switch(c)

30: { case CITA_STREL_GORE:

31: printf("\n\nlzabrali ste strelicu gore.\n"); break;
32: case CITA_STREL_DOLE:

33: printf("\n\nlzabrali ste strelicu dole.\n"); break;
34: case CITA_STREL_LEVO:

35: printf("\n\nlzabrali ste strelicu levo.\n"); break;
36: case CITA_STREL_DESNO:

37: printf("\n\nlzabrali ste strelicu desno.\n");break;
38: default:

39: printf("\n\nNiste izabrali strelicu.\n"); kraj =1; break;
40: }

41: if(kraj)

42: break;

43: }

44. )
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AHanunsa nporpama primer5_7

Mopepn ctanpgapaHux C 6ubnmoTeka NocToju u yYuTaB ceT Bubnmoteka Koje
onakwlaeajy paj ca ynasHo/umanasHum ypehajuma u cneumduyHe cy 3a pasnuuurte
BpCTe payyHapa.

Mporpam oBOr npumepa KOPUCTWU jeoHy HecTaHaapAHy 6ubnuoteky conio.h.
dyHkunja getch() GBubnmnoteke conio.h uckopuwheHa je 3a 4YnTawe ca TacTaType
KogoBa ctpenuua, 6e3 6adepoBara 1 6€3 exa Ha ekpaHy.

Ha noyeTtky nporpama (y nuHujama 8. n 9.) gedumHUcaHu cy kOOOBU 3a
lwTamMnake Ha ekpaHy nojeauHux cTpenuua. YnoTtpebrbeHo je Habpajane
CMMBONNYKMX KOHCTaHTK, Koje MMajy ysactonHe uenobpojHe BpeaHocTw, nomohy
cnyxbeHe C peun enum. To je ckpaheH 3anuc 3a 4veTupu aumpektuse #define.
HedunHnumja Habpajarba y NMHKjama 8. n 9. je eKkBMBanNeHT 3a YeTUpu ANPEKTUBE:

#define STAMPA_STREL_GORE 24
#define STAMPA_STREL_DOLE 25
#define STAMPA_STREL_DESNO 26
#define STAMPA_STREL_LEVO 27

Y Habpajaky KOHCTaHTU (NMHuje 8. n 9.) BpegHocT (24) je pmedmHncaHa camo 3a
MpBY KOHCTaHTY, 3a OcCTarne KOHCTaHTe noapa3yMeBajy ce y3acTonHe LenobpojHe
BpeaHOCTN peaoM, noveB of npee cneaehe (25, 26 n 27). ednHncarwe BpeaHOCTH
3a NpPBY KOHCTaAHTY Yy HU3Y HMje obaBe3HO, ako M30CTaHe NoapasymeBaHa BpeaHOCT
oBe KoHcTaHTe je 0).

KégoBu 3a wtamnawe cumbona 3a ctpenuue, Kao U apyrmx cumbona, mory
ce Hahu y npowwupeHoj Tabenn ASCII k6posa,y Tabenn 12. MNpunora.

Harbe cy pedumHucaHn k6OOBM KOjU Ce 4uuTajy ca Tactatype 3a msabpaHe
ctpenuue. 3a nputucHyTu 6uno koju og Tactepa T, ¥, —, <, PageUp, PageDown,
Home, End, Insert, unn Delete, nporpam ynuta aBa 6ajta kdga. 3a cBe NoMeHyTe
3HakoBe npsu 6ajT je uctn (OxEOD), a gpyrn ce Moxe [OBUTM ako ce M3 nporpama
oAlTamna Ha ekpaHy kdg usabpador 3Haka (nmomohy doyHkumje printf()). Ha oBaj
HauMH cy gobujeHn n geduHucaHn kégoswm op nuHuje 11. go nuHnje 14. (3a
NPUTUCHYTU BMNO Koju PyHKLMjCKM TacTep npBu 6ajT koga je 0, a apyrn 6ajT 3aBuUcK
of nsabpaHor Tactepa).

Mporpam npBo y while(1) netrbn wrtamna (og nvHuje 20. 00 NuHuje 22.)
NnpPoMNT Ha ekpaHy (cnuka 5.7 a)). Cnean uutawe kOAa NPUTUCHYTOr TacTepa
(nuHnje og 24. po 26.) nomohy cTaHgapaHe dyHkuunje getch(), ns GubnuoTteke
conio.h (ykrbydeHe y nuHuju 5.). OBa yHKUMja ce KOpUCTU, Kao U yHKuuja
getchar(), 3a unTawe TeKkCTa ca TacTaTtype, 3HaK No 3Hak. 3a pasnuky o (pyHkuunje
getchar() dbyHKkunja getch() Hema exo (He npukasyje Ha ekpaHy CBaKuM y4YMTaHW 3HaK)
n Hema 6adepoBaH ynas (Huje noTpedbHo NpuTUCHYTU TacTep Enter ga 6u nporpam
NpuxBaTMO 3HaK ca TactaTtype). Y KOHKpeTHOM npumepy notpebHa cy ABa no3uBa
dyHkumje getch() (nuHnje 24. v 26.), 3a npsu 1 gpyrn 6ajT kO4a, Koju ce garbe, U3
nuHvja 25. n 27. npukasyjy Ha ekpaHy. BpegHoct pgpyror 6ajta octaje y
NPOMEHILUBO] C, U UCNUTyje ce darbe y switch Hapenbu. Cagpxaj NnpoMeHIbumBe C,
y3acTOMHO Cce nopeau ca cBakom npensuheHom BpeaHowhy (pasHu case cry4vajesn).
Kapa ce npoHahe jegHaka, Ha ekpaHy ce WwTamna ofrosapajyha nopyka, usspLuasa
ce Hapenba break n npeckaye ce octatak Hapeabe switch. AKO Hema jeaHake
BpeaHOCTU, nsspLuasa ce default cnyyaj (n3nas u3 Hapeabe switch).

Ha cnukama 5.7 6) n 5.7 B) mory ce BuaeTu pesyntatu nporpama, 3a
n3abpaHe ABe pasnuuuTe CTpenuue, a Ha cnuum 5.7 1) 3a 3HaK Koju Huje cTpenuua.
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e+ "D:vwezbaS\primer 7\Debughprimer7.exe”

Izabrati strelicu t { + «

< Ijj

Cnuka 5.7 a) Nanas nporpama primer5_7 (npsu geo)

e "D:ywezbaD\primer 7\Debughprimer?.exe”

X
Prvi bajt koda: 224 =
Drugi bajt koda: 72 _J

Izabrali ste strelicu gore.

Izabrati strelicu t | -+ «

X il

Cnuka 5.7 6) Nanas nporpama primer5_7 (gpyru geo)

o "D:\wezbadprimer 7\Debug\primer?.exe”

Prvi bajt koda: 224 e
Drugi bajt koda: 77

Izabrali ste strelicu desno.

Izabrati strelicu t | -+ +

< |_>IL-.1

Cnuka 5.7 B) U3na3 nporpama primer5_7 (Tpehu geo)

e "D:\wezba5\primer 7\Debug\primer?.exe™

Prvi bajt koda: 13 i
Drugi bajt koda: 13

Niste izabrali strelicu.
Press any key to continue.

a I;IL-.‘

Cnwuka 5.7 r) sanas nporpama primer5_7 (4eTBpTM A€0)

npaKTVILIHI/I CcaBeTU

v MNpenBnaetTv usnas u3 neTrbe uUnu M3 utepauuvje netroe, nog oapeheHum
ycrnoBsuma, Koje Hyae Hapeabe break n continue.

v’ Hanucatu v default, 3a cae HenpeasuheHe cny4vajeBe switch Hapepbe.

v" MHoro yreeXaeHnx Hapegbu 3a KOHTPONy ToKa nporpama je Tewko 3a
yutamwe. (He npetepuBaTtun ca Benukum 6pojem Hapeabu koje ce usBpLuaBajy
jenHa yHyTap apyre.)

EBeHTyaJ'I He rpeLuke

> Ycnen wusocTtaBrbaka break Hapeobe ko nojeauHux criyyajeBa  switch
Hapenbe gonasv 4o nponagdaka U3 jegHor cnydaja y Apyrv Koju je HanucaH
cnepehu no peay.

> W3ocTtaBrbawe Hapeabe break ns netrbe while(1) 3Haum 6eckoHayHy neTrby y
nporpamy, Koja ce Moxe NPekMHyTU Camo HaCUMHUM NPeKMaoM nporpama.
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 5. y nabopartopuju

3aparak 1.

Hanucatun switch Hapen0y ekBuBaneHTHy if Hapegbama y nporpamy Ha jesuky C.

ifla==0)
b++;

else if(a==1)
CcH++;

else if (a==2) || (a ==3) || (a == 4))
d++;

3aparak 2.

Hanucatn nporpam Ha je3auky C Koju 3a 3agatm pegHn 6poj meceua y
roauHn,Npukasyje Ha ekpaHy weroB 6poj AaHa (3a 3agaTtu 6poj 2, nporpam Tpeba aa
nuTa ga nu je rogmHa npectynHa (d/n) (switch Hapenba).
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3apaum 3a BexOy 5. y nabopaTtopuju

3aparak 1.

Hanucatn nporpam Ha jeanky C Koju 3a CBaku 3agaTtu HU3 uLenux GpojeBa (npeko
TacTtatype npuxsata NpBO AYXUHY HU3a n, 1<=n<=10, a oHAa n BPeOHOCTN camux
enemeHarta) ofpefyje MHOEKC W BPengHOCT efieMeHTa Hu3a 4umja je BpeaHoCT
Hajbnuwxa Hekoj 3agaTtoj BpegHocTW. 3agata AyxkuHa Hu3a 0 3Haum  Kpaj
n3BpLuaBara nporpama (break).

3apartak 2.

HanncaTtu nporpam Ha je3nky C koju ogpehyje 6poj 6enunx 3Hakosa (* ° \t),\v’n n’),
Kao 1 6poj CBUX OCTanunx 3HaKoBa Y yrna3HOM TeKCTy (switch).

3apartak 3.

Hanucatn nporpam Ha jeauky C koju npuxeata ca Tactatype cumbon 3a jegaH o
OMHapHUX apuTMETUYKMX onepatopa (+, -, *, / unn %), Kao n ABa peanHa onepaHaa,

a oHOa npukasyje Ha ekpaHy pesynTtaTt (npy ToMe oHemoryhyje gerbexe Hyriom)
(switch).

3aparak 4.
Hanuncatn nporpam Ha je3uky C Koju peluaBa kKBaapaTHY jegHaunHy ax2 + bx + ¢ =0

(Npn TomMe pa3maTpa pasnuunTe KopeHe jeaHa4vvHe) (switch).
3aa=0wn d=b?-4ac:

d>0: X :ﬂ X :ﬂ
1 2
2a 2a
d=0: -b
X, =—
2a
d<0:
-b /_d
X _Z » = 2a Xy, =X Yo ="V

3aa=0wu b=0: wramnawe ogrosapajyhe nopyke Ha ekpaHy.
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Bex0ba 6.

Hymepun4ikm Hu3oBu
y nporpammma Ha je3uky C

JeaHOAMMEH3VOHaNHN HU3OBU
Adeknapauuja H1U30Ba

BpcTe Huumnjanusaunje H1U3o0Ba
YnoTtpeba Hu3oBa

dBoaAMMEH3UOHaNHU HU30BU
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NMpumepu

N3BopHu k64 nporpama primer6_1

1: [*primer6_1.cx/

2: /*Stampanje na ekranu tabele sa rednim brojevima, indeksima,*/
3: /*vrednostima i histogramom vrednosti elemenata inicijalizovanog niza*/
4:

o #include <stdio.h>

6: #define MAX 5

7

8: main( )

O: { inti, j, niz[] = {15, 3,9, 7, 11};

10:

11: printf("\nRBr\tindeks\tVrednost\tHistogram\n");

12: for(i=0; i<MAX; i++)

13: { printf("\n%d\t%d\t%d\t\t",i+1,i,niz[i]);

14:

15: for(j=0; j<niz[i]; j++)

16: printf("*");

17: }

18:

19: printf("\n\n");

20: }

AHanusa nporpama primer6_1

Hu3 je konekumja objekata wuctor Tmna. Y nporpamuMma Koju cnege
AeKnapucaHu cy U KOpUcTe ce HU30BU NPOMEHSBUBUX OCHOBHOr Tuna (char, int,
float,...). 3a npuctyn ogpeheHoOM enemMeHTy y HU3Yy KOpPUCTU ce MMe Hu3a (Koje je
3ajeJHNYKO 3a CBe eNnemMeHTe) N MHAOEKC.

Y nporpamy oBor npumMmepa AeknapucaH je Hu3 uenux 6pojesa (nuHuja 9.) koju
ce Tako u 3oBe (niz). Cpeare 3arpage rosope ga ce pagm o HU3Yy, a OyXUHa Hu3a je
y OBOM cny4ajy ogpeheHa 6pojeM wuHuMUMjanHUX BpeaHOCTU enemeHata (yHyTap
BENUKUX 3arpaga).

N3 nunHmnje 11. nporpam npukasyje 3arnasfbe, a nomohy cnorbawwe for
netTroe (NuHuje og 12. 0o 17.) Nnpukasyje Ha ekpaHy 3a CBaku efleMeHT Hu3a: pefHu
Opoj, MHAEKC, BPEAHOCT MU XUCTOrpamM BpeaHOCTM o4 3Haka * (yHyTpalwra for netrba,
y nuHnjama 15. n 16.). PegHn 6poj enemeHTa y nporpamy Ha je3nky C pasnukyje ce
o4 vHAaekca (3a 1. je Behn). Y KOHKPETHOM MpUMeEpPY enemMeHT Hu3a ca peaHum
6pojem 1. nma nHaekc 0, a enemeHT ca pegHum 6pojem MAX uma nugekc MAX -1
(cnvka 6.1).

Y cBuMM npymepuma oBe Bexbe nporpam npuctyna eneMmeHTuma Husa nomohy
nHaekca. OBaj HaunH ce peanuayje NUCakeM WMEHa HM3a N MHAOEKca YHyTap
cpeawux 3arpaga (nizfil). Nngekc moxe umatm spegHocT og 0 (NpBu enemMeHT Hu13a)
Ao MAX-1 (nocrnearu enemMeHT H13a), 3a AeduHNcaHy ayxuHy Hu3a MAX. Y csakom
crny4ajy MHAeKc Moxe 6uTtn nspas Koju nma no3nTUBHY LLenobpojHy BpegHOCT.
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o+ "Di\vezba6\primer1\Debugiprimer1.exe™

RBr Indeks Vrednost Histogram

1 %] 15 EXEEXEEREREEREX =
V4 1 XX

3 2 9 EXEERKEKE

4 3 7 EEXXEERE

S 4 11 EEXXEKEERRX

Press any key to continue.

=
4| | ©

Cnwuka 6.1 M3na3 nporpama primer6_1

N3BopHu k64 nporpama primer6_2

1: [*primer6_2.cx/

2: /xprikaz na ekranu neinicijalizovanog i inicijalizovanog*/
3: /*niza celih brojevax*/

4:

o #include <stdio.h>

6: #define MAX 10

7

8: main( )

k { int i, opcija, nizIMAX];

10:

11: printf("Neinicijalizovan sadrzaj deklarisanog niza:");
12: for(i=0; i<MAX; i++)

13: printf("\n%d ",niz[i]);

14:

15: printf("\nDa li zelitie da inicijalizujete niz (D/N): ");
16: opcija = getchar();

17:

18: if(opcija =='D' || opcija =='d")

19: { printf("\nUnesite cele brojeve: \n");

20:

21: for(i=0; i<MAX; i++)

22: { printf("niz[%d] =", i);

23: scanf("%d",&niz[i]);

24 }

25:

26: printf("\nlnicijalizovan sadrzaj niza:");

27: for(i=0; i<MAX; i++)

28: printf("\n%d ",niz[i]);

29: }

30: }

AHanunsa nporpama primer6_2
Mporpam oBor npumepa Aeknapuwle HU3 Uenux OpojeBa, AyxuHe MAX

(BpeaHocT 10). Kaga Hema nHuumjanusaumje yHyTap geknapauuvje HM3a obaBesHo je
AedrHncare AyXUHe HU3a, YHyTap cpeamux 3arpaga (nuHuja 9.).

71



Y MAX wtepaumja (ogq 0 gpo MAX-1) for netrbe (nuHunje 12. n 13.) nporpam
npuvkasyje BpedHOCTU enemMeHaTa AeKrnapucaHor, anu HeuHUumjanvM3oBaHor HU3a.
Ha cnnum 6.2 a) moxe ce BuaeTn ga cy y TOM Criyvajy cagpXaju enemeHara Hu3a
Heke crny4vajHe (3aTedeHe) BpeAHOCTM Yy MEMOPUCKMM floKauunjama, Koje ce Kopucrte
3a enemMeHTe Hu3a.

Mporpam farbe Tpaxu ga ce NOTBpAWM MHUUMjanusauumja (nuHnje 15. n 16.).
Ako nobuvje notBpay ca Tactatype y for netren (NMnHMje oa 21. o 24.) iinunjanuayje
enemMeHTe HM3a Ha BpedHOCTM 3agaTte ca tacTtaTtype (cnuka 6.2 6)). Ucnucyje Ha
eKpaHy, y nocebHoj NMHWjN, NMe HU3a N MHAOEKC YHyTap 3arpaja 3a CBaku efieMeHT
AeKnapucaHor Hu3a, a no yHocy uernobpojHe BpeaHOCTU cMellTa 3a4aTy BpeaHoCT Y
oaroBapajyhu enemeHT Hu3a.

Ha kpajy, nporpam npukasyje Ha ekpaHy MHULWjannu3oBaHu HU3 (Cnunka 6.2 B)).

\wezba6iprimer 2\Debug\primer2.exe”

izovani sadrzaj

arisanog niza:

icija
—858993460
-858993460

-858993460
-858993460

-858993460

Da li zelitie da inicijalizujete niz (D/N): _

=
0l o

Cnuka 6.2 a) N3na3 nporpama primer6_2 (npsu geo)

ev "Divwezbadiprimer2\Debugiprimer2.exe™
a li zelitie da inicijalizujete niz /7

Unesite cele brojeve:
niz[@l = _

=
< | &

Cnuka 6.2 6) N3na3 nporpama primer6_2 (apyru geo)

e+ "Dikwezbab\primer2\Debughprimer2.exa™

Unes
nizl
nizl
nizl
nizl
nizl
nizl
nizl
nizl
nizl
nizl

e cele brojeve:

D00~ UNRWN = &
e e e e e e e
BAALAROWWONNED

Inicijalizovani sadrzaj niza:

PR PLWOWNNF

4 Press any key to continue.

=
4| | ©

Cnuka 6.2 B) Mianas nporpama primer6_2 (tpehu geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer6_3

1: [*primer6_3.c*/

2: I*lzracunavanje srednje vrednosti zadatog niza celih brojeva*/
3:

4: #include <stdio.h>

5: #define MAX 10

6:

7" main( )

8: { inti, n, nizIMAX], suma = 0;

0:

10: do

11: { printf("\nUnesite duzinu niza (n<=%d): ", MAX);
12: scanf("%d", &n);

13: }

14: while(n<=0 || n>MAX);

15:

16: printf("\nUnesite vrednosti elemenata niza: ");

17: for(i=0; i<n; i++)

18: { scanf("%d", &niz[i]);

19: suma += niz[i;

20: }

21: printf("\nSrednja vrednost zadatog niza je %f\n", (float)suma/n);
22. }

AHanusa nporpama primer6_3

Ha nouetky, y nuHunju 8., nporpamMm geknapuvile HU3, eduHule MakcumanHy
moryhy oyxuHy Hu3a uenux 6pojesa (MAX) n nHuumjanusyje cymy Hu3a.

Mporpam Tpaxu ga ce Npeko TacTaType 3aja OyXMHa Hu3a, npuxeBaTa ca
Tactatype oyxuHy (n), a oHga ce BpTun y do.. while netreun (nuHuje 11. n 12.) nok ce
3ajaje AyXvHa Hu3a, BaH TpaxeHor oncera, og 0 oo MAX (cnvke 6.3 a) 1 6.3 6)).

Kaga nobuje oyuHy H13a y TpakeHoM oncery (cnuka 6.3 B)), nporpam ynasu
y for netrby (nuHnje oa 17. po 20.) n y ceakoj utepaumju netroe (og i=0 Ao i<n) yita
ca TactaType BpedHOCT efnemMeHTa ca WHOeKCOM | W Jojaje Ty BpegHoCT
NPOMEHSBbMBOj sSuma (NMnHuja 19.), Koja je Ha NOYETKY UHULMjanM3oBaHa.

Ha kpajy, nporpam (13 nuHuje 21.) npukasyje Ha ekpaHy cpeaky BpeaHoCT
3agaTor Hu3a, gobujeHy gerberem cyme 6pojemM enemeHata (cnvka 6.3 r)).

e+ "D:kwezbabiprimer 3\WDebugiprimer3.exe”

Unesite duzinu niza (n<{=1@): _ —
4| | ©

Cnuka 6.3 a) Nanas nporpama primer6_3 (npsu geo)

cv “Drwezbadiprimer3\WDebugiprimer3.exe™

Unesite duzinu niza (n{=1@): 15 -
Unesite duzinu niza (n{=10): _
| | LI_‘

Cnuka 6.3 6) N3na3 nporpama primer6_3 (apyru geo)




¢ “D:\wezbabiprimer 3\Debugiprimer3.exe™

Unesite S celih brojeva: .
4| | »

Cnuka 6.3 B) anas nporpama primer6_3 (Tpehu geo)

e "D:\wezbab\primer 3\Debugiprimer3.exe™

Unesite duzinu niza (n<=18): 15 [

Unesite duzinu niza (n<{=1@): 5 =
Unesite S celih brojeva: 1 23 45

Srednja vrednost zadatog niza je 3.000000

Press any key to continue_

=
< | »

Cnuka 6.3 r) Manas nporpama primer6_3 (4eTBpTH 4€0)

N3BopHU kG4 nporpama primer6_4

1: [*primer6_4.c*/

2: /*Odredjivanje indeksa i vrednosti najveceg elementa*/

3: /*zadatog niza realnih brojeva, duzine n (n<=50)*/

4:

o #include <stdio.h>

6: #define MAX 10

7

8: main( )

0: { inti, imax = 0; /xpretpostavka: 1. element niza je najveci*/
10: float niz[MAX];

11:

12: printf("\nUnesite %d realnih brojeva: ", MAX);

13: for(i=0; i< MAX; i++)

14: scanf("%f", &niz[i]);

15:

16: for(i=1; i< MAX; i++)

17: if(niz[i] > niz[imax]) /*ako je niz[i] veci od prethodnox*/
18: imax = i; /* usvojenog najveceg elementax*/
19:

20: printf("\nNajvecu vrednost ima %d. element niza “, imax+1);

21: printf(“i to je: %f\n”, niz[imax]);

22:  }

AHanunsa nporpama primer6_4
MNocne peknapauuje HW3a peanHux GpojeBa MakcuMmarnHe OYXUHEe Y NUHUjKU

10. n mHnynjanusaumje HM3a ca Tactatype (cnuka 6.4 a)), nporpam oapehyje m
npukasyje Ha ekpaHy (cnvka 6.4 6)) peaHu 6poj Hajseher enemeHTa y 3a4aToM HU3Y.
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Ha noueTky (nuHmja 9.) je 6uno npeTnocTaBrbeHO Aa je peaHu 6poj Hajseher
enemeHta 1. Ako ce nomohy Hapenbe if (og nuuunje 17.) Hahe Behu enemeHT, of
NpBOr Y HWU3Y, NpOrpam y3nma HeroB peaHu 6poj Kao TpaxKeHM.

e "D:\wezbabé\primer4\Debugiprimer4. exe™

Unesite 1@ realnih brojeva: _ —
< | »

Cnuka 6.4 a) N3na3 nporpama primer6_4 (npsu geo)

o "D:iwezbab\primer4'Debugiprimer4.exe”

Unesite 1@ realnih brojeva: 3.1 7.4 2.2 5.7 1.8 5.7 4.3 8.5 9.2 5.5 —

Najvecu vrednost ima 9. element niza i to je: 9.200000
Press any key to continue_

=
< | »

Cnuka 6.4 b) Nana3 nporpama primer6_4 (apyrn geo)

N3BopHu k64 nporpama primer6_5

1: [*primer6_5.c*/

2: /*Razvrstavanje slucajno generisanih celih brojeva (opseg od 0 do 10)*/
3: /*u dva niza: parnih u jedan, a neparnih u drugi niz#/

4:

5: #include <stdio.h>

6: #include <stdlib.h>

7 #define MAX 10

8:

O: main( )

10:  { int i, j=0, k=0, x, a[MAX], b|[MAX];

11:

12: printf("\nSlucajno generisani niz brojeva:\n");

13: for(i=0; i<MAX; i++)

14: { printf("%d ", x = rand( )/((double)RAND_MAX+1)*10);
15: if(x%2==0)

16: alj++] = x; [xa[j++] = X; < a[j] = x; j++;*/
17: else

18: blk++] = x; [%b[k++] = X; < b[K] = x; k++;*/
19: }

20:

21: printf("\n\nNiz parnih brojeva:\n");

22: for(i=0; i<j; i++)

23: printf("%d ", alil);

24:

25: printf("\n\nNiz neparnih brojeva:\n");

26: for(i=0; i<k; i++)

27: printf("%d ", bl[i]);

28:

29: printf("\n\n");

30: }
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AHanunsa nporpama primer6_5

Y nporpamy OBOr npumepa KOpUCTM ce dyHKumja rand(), cTaHpgapaHe
6ubnunoteke stdlib.h. Pesyntat oBe dyHKUMje je Cry4yajHO reHepucaHu ueo 6poj, y
oncery ogq 0 gno RAND_MAX (BpeaHOCT oBe cTaHOapAHe KOHCTaHTe je 32767
(Ox7fff)). bpoj y TpaxeHom oncery (og 0 go 10) moxe ce pobutn of cTtaHgapgHor
oncera (oa 0 oo RAND_MAX) nomohy obpacua y Hapeaodw, ns nuiuje 14:

x = rand( )/((double)RAND_MAX+1)*10
EBo npumepa:

— ako je pesyntat ¢yHkumje rand( ) broj 1, 6poj x nobuja LenobpojHn
Aeo pesyntaTa uspasa 1/(double)32768+10 = 0.000305, a 70 je 0,

— ako je pesyntat yHkumje rand( ) broj 1000, 6poj x aobuja LenobpojHK
Aeo pesyntaTa uspasa 710000/(double)32768+10 = 3.051758, a 10 je 3,

— ako je pesyntat dyHkumje rand( ) broj 32767, 6poj x pobwuja
uenobpojHn peo pesyntata wuspasa 30000/(double)32768+10 =
9.1565273,a 10 je 9.

Y for netren (nuHnje og 13. go 19.) nporpam 3a 10 cnyyajHO reHepucaHmx
Opojesa paau cnegehe:

— ako je 6poj napaH, cmewTa ra y npBu enemeHT Husa a (afj]), j je Ha
noyetky 0), a HakoOH TOra WHKpPEMeHTMpa BpeaHoOCT mHaekca ( j ).
KopuwheH je ckpaheHu 3anuc 3a Hapeabe y nuHnju 16., Hapenba

afj++] = x;
je 3ameHa 3a ABe Hapepnbe:

afi] = x;

J++;
MpBO ce enemeHTy HM3a a[j] aoaenu BpeaHoCT Bpoja X, a oHaa cneaun
WHKPEMEHT NHAeKca j,

— ako 6poj HMje NnapaH cMmeLlTa ra y npeu enemeHT Hu3a b (b[k]), k je Ha
no4yetky 0), a HaKOH Tora MHKpeMeHTMpa BpeaHoCT mHaekca ( k ). (U
oBAe je kopuwheH ckpaheHwn 3anuc 3a Hapende, Koju ce yobuuajHo
KOPWCTW KO OBaKBUX Criy4vajeBa.)

Y cBuUM uTepaumjama nomeHyTe neTrbe peaom ce popmupajy enemMeHTu
HM3oBa a M b (enemeHata HM3a a MMa j, a enemeHaTa Hu3a b uma k). Y
ogrosapajyhum netrbama (nNpBa y nuHunjama 22. n 23., a gpyra y nuHmjama 26. n 27.)
nporpam npukasyje popmmpaHe H130Be NapHUX U HenapHux 6pojesa (cnuka 6.5).

e+ "Diwezbadiprimer3\Debughprimerd.exe™

z slucajno generisanih brojeva:
518543887

parnih brojeva:
488

neparnih brojeva:
5 5 7

Press any key to continue.

=
0 { P

Cnwuka 6.5 M3nas nporpama primer6_5
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N3BopHu k64 nporpama primer6_6

1: [*primer6_6.c*/

2: /*Formiranje niza c od dva zadata niza celih brojeva a i b*/
3: I*(svaki duzine 5) na sledeci nacin: a[0]+b[4],..a[4]+b[0]*/
4:

5: #include <stdio.h>

6: #define MAX 5

7

8: main( )

0: { int i, a[MAX], b[MAX], c[MAX];

10:

11: printf("\nUnesite prvih %d celih brojeva (elemente niza a): ", MAX);
12: for(i=0; i<MAX; i++)

13: scanf("%d", &ali]);

14:

15: printf("\nUnesite drugih %d celih brojeva (elemente niza b): ", MAX);
16: for(i=0; i<MAX; i++)

17: scanf("%d", &bli]);

18:

19: printf("\nVrednosti elemenata niza c: ");

20: for(i=0; i<MAX; i++)

21: { c[i] = a[i] + b[MAX-1-i];

22: printf("%d ", c[i]);

23: }

24 printf("\n\n");

25. }

AHanusa nporpama primer6_6

lMocne pgeknapaumje HM30Ba a U b (3agatn HU30BKU) N HKM3a C (pe3ynTyjyhu
HWU3), y NYHWjK 9., Nporpam nma Tpu neTrbLe.

Y npBoj netren (NMuHunje 12. n 13.) npuxeata ca TactaType BpeaHOCTU 3a
erleMeHTe Hu3a a, a y apyroj (nuHuje 16. n 17.) 3a enemeHTe HM3a b. HusoBn an b
cy uctmnx gyxkmHa MAX, y oBoMm cnydajy To je BpegHocT 5 (cnvke 6.6 a) n 6.6 6)).

Y 1tpehoj netroun (nuHunje og 20. go 23.), nporpam y MAX ntepaumja gpopmupa
HW13 c. BpeaHOCT npBor enemMeHTa HM3a ¢ je 36up BpeaAHOCTW NPBOr efieMeHTa H13a a
N nocnegwer enemMeHTa Husa b, Apyrn enemMeHT Hu3a ¢ je 36up BpegHOCTU Apyror
enemMeHTa HM3a a n npeTnocnegHer enemeHTa Hu3a b, ... (cnvka 6.6 B)).

e "D:kwezbab\primer 6\Debug\primeré.exe”

Unesite prvih 5 celih brojeva (elemente niza al): _ —
4 |LH

Cnuka 6.6 a) Nanas nporpama primer6_6 (npsu geo)

o+ "D:\wezbaé\primer6\Debugiprimeré.exe™ =

Unesite prvih 5 celih brojeva (elemente niza a): 7 9 7 6 8
Unesite drugih 5 celih brojeva (elemente niza b): _

-
| | »

Cnuka 6.6 6) N3na3 nporpama primer6_6 (apyru aeo)
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= “D:\wezbad\iprimer&i\Debughiprimer6.exe™

Unesite prvih 5 celih brojeva (elemente niza al: 7 9 7 6 8 —
Unesite drugih 5 celih brojeva (elemente niza b): 8 8 7 8 &6

Vrednosti elemenata niza c: 13 17 14 14 16

Press any key to continue.

-
< | >

Cnuka 6.6 B) Mianas nporpama primer6_6 (Tpehu geo)

N3BopHU kG4 nporpama primer6_7

1: [*primer6_7.c*/

2: /*Ciklicno pomeranje niza slucajno generisanih celih brojevax/
3: /*(opseg od 0 do 100), duzine 10, za jedno mesto u levox*/

4:

o #include <stdio.h>

6: #include <stdlib.h>

7: #define MAX 10

8:

0: main( )

10: | int i, pom, niz[MAX];

11:

12: printf("\nNiz slucajno generisanih brojeva:\n");

13: for(i=0; i<MAX; i++)

14: { printf("%d ",niz[i] = rand()/((double)RAND_MAX + 1)%100);
15: if(i%10 == 9) /xstampa najvise 10 elemenata u linijix/
16: printf("\n");

17: }

18:

19: /* Ciklicno pomeranje */

20: pom = niz[0];

21: for(i=0; i<MAX-1; i++)

22: niz[i] = niz[i+1];

23: niz[MAX-1] = pom;

24:

25: printf("\nCiklicno pomereni niz za jedno mesto ulevo:\n");
26: for(i=0; i<MAX; i++)

27: { printf("%d ", niz[i]);

28: if(i%10 == 9)

29: printf("\n");

30: }

31:  }

AHanunsa nporpama primer6_7

Mocne geknapauuvje H13a uenux 6pojesa (ayxmHe MAX, y oBoM crniyyajy TO je
BpegHoct 10), mporpam wHUUMjanu3yje HWM3 Ha cnydajHO reHepucaHe 6pojese,
pesyntaTte ctaHgapaHe doyHkumje rand(). bpojesun Tpeba pa 6yay y oncery og 0 oo
100 n 36or TOra je obpasauy u3 npumepa 6.5 moaudukosaH. Nomohy Hapenbu y
nuHunjama 15. n 16., nporpam omoryhyje npukas no 10 6pojesa y jegHoj NuHWjU. Ako
je niagekc enemenTa 9, 19, 29, ..., nocne npukasa 6poja npenasun ce y HoOBK pes.
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Cnegu LMKIIMYHO NOMepare MHMUMjannu3oBaHor HM3a 6pojesa 3a jeaHO MeCTo
yneso (6bnok Hapeabw og nuHuje 20. go nuHuje 23.). lpomeHrbuBa pom 4yBa
BpegHOCT npsor enemeHTa. Y for netrsu (nuHmje 21. n 22.) nporpam peanusyje
LUUKNUYHO nomepawe nomohy Hapenbe nizfi] = niz[i+1], rae i uma BpeaHocT oa 0 oo
MAX-1 (aa ce He 61 oTULINO BaH rpaHuua HM3a). [Nocne neTroe, nocneHwn enemMeHT
Aobunja BpegHOCT pom 1 HOBY HU3 Ce NMpuKa3syje Ha ekpaHy (cnvka 6.7).

et "D:\wezba6iprimer7\Debug\primer7.exe”

Niz slucaéno generisanih brojeva:

B 56 19 80 58 47 35 89 82 74 W
Ciklicno pomereni niz za 1. mesto u levo:

56 19 80 58 47 35 89 82 74 @

Press any key to continue.

4| |

Cnuka 6.7 N3na3 nporpama primer6_7

N3BopHu k6O nporpama primer6_8

1: [*primer6_8.c*/

2: /*Nalazenje zadate kombinacije bitova u zadatom nizu elemenatax*/
3:

4: #include <stdio.h>

o #include <stdlib.h>

6: #define MAX 10

7: #define VEL_RECI 16

8: #define MASKA 0x7

O: #define OPSEG Oxff

10:

11:  main()

12: { int i, nizIMAX], broj, poz_bita, nadjen = 0;

13:

14: printf("\nSlucajno generisani brojevi(opseg od 0 do %d):\n\n", OPSEG);
15: for(i=0; i<MAX; i++)

16: printf("%d ",niz[i] = rand()/((double)RAND_MAX + 1)*OPSEG);
17:

18: do

19: { printf("\n\nUnesite kombinaciju od 3 bita (decimalni oblik): ");
20: scanf("%d",&broj);

21: twhile(broj<0 || broj > MASKA);

22:

23: for(i=0; i<MAX; i++)

24: for(poz_bita=1; poz_bita <= VEL_RECI; poz_bita++)

25: if(((niz[i] >> (poz_bita-1)) & MASKA) == broj)

26: { nadjen=1;

27: printf("\nZadata kombinacija je ");

28: printf("u %d. elementu, od %d. bita\n",i+1,poz_bita);

29: break;

30: }

31: if('nadjen)

32: printf("\nZadata kombinacija nije nadjena.\n");

33:  }
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AHanunsa nporpama primer6_8

MNocne geknapauuje H13a uenux 6pojesa ayxunHe MAX, y oBoM cnyyajy TO je
BpegHocTt 10 (nvHuja 12.), nporpam (Kao0 U NPEeTXO4HW) MHUUMjanuayje HU3 Ha
crny4ajHO reHepucaHe Opojee (nuHuje oa 14. po 16.), pesynTtaTe cTaHgapgHe
dyHKkunje rand(). bpojeBu cy y oBoM cny4ajy y oncery asa 6ajta, og 0 go 255 (0xff)
(cnuka 6.8 a)).

[Mporpam fgarbe Tpaxu ga ce 3aga Npeko TacTtaTtype geunmanHu obnuk 6poja
y oncery 3 6uta, og 0 go 7, (nvHuje og 18. go 21.)

3a cBaku enemMeHT 3agaTor Hu3a (for neTrba oA nuHWje 23.) nporpam nponasu
nosunumje cemx 16 6utosa (3a 2 6ajta) pegom (for netrba oa nuHuje 24.) n nomohy
if HapenGe (og nuHuje 25.) npoBepaBa fa nv of nosuumje ceakor Guta MNocToju
3agarta TpobuTtHa kombuHaumja. OBO pagu Tako LUITO NOMEPU CBaku BUT enemeHTa
HW3a niz[i], peaom oo nosuumje npeor 6uTa, a oHaa nocTtaBu macky (0x7, To cy cBe
jeavHuue Ha nosvuujama npsa Tpu 6uta) U Nuta Aa nu je gobujeHn 6poj nctn kao
3agaTtn TpodbuTHU (NnHKja 25.).

Mporpam perncrTpyje nNpBO MojaBrbMBake 3agaTe TpobuTHe koMmbuHauwmje y
CBaKOM €efieMeHTY Hu3a, UnNn npujaerbyje oarosapajyhy nopyky, ako kombuHauuja
Huje HafheHa y Hu3y (cnuka 6.8 06)).

o "D:\wezba6iprimer 8\ebugiprimerd.exe™

Slucajno generisani brojevi(opseg od @ do 255): &
B 143 49 206 149 122 89 228 209 190
Unesite kombinaciju od 3 bita (decimalni oblik): _

-
| \ »

Cnuka 6.8 a) Nanas nporpama primer6_8 (npsu geo)

e+ "D:\wezba6\primer8\Debugiprimer8.exe”

Slucajno generisani brojevi(opseg od @ do 255):

B 143 49 206 149 122 89 228 289 190

Unesite kombinaciju od 3 bita (decimalni oblik): 7
2. elementu, od 1. bita

4, elementu, od 2. bita

6. elementu, od 4. bita

8. elementu, od 6. bita

Zadata kombinacija je 13. elementu, od 2. bita
Press any key to continue_

=
| | »

Cnuka 6.8 6) N3na3 nporpama primer6_8 (apyru geo)

Zadata kombinaci ja je
Zadata kombinacija je

Zadata kombinacija je

cC C £ C

Zadata kombinacija je

C
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N3BopHu k64 nporpama primer6_9

1: [*primer6_9.c*/

2: /*Prikaz na ekranu elemenata zadate matrice (dvodimenzionog niza)*/
3:

4: #include <stdio.h>

o #define MAX1 2

6: #define MAX2 5

7

8: main( )

O: { inti, j, nizZIMAX1][MAX2] = { 10, 20, 30, 40, 50,

10: 60, 70, 80, 90, 100 h
11: for(j=0; j[<MAX2; j++)

12: printf("\t[%d]", j); /*indeks kolone*/

13: for(i=0; i<MAX1; i++)

14: { printf("\n\nniz[%d] ", i); /*indeks reda=/

15: for(j=0; [<MAX2; j++)

16: printf("\t%d", niz[i][j1);

17: }

18:

19: printf("\n\n");

20: }

AHanunsa nporpama primer6_9

Y nporpamy oOBOr npumepa je p[QeknapucaH w YyHyTap Adeknapauuje
WHUUKMjanM3oBaH ABOAMMEH3VOHANHN H13, unNu matpuua, uenux bpojesa, AnMeHsuja
MAX1xMAX2 (2x5). To je Hn3 og MAX1 enemeHaTa, a CBakn €feMEHT je U CaM Hu3
oa MAX2 enemeHara.

3a uHuumMjanusaunjy OBOOMMEH3NOHANHOI HU3a BaXu CBe LUTO BaXu U KOA
jeaHoOMMeEH3noHanHor HM3a, moryha je Habpajatem BpeaHOCTM enemeHaTa nsmehy
Benukux 3arpaga (nuHuje 9. n 10.).

Y npBoj for netren (NuUHKWje 11. n 12.) nporpam ncnucyje Ha ekpaHy 3arnasibe
(MHOekce KornoHa maTpuue (eriemeHarta y CBakoM O HW30Ba [BOAWMEH3NOHANHOr
HK3a)).

Momohy gpyre for netrse (NMMHuje oa 13. Ao 17.) nporpam npukasyje y cBakom
o[ pefosa, NPBO MHAEKC pefa MmaTtpuue (HM3a y ABOAUMEH3NOHANoM Hu3y), a oHaa
N cBakn enemeHT Tor Hu3a (nizfilfj], oa i=0 po i<MAX1 v og j=0 po j<MAX2). Oso
peanuayje nomohy yHyTpalwme for netree, y nuHnjama 15. n 16. (crnvka 6.9).

cv "Diwezbaé\primer 9Debugiprimery.exe™

niz[@]l 10 20 30 48 56 e
niz[1]l] 60 70 86 1%} 100
Press any key to continue.

-
4| | »

Cnwuka 6.9 M3na3 nporpama primer6_9
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N3BopHu k64 nporpama primer6_10

©CoOoNITARWN =2

[*primer6_10.c*/
[*Zamena mesta dvema kolonama zadate matricex*/

#include <stdio.h>
#define MAX1 10
#define MAX2 10

main( )
{ inti, j, m, n, n1, n2, pom, nizIMAX1][MAX2];

do

{ printf("\nDimenzije matrice (max %dx%d): ", MAX1, MAX2);
scanf("%dx%d", &m, &n);

while(m<1 || m>MAX1 || n<1 || n>MAX2);

for(i=0; i<m i++)
{ printf("\nUnesite %d elemenata %d. reda matrice: ", n, i+1);
for(j=0; j<n; j++)
scanf("%d", &niz[i][j]);
}

printf("\nZadata matrica:\n");

for(i=0; i<m; i++)

{ for(j=0; j<n; j++)
printf("%d ",niz[il[j]);

printf("\n");
}
do
{ printf("\nRedni brojevi kolona za zamenu: ");

scanf("%d%d", &n1, &n2);
while(n1<1 || n1>n || n2<1 || n2>n);

for(i=0; i<m; i++)
{ pom = niz[i][n1-1]; niz[i][n1-1] = niz[i][n2-1]; niz[i][n2-1] = pom;
}

printf("\nMatrica sa zamenjenim kolonama:\n");
for(i=0; i<m; i++)
{ for(j=0; j<n; j++)
printf("%d ",niz[il[j]);
printf("\n");

82




AHanunsa nporpama primer6_10

Y nporpamy OBOr npumepa, KOju Mewa MecTa gBema KonoHama matpuue,
Huje obaBrbeHa MHULUMjanu3auuvja yHyTap geknapauvje matpuue(nviuvja 9.), Beh BaH
He.

[Mporpam npBO Tpaxu ga ce 3aajy Npeko Tactatype OUMMeH3vje maTtpuue y
3agaTtum oncesnma 6pojeBa U Ha TpaXkeHn HayuH. 3a 0BO KOpUCTU do.. while neTrby
(nuHnje og 11. go 14.), kao u y nNpeTxogHuM npumepuma (cnvka 6.10 a)). bpoj m
Tpeba pga 6yne y oncery og 1 go MAX1, a 6poj n Tpeba oa 6yae y oncery og 1 go
MAX2. CBe pok je m<1 wnn m>MAX1 (m BaH TpaxeHor orcera) unu n<i unu
n>MAX2 (n BaH TpaXeHor oncera), nporpam ce BpTU y NeTrbu (MnHuja 14.)

Kapa ce 3apajy anmeHsnje matpuue (m v n) y TpaxxeHuM oncesuma, nporpam
y for netrbama (N0 NpomMeHsbMBama i 1 j) NpuxeaTa BPEAHOCT 3a CBAKN €fleMEHT
matpuue: &nizfilfj], 0d i=0 0o i<m n 00 j=0 do j<n (cnuka 6.10 6)). NMomohy jegHe for
netrbe (NMHWje oa 23. Ao 27.) nporpam npukasyje Ha ekpaHy 3agaTy maTtpuuy
Opojesa (cnuka 6.10 B)), a Kaga npuxBaTh ca TacTaType pegHe bpojeBe KofoHa 3a
3ameHy (6bnok Hapepbw oag 29. go 32. nuHMje) M Kada 3aBpLuM 3aMeHy KOfloHa
mMaTpuue, nomohy apyre for netrbe (nuHuje oa 34. oo 36.) nNpukasyje Ha ekpaHy
pe3yntyjyhy matpuuy (cnvka 6.10 r)).

Y nuHuju 32. NOCTOjM NpoBepa Aa Nu cy peaHu 6pojeBn TpaXkeHUX KonoHa 3a
3aMeHy y 003BOSbLEHOM Oncery anmMeHsnja matpuue. Cee Aok je n1<1 unn n1>n vnn
n2<1 vnn n2>n, nporpamMm ce BPTU y NeTrbuU. 3aMeHa KofoHa MaTtpuue, ca pegHuMm
OpojeBuma n1 n n2, peanusosaHa je, onet, nomohy nomohHe npomeHsemee (pom). Y
cBakoM pefy matpuue (og i=0 go i<m) 3amemnyje MecTa eneMeHTuMa 13 KosioHa ca
pegHum 6pojesuma n1 n n2 (nHaoekcun enemeHarta cy n1-1 n n2-1).

e+ "Dikwezbabiprimer10\Debugiprimer10.exe™

Dimenzije matrice (max 1@x1@): _ —

=
4| | ©

Cnuka 6.10 a) N3na3 nporpama primer6_10 (npsu geo)

e+ "D:lwezbadiprimer10\Debugiprimer10.exe™

Dimenzije matrice (max 1@x1@): 3x5 -
Unesite 5 elemenata 1. reda matrice: _

=
<| | »

Cnuka 6.10 6) N3na3 nporpama primer6_10 (apyru aeo)

o "D:ywezbabiprimer10\Debughprimer10.exe”

Dimenzije matrice (max 1@x1@): 3x5

Unesite 5 elemenata 1. reda matrice: 1 2345
Unesite 5 elemenata 2. reda matrice: 1 23 45
Unesite 5 elemenata 3. reda matrice: 1 2345

Zadata matrica:
2 4 5

Redni brojevi kolona za zamenu: _

=
4 [

Cnuka 6.10 B) Manas nporpama primer6_10 (Tpehu geo)
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et "D:\wezbabiprimer10\Debugiprimer10.exe™

Za%ata matrica:

Redni brojevi kolona za zamenu: Z 4

Matrica sa zamenjenim kolonama:
| 4 325

| 4 325
| 4 325
Press any key to continue.

=
4| (T

Cnuka 6.10 r) Mana3 nporpama primer6_10 (4eTBpTU O€0)

[MpakTu4HU caBeTH

v Kopuctntn Kog HM30Ba yBeK MHAEKC HU3a Tuna int, a He Tuna long.
v Mpn kopuwherwy HN30Ba HE HapyLlaBaTu KUXoBE AeddUHUCAHE rpaHnLe.

EBeHTyanHe rpetuke

> WHpekc enemeHTa HM3a HUje UCTU Kao H-eroB peaHun 6poj, MHOeKC novnke o
OaHeog1.

> 3a pedwmHncaHny gyxunHy Husa MAX, nHgekc nocnegmwer enemeHnTa je MAX-1
(nizIMAX] 3a peuHUcCaHn niz HMje enemMeHT HM3a).

» W3ocTtaBrbake OyxvHe HM3a Npu Aeknapauuju Huje O03BOSbEHO ako yHyTap
Aeknapaumje Huje NHUUMjann3oBaH HN3.
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 6. y nabopartopuju

3aparak 1.

Hanucatn nporpam Ha je3uky C koju og 20 uenux 6pojeBa, yuntaHmx ca tacrartype,
dopmupa Hu3 op 6pojeBa koju cy y oncery ogq 0 go 100, a oHAa UMKNNYHO
npemellTa enemMeHTe 3agaTor HM3a 3a m MecTa ygecHo (m je 6poj 3agat npeko
TacTaType).
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3apaum 3a Bex0Oy 6. y nabopaTtopuju

3aparak 1.

Hanucatn nporpam Ha jeanky C koju y 3agatom Hu3y uenux 6pojeBa ayxuHe n
(n<=20):
a) oapehyje nHaekce Hajseher n HajMarer enemMeHTa,
6) dopmupa HM3 oA 3agaTtor Hu3a wulbaumBawem HajBeher u CBUX HEMY
jeQHakuMx enemMeHaTa rno ancoslyTHOj Bpe4HOCTU.

3aparak 2.

HanncaTtn nporpam Ha jeanky C Koju y 3agaTtoMm HU3y Lenux GpojeBa, AyXMHE n
(n<=20):

a) Mera 3HaK CBMM NapHUM enemMeHTUMa ca HenapHUM UHOEKCUMa,

0) ogpehyje 6poj enemeHaTa Kojuma je Nog a) U3MEeHEH 3HaK.

3apgarak 3.

Hanucatn nporpam Ha je3nky C koju npuxBaTta ca TactaType Hu3 uenux bpojesa
AyxunHe n (n<=20) n y 3aBUCHOCTK of 3agarte onuuje ca Tactatype , L (1) ili D (d),
UMKNU4YHO npemewTa 3a m (6poj 3agaTt npeko Tactatype) Mecta yneBso Unu yaecHo
enemeHTe 3agartor Hu3a. NpeasuageTn npukas no 10 BpeaHOCTU Yy jeAHOM peay, Kao
n ogroesapajyhe nopyke Ha ekpaHy, 3a nsabpaHe HenpeasuheHe onuuje.

3aparak 4.

HanncaTtu nporpam Ha jeauky C koju Ha OCHOBY YHeTOr 6poja noeHa Ha UCNUTY 3a CBaKor
ctygeHTta (Hajuwe 50 Hux) npukasyje Ha ekpaHy M3BellTaj O NPOCEYHO] OoueHu 1 Bpojy
cTydeHarta ca oueHama y 3agaTtvm orncesuma:

NnoeHn oLeHa NnoeHn oueHa

95..100 10 65..74 7

85..94 9 55..64 6

75..84 8 0...54 5
3apgarak 5.

Hanucatn nporpam Ha jesuky C Kkoju 3a 3agatv HU3 uenux 6pojeBa (cBaku 6poj y
oncery gBa 6ajta), gyxuHe n (n<=10) ogpehyije:

a) 6poj butoBa y cCBaKOM efieMeHTY KOju umajy BpeaHocT 1,

6) 6poj enemeHaTa y Kojuma cy 6utosu TectepacTo ypehenm (1010...).

3aparak 6.

Hanucatu nporpam Ha je3nky C koju:
a) Tpaxu NpBO MNojaBrbMBake 3agate kombuHauuje og 4 6uta y 3agaToM HU3Y
uenux 6pojesa, ayxumHe n<=10 (cBaku 6poj y oncery gsa 6ajta),
6) 3a HaheHy 3apaTy KomObuHauujy nomepa OMTOBE Tako Aa Ce TpaxeHa
KombuHauuja Hahe Ha MecTuMa BUTOBa HajMaHe TEXMHE.

86



Bexba 7.

3HaKOBHU HN30BM
y nporpammma Ha je3uky C

Hdeknapauwja stringova

BpcTte nimumnjannsaumje stringova
String pyHKUMje

Ynotpeba stringova

Hu3soBwu stringova
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NMpumepu

N3BopHU kG4 nporpama primer7_1

1: [*primer7_1.c*/

2: /*Prikaz na ekranu poruka sa predefinisanim sadrzajemx/

3:

4: #include <stdio.h>

5: #define MAX 30

6:

7 main( )

3: { char ime[MAX+1];

0: const char vezba7[] = "Znakovni nizovi u programima na jeziku C";
10:

11: puts("Unesite svoje ime i prezime:");

12: gets(ime);

13:

14: printf("\nZdravo %s\n", ime);

15:

16: printf("\nAnalizirate program vezbe 7.: \"%s\’\n\n", vezba7);
17: )

AHanusa nporpama primer7_1

Ceakn nporpam obBWYHO cagpxum W MpuxBaTake ca TacTaType HM30Ba
3HaKoBa, pes3epBucarke NpocTopa y onepaTtmMBHOj MEMOPUjU 3a OBE 3HaKoOBe, Kao ”
pasHe onepauuje ca OBUM 3HAKOBHUM HU30BUMA.

3a cBaku 3HaK (buno ga je To cnoBoO, uMdpa UM HEKN cneumjanHn 3Hak)
aeduHucaHa je cnegeha cuHtakca y C jesuky: 'A', 'S, 'I'. [lakne cam 3HaK ce y
nporpamy nuwe namehy anoctpoda, a 3a YyBare jeJHOr 3Haka y MeEMOpPUjU KOPUCTH
ce uenobpojHM TUN npoMeHrbuBe, Kapaktep (char), koju 3ay3uma jepaH 6ajt.
MHnunjanusaumja 3a nomeHyTe NpoMeHsbmnBe narnegana 6m osako: char slovo = 'A';
char cifra ='5"; char znak = ‘!’;

3a 3HakoBHM HM3 (BUNO Aa je TO HeKkM HasuB, Kao “Visa elektrotehnicka skola u
Beogradu”, vnun appeca, kao “Vojvode Stepe 283", wnn 06poj TenegoHa, kao
"011-471-365", kopucte ce 3Hauu Hasoda u u3aMmelly wUX ce nuwe ogrosapajyhu
3HAKOBHM HM3. 3a YyBake BUO KOr 3HAKOBHOI HM3a KOPUCTU Ce HU3 KapaKTepa, Koju
ce 3oBe string. String Huje ocHoBHM C TUN anu ce y nporpamy Ha jesuky C TpeTtupa
Kao jegHa nocebHa jeanHuua. CBaku String je HeorpaHuWYeHe AOyXWHEe U U3 Tor
pasrnora ce 3a YyBakbe 3HaAKOBHOI HU3a OYXWHEe n pesepBulle y MeMopwuju String
ayxunHe n+1 (nocneawun kapaktep je null (\0') u o3HavaBa Kpaj stringa). Pa3BujeH je
Benukn 6poj string dyHkumja (dyHKUMja Koje page ca stringovima, yuTajy ux ca
ynasHux ypehaja, warby Ha nsnasHe ypehaje, konupajy, cnajajy, KOHBepTyjy, ...).
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Y KOHKpeTHOM npumMmepy 3a AeknapucaHu String, Koju ce 30Be ime OYXWUHe
MAX+1 (nnHunja 8.), MAX kapaktepa je cripeMmHo ga npuxsatu MAX 3HakoBa, OOK je
nocnearwn Kapaktep pesepsucaH 3a null kapaktep, Koju o3Ha4aBa Kpaj stringa.

AOyxnHa  sfringa HuWje HeonxodHa ako  Jeknapauuwja cagpxu U
WMHULMjanu3aumjy, Kao WTo je cny4yaj y nuHnju 9. (KOHCTaHTHM String vezba7 nma CBo;j
WMHULMjanm3oBaHu TekcT (YkynHo 40 3HakoBa y HasmBy BexOe), WTO 3Ha4nM ga ce 3a
0Baj string pesepsuwie (40+1) #sizeof(char) 6ajToBa y onepaTUBHOj MEMOPUjU.

Y nuHujama 11. n 12. HanucaHu cy NO3vMBM CTaHAapAHUX YHKUMja puts() v
gets() n3 bubnuoteke stdio.h, koje ce KopucTe 3a Npukas stringa Ha ekpaHy (crnvka
7.1 a)) n 3a uutamwe stringa ca TacTtaType, pecnektmBHo. PyHkumju puts() Tpeba
npegaTn TEKCT HanucaH namely HaBoaHWKa Unu nve stringa, Ynju cagpxaj Tpeba ga
npukaxke Ha ekpaHy, JoK yHKUumju gets() Tpeba npenaTtn nme stringa, koju Tpeda oa
npuxBaTu 1 YyBa 3HAKOBHW HU3 Ca TacTaType.

Y oBoM cniyyajy dyHKumju puts() ce npepaje Kao aprymeHT TeKCT uamehy
HaBogHuKa (NuHuWja 11.), Koju dyHKUMja Oarbe npukasyje Ha ekpaHy (npomnT
nporpama) v ogpagu npenas y HosBu pen (Koju Hema doyHKkumja printf()). PyHKunjm
gets() npepnaje ce kao aprymeHT ume stringa (ime) y nuaujn 12., 3a MAX 3HakoBa ca
TacTaType.

Adpyrm HauyvH npukasa Ha ekpaHy cagpxaja stringa je nomohy dyHKuuje
dopmaTupaHor nsnasa printf(), koja je opge mckopuwheHa 3a npukas KombuHauuje
npukas koMbuHaumje OMKCHOr TeKCTa MU cagpkaja KOHCTaHTHOr Stringa nu3 nuHuje 16.
(cnuka 7.1 6). Popmar 3a string je y cBakom cny4ajy %s.

Hakne, string ime je fgeknapucaH Kao HW3 NPOMEHSBUMBUX TUNA KapakTep,
cripeMaH Aa npuxsaTtu jeJaH 3Hak Mare o[ CBoje AedduHUcCaHe ayxXuHe, oK je string
vezba7 KOHCTaHTHU HU3 KapakTepa, Ynju je cagpxaj npu geknapaumju geuHucaH mn
HENPOMEHSbMB Jarbe Yy nporpamy, a gyxuHa ©6poj aeduHucaHux 3HakoBa, npu
nHUUnjanusaumjn, ysehaH 3a jegaH.

o "D:\wezba7\primer1\Debug\primer1.exe™

Unesite svoje ime i prezime: pum

=
4| | »

Cnuka 7.1 a) Nanas nporpama primer7_1 (npsu geo)

e "D:vwezba7\primer1\Debugiprimer1.exe”

Unesite svoje ime i prezime:
Ime Prezime

Zdravo Ime Prezime

Analizirate program vezbe 7.: "Znakovni nizovi u programima na jeziku C"

Press any key to continue_

/ I;IL‘

Cnuka 7.1 6) Nanas nporpama primer7_1 (gpyru geo)
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N3BopHu kG4 nporpama primer7_2

1: [*primer7_2.cx/

2: /*Prikaz na ekranu naziva vezbe sa zadatim rednim brojem=/

3:

4: #include <stdio.h>

5: #define BROJ_VEZBI 8

6: #define IME_VEZBE 80

7" main( )

8: { int rbr;

0: const char vezbe[BROJ_VEZBI|[IME_VEZBE+1] =

10: {"Osnovne komponente programa na jeziku C",

11: "Osnovni tipovi podataka u jeziku C",

12: "Operatori, izrazi i naredba selekcije u programima na jeziku C",
13: "Naredbe ciklusa u programima na jeziku C",

14: "Naredbe skokova i visestruke selekcije u programima na jeziku C",
15: "Numericki nizovi u programima na jeziku C",

16: "Znakovni nizovi u programima na jeziku C",

17: "Sortiranje i pretrazivanje nizova u programima na jeziku C"};
18: do

19: { printf("Unesite redni broj vezbe (od 1. do %d.):", BROJ_VEZBI);
20: scanf("%d", &rbr);

21: twhile(rbr<1 || ror>BROJ_VEZBI);

22:

23: printf("\nVezba broj %d. je:\n\n\"%s\"\n\n", rbr, vezbe[rbr-1]);

24: }

AHanusa nporpama primer7_2

Y nporpamy oBOr npumepa je AeknapucaH (og nuHuje 9.) KOHCTaHTHU
ABOOVMEH3NOHU HU3 Tuna char. To je HU3 og BROJ_VEZBI stringova, roe je cBaku
string Hu3 op IME_VEZBE+1 kapaktepa (IME_VEZBE kapaktepa 3a camo nme u
jenaH null kapaktep). Y nuHujama og 10. go 17. je v vHMUMjanuM3oBaH CBakn 0Of,
KOHCTaHTHUX Stringova Hu3a (aednHncaHa cy nmeHa Bexon).

lMporpam npukasdyje Ha ekpaHny (13 nuHuje 23.) nvme Bexbe ca 3agaTum
pegHum 6pojem ca Tactatype (cnuka 7.2 a)) y do..while netrsun (nuHnje og 18. oo
21.). PesynTaT nporpama Moxe ce BuaeTn Ha cnuum 7.2 6).

= “Di\wezba FAprimer 2\Debugiprimer2.exe”

Unesite redni broj vezbe (od 1. do 8.): _ =
.| | »

Cnuka 7.2 a) Nanas nporpama primer7_2 (npsu geo)

v “D:\wezbaZ\primer2\Debugiprimer2.exe™

Unesite redni broj vezbe (od 1. do 8.): 3

Vezba broj 3. je:

"Operatori, izrazi i naredba selekcije u programima na jeziku C©

Press any key to continue_

4| | >

Cnuka 7.2 6) Nana3 nporpama primer7_2 (opyru geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer7_3

©CoOoNITARWN =2

[*primer7_3.c*/

/*Formiranje izvestaja o brojevima zadatih pojedinih ocenax*/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

#define MIN O

#define MAX 10

#define BROJ_ZNAKOVA 20

main( )

{ int i, ocena, rezultatiiMAX+1];
char bafer[BROJ_ZNAKOVA +1];

/*Inicijalizacija*/
for(i=MIN; i<=MAX;i++)
rezultati[i] = 0;

/*Prikupljanje podataka+/

printf("\nUnesite ocenu u opsegu od %d do %d", MIN, MAX);
printf("\nPotvrdite svaki podatak tasterom Enter");
printf("\nUnosenje se zavrsava izborom znaka koji nije cifra\n\n");

while(1)

{ /*Prihvatanje ulaznog podatka/
printf("Ocena: ");
gets(bafer);

/*Provera da li je komanda za kraj*/
[*(znak koji nije cifra)*/
if(!(isdigit(bafer[0])))
{ putchar(\n');

break; }

/x*Konverzija ulaznog znakovnog niza u ceo broj*/
ocena = atoi(bafer);

/*Provera da li je podatak u dozvoljenom opsegu:*/
if(ocena >= MIN && ocena <=MAX)
rezultatijocenal++;
else
{ printf("GRESKA: podatak je van dozvoljenog opsega\n");
continue; }
¥
/*1zvestaj o rezultatimas/
printf("Rezultati:\n\nOcena\tBroj pojavljivanja\n");
for(i=MIN;i<=MAX;i++)
printf("%d\t%d\n", i, rezultati[i]);
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AHanunsa nporpama primer7_3

Ha no4eTtky nporpama oBor npuvmepa wHuumjanusosaH je (y nuvHujmn 10.)
uenobpojHn Hu3 rezultati, kojyu he 6GuTK nckopuwheH 3a YyBawe OpojeBa NojeanNHNX
oueHa y ogpeheHom oncery (y oBom cnyyajy og 0 go 10): npBu enemeHT Hu3a he
yyBaTu 6poj 3apgatux oueHa 0, Apyrm enemMeHT Hu3a 6poj 3agaTux oueHa 1,....
Y nunnnjn 11. geknapucaH je string bafer pyxmie BROJ_ZNAKOVA +1.

Y for netren (nuHnje 14. n 15.) cnegn HeonxogHa wHWUMjanuM3auuja HU3a
rezultati.

Mocne npomnTta nporpama (nuHuje 18., 19. n 20.) cneau while(1) netrea:

- nomohy dyHkuumje gets() nporpam rnpuxesaTa ca TactaType 3HaKOBHWU

HW3 1 cmewTa ra y string bafer (nuHunja 25.),

- ako npBu 3HaK stringa Huje undpa (!(isdigit(bafer[0]) roe je isdigit()

dyHKunja ctaHgapaHe 6ubnuoTeke ctype.h) nporpam TO NpuxBaTa Kao 3HaK

3a Kpaj, n3BpLuaBa ce Hapenba break; (nuHuja 31.) 3a n3nas U3 neTroe,

- aKko TO Huje Bmo cnyyaj, Nnporpam nae garse n nomohy yHkunje atoi(),

n3 ctaHgapgHe 6ubnuoteke stdlib.h, undpe u3 stringa bafer koHBepTyje y

ueo 6poj m Taj 6poj cmewTa y NPOMeEHbLUBY ocena. AKO je oueHa y

A03BOSbEHOM oncery (NuHuja 37.), nporpam perucTtpyje ogpeheHy oueHy u

WHKpEeMeHTUpa cajpxaj eriemeHTa Husa rezultati, Koju ce KOpuUCTU fa 4vyBa

6poj oBe oueHe (nNuHuja 38.). Y cynpoTHOM, cneawm npena3 Ha cnegehy

ntepaumjy while(1) netroe (koHBepTOBane crnegeher saHakoBHOr HU3a y 6poj).
Ha cnuum 7.3 a) npukasaH je npoMnT nporpama, a Ha cnuum 7.3 6), nocne
ogrosapajyher 6poja utepauuja while(1) netrbe, 4O NpBOr nogaTka Koju Huje Leo
6poj, Npukas pesynTtaTa (3agarte oueHe 1 6pojeBM HUXOBOT NojaBIbMBaHa).

e “D:vwezba7\primer3\Debugiprimer3.exe™

Unesite ocenu u opsegu od @ do 1@
Potvrdite svaki podatak tasterom Enter
Unosenje se zavrsava izborom znaka koji nije cifra

[}

roj pojavljivanja

DO -IUTRWNEP &
HENRADREREEE b

=
]

Press any key to continue_

=
< | »

Cnuka 7.3 6) N3na3 nporpama primer7_3 (apyru 4eo)
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N3BopHu kG4 nporpama primer7_4

CoNoOgRrWN =

[*primer7_4.cx/

/*Kalkulator sa 4 osnovne aritmeticke operacije*/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

#define MAX_BAF 20 /*maksimalna duzina ulaznog podatka je 20/
main( )
int znak, nepoznat = 0;

{

double broj1, broj2;

/x*operandi su realni brojevix/

char baferflMAX_BAF+1];

while(1)

{

/#Prihvatanje brojeva i operatorax*/
printf("\nPrvi broj: "); gets(bafer);
if(lisdigit(bafer[0]) && bafer[0]!="-")
{ putchar(\n');

break; }
broj1 = atof(bafer);

printf("\nDrugi broj: "); gets(bafer);
if(lisdigit(bafer[0]) && bafer[0]!="-")
{ putchar(\n');

break; }
broj2 = atof(bafer);

printf("\nOperator: ");
znak = getchar(); getchar(); /*znak za operator i novi redx/

/xlzracunavanije i prikaz rezultata=*/

switch(znak)
{case '+" printf("\nRezultat: %f\n", broj1+broj2);
break;
case '-" printf("\nRezultat: %f\n\n", broj1-broj2);
break;
case ™" printf("\nRezultat: %f\n", broj1*broj2);
break;
case 'l": if(broj2!=0)
printf("\nRezultat: %f\n", broj1/broj2);
else
printf("\nGRESKA:deljenje nulom\n");
break;
default: printf("\nNepoznat operator\n"); nepoznat = 1;
break; }
if(nepoznat)
break;
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AHanunsa nporpama primer7_4

N y oBoM npumepy nporpam npuxBata ca TactaTtype nogartke, anu caga
npoBepasa 3a CBaku nogartak ga nv je 6poj unu oneparop.

[Mporpam o4yekyje yHOC pefom [Ba onepaHga W onepatopa (jegHor of
OCHOBHUX apuUTMETUYKMX (3a cabupare, ooy3nmMare, MHOXEHE WU Oerbene) U
Aaje pesynrtat. OBo ussoau y while(1) netrou (og nuHnje 12.).

N3 nuHuje 14. nporpam npuxeaTa NpBu nogaTak, cMmewTa ra 'y String bafer v
ako NpBM KapakTep cagpxaja oBor stringa Huje umdpa (3a nosutmBaH Opoj) unu
npeasHak - (3a HeratmBaH Opoj) cnean npekua netrbe while(1). Y cynpoTHOM
n3Bnayun npsu peanaH 6poj M3 nogatka nomony dyHkumje atof().

M3 nunHunje 20. nporpam npuxeata Apyrn nogaTtak M MoHaeSba MOCTyNak 3a
Apyrn peanax 6poj.

3 nuHuje 27. nporpam npuxeata Tpehu nogartak u oyekyje ga je To jeaaH og
TpaxeHux onepatopa. [lpu TOMe, npBM no3mB dyHKUuMje getchar() npuxeBaTta
n3abpaHu onepaTtop U cmewTa Yy NPOMeHrbMBY znak. [Opyrn nosus dyHKuuje
getchar() je Ty aa 6m NpuxBaTMO 3HAK 3a MNpenas y HOBM pen on tactepa Enter,
NPUTUCHYTOM NO mM3abpaHoM ornepaTtopy (4a oBaj 3Hak He 6m 3aocTao M nNpasuo
npobneme garse).

Y 3aBucHOCTM of usabpaHor onepatopa (switch(znak) og nwuHuje 30.)
nporpam npukasyje Ha ekpaHy pesynTtate npuMeHe 3agaTtor onepaTtopa Hapg
3agaTtum onepaHguma (cnvka 7.4 a)). Y cnyyajy nsabpaHor Heno3HaTor oneparopa
(default :cnyyaj y nuHujn 42.) nporpam ceTyje cTaTyc nepoznat v npekuga
nsspasare while(1) netree.

Koa oerbera je n3berHyTto gerberwe HynoMm u npegsufeHa npujasa rpeLluke y
TOM cnyyajy (cnuka 7.4 6)).

=+ "D:ivwezbafiprimer4iWDebugiprimer<d . exe™

< | ;l;‘

=< “"D:ivwezba7iprimer4i\Debugiprimer<.exe”
Prvi broj: 1@ ;;

Drugi broi:=-

1 ~r

s+ “D:iwezba7iprimer4\Debughprimerd.exe”

Prvi broj: 1@.5S Prvi broj: 1@ =

Drugi broj: 1.25

e "Divwezba 7\primer4\Debugiprimer4.exe™

Drugi broj: @
Operator:

= Operator:
LN | ;IJ =

4] >

o “Divwezba Fiprimer4i\WDebugiprimerd. exe™ = 5 |
=+ "D:iwezba fiprimer4iDebughiprimer<.exe™

Prvi broj: 10.5 Tl 1

Prvi broi:
Drugi broj: 1.25 b Drugi broi: @
Operator: =® Operator: .~
Rezultat: 13. 125000 GRESKA: del jenje nulom
Prvi broj: . Prvi broi:
. ! i .l | -
Cnwka 7.4 a) Manas nporpama Cnwika 7.4 6) N3na3 nporpama
primer7_4 (npsw Aeo) primer7_4 (opyrv feo)
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3BopHU KOO nporpama primer7_5

1: [*primer7_5.cx/

2: /*Osnovne operacije nad stringovimax/

3: #include <stdio.h>

4: #include <string.h>

o #define MAX 80

6:

7 main( )

8: { char string1[MAX+1], string2[MAX/2+1];
O: int 11,12, x;

10:

11: do

12: { printf("\nPrvi znakovni niz(duzine n<=%d):\n",MAX/2);
13: gets(string1);

14: [1 = strlen(string1);

15: while(I1>MAX/2);

16:

17: do

18: { printf("\nDrugi znakovni niz(duzine n<=%d):\n",MAX/2);
19: gets(string2);

20: 12 = strlen(string2);

21: while(I2>MAX/2);

22:

23: /*Poredjenje duzina stringova+*/

24 if (11 ==12)

25: puts("\nStringovi su iste duzine.");
26: else if (11>12)

27: puts("\nPrvi string je duzi.");

28: else

29: puts("\nDrugi string je duzi.");

30:

31: /xPoredjenje sadrzaja stringovax/

32: x = strcmp(string1,string2);

33: if (x==0)

34: puts("Sadrzaji stringova su isti.");
35: else if (x>0)

36: puts("Prvi string je \"veci\".");

37: else

38: puts("Drugi string je \"veci\".");
39:

40: /x*Spajanje sadrzaja stringovax*/

41: strcat(string1, string2);

42: printf("\nRezultujuci string: %s",string1);
43:

44: /xKopiranje sadrzaja jednog stringa u drugi+/
45: strcpy(string1,"Nova recenica.");

46: printf("\nNovi sadrzaj rezultujuceg stringa: %s\n\n",string1);
47: )
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AHanunsa nporpama primer7_5

Y oBOM nporpamy cy npumepu OCHOBHUX onepauuja ca stringovima.

Y nuHunjn 8. geknapucanu cy stringovi. String1 moxe aa npumn MAX 3HakoBa,
a string2 MAX/2 3HakoBa.

Y npBoj do..while netren (nuHnje og 11. po 15.) nporpam ce BpTK, OOK Ce He
3apa npseu string TpaxeHe ayxuHe (MAX/2), a y gpyroj do..while neTrbn (nuHuje of
17. po 21.), oK ce He 3aga apyru string ucte gyxuHe (MAX/2) cnuke7.5 a) n 7.5 6)

Y nuHnjama op 24. go 29. nporpam nopeaun AyxuHe 3agatux Stringova
(cagpxaje npomeHrbmBux [1 1 [2, Kojuma Cy NPEeTXOAHO AoOerbeHe LYXUHEe
stringova, ogpeheHe nomohy cyHkuuje strlen() ns ctaHgapgHe 6ubnuoteke string.h)
N npukasyje Ha ekpaHy ogrosapajyhe nopyke.

Y nuHnjama og 32. go 38. nporpam nopeaw cagpXaje od Asa 3agara stringa,
nomohy dyHkumje stremp() na craHgapgHe 6ubnuoteke string.h. Ako je pesyntar
oBe pyHkumnje 0, cagpxaju stringova cy uctu, ako je mawu op 0, npeu string je
"MawKn” (no Tabenu ASCII kbposa “Astring” je "mawn” op “Bstring”), a ako je
pesyntaT Behu og 0, npsu string je "Behn” (no Tabenn ASCII kbposa “stringC”, je
"Behn” of “stringB”). CBako cnoBo, undgpa n 3Hak uma cBoj kd6g y ASCII tabenu, A
nma kdg 65, B k64 66, a uma koa 98,... (tabena 11. y MNpunory). ®yHkumja stremp()
nopeau jegad no jegaH 3Hak (ASCII ka) of stringova.

Momohy dyHKkumje strcat(string1, string2) nporpam gonucyje cagpxaj string2'y
npoayxeTky string? v 36or Tora je gyxuHa pesyntyjyher stringa (string1) Tpebana ga
Oyne ooBosbHa a npuxeBaTty oBe cagpXxaje (cnuka 7.5 B)).

Momohy nosuBa dyHkunje strepy(stringd, “Novi string”) wnn  strepy(string1,
string2), nporpam konupa “Novi string” wnn  capgpxaj String2 op nodeTka
pesynTtyjyher stringa string1 (npeko eBeHTyarnHor nocrtojeher cagpxaja).

e "D:\vezba7\primer5\Debugkprimers.exe” x|

Frvi znakovni niz{duzine n<=4@):
4

| | ol

Cnuka 7.5 a) Nanas nporpama primer7_5 (npsu geo)

e "D:\wezba7\primer5Debugiprimers. exe™

Prvi znakovni niz(duzine n<{=4@): (|
Prva recenica.

Drugi znakovni niz(duzine n<=4@):

=
< | »

Cnuka 7.5 6) Nanas nporpama primer7_5 (gpyru geo)

e "D:\wezba7v\primer5\Debugiprimer5.exe”

Prvi znakovni niz{(duzine n<=40):
Prva recenica.

Drugi znakovni niz(duzine n<{=40):
Druga recenica. |

Drugi string je duzi.
Prvi string je "veci".

Rezultujuci strin?: Prva recenica.Druga recenica.
Novi sadrzaj rezultujuceg stringa: Nova recenica.

Press any key to continue_
<] |

Cnuka 7.5 B) ianas nporpama primer7_5 (Tpehu geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer7_6

©CoNoahsh =

[*primer7_6.c*/
/*Odredjivanje najduzeg i najkraceg reda od 20 zadatih redova teksta*/
/*STOP kod pri zadavanju redova teksta moze biti prazan redx*/

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#define BROJ 20

#define DUZINA 80

main()

{ char stringovi[BROJ][DUZINA+1];
char string_max[DUZINA+1], string_min[DUZINA+1];
int i,imax,imin,l, Imin,Imax;

printf("\nUnesite 1. red teksta:\n");
gets(stringovi[0]);

imax = imin = 0;

Imax = Imin = strlen(stringovi[0]);
strcpy(string_mayx, stringovi[0]);
strcpy(string_min, stringovi[0]);

/#Prihvatanje niza stringova+/

for(i=1; i<BROJ; i++)

{ printf("\nUnesite %d. red teksta:\n",i+1);
gets(stringovi[i]);

if((I = strlen(stringovi[i])) == 0)
break;

/xTrazenje najduzeg i najkraceg stringa u nizu=/

if(I > Imax)
{ imax = i;
Imax = I;

strcpy(string_mayx, stringovi[i]);

if(I < Imin)
{ imin = i;
Imin = I;

strcpy(string_min, stringovi[i]);

}

printf("\nNajduzi od zadatih redova (%d karaktera)", Imax);
printf("je red broj %d. :\n%s\n", imax+1, string_max);
printf("\nNajkraci od zadatih redova (%d karaktera)", Imin);
printf("je red broj %d. :\n%s\n\n", imin+1, string_min);
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AHanunsa nporpama primer7_6

[Mporpam y oBOM npumepy NpBO AeKknapuwle Hu3 stringova (stringovi) na 6u
MOrao fa npuxesaTu ca TactaType HWU3 pedoBa TekcTa (HM3 HM30Ba 3HAKOBa), Kao U
notpebHe stringove, string_max w string_min, koju Tpeba [a 4yBajy Hajayxum u
Hajkpahu of 3agatux stringova, pecnekTMBHO.

[Mocne yuuTaHor nNpBOr HM3a 3HakoBa ca TacTtatype (nNuHuje 15. n 16.),
nporpamMm npeTnocTaB/ba Aa je 0Baj NpBU pen MUCTOBPEMEHO HajayXM WU Hajkpahwu
3ajatu pen, Tako Aa je MHAEKC stringa Hajoyxer pefa UCTU Kao U UHAEKC stringa
Hajkpaher pega n 10 je 0 (nMHKWja 17.), Oa je OyXuHa Hajayxer Stringa ucrta Kao u
AYXnHa Hajkpaher stringa v To je AyXXvHa npBor stringa y H13y (NuHunja 18.) n ga je
cagpXaj Hajayxer stringa UCtTu Kao u cagpxaj Hajkpaher stringa v TO je cagpXaj
npBor stringa y HU3y (nuHnje 19. n 20.).

Harse, y for netreum (y nnHnjama og 23. oo 41.) nporpam:

— npwuxsaTa jefaH string y Hu3y (stringovi[i]),

— aKo je 3apar npasaH String,npekvaa for netrey (NMuHuje 27. ,28.).

— ako je AyxuHa stringa (stringovifi]) Beha o npeTxoaHo
ogpefheHe Hajsehe pyxuHe sfringa (Imax), axypupa cBe
nogaTtke Be3aHe 3a Siring Hajpehe pfyxuHe: imax, Imax,
string_max (nvHuje oa 31. no 35.),

— ako je pgyxuHa stringa (stringovifil) mMawa o npeTxoaHo
ogpeheHe Hajmawe [yxkuHe stringa (Imin), axypupa cBe
nogatke Be3aHe 3a string Hajmawe [OyxXuHe: imin, Imin,
string_min (nuHnje oa 36. go 40.).

Ha cnukama 7.6 a), 7.6 6), 7.6 B) n 7.6 r) ce MOXe BUAETM a nporpam npyxa
NpoMNT 3a YHOC pefioBa TeKCTa, CBe JOK Ce He 3aja npasaH pef (ako Hema npasHor
pefa, oHAa NpuxeaTa, Ha NOYeTKy Nporpama aeduHucaHn 6poj pegosa). Ha cnuum
7.6 0) Mmory ce BMAETU pe3ynartaTtiu Koje rnpukasyje nporpam Ha ekpaHy..

e "D:vwezba7\primer 6\Debugiprimer6.exe”

Unesite 1. red teksta: =

=
< | »

Cnuka 7.6 a) Nanas nporpama primer7_6 (npsu geo)

e "D:vwezba7yprimer6\Debugiprimers. exe™

Unesite 1. red teksta: =
Prva recenica.

Unesite 2. red teksta:

-
< | »

Cnuka 7.6 6) N3na3 nporpama primer7_6 (apyru geo)

e “Divwezba7\primer6\Debughprimer6.exe”

Unesite 1. red teksta:
Prva recenica. L

Unesite 2. red teksta:
Druga recenica, duza od prve.

Unesite 3. red teksta:

-
=
< | Lr‘

Cnuka 7.6 B) Mianas nporpama primer7_6 (Tpehun geo)
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o "D:ywezba7\primer§\Debugiprimer6.exe™

Unesite 1. red teksta: —
Prva recenica.

Unesite 2. red teksta:
Druga recenica, duza od prve. b

Unesite 3. red teksta:
Treca recenica, najduza od svih zadatih.

Unesite 4. red teksta:

=
4| | »

Cnuka 7.6 r) Manas nporpama primer7_6 (4eTBpTW O€0)

e+ "D:kwezba7\primer 6\Debugkprimer 6.exe™

Unesite 1. red teksta: =
rva recenica.

Unesite 2. red teksta:
Druga recenica, duza od prve.

Unesite 3. red teksta:
Treca recenica, najduza od svih zadatih.

Unesite 4. red teksta:

Najduzi od zadatih redova (480 karaktera)l je red broj 3.
Treca recenica, najduza od svih zadatih.

Najkraci od zadatih redova (14 karakteralje red broj 1.
Prva recenica.

Press any key to continue_

< |ﬁ

Cnuka 7.6 n) N3na3 nporpama primer7_6 (netu aeo)

npaKTVIL-IHI/I caBeTU

v Mpn dopmanHoj geknapaunjy stringa geduHUCaTN HEroBy AYXWHY 3a jefaH
Behy o4 OyXuHe 3HaKOBHOI HM3a Koju Tpeba fa yysa (36or null 3aBpLueTka).
v Mpn ynoTpebu [BOCTPYKMX 3HAKOBa HaBoda 3a uHUUMjanu3auujy stringa,

ayTomartcku ce gopfaje 3aspluetak null (nHuumjanusaumja stringa 3Hak no 3Hak
3axTeBa ekCnnMunTHO goAaaBarse null 3aBpLueTka).

EBeHTyanHe rpetuke

» Kopuwhere onepatopa gonene, kao 1 penaunoHux onepaTtopa Ko stringova
He nponasw, jep je string H13. 3a geknapucaHe stringove:
char string1[20], string2[20];

Hvcy no3Borbexu [o3BOIbeHu cy

gone Hanvcanu nspasm gone HanvcaHu nspasu
string1 = string2 strcpy(string1, string2)
if(string1==string2) if(stremp(string1, string2)==0)
if(string1<string2) if(strcmp(string1, string2)<0)
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 7. y nabopartopuju

3aparak 1.

HanuncaTtu nporpam Ha je3uky C Koju npuxsaTa ca TacTtaType jedaH pef TekcTa U
npukasyje Ha ekpaHy nopyKy 3a yHOC ApYyror pefa TekcTa, CBe 10K Ce He YHece TeKCT
pasnuunuT o NpBOr 3agator unu ykynHo 5 peposa. OHga nporpam npukasyje Ha
eKpaHy TEKCT o[ CrnojeHux stringova (Koju cagpxu cBe 3aate TEKCTOBE pefoMm).
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3apaum 3a BeXx0Oy 7. y nabopaTtopuju

3aparak 1.

HanncaTtu nporpam Ha je3nky C Koju:
a) npuxsaTta ca Tactatype pef TeKkcTa W ako je AyXuHa 3agaTor pega Beha of
10, Konupa ra Ha ekpaH,
0) noHaBrba NocTynak, onucaH nofg a), cBe AOK Ce He yHece pef Koju uma camo
jeany peu “Kraj”.

3aparak 2.

HanucaTtu nporpam Ha je3nky C Koju:
a) npuxeata ca Tactatype pef TeKCTa M CBakuM npasaH 3HaK 3ajaTtor Tekcta
Konmpa y 3Hak upTa nogsy4deHa (),
0) noHaBrba NocTynak, onucaH nog a), CBe AOK Ce He 3ada NpasaH pej.

3aparak 3.

Hanncatn nporpam Ha je3auky C Koju npuxsaTta ca Tactatype 10 pedeHuua
(peyveHnUa je HU3 3HAKOBa KOjU Ce 3aBpLlaBa 3HAKOM Tayka) M Konmpa ux Ha ekpaH
Ha cnegehn Ha4YuH:
a) NpPBO CrOBO CBake peyn y peyeHuumn Konmpa y UCto BENUKO CrioBO (pey je HM3
3HakoBa n3mehy asa 6ena 3Haka),
6) cBaky pedeHuLy nNpukasyje Ha ekpaHy y nocebHoM peay.

3aparak 4.

HanncaTtu nporpam Ha je3nky C koju
a) npuxeata ca TacrtaTtype Cnucak MmeHa (Mme u npesnme 3a cBaky ocoby y
CMUCKY) 1 Npukasyje Ha ekpaHy criegehe:
1. Unos
2. Izmene
3. Prikaz
4. lzlaz
cBe [0K ce He n3abepe onuuja 4,
6) 3a m3abpaHy onuujy 1. npuxeBaTta ca TactaType MMe U, aKko je pasnmMyunTo of
CBUX 0 Taja yHeTux, AoAaje ra HM3y nmeHa,
B) 3a m3abpaHy onuujy 2. n pegHn 6poj MMeHa y CNUCKYy npukasyje ume Ha
eKpaHy 1 npuxsearta ca TactaType HOBO NMe,
r) 3awusabpaHdy onuujy 3. npukasyje Ha ekpaHy noctojehn cnnucak nmexa .
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Bex0ba 8.

Coptupame u npeTpaxmBame
HU30Ba y nporpamMmmma Ha jesaumky C

CopTuparwe HyMepUu4Knx HM3oBa
MpeTpaxnBawe HYMepPUYKNX HU30Ba

CopTupamwe HU30Ba stringova
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NMpumepu

N3BopHu k64 nporpama primer8_1

©CoNoahsnh =

[*primer8_1.cx/
/x*Sortiranje svakog zadatog niza celih brojeva*/
/*u neopadajuci poredak, METODOM IZBORA*/

#include <stdio.h>
#define MAX 10

inti, j, n, pom, nizIMAX];

while(1)

/+*Zadavanje duzine niza*/
printf("\n\nUnesite broj elemenata niza n (n<=%d): ",MAX);
scanf("%d", &n);

if(n<1 || n>MAX)
break;

[«*Zadavanje elemenata niza*/
printf("Unesite celobrojne vrednosti elemenata niza: ");
for(i=0; i<n; i++)

scanf("%d", &niz[i]);

/*Prikaz na ekranu originalnog niza=/
printf("\nOriginalni niz:\t");
for(i=0; i<n; i++)

printf("%d ",niz][i]);

/xSortiranje niza u neopadajuci poredak:/
for(i=0; i<n-1; i++)
for(j=i+1; j<n; j++)
if(niz[i] > niz[j])

{ pom = niz][i];
niz[i] = niz[j];
niz[j] = pom,;

}

/%Prikaz na ekranu sortiranog niza=/
printf("\nSortirani niz:\t");
for(i=0; i<n; i++)

printf("%d ",niz[i]);
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AHanusa nporpama primer8_1

CopTupare HM30Ba MMa BENUKM 3Ha4aj y nporpamuma, 6uno Koja BpcTa
nogataka obaBe3HO ce copTupa M OHAA jeQHOCTaBHMjEe KOPUCTU. Y npuMepuma Koju
cnege objalHeHn Cy HEeKU Hajje4HOCTaBHUjU anropuTMy 3a COpTUpaHke HM30Ba Kao
N HBUXoBE peanuisauuje Ha jeauky C.

Mporpam y oBOM npumepy copTupa Hu3 uenux OpojeBa, 3agaT npeko
TacTtaTtype (nuHuje og 12. go 22.), y Heonagajyhm nopegak. OBO 3Hauu ga nporpam
nocrtaerba enemMeHTe Hu3a y nopegak: nizf0] < niz[1] < niz[2] < ...< niz[MAX-1], koju
[o3BO/baBa Ja [ABa CycefHa enemMeHTa uMajy UCcTe BPedHOCTW. 3a pasnuky oA
pactyher nopetka enemeHata Husa: niz[0] < niz[1] < niz[2] < ...< niz[MAX-1].
Hepactyhun nopenak enemeHarta je: niz[0] > niz[1] > niz[2] > ...> nizIMAX-1], roe cy
oneT A03BOSbEHE UCTE BPEOHOCTU CyCceHUX enemeHara, oK je onagajyhv nopenak
enemMmeHarta uctor Husa: niz[0] > niz[1] > niz[2] > ...> niz[MAX-1].

Y oBom nporpamy kKopuwheHa je metoga mnsbopa. lNporpam 6Gupa ceaku nap
ernemeHaTta Hu3a, nopeay UM BPeOHOCTU U €BEHTyarnHoO (akO HUCY y TpaXeHOM
nopeTky) Mewa MecTa.

AKO BpegHOCTWM napa enemeHarta HUCY y TpaeHoM, Heonagajyhem nopetky,
Beh y onagajyhem (nuHmnja 32.) nporpam pagu 3ameHy (nuuuje 33. go 36.). Y
CYNpOTHOM OCTaBIba efieMeHTe Kako jecy.

Heo kdaa oa 30. go 36. nuHKje peanusyje caMmo CopTUpaHsE:

— y cnosbawmoj netrbn (og nuHunje 30.)aeduHUCaHN cy nponasn Kpos3
HW3, og np.or (i=0) Ao npeTnocnegker (i=n-2) enemeHTa,

— Y YHyTpawhoj netrbn (o4 nuHuje 31.) peanusdyje ce nopehewe u
eBeHTyanHa 3ameHa MecTa, y CBakoM nponasy Kpo3 HUS.

- Y npBoM nponasy kpo3 Hu3 (i=0):
3a j=i+1=1, akKo je niz[0] > niz[1], cnean 3ameHa MecCTa,
3a j=i+2=2, akKo je niz[0] > niz[2], cnegn 3aMeHa MecCTa,

3a j=n-1, ako je niz[0] > niz[n-1], cnegn 3ameHa mecTa.
[Mocne oBor nponiasa Ha MeCTy NPBOr enemeHTa y HU3y je
BPEAHOCT Koja Huje Beha o BpeAHOCTN ocTanux ernemeHara.

- Y opyrom nponasy Kpo3 Hu3 (i=1):
3a j=i+1=2, akKo je niz[1] > niz[2], cnean 3ameHa MecCTa,
3a j=i+2=3, akKo je niz[1] > niz[3], cnean 3ameHa mecTa,

3a j=n-1, ako je niz[1] > niz[n-1], cnegn 3ameHa mecTa.
Mocne gpyror nponasa, Ha MeCTy OpYror efieMeHTa y Hu3y je
BpegHOCT Koja Huje Beha of BpegHocTu Tpeher, yeTBpTOr U
CBMWX fJarbe enemMeHara.

- Y nocneagwem nponasy Kpo3 Hu3 (i= n-2):
3a j=i+1=n-1, ako je niz[n-2] > niz[n-1], cnegu 3ameHa MecCTa,
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[Mocne oBor nponasa, Ha MecCTy npeTnocnegwer eneMeHTa y
HU3Yy je BpedHOCT Koja Huje Beha of BpeaHOCTUM nocneaker
enemMeHTa.
Bbpoj ntepauyuja (nopehera naposa enemMeHara) 3a Ay>XUHY HU3a n je:
3a i=0, (n-1) nopehema,
3a i=1, (n-2) nopehema,

3a i= n-3, ABa nopehema,
3a i= n-2, jegHo nopeheme,
LUTO je cyMa apUTMeTU4Kor peaa:
S=1+2+.+(n-2)+(n-1), atoje 6poj (1+(n-1))#(n-1)/2 = n#(n-1)/2.
(3a 4 enemeHTa HM3a 6poj nopehetwa je 4#(4-1)/2 = 6).
bpoj 3ameHa 3aBucK of 3agaTtor HM3a, y Hajoorbem cnyyajy je 0,a y Hajropem
cnyvajy je uctm kao n 6poj nopehewa, 3a OyXUHY HU3a n je n#(n-1)/2 (y oBom
cny4ajy To je 6poj 6).

3apatak nporpama je 6uo ga nopeha enemeHTe 3agaTor HM3a y Heonagajyhu
nopegak. 3a HepacTyhu nopefak 3agaTor HM3a jeguHa pasnuka 6u 6una y ycnosy y
nuHKjn 32. oBor nporpama, ymecTo if(nizfi] > niz[j]) 6no 6w ycnos if(nizfi] < niz[j]).

Ha cnukama 8.1 a) n 8.1 6) npukasaHm Cy NPOMNTOBWU Mporpama KOPUCHWUKY,
3a 3afjaBakbe HM3a, a Ha cnvum 8.1 B) NpuKa3 Ha eKkpaHy jegHor 3agaTor Hu3a u
copTupaHor UCTor HM3a y Heonagajyhu nopegak. Ha cnvum 8.1 r) moxe ce Bugetu
Aa ce u3BplUaBake nporpama npekvaa kaga ce 3afa AyXXMHa HM3a, BaH TpaKeHor
oncera, og 0 go 10.

e "D:\vezba8\primer1Debugkprimer1.exe”

Unesite broj elemenata niza n (n{=1@): _

=
| | »

Cnuka 8.1 a) N3na3s nporpama primer8_1 (npsu geo)

e+ "D:\vezba8\primer1\Debugiprimer1.exe”

Unesite broj elemenata niza n (n{=18): 18
Unesite celobrojne vrednosti elemenata niza: -

=
| | »

Cnuka 8.1 6) N3anas nporpama primer8_1 (gpyru geo)

o "DiywezbaB\primer1Debugiprimer1.exe™

Unesite broj elemenata niza n (n{=12): 1@ | |
Unesite celobrojne vrednosti elemenata niza: 12123 14151¢6

Originalni niz: 1213141516
Sortirani niz: 1111123456

Unesite broj elemenata niza n (n¢=1@): _

=
< | »

Cnuka 8.1 B) Manas nporpama primer8_1 (Tpehu geo)
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o "D:ywezbaB\primer1Debugiprimer1.exe™

Unesite broj elemenata niza n (n{=18): 20
ress any key to continue.

<

Cnuka 8.1 r) Manas nporpama primer8_1 (4eTBpTH O€0)

N3BopHu kOO nporpama primer8_2

1: [*primer8_2.cx/

2: /*Sortiranje svakog zadatog niza celih brojeva*/
3: /*u neopadajuci poredak, METODOM UMETANJA*/
4:

5: #include <stdio.h>

6: #include <stdlib.h>

7 #define MAX 10

8:

9: main()

10: | inti, j, pom, nizIMAX];

11:

12: /*Prikaz na ekranu originalnog niza+/

13: printf("\nOriginalni niz:\t");

14: for(i=0; i<MAX; i++)

15: printf("%d ", niz[i]= rand( )/((double)RAND_MAX+1)=10);
16:

17: /xSortiranje niza u neopadajuci poredak:/
18: for(i=1; i<MAX; i++)

19: { pom = niz[i];

20:

21: for(j=i-1; j>=0; j--)

22: if(niz[j] > pom)

23: niz[j+1] = niz[j];

24 else

25: break;

26:

27: niz[j+1] = pom;

28: }

29:

30: /*Prikaz na ekranu sortiranog niza*/

31: printf("\nSortirani niz:\t");

32: for(i=0; i<MAX; i++)

33: printf("%d ",niz[i]);

34: printf("\n\n");

35. }
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AHanunsa nporpama primer8_2

Y 0BOM MNpuMepy je nporpam Koju peanusyje anroputam 3a copTvpare Hu3a

CnyyajHO reHepucaHux OpojeBa, Takohe y Heonagajyhu nopegak, anv MeToaoM
ymeTama.

3a HU3 cnyyajHo reHepucaHux uenux obpojesa, y oncery og 0 go 10 (nuHuje

14. n 15.) y neo nporpama o 18. 0o 28. nuHuje peanusyje caMmo copTUpame:

108

— Y cnorpawm0j netren (og nuHunje 18.) geduHUcaHu cy oneT nponasu
Kpo3 Hu3, oa apyror (i=1) po nocnegmwer (i=n-1) enemeHTa 1 y cBakom
o4 TUX nporiasa nomohHa npoMeHsbMBA cadyBa BpedHOCT
ogroBapajyher enemenTta (pom = nizfi]).

— Y yHyTpawhoj] netrbum (o nuHuje 21.) peanusyje ce ymeTawe
BPeAHOCTN Ha oproBapajyhe MecTo y HM3y, Tako Aa nopepak byae
Heonagajyhu.

- Y npBom nponaay Kpo3 Hu3 (i=1):
pom = niz[1]
3aj=i-1=0, akKo je niz[0] > pom, oHpOa cneaw:
niz[1] = niz[0],
Ha Kpajy utepauwmje: niz[0] = pom
[Mocne oBor nponasa y Heonagajyhun nopenak oBeAeH je caMo
npBu Nap enemeHaTa.
- Y apyrom nponasy Kpo3 Hu3 (i=2):
pom = niz[2]
3aj=i-1=1, akKo je niz[1] > pom, oHga cneaw:
niz[2] = niz[1].
3a j=i-2=0, ako je niz[0] > pom, oHga cneaw:
niz[1] = niz[0],
Ha Kpajy utepaumje: niz[0] = pom.
Mocne pgpyror nponasa y Heonagajyhu nopepnak goseneHa cy
npBa Tpu erniemMeHTa.
— Y nocnegwem nponasy Kpo3 Hu3 (i= MAX-1):
3a j=i-1== MAX-2, ako je niz[MAX-2] > pom, oHga crneaw:
niz[MAX-1] = nizIMAX-2].

3a j=i-(MAX-1)=0, ako je niz[0] > pom, oHOa cneau:
niz[1] = niz[0],
Ha Kpajy utepaumje: niz[0] = pom.
lMocne nocnegwer nponasa, y Heonagajyhu nopefak goseneHu
Cy CBM efneMeHTN Hu13a.
Bpoj ntepauuja (nopehera naposa enemeHara) 3a Ay>XUHY HU3a N je:
— Y Hajropem cnydajy je nctu 6poj nopehera kao M Kog NpeTxoaHe
MeToAe, a To je 6poj n#(n-1)/2 (3a 4 enemeHTa Hu3a: 4#(4-1)/2 = 6).
— Y Hajborbem cnyyajy:
3a i=1, jegHo nopehewe 1 Npenas Ha crnegehy utepauujy,
3a i=2, jegHo nopehewe 1 nNpenas Ha criegehy utepauujy,

3a i= MAX-1, jegHo nopehewe un kpaj neTroe,
1 oHAaa je 6poj nopehera n-1 (3a 4 enemeHTa HU3a: 4-1=3).



Bpoj 3ameHa 3aBucu og 3agartor HU3a, y Hajborbem cnyyajy je 0,a y Hajropem
cnyyajy je uctm kao n 6poj ntepauuja, 3a Ay>XnHy HU3a n, je n*n-1)/2.

3a HepacTyhu nopepak 3agaTor HM3a, jeJuHa pasrnvka je y yCrnoBy Y NUHUK
22. oBor nporpama, ymecto ycnosa if if(nizfj] > pom 6uno 6u ycnos if(niz[j] < pom).
Ha cnvum 8.2 moxe ce BngeTn pesyntaT OBOr nporpama.

o "D:wezbaB\primer2'Debugiprimer2.exe™

Originalni niz: 8518543887 —
Sortirani niz: 8134557888

Press any key to continue.
| | B

Cnwuka 8.2 N3na3 nporpama primer8_2

N3BopHu k64 nporpama primer8_3

1: [*primer8_3.c*/

2: /*Prikaz na ekranu vrednosti elemenata zadatog niza, bez ponavljanja*/
3:

4: #include <stdio.h>

5: #define MAX 10

6:

7 main()

8: { int i, j, nadjeni_isti;

9: float niz[MAX];

10:

11: [xZadavanje niza*/

12: printf("\n\nUnesite %d realnih brojeva:\n\n",MAX);
13: for(i=0; i<MAX; i++)

14: scanf("%f", &niz[i]);

15:

16: /xPrikaz elemenata niza bez ponavljanja+*/
17: printf("\nElementi zadatog niza, bez ponavljanja:\n\n");
18: for(i=0; i<MAX-1; i++)

19: { nadjeni_isti=0;

20:

21: for(j=i+1; j<MAX; j++)

22: if(niz[i]==niz[j])

23: { nadjeni_isti=1;

24 break;

25: }

26:

27: if(lnadjeni_isti)

28: printf("%f ", niz][i]);

29: }

30: printf("%An\n", nizIMAX-1]);

31 }
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AHanunsa nporpama primer8_3

Y nporpamy OBOr rnpumMmepa 3acTyrnSbeH je anroputam copTupara (MeToaom
n3bopa) 3a npukas enemeHarta 3agaTor Hu3a, 6e3 noHaBrbaksa.

Y nuHunju 8. geknapucaHa je ctaTyCHa npoMeHrbmBa nadjeni _isti, koja je y
nnHKnjKM 19. nHMumjanusoBaHa Ha BpeaHocT 0, jep Ha NOYETKY Nporiasa Hema UCTUX.

[Mocne yuTakwa HM3a ca Tactatype Yy nuHujama og 12. go 14. (cnuka 8.3 a))
nporpamMm nma ABe NeTrbe (KapakTepucTuyHe 3a metoay nabopa):

— Y cnorpawm0j netsbn (o4 nuHuje 18.) NpBo ce NpeTnocTaBn a HUCY
HaheHn nctu (nnHuja 19.)

— OHpga ce y yHyTpawwOoj NeTrbn peanuayjy nopeherwa 3a ogrosapajyhe
napoBe eriemeHara:
- Y npsom nponasy (i=0) npBuM enemMeHT ce Mopeau ca CBUM
erneMeHTMa peaom, of Apyror.
- Y ppyrom nponasy (i=71) Apyrn ernemeHT ce nopeau ca CBUM
ocTanum enemMeHTuMa pegom.
- Y nocneawem nponasy (i=n-1) npegnocnenwn enemeHT ce
nopeau ca nocrnearmm enemMeHToM.
[Mporpam, y yHyTpalH0j NeTrbyu, Tpaxu ga nu ce BpegHOCT enemMeHTa
niz[i] noHaBrba W NpBM NYT Kaga ce MOHOBW, cTaTyc nadjeni_isti
noctaerba Ha BpedHocT 1 W npekuga nopehewe ca ocTanum
enemeHTma (Hapeaba break y nuHujun 24.)

Mo nanasy M3 yHyTpalwmwe NeTrbe, ako Huje GMno nNoHaBrbaka enemeHaTa,
ctatyc nadjeni_isti uma BpegHocTt 0 n BpegHOCT enemMeHTa niz[i] npukasyje ce Ha
eKpaHy.

Hakne, Ha ekpaHy he 6uTn npukasaHe BpeAHOCTU erleMeHaTta 3agaTor Hu3a
Koje HeMmajy rnoHaBrbaka, Kao W OHUX efnemMeHTa 3agaTor Hu3a y Kojuma ce
nocnearwn NyT Nojaerbyjy BPE€AHOCTU ca NOHaBIbakbeM.

Ha cnuum 8.3 6) moxe ce BMaeTn pesynTtaTt OBOr nporpama.

e "D:\wezba8\primer 3\Debugiprimer3.exe"

Unesite 10 realnih brojeva: =

=
< | »

Cnuka 8.3 a) N3na3s nporpama primer8_3 (npsu geo)

e "D:\vezba8\primer3'WDebugiprimer3.exe™

Unesite 10 realnih brojeva:

1.11.21.21.31.31.31.41.41.41.4 L
Elementi zadatog niza, bez ponavl janja:

1.100000 1.200000 1.300000 1.400000

Press any key to continue_

=
| | »

Cnuka 8.3 6) N3na3 nporpama primer8_3 (apyru 4eo)
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N3BopHu k64 nporpama primer8_4

©CoNoahkhsnh =

[*primer8_4.cx/
I*Pretrazivanje zadatog niza celih brojeva,*/
/[*METODOM LINEARNOG PRETRAZIVANJA*/

#include <stdio.h>
#define MAX 10

inti, n, nizIMAX], broj, nadjen;

while(1)

{

/xZadavanje duzine niza*/

printf("\n\nUnesite broj elemenata niza n (n<=%d): ",MAX);
scanf("%d", &n);

if(n<1 || n>MAX)
break;

/xZadavanje elemenata niza*/
printf("Unesite celobrojne vrednosti elemenata niza: ");
for(i=0; i<n; i++)

scanf("%d", &niz[i]);

/+*Zadavanje trazene vrednostix/
printf("Unesite trazenu celobrojnu vrednost: ");
scanf("%d", &broj);

nadjen = 0;

[«Pretrazivanje nizax/
for(i=0; i<n; i++)
if(niz[i]==broj)
{ nadjen = 1;
printf("\nVrednost %d ima %d. element niza.",broj,i+1);
¥

if(Inadjen)
printf("\nVrednost %d nije nadjena u nizu.",broj);
}

AHanunsa nporpama primer8_4

MpeTpaxmBara HKU3aA je, Takohe, MporpamMckm 3agaTak Koju ce YecTo nojaerbyje. 3a
Tpaxewe oppeheHe BpedHOCTM Mel)y enemMeHTMMa HM3a MOry ce KOPUCTUTU ABe
MeToAe: jedHa je MeToda nNuHeapHor, a Apyra buHapHor npeTpaxusakwa H13a.
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Y nporpamy oBor npumepa kopuvwheHa je Metoaa fivHeapHor npeTpaxusama.
[MoyeTak nporpama (3agaBarwe HU3a) je UcTu Kao kb4 nporpama primer8_1. Nocne
ynTarwa 3agator Hu3a (cnvke 8.4 a) n 8.4 6)), Kao U 3agate BPeOHOCTM Koja ce
Tpaxu y HWU3y (npomMeHrbuBa broj) y nuHnjama 26. un 27. (crivka 8.4 B)) u
nocTaerbakba BpegHOCTM cTaTycHe npoMeHsbmee nadjen Ha 0 (nuHunja 28.), nporpam
y netren (NMuHuje og 31. go 35.) nponasn pegoM Kpo3 HM3 U 3a CBaKW €NeMEHT Koju
nMa TpaxeHy BPeOHOCT NnpujaBrbyje Ha eKkpaHy HeroB peaHu 6poj (cnuka 8.4 1)) u
noctaerba BpeAHOCT npomeHsbmBe nadjen Ha 1. NoHaBrba onucaHW noctynak 3a
CBaKu y4MTaHu HU3 JOK Ce 3a OY>XUHY HM3a He 3aga 6poj O (cnvka 8.4 0)).

OBa mMeToga npeTpaxuBaka HW30Ba je MPUMEHSbMBA M KOO MNPOU3BOSHHO
ypeheHnx 3agatux HU30Ba, anu Mma Benuknm B6poj nponasa kpo3 HM3 (To je 6poj
erieMeHara Hu3a) 1 36or Tora Huje norogHa Ko HM30Ba Benuvke OyXUHe.

|
il =+ "D:\vezbaB\primer4\Debug\primer4.exe™

i
iUnesite broj elemenata niza n (n<{=18):

L ol

Cnuka 8.4 a) Nanas nporpama primer8_4 (npsu geo)

o "D:wezbaB\primer4\Debugiprimer4.exe”

Unesite broj elemenata niza n (n{=1@): 5
Unesite celobrojne vrednosti elemenata niza: .

v
| | Ee

Cnuka 8.4 6) N3na3 nporpama primer8_4 (apyru geo)

e "D:\wezba8\primer4\Debug\primer4.exe”

Unesite broj elemenata niza n (n{=1@): 5
Unesite celobrojne vrednosti elemenata niza: 10 20 16 30 1@
Unesite trazenu celobrojnu vrednost: _

J . il

Cnuka 8.4 B) anas nporpama primer8_4 (tpehu geo)

o "D:\wezba8iprimer4\Debugiprimer4.exe”

Unesite broj elemenata niza n (n{=18):
Unesite celobrojne vrednosti elemenata niza: 10 20 12 3@ 1@
Unesite trazenu celobrojnu vrednost:

Vrednost 1@ ima 1. element niza.
Vrednost 1@ ima 3. element niza.
Vrednost 10 ima 5. element niza.
Unesite broj elemenata niza n (n{=18):

=
| | »

Cnuka 8.4 r) Manas nporpama primer8_4 (4eTBpTH O€0)

o "D:wezbaB\primer4'Debugiprimer4.exe™

Unesite broj elemenata niza n (n{=12): @ i
ress any key to continue_

| | »
Cnuka 8.4 n) N3na3 nporpama primer8_4 (netu aeo)
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N3BopHu k64 nporpama primer8_5

©CoNoahkhsnh =

[*primer8_5.cx*/
I*Pretrazivanje zadatog niza celih brojeva,*/
/[*METODOM BINARNOG PRETRAZIVANJAx*/

#include <stdio.h>
#define MAX 10

int i, nizIMAX], broj, nadjen=0;
inti_min=0, i_max=MAX-1, i_sredniji;

/+*Formiranje niza*/
for(i=0; i<MAX; i++)
niz[i] = 2xi;

/*Prikaz na ekranu originalnog niza=/
printf("\nOriginalni niz:\t");
for(i=0; i<MAX; i++)

printf("%d ",niz[i]);

/xZadavanje trazene vrednosti*/
printf("\n\nUnesite trazenu celobrojnu vrednost: ");
scanf("%d", &broj);

[*Pretrazivanje niza*/
while(i_min <=i_max)
{ i_srednji = (i_min + i_max)/2;

if(broj == niz[i_sredniji])

{ nadjen = 1;
printf("\nVrednost %d ima ",broj);
printf("\n%d. element niza.\n\n",i_sredn;ji+1);
break;

}

else if(broj < niz[i_sredniji])
i_max =i_srednji- 1;

else
i_min = i_srednji +1;

}

if('nadjen)
printf("\nVrednost %d nije nadjena u nizu.\n\n",broj);
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AHanunsa nporpama primer8_5

MeToaa nuHeapHOr nNpeTpaxunBaka Huje edomkacHa Ko Ayrmx Hu3osa u 36or
TOra je passujeHa metoga GMHapHOr NpeTpaxuBaka, Koja je NpMMeHIbUBa caMo ako
je Hu3 copTtupaH y pactyhu unu onagajyhvn nopegak.

3a notpebe anroputma Koju he GUTU NpUMeEHEH y nporpamy OBOr npumepa
AeKrnapucaHu cy uHaekcun i_min, i_max v i_srednji. IHOekc i_min je 3a noyetak
AeduHUCaH Kao nHaekc npeor enemMeHTta (BpeaHocT 0), a HAEKC | _max Kao MHAOEKC
nocnegwer enemeHTa (BpegHoct MAX-1).

Y nunujama 13. n 14. oopmupaH je Hu3 (nizfi] = 2+, op i=0 po i<MAX), nakne
enemMeHTn HM3a cy napHu 6pojesun peaom, og 0 go 2= (MAX-1).

lMocne 3apaTe TpaxeHe BPeAHOCTU Yy HU3Y (NpoMeHSbmBa broj) y nuHujama
22. 1 23., cnegn camo npeTpaxmnBake HM3a, Ha crnegenn HaunH:

— Y while netrbn, cBe AOK je i_min <= |[_max, nHaekc i_srednji pobwuja
cpeamy BpeaHOCT MHAaeKca i min v i_max (nuHnja 27.).

— AKO enemMeHT HuM3a ca WHAOEeKcoM i _Srednji uMma TpaxkeHy BpeLHOCT
nporpam OBO NpujaBrbyje Ha ekpaHy 1 npekuaa netroby (aeo kdaa oa
29. po 34. nuHnje). Y oBOM criyyajy 3agaTtu HU3 je npuKkasaH Ha crnvum
8.5 a) ,a 3agaBare TpaxeHor bpoja ce Moxe BnaeTn Ha cnvum 8.5 6).

— AKO TO Huje cnydaj M ako TpaxeHu 6poj Mma BpeaHOCT Mawy of
BPeHOCTN enneMeHTa ca MHAEKCOM |_srednji , TO 3Haum ga he nporpam
Aarbe npeTpaxunBaTtn camo efnneMeHTe Hu3a [0 eflieMeHTa ca MHOEKCOM
i_srednji-1 (i_max pobuja BpegHocT i_srednji-1).

— AkKo TpaxeHu O6poj uma BpegHOCT Behy o BpeaHOCTUM efieMeHTa ca
WHOekcom i _srednji , oHga he nporpam garbe npeTpaxusBatv camo
eneMeHTe HM3a of enemeHTa ca uHaekcom i _srednji+1 (i_min pobwja
BpeaHocCT i_srednji+1).

Y cBakoj cnegehoj utepaumju netrbe (Nog ycnoBoMm da jow Huje HaheH
TpaxeHn 6poj) 6poj enemeHaTta koju ce npeTpaxyje ce npenonosu. Cnean onuc
neTrbe y OBOM cryyajy (Tpaxu ce 6poj 4).

— Y npBoj utepaumju npetpaxyje ce Hu3: 02468 10 12 14 16 18,
i_srednji = (0 + 9)/2 = 4 (uenoBpPOjHO Aerbere),
3a[10BOSbEH je ycroB broj < niz[i_srednji], jep je 4<niz[4], v oHpa je
i_max=i_srednji-1=3.

— Y gpyroj utepaumju npetpaxyje ce Hu3: 024 6,
i_srednji = (0 + 3)/2 = 1 (uenoBpOjHO Aerbere),
3a[10BOSbEH je ycroB broj > niz[i_srednji], jep je 4>niz[1], v oHAa je
i_min=i_srednji+1=2.

— Y Tpehoj utepauuju npetpaxyje ce H13: 4 6,
i_srednji = (2 + 3)/2 = 2 (uenobpojHo Aerbemne),
3a00BOSbeH je ycnoB broj = niz[i_srednji], jep je 4=niz[2], n oHpa je
TpaXkeHa BpeHOCT 4 HaleHa y enieMeHTy HM3a ca UHOEKCOM 2.

e "D:\wezbaB\primer5Debugiprimer5.exe™

Originalni niz: @ 2 4 6 8 10 12 14 16 18 =

Unesite trazenu celobrojnu vrednost: _

=
< | »

Cnuka 8.5 a) N3na3s nporpama primer8_5 (npsu geo)
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e+ "D:\wezba8\primer5\Debugiprimer.exe™

Originalni niz: @ 2 4 6 8 10 12 14 16 18
Unesite trazenu celobrojnu vrednost: 4
Vrednost 4 ima 3. element niza.

Press any key to continue_

41

Cnuka 8.5 6) N3na3 nporpama primer8_5 (apyru aeo)

N3BopHK k6O nporpama primer8_6

1: [*primer8_6.c*/

2: /+*Sortiranje zadatog niza imena po abecednom redu.*/
3: [+*Za kraj izvrsavanja programa treba uneti dve kose crte*/
4:

5: #include <stdio.h>

6: #include <string.h>

7: #define BROJ_IMENA 100

8: #define DUZINA_IMENA 20

9:

10:  main()

11: { char spisak[BROJ_IMENA][DUZINA_IMENA+1],
12: pom_ime[DUZINA_IMENA+1];

13: inti,j,n=0;

14:

15: /x*Zadavanje niza imenax/

16: printf("\nOriginalni niz imena:");

17: printf("\n(Za kraj uneti dve kose crte)\n\n");

18:

19: do

20: gets(spisak[n]);

21: while(strcemp(spisak[n++],"//") 1= 0);

22: n--;

23:

24: /xSortiranje po abecednom redu/

25: printf("\nNiz imena, sortiran po abecednom redu:\n");
26: for(i=0; i<n-1; i++)

27: for(j=i+1; j<n; j++)

28: if(strcmp(spisak]i], spisak[j]) > 0)

29: { strcpy(pom_ime, spisak(i]);
30: strepy(spisak(i], spisak]j]);

31: strcpy(spisak[j], pom_ime);
32: }

33:

34: /%Prikaz sortiranog niza imenax*/

35: for(i=0; i<n; i++)

36: puts(spisak[i]);

37: printf("\n");

38:
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AHanunsa nporpama primer8_6

Y oBoM nporpamy uckopuwheHa je metoga usbopa 3a copTupamwe 3agaTtor
HU3a uMeHa no abeueaHom peay.

3a 3agatm HM3 uMeHa (nNuHuje og 16. go 22.) nponasu ce aedvHULWY
crnorballHoM NeTIbOM, a nopehera 1 eBeHTyarHe 3aMeHe Y YHyTpallH0j NeTibN.

Mopehewe ce peanusyje nomohy yHKkumnje stremp(), a 3ameHa nomohy
dyHkumje strepy(). Obe HaBegeHe dyHKUMje cy u3 ctaHgapaHe bubnuoteke string.h.
AbeLenHun pen 3Haum aa Tpeba aa byae:

spisak[0] < spisak[1] < spisak[1] < spisak[BROJ_IMENA-1]

Ha cnuum 8.6 a) npukasaH je novyeTHM NpomMnT nporpama, a Ha cnuumn 8.6 6)
3afarta KoMmnneTHa MMeHa M 3a[aTu 3HaK 3a Kpaj yHoca, Kao 1 pesynTtaT nporpama
(MmeHa copTupaHa Ha TpaXXeHU HauuH).

o "D:wezbaB\primer6\Debugiprimeré.exe™

Originalni niz imena: =
(Za kraj uneti dve kose crte)

=
< | »

Cnuka 8.6 a) Nanas nporpama primer8_6 (npsu geo)

e "D:\wezba8\primer 6\Debug\primeré.exe”

riginalni niz imena:
Za kraj uneti dve kose crte)d

ime B_prezime
ime A_prezime
ime F_prezime
ime D_prezime

NI
|

iz imena, sortiran po abecednom redu:
ime A_prezime
ime B_prezime
ime D_prezime
ime F_prezime

0
(
A
A
E
C
/
N
A
A
C

Press any key to continue_

=
4| | »

Cnuka 8.6 6) N3na3 nporpama primer8_6 (apyru geo)

[MpakTu4HU caBeTH

v/ Anroputam 3a copTupare 1 NpeTpaxuBare Hu3a u3abpaTu y 3aBUCHOCTU Of
camor Hu3a.

EBeHTyanHe rpetuke

> He Tpeba wmewartn kopake M3 pasHMX anroputama 3a CcopTUpame WU
npeTpaxuBake, Tpeba ce ApXxaTi camo jeaHor anropuTMa.
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 8. y nabopartopuju

3aparak 1.

Hanucatn nporpam Ha je3nky C koju copTupa cBaku 3agatv Hu3 uUenux 6pojesa,
ayxuHe n (n<=20) y HepacTyhu nopeaak.
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3apaum 3a Bex0Oy 8. y nabopaTtopuju

3aparak 1.
HanuncaTtu nporpam Ha jeauky C koju of Hu3a uenux 6pojeBa ayxuHe n (n<=20),
3agaror npeko Tacrartype, opmupa:

a) Apyrv HU3, Ynju cy enemMeHTu nopehann y pactyhu nopeaak,

0) Tpehu HKU3, Ynju cy enemeHTM nopehaHn y onagajyhm nopegak.
3apartak 2.
Hanuncatu nporpam Ha je3snky C koju on ernemeHaTta Heonagajyher Husa uenmx
OpojeBa, ayxuHe n (n<=20), 3agaTor npeko tactatype, W uenor 6poja, 3agartor
Takofhe npeko TacrtaTtype, opmupa Heonagajyhu HU3 gyxuHe n+1.
3apartak 3.
HanuncaTtu nporpam Ha je3anky C Koju npukasyje Ha ekpaHy oaroBapajyhy nopyky, y
3aBMCHOCTM Of Tora ga nu je H13 peanHux dpojesa ayxuHe n (n<=20), 3agaT Npeko
Tactartype, ypeheH y pactyhu nopegak unm He.
3aparak 4.
Hanucatn nporpam Ha jeauky C Koju enemeHTe Hu3a peanHux 6pojeBa AyXuUHe n
(n<=20), 3apgaTtor npeko TacTaType, NMOCTaB/ba Yy MHBEP3HM nopedak (3amemwyje
MecTa efnieMeHTUMa: NPBOM W nocnefHweM, ApYrom U NpeTrnocneHem,...).

3aparak 5.

Hanucatu nporpam Ha je3anky C koju ncnutyje ga nv ce 3agatu String UCTo uuta of
noveTka n o Kpaja.
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Bex06a 9.

lNMokasuBauum
U NpMMeHa noKasmBada Kog HU3oBa
y nporpamMuma Ha jeauky C

Jeknapauuja nokasmBa4a
UHnumjanusaumja nokasmBayda
ApuTmMeTMKa nokasuBava

NMoka3nBayun u HU30BM
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NMpumepu

N3BopHU kG4 nporpama primer9_1

1: [*primer9_1.c*/

2: /*Prikaz na ekranu sadrzaja i adrese celobrojne promenljive*/
3: /*na dva nacina: direktno i indirektno (pomocu pokazivaca)*/
4:

5 # include <stdio.h>

6:

7/ main( )

8: { intx=1;

0: int *ptr; /xdeklaracija pokazivacax*/

10: ptr = &x; /*inicijalizacija na adresu promenljive xx/
11:

12: printf("\nDirektan pristup: x = %d", x);

13: printf("\nIndirektan pristup: x = %d", *ptr);

14: printf("\nAdresa promenljive prikazana na 1. nacin: %d", &x);
15: printf("\nAdresa promenljive prikazana na 2. nacin: %d\n\n", ptr);
16:  }

AHanusa nporpama primer9_1

Mokasusay (pointer) je npomMeHbLMBA Koja YyBa agpecy objekta (npoMeHsbmBe
OCHOBHOI Tuna, Ouno Kor enemMeHTa Yy HU3y MPOMEHIbMBUX OCHOBHOr TWMa,
CTPYKTYpe, BUNo Kor enemMeHTa y HU3y CTPYKTypa...) unu gyHkumje.

BehuHa nporpama no4yeTHMYKOr HUBOA KOPUCTU CaMO CTaTUYKWU AeKrnapucaHe
npomeHsbmBe. CBaka CTaTU4KM AekrapucaHa MpOMeHSbMBa MMa CBOjy agpecy y
onepaTtmBHOj Memopwuju. [arbe y nporpamy OBMM TMpPOMEHIbMBaMa MOXe ce
NpUCTYyNUTN NoMohy MMeHa NPOMeEHSbMBE (ako ce paan O NPOMEHSBMBOj OCHOBHOT
TMna), unn nomohy MMeHa H13a u nHgekca ernemMeHTa (ako ce pagu o0 HU3y).

Agpeca npomMeHrbuBe, AeknapucaHe Ha OMno KOju Ha4yuH y nNporpamy, Moxe
ce pobutn geknapaumjom 1 MHUUMjanusaumjom oaroapajyher nokasmsaya (TavyHuje
nokasmBadke MpoMeHrbMBe). Ha oBaj HayuH, agpeca pgocneBa y MpBW nNnaH
nporpaMa n Moxe ce KOpUCTUTU 3a noBehawe edpmMKkacHOCTM nporpama (AUHaMUYKy
poneny n ocrnobanawe memopuje).

Mporpam y oBOM npuMepy KOpUCTW Noka3uBad koju Tpeba ga dyBa agpecy
npoMeHsbMBe Tuna int n 360r Tora geknapauuja nokasmeada Koju ce 30Be pir nma
00nuk Hapeabe y nuHunjn 9. (int #ptr;). OnepaTop MHONPEKTHOr agpecuparsa (*) Kaxe
Ja ce pagu O nokasmBaykoj, a He O MNPOMEHIbMBOj OCHOBHOr Tuna. [darbe y
nporpamy, oBa nokasmsadka NnpoMeHrLnBa Moxe 6uTK KopuwheHa camo 3a YyBare
agpece npoMmeHsbMBe Tuna int. 3a 4dyBawe agpece nNpomMeHrbuBe Tuna char
Aeknapauuja 6u umana obnuk: char #ptr; 3a JyBawe agpece NPOMeHrbMBE Tuna
double: double =#ptr... . Ako je noTpebHO Oa ce MNokasMBay KOPUCTU 3a 4vyBame
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agpeca NPOMEHSBUBUX pasnuMuuTOr Tuna Ageknapauvja nma obnuk: void =ptr; (void
3Ha4m 6uno koju Tun geduHucaH y jesuky C).

Bes o63vpa Ha TN nNpomeHrbMBE 4uMjy agpecy 4yBa, TUMN MOKa3uBayke
NPOMeHsbMBE yBeK je LenobpojHn a oncer nokasvBadke NPOMEHIbUBE 3aBUCU Of,
KanauuTeTa onepaTMBHE MeMopuje y padyHapy.

On nuuHuje 10. nokasumBay pir je U UHUUMjanuM3oBaH. [loka3nBaukoj
NPOMEHSbUBOj pir goAerbeHa je agpeca npoMmeHrbuse x (ptr = &x). JegaH npumep
npumeHe onepartopa agpece (&) je n ctaHgapaHa dyHkuuja scanf(“%d”, &broj) koja
ynta nogaTtak no npsBor Genor 3Haka M 4yBa ra o opgrosapajyhe appece,
pe3epBucaHe 3a NPeTxXo4HO AeKrapucaHy NnpoMeHSbUBY broj;

HakoH onncaHe vHuumnjanusayuje nokasmsada plir:

- cagpxajy NpOMEeHIbUBE X MOXE Ce MPUCTYNUTU Adarbe Yy nporpamy Ha ABsa

Ha4yMHa: ANPEKTHO (X) U MHOMPEKTHO (#ptr),

- afipecu NPOMEHIbMBE X MOXe ce MpUCTYNUTU farbe y nporpaMy Ha ABa

Ha4yMHa: ANPEKTHO (&X) U UHOUPEKTHO (ptr).

Ha cnvum 9.1 moxe ce BugeTn Aa Hapegbe y nuHujama 12. n 13. npukasyjy Ha
ekpaHy ucTo. [lpBa npukasyje Ha ekpaHy cagpXaj NpPOMeHIbMBE Koja ce 30Be X, a
apyra cagpaj npoMeHSbuBe Ha KOjy nokasyje pir, To 3Ha4nm ucTu cagpxaj. Ucto
BaXu M 3a Hapenbe y nuHujama 14. n 15. (cnuka 9.1). MNMpBa npukasyje Ha ekpaHy
agpecy npoMeHsbMBe Koja ce 30Be X, a Apyra cagpxaj nokasmBayke npoMeHIbuse
Koja ce 30Be ptr, TO 3Ha4YM UCTY agpecy.

& "D:\wezbal\primer1\Debug\primer1.exe”

Direktan pristup: x =1

Indirektan pristup: x =1

Adresza promenljive prikazana na 1. nacin: 1245852
Adresza promenljive prikazana na 2. nacin: 1245852

Press any key to continue_

Cnuka 9.1 N3na3 nporpama primer9_1

N3BopHu k64 nporpama primer9_2

1: [*primer9_2.c*/

2: /*Prikaz na ekranu adresa elemenata nizova razlicitih tipova=*/
3:

4: #include <stdio.h>

0!

6: main( )

7: { inti;

3: char cniz[10];

0: int iniz[10];

10: double dniz[10];

11:

12: printf("\t\tchar\tint\tdouble\n\n");

13:

14: for(i=0; i<10; i++)

15: printf("Element %d.\t%d\t%d\t%d\n",i+1,&cniz[i],&iniz[i],&dniz]i]);
16: }
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AHanunsa nporpama primer9_2

[Mporpam y oBOM npumepy KOPUCTWU agpecHu orepaTtop 3a npukas agpeca y
onepaTnBHOj MEMOPMUjU, O HN30Ba NPOMEHIBUBMX PA3NUYMTOr TUNA.

Y nuHujama og 8. oo 10. geknapucaHu cy: HU3 KapakTepa, HU3 uennx 6pojesa
y oncery int n HU3 peanHux 6pojesa y oncery double (ayXvHa cBakor og MOMEHYTUX
Hu3osa je 10). lNMocne Hapeabe y nuHMjM 12. Koja WTamMna Ha ekpaHy 3arnabribe
Tabene (HasuBe TMMNOBa AeKnapucaHuUxX HU30Ba), nporpaM y for netrsn (MuHuje 14. n
15.) npukasyje 3a cCBakM eneMeHT CBaKOr Hu3a penom: pegHu O6poj n agpecy y
onepaTuBHO] MemMopuju. Ha cnvum 9.2 moxe ce BUAETU Ja ce ajpece cyceaHux
erieMeHara pasrvkyjy:

- KO Hu3a Tuna char : 3a 1,

- KoA HW3a Tuna int : 3a 4,

- koA Hu3a Tuna double:  3a 8.
[akne, agpeca cBakor erneMeHTa Hu3a MOMepeHa je Yy OAHOCYy Ha apjpecy
NpeTXogHor erlieMeHTa UCTOr HM3a: 3a BeNnuyuHy nogartka gaTtor Tuna (enemeHTa
HM3a) y 6ajToBmma.

chawr int double

‘D:\wezbal\primer 2\Debugiprimer2.exe™ _[@ iE
B

12458408 1245680600 12449228
124%041 1245864 1244228
12456842 12450688 1244936
1245643 1245812 1244944
1245644 1245816 1244952
1245645 1245820 1244268
1245846 1245024 1244968

. 1245847 1245828 12449276
2 1245848 12456832 1244984

18. 1245842 1245836 1244992
Preszs any key to continue_

D = O O Gl D
]

Cnwuka 9.2 N3na3 nporpama primer9_2

N3BopHu k64 nporpama primer9_3

1: [*primer9_3.c*/

2: /*Prikaz na ekranu vrednosti elemenata*/

3: /x*jednodimenzionalnog niza celih brojeva pomocu pokazivaca na niz*/
4:

5: #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { int niz[101={0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9};

0: int =ptr, i;

10: ptr = niz; /xpokazivac sadrzi adresu prvog elementa nizax/
11:

12: for(i=0; i<10; i++)

13: printf("%d\n",xptr++);

14;. }

122



AHanunsa nporpama primer9_3

Y nporpamy oBOr npumepa AeKknapucaH je U WHUUMjanu3oBaH HU3 Uenux
O6pojeBa (nuHuMja 8.), KaO0 M NoOKasMBayka NPOMEHIbMBA pir Koja Moxe OuTu
KopuwheHa 3a YyBake agpece LenobpojHe NnpomMeHrbmBe Tvna int (NHKuja 9.).

Y nporpamuma Ha je3uky C Baxu cnegehe: camo nme Husa (buno kor Tuna)
npeacraBfba KOHCTaAHTHY ajpecy Tor Hu3a (agpecy H.eroBor nNpBOr erieMeHTa).
Hapen6a y nuHujn 10. (ptr = niz;) 3Ha4m ga je nokasvBay pfr UHWLMjanM3oBaH Ha
agpecy Hu3a (cagpxu agpecy noyeTka H13a).

JegHa o onepauuwja agpecHe apuTMmeTuke (apuUTMETUKe nokasuBada) je
WHKpEeMeHT rnoka3mBada. OnepaTop WHKPEMEHT TMpuUMeHeH Hag MNoKasnBavykoM
NPOMEHSbMBOM He yBehaBa cafpaj NpoMeHsbuMBe 3a 1, Kao Ko MPOMEHSbMBeE
OCHoBHoOr Tuna. Kog nokasmeaya geknapucaHor Kao int *ptr; n uHuuujannsoBaHor Ha
agpecy noyeTka HuW3a, nocne u3BplleHe Hapeabe pir++; cagpxaj UcTor nokasmsada
buhe: agpeca noyeTka H13a yBehaHa 3a 4 (6poj 6ajToa Tuna int), WTO 3Ha4m ga he
cagpxaTtu agpecy cnegeher enemeHta y Hu3y. VIHKpeMeHT nokasmBada yBehaBa
cajgpikaj nokasmBada 3a Benu4yuMHy Tuna Ha Koju nokasyje. Ha oBaj HauuH mMoxe ce
nomohy nokasmBaya Ha MoyeTak HW3a MPUCTYNUTM OWUMNO KOM enemMeHTy Yy Huay.
(dekpeMeHT noka3vBada ymawyje HEeroB cajpxaj 3a BerMuYMHy Tuna Ha Koju
nokasyje.)

Hapepnba for netroe y nuHujama 12. n 13. ekBMBaneHTHa je Hapenowm:

for(i=0; i<10; i++)

{ printf("%d\n", #ptr);
ptr++;

}

koja nomohy nokasvBayva npuKasyje Ha ekpaHy cajpxaj CBakor enemeHTa Hu3a, a
OHAa MHKpEMeHTUpa NnokasuBad Ha agpecy cnegeher enemeHTta y Hu3y. Pesynrtar
nporpama je npukas Ha ekpaHy cagpaja CBMX efniemMeHaTta 3agjaTtor Hu3a peaom
(cnuka 9.3).

"D:\wezbal\primer3\Debugiprimer3.exe™ : o E:]
E
]

ress any key to continue_

Cnwuka 9.3 N3nas nporpama primer9_3
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N3BopHu kG4 nporpama primer9 4

1: [*primer9_4.cx/

2: /*Prikaz na ekranu sadrzaja znakovne promenljive*/

3: /*na dva nacina: direktno i indirektno (pomocu pokazivaca)*/
4:

o #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { char c;

0: char =*ptr;

10: ptr = &c; [xptr sadrzi adresu promenljive c*/
11:

12: c="A}

13: printf("\nDirektna dodela vrednosti:\tc = ‘“%c’™, c);

14:

15: *ptr ='a’;

16: printf("\nIndirektna dodela vrednosti:\tc = ‘%c™, c);

17:

18: /%Prikaz vrednosti promenljive ¢ indirektno, pomocu ptr:/
19: printf("\nPosredan pristup:\t\t+ptr = ‘%c’\n\n", *ptr);

20: }

AHanunsa nporpama primer9 4

Y nporpamy OBOr npuMmepa geknapucaH je nokasmsay Ha NPOMEHSbMBY TuNa
char (nuHmnja 9.) n MHUUMjanNnM30BaH Ha KOHKPETHY aapecy NPOMEHSbBUBE C UCTOT TMna
(nuHnja 10.).

Hapenbama y nuHnjama 12. n 13. gogerveH je cagpxaj (ASCII kég cnosa A)
NPOMEHSBMBO] C, Ha [OUPEKTaH HavvMH W MpuKasaH Ha eKpaHy cagpxaj ucre
NPOMEHIBbMBE, HA OMPEKTaH HAYMH.

Hapepn6ama y nuHunjama 15. n 16. gogerseH je cagpxaj (ASCII k64 cnosa a)
NPOMEHISBUBO] C, HA NHOAMPEKTAH Ha4MH, NoMohy nokasmBada u NpukasaH Ha ekpaHy
cagpaj ucte NpoMeHsrbuBe, Ha ANPEKTaH HauH.

Hapenbom y nuHmjun 19. npukasaH je Ha ekpaHy cagpxaj NpoOMeHrbuBe ¢ Ha
WHAOMPEKTaH HauuH, nomohy nokasmeava. Ha cnuum 9.4 je pesyntaT OBOr nporpama.

e "D:\wezbal\primer4\Debugiprimer4. exe” " E:ﬂ
B
—

Direktna dodela vrednosti:
Indirektna dodela vrednosti:
Posredan pristup:

Press any key to continue_

Cnuka 9.4 N3na3 nporpama primer9_4
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N3BopHu k64 nporpama primer9_5

1: [*primer9_5.c*/

2: /*Prikaz na ekranu sadrzaja znakovnog niza*/

3: /*na dva nacina: direktno i indirektno (pomocu pokazivaca)*/
4:

o #include <stdio.h>

6:

7 main( )

8: { inti;

0: char =#ptr;

10: char string[] = "Jedan znakovni niz.\n";

11:

12: /*Primena indeksiranja za prikaz znakovnog niza+/

13: printf("\nPrikaz znakovnog niza pomocu indeksiranja:\t");
14: for(i=0; string[i]!="0"; i++)

15: putchar(string[i]);

16:

17: /*Primena pokazivaca na znak za prikaz znakovnog nizax*/
18: printf("\nPrikaz znakovnog niza pomocu pokazivaca na niz:\t");
19: for(ptr = string; *ptr = "\0"; ptr++)

20: putchar(xptr);

21:

22: putchar(\n');

23.  }

AHanunsa nporpama primer9_5

[Mporpam y oBOM npumepy cagpXu Ha NOYeTKy Aeknapaunjy nokasvBada Ha
npoMeHsrbMBy Tuna char (nMvHvja 9.) n geknapauunjy v uvHUUMjanusauunjy Husa
npomMeHsbmBux Tuna char (nuuuja 10.).

Y for netren y nuHnjama 14. n 15. nporpam cBe OO0 nocrnegwer kapakrepa
(\O'-o3Hake 3a Kpaj HM3a) NpuKasyje Ha eKkpaHy cagpxaj jeqHor no jedHor Kkapakrepa
(nomohy dyHkumje putchar()). Y oBoj for netrbu kopuwheH je AMpekTaH npuctyn
CBaKoOM enieMeHTy Yy Hu3y (string[i], 3a BpegHOCTU NPOMEHSbMBE | 0 MHAEKCA NPBOr
A0 NHAeKca NpeTnocneiwer kapakrepa y Hu3y).

Y for netrem y nuHmujama 19. n 20. nporpam onet cBe A0 nocnegher
kapaktepa ("\0'-o3Hake 3a kpaj HM3a) NpuKa3syje Ha eKpaHy cagp’kaj jeaHor no jegHor
KapakTtepa Hu3a (nomohy dyHkumje putchar()). OBage je kKopuwheH apyrn NHOMPEKTaH
NMPUCTYN CBaKOM €eNieMeHTY y HU3y KapakTtepa nomohy nokasuBaya. Y MNOYETHOM
n3pasy for netroe nokasmead je MHMUKMjanM3oBaH Ha agpecy NpBOr Kapakrepa y HU3y
(ptr = string). CBe 0o nocnegwer kapaktepa, A0K je 3a40BoSbeH ycroB #ptr!="0",
npukasyje ce cagpxaj kapaktepa nomohy nokasusaya (putchar(#ptr);) w
WMHKPEMEHTMpPA nokasmneBay Ha agpecy cnefeher kapakrtepa y HuU3y (ptr++).

O6a HaumHa pajy uctm pesynrtat (cnuka 9.5) n y oBOM cnydyajy noTnyHo je
cBejeaHo Koju he HaunH 6uTn kopuwheH.
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& "D:\wezbal\primer5\Debugiprimer5.exe"

Prikaz znakounog niza pomocu indeksiranjac Jedan znakouni niz=.

Prikaz znakounog niza pomocu pokazivaca na niz: Jedan znakouvni ni=z.

Prezs any key to continue_

Cnwuka 9.5 M3nas nporpama primer9_5

N3BopHK k6O nporpama primer9_6

1: [*primer9_6.c*/

2: /*Prikaz na ekranu sadrzaja niza karaktera+/

3: [*u direktnom i inverznom poretkux*/

4:

5 #include <stdio.h>

6:

7/ main( )

8: { char string[] = "abcdefg", *ptr;

k ptr = string; /*xptr sadrzi adresu prvog znaka u nizux/
10:

11: printf("\nZadati znakovni niz u direktnom poretku:\t");

12: while(*ptr)

13: putchar(xptr++); [#putchar(xptr++); &{putchar(=ptr);ptr++;}=/
14:

15: printf("\n\nZadati znakovni niz u inverznom poretku:\t");

16: while(--ptr >= string)

17: putchar(xptr);

18:

19: printf("\n\n");

20: }

AHanunsa nporpama primer9_6

Y nporpamy oBOr npumepa AeknapucaH je U WHUUMjanu3oBaH jedaH Hu3
Kapaktepa, Kao W nokasumBad pfr Ha NpoOMEeHsbMBY Tuna char (geknapauwmje
NPOMEHIBMBMX jeQHOr TUMa U MnokasmBaya Ha MPOMEHSbMBY MCTOr TUna mory 6utu
HanucaHe y UCToj NuHMjK) (NuHmrja 8.). OHaa je nokasuBay ptr HMUMjanM3oBaH Ha
aZpecy Hu3a (NpBOr Kapaktepa y Hu3y) (nuHuja 9.).

MeTrba while y nnHnjama 12. n 13. Tectnpa cagpxaj Ha Koju nokasyje ptr. Cee
Aok oBaj cagpxaj Huje 0 (\0') ycnos while netree 6uhe ucnyweH n 6uhe nprkasaH
cagpaj Ha Koju rnokasyje ptr n UHKpeMeHTUpaH nokasmead ptr Ha agpecy cnegeher
KapakTepa y Hu3y. PesyntaTt je npukas Ha ekpaHy Hu3a Kapaktepa y OWPEKTHOM
nopetky (cnvka 9.6).

Metrba while y nuHnjama 16. n 17. gekpemeHTupa (o4 agpece nocnegker
kapaktepa (‘\0) HM3a Ha agpecy NPeTXOAHOr KapakTepa y HM3y) a oHga TecTupa
agpecy kojy cagpxu ptr. CBe Aok je oBa agpeca Beha nnu jegHaka agpecu nodeTka
Hu3a (string) ycnos while netree (y nuHujn 12.) 6uhe ucnyweH n Guhe npukasaH
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cagpXaj Ha Koju nokasyje ptr. PesynTtaT nporpama je npukas Ha eKpaHy Hu3a

KapakTtepa y MHBEpP3HOM NopeTKy (o4 npetnocnearwer Ao npeor) (cnuka 9.6).

i "D:\wezbal\primer6\Debugiprimer6.exe™

FZadati znakouni ni= u direktnom poretku: abcdefg
Zadati znakovni ni= u inverznom poretku: gfedcha

Press any key to continue_

Cnwuka 9.6 M3na3 nporpama primer9_6

N3BopHu kG4 nporpama primer9 7

=

1: [*primer9_7.c*/

2: /*Prikaz na ekranu odredjenog znaka u jednom redu teksta+*/
3: /*na dva nacina: pomocu indeksa i pomocu pokazivacax*/

4:

5 #include <stdio.h>

6: #include <string.h>

7/ #define MAX 80 /*xbroj korisnih karaktera u stringu=/
8:

0: main( )

10: | int rbr, [;

11: char tekstfMAX+1], *ptr;

12: ptr = tekst; [*xptr sadrzi adresu prvog znaka u nizux/
13:

14: printf("\nUnesite jedan red teksta:\n\n");

15: gets(tekst);

16:

17: do

18: { printf("\nUnesite redni broj znaka u redu teksta: ");
19: scanf("%d", &rbr);

20: twhile(rbr<1 || rbr>(I=strlen(tekst)));

21:

22: /*Prikaz odredjenog znaka u tekstu pomocu indeksax*/
23: printf("\nPrikaz trazenog znaka pomocu indeksa:\t\t");

24 putchar(tekst[rbr-1]);

25:

26: /*Prikaz odredjenog znaka u tekstu pomocu pokazivacax*/
27 printf("\nPrikaz trazenog znaka pomocu pokazivaca:\t");
28: putchar(x(ptr + rbr-1));

29:

30: putchar(\n');

31:  }
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AHanunsa nporpama primer9_7

[Mporpam y oBOM NpumMmepy Aeknapuwle jeJaH HWU3 KapakTepa Koju ce 30Be
tekst, kao v nokasmBad pitr Ha oBaj HU3 (nuHKje 11. n 12.). OHJa ucnncyje Ha ekpaHy
Nnopyky fa ce yHece pefd TekcTa (cnuka 9.7 a)) n 4ita npeko TacrtaType 3agatu
3HaKOBHM HU3, LUTO je y OBOM crny4ajy jeaaH pea tekcta (nvHvje 14. n 15.). OHpa, y
do..while neTrbn Tpaxu ga ce Npeko TactaType 3aga pefHu 6poj 3Haka y 3agaTtom
TekcTy (cnuka 9.7 6)) cBe ook 3agat pegHu 6poj Hema cMmucna unm Huje y oncery
AYXWHe 3apator Hu3a (nuHnje o 17. oo 20.).

Hapenba y nuHujn 24. npuctyna ANPEKTHO (MOMohy MHAEKCa) KapakTepy ca
3agatvm pegHum 6pojemM y 3a4aToM HU3Y U NpUKasyje HeroB cagpaj Ha ekpaHy.

Hapeoba y nuHujm 28. npuctyna WHOMPEKTHO (nomohy nokasueada)
KapakTepy ca 3agatmum pegHum 6pojem y 3agaTom HU3Y M NpuKasyje HeroB caapxaj
Ha ekpaHy. Y OBOM chny4yajy, enemMeHTy Hu3a ca uHgekcom (rbr-1) npuctyna kao
cagpxajy Ha Koju nokasyje nokasmad (pfr) Ha nMo4veTak HW3a, MHKPEMEHTUpPaH 3a
BpeOHocCT (rbr-1). 3a geknapucaH HU3 Oy>XUHE N U nokasueay ptr Ha UCTU HU3 BaXMU:

OVpPEKTaH NpUCTyn 1. MHOUPEKTaH NpUCTyn 2. NHOUPEKTaH NpUCTyn
niz[0] *Niz *ptr
niz[1] *(niz+1) *(ptr+1)
ﬁiz[i] ;k(niz+i) ;k(ptr+i)
ﬁiz[n-1] ;k(niz+n-1) ;k(ptr+n-1)

3a npBM HaBedeH WHOMPEKTaAH nNPUCTYNn Huje noTpebHa Aeknapauuja
rnokasusa4a, camMO MMe HM3a KOPUCTU Ce Kao NnokasuBay Ha rnoyeTtak Hu3a. 3a gpyru
HaBedeH MHOMPEKTaH NMPUCTyn KOPUCTU Ce MOocebHOo AeknapucaHu nokasmsead, anu
OBaj Noka3mBay Moxe 6utn kopuwheH garbe y nporpamy u 3a YyBawe agpece Heke
Apyre NpoMeHsbMBE UMK HU3a, TUNa Ha Koju je Nnokasmsay AeKrnapucaH Ha NoYveTky.

AunpekTaH n nHavMpexkTaH NpucTyn Aajy uctu pesynrar (cnvka 9.78)).

e "D:\wezbal\primer M\Debug\primer ¥_ exe"

Unezite jedan red teksta:

Cnuka 9.7 a) Nanas nporpama primer9_7 (npsu geo)

e "D:\wezbal\primer 7\Debug\primer’.exe™

Inesite jedan red teksta:
Jedan red teksta =za pretrazivanje.

lnesite redni broj znaka u redu teksta:z: _

Cnuka 9.7 6) N3na3 nporpama primer9_7 (apyru 4eo)

e "D:\wezbal\primer F\Debug\primer7.exe"

llnezite jedan vred teksta:
Jedan red teksta za pretrazivanje.

lnezite redni broj znaka u redu teksta: 15

Prikaz trazenog znaka pomocu indeksa:
Prikaz trazenog znaka pomocu pokazivaca:s
Prezs any key to continue_

Cnuka 9.7 B) Mianas nporpama primer9_7 (tpehu geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer9_8

1: [*primer9_8.cx*/

2: /*Pomeranje pozitivnih elemenata zadatog niza celih brojeva*/
3: /*na pocetak niza i popunjavanje ostatka niza nulamax/
4:

5 #include <stdio.h>

6: #define MAX 10 /x*dozvoljena duzina niza*/
7

8: main()

k { inti, n1, n2, nizIMAX];

10: int xptr1, *ptr2;

11: ptr1 = ptr2 = niz;

12:

13: do

14: { printf("\nBroj elemenata niza, n<=%d? ", MAX);
15: scanf("%d", &n1);

16: while(n1<1 || n1>MAX);

17:

18: printf("\nZadati niz:\n\n");

19: for(i=0; i<n1; i++)

20: scanf("%d", niz+i);

21:

22: /*Sazimanje nizax*/

23: for(i=0; i<n1; i++)

24 { if(xptr1 > 0)

25: { xptr2 = *ptr1;

26: ptr2++;

27 }

28: ptr1++;

29: }

30:

31: n2 = ptr2 - niz;

32:

33: /xPopunjavanje ostatka niza nulamax/
34: if(n2<n1)

35: for(i=n2; i<n1; i++)

36: *(niz+i) = 0;

37:

38: printf("\nlsti niz posle sazimanja:\n\n");
39: for(i=0; i<n1; i++)

40: printf("%d ", #(niz+i));

41: printf("\n\n");

42: )
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AHanunsa nporpama primer9_8

3apartak nporpama y OBOM NpMMepy je Aa 3agaTtu HKU3 uenux 6pojesa nameHm
Ha cnegehn HauvH: ga u3baun enemeHTe KOju HUCY NO3UTUBHM, Aa MNO3UTUBHE
erleMeHTe NoMepu Ha NoveTak HU3a 1 ocTaTak enemeHaTa nNonyHN Hynama.

Mporpam Ha no4yeTky Adeknapuvwe Hu3 uUenux 6pojeBa (NuHMja 9.) u
nokasmusaye ptr1 n ptr2 (nuumja 10.), Tako ga cBakM of HWUX MOXE 4YyBaTu agpecy
uenobpojHe NpomMeHrbMBe, OUNO KOr enieMeHTa geknapucaHor H1sa.

Hapen6a y nuHuju 11. uHnumjanusyje ceaku of AeknapucaHux nokasusada
(ptr1 v ptr2) Ha agpecy noyeTka AeknapucaHor H13a (MpBOr enemMeHTa y HU3y).

Mporpam garbe Tpaxu 6poj enemeHata HM3a n1 (cnuka 9.8 a)) kao n came
enemeHTe HM3a (cnuka 9.8 6)) n yuntasa ux ca Tactatype (nuHumje og 13. oo 20.).

Y for netron, og nuHunje 23., NnporpamMm noMmepa no3MTMBHE efieMeHTe 3agaTtor
HU3a Ha HEeroB noyeTak. 3a CBaku eneMeHT 3a4aTor H13a, Ynju je cagpxaj (cagpxaj
Ha Kkoju nokasyje ptr1) sBehmn og 0, if ycnoB y nuHujn 24. je ncnyweH n n3ppLuaBa ce
6nok Hapenbv y nuHujama 25. n 26.: cagpxaj Ha Koju nokasyje ptr2 npobuja BpegHocT
cagpxaja Ha Koju nokaayje ptr1 n nokasueaud ptr2 NHKpeMeHTMpa ce Ha agpecy
cnefeher enemeHTa y Hu3y. NokasuBay ptr1 HKpeMeHTMpa ce y CBakoM Criyyajy Ha
agpecy crniegeher enemeHTa y HU3y (nuHuja 28.).

YKkpaTko: nokasuBad ptr1 y netrbum pobuja BpegHOCTM agpeca  CBUX
enemMeHarta 3agaTtor Hu3a penom, OOK MokasvBad pir2 y ncToj netrbn aobwuja
BPeAHOCTN agpeca camo MNO3UTUBHUX enemMeHaTa, NoMepeHnx oA rnoyetka Hu3a. Ha
Taj Ha4YWH, cagpaju CBUX MO3UTUBHUX erieMeHaTa rnoMmepajy ce Ha rno4yeTak Hu3a a
agpecy nocnefgrwer No3VTUBHOI €fieMeHTa Y Tako NMOMEpPEeHUM enemMeHTUMa 4yBsa
nokasmsay ptr2. lNo 3aBplweHoj for neTrbu NPOMEHSBUBOj N2 fopervyje ce 6poj
no3NTMBHUX enemMeHara, Koju ce gobuja kao pasnuka agpece ptr2 w agpece niz
(nMnHwnja 31.).

AKO je 6poj NO3NTUBHUX erlemMeHaTa 3afaTtor HM3a (MOMepeHMX Ha noveTak)
Mawu of 3agaTor 6poja enemeHarta, Hapeaba for y nuHmnjama 35. n 36. nonywasa
ocTaTak enemMeHara Hynama.

Hapepnba for y nuHmnjama 39. 1 40. npukasyje Ha ekpaHy HOBM HM3, hopmmpaH
Ha rope onucaH Ha4duH (cnvka 9.8 B).

"D:\wezbal\primer8\Debugiprimer8.exe™

Broj elemenata niza. n<=187 _

Cnuka 9.8 a) Nanas nporpama primer9_8 (npsu geo)

"D:\wezbal\primer8\Debugliprimer8.exe”

Broj elemenata niza, n<=187 18

FZadati ni=:

Cnuka 9.8 6) N3na3 nporpama primer9_8 (apyru geo)
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D:\vezbal\primer8\Debughprimer8.exe"

Broj elemenata niza,. n<=187 18

Zadati niz:

1 -1 2

=23 =3 g =4 K=k

I=ti niz posle sazimanja:c

1 23458008080

Prezs any key to continue_

Cnuka 9.8 B) Manas nporpama primer9_8 (tpehu geo)

[MpakTU4HU caBeTH

v

Y nporpamy je moryha nameHa cagpxaja nokasmBayke npomeHsromee. JegHa
nokasmBayka NnpoMeHsrbMBa Ha TuUn int MoXe y jeqHOM Aeny nporpama 4yBaTtu
aZpecy jegHe NpoMeHrbMBe TUNa int, y gpyrom geny nporpama agpecy gpyre
NPOMEHIbMBE TUNA int...

Mme Hmza (buno kor Tmna) je nokasmBadka KOHCTaHTa M MOXe Ce KOPUCTUTU
camo Kao agpeca Tor H13a (Huje [03BOSrbeHa NPoOMeHa HeHor cagpxaja).

EBeHTyanHe rpetuke

>

>

[Moka3nBay ce He MOXe KOPUCTUTUM OOK Ce He uHuuujanuayje (OOK My ce He
aonenun agpeca Hekor objekta y nporpamy).

He poper-uBatum agpecy nNpoOMeHrbMBE jegHor Tuna (Ha npumep int)
rnokasuBa4y KOju o4YeKyje agpecy npoMeHsrbmee gpyror Tuna (Ha npumep float).
He Be3uBaTu TMn came nokasuBayke NPOMEHIbMBE 3a Heku oapefeHun Tun
(36or Tora wTO oncer LenobpojHOr TMna nokasmBavke NPOMEHSbMBE 3aBUCK
o4 MeMopuje padvyHapa).

[Mpn cBaKOM MHKPEMEHTY U OEeKpPeMEHTY MokasnBaya, cagpxaj nokasmsada He
yBehaBa ce 1 He ymamyje 3a 1, Beh 3a 6poj 6ajToBa Tvna Ha Koju nokasyje.
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3agaum 3a npunpemy Bexbe 9. y nabopartopuju

3aparak 1.

HopaTtn Hapenbe koje HepocTajy y cnegehem nporpamy Ha jesuky C ga 6u nporpam
nmMao cMmucna:

#include <stdio.h>

main( )

{ char c, #ptr_c;

*ptr ¢ = X’;

putchar(#ptr_c); }

3aparak 2.

3a geknapucaHe n nHUUMjanmMsoBaHe NPOMeEHIbMBE Y nporpamy Ha jesunky C:

inti, x =10,y =20, z[] ={10, 20, 30, 40};

int #ptr;

ptr = &x;
N NpumereHe onepaTope cnegehnm pegom:

y = #ptr; #ptr=0; ptr=2z #ptr=1; #(ptr+1) = 2; *(ptr+2) = 3; #(ptr+3) = 4;
HanucaTtu WTa UCNUcyjy Ha ekpaHy crneaehe Hapeabe:

printf(“%d %d\n”, x, y);

for(i=0; i<4; i++)

printf(“%d “, #(z+i));

3apartak 3.
Hanucatn nporpam Ha je3nky C koju enemeHTe 3agaTor Hu3a uenux 6pojesa ayxuHe

n (n<10) nHBepTyje (Mewa MecTa enemeHTMMma: NMpPBOM U MNOCreAHeM, APYroM U
npetnocnegwem...). Kopuctutn nHaupekTaH NpucTyn NpoMeHrbLusama y Huay.
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3apaum 3a BexOy 9. y nabopaTtopuju

Ypagutu cnegehe nporpame Ha jeanky C npMMeHOM MnokasvBaya Ha HUS.

3aparak 1.

HanncaTtu nporpam Ha jeauky C Koju 4mTa ca Tactatype TekCcT ayxuHe n (n<80)
3HaKoBa U1 Leo 6poj kK 1 npuKasyje Ha ekpaHy:

a) NpBUX k 3HaKoBa 3aJaTor TEKCTa,

0) nocnegHux k 3HakoBa 3afaTtor TEKCTa,

B) A€o 3agaTtor TekcTa of 3agaTte nosuuuje K.

3aparak 2.

HanncaTtu nporpam Ha jeauky C Koju umTa ca Tactatype TekCcT ayxuHe n (n<80)
3HaKoBa 1 rpuKasyje Ha ekpaHy:
a) 3HakoBe 3aJaTor TekcTa y MHBEP3HOM MopeTKy (3amemnyje MecTa 3HaKkoBUMa:
NpBOM W NocnegHem, ApYrom 1 NpeTnocnegHem...),
0) peum 3agaTor TeKCTa y MHBEP3HOM MNOPETKY (3aMerbyje MecTa pevmma: npsoj
1 nocnegx0j, Apyroj u npeTnocneaxo;...).

3apgarak 3.

HanuncaTtu nporpam Ha je3nky C KoOju yniTa ca TacTtaType HU3 uenunx bpojeBa gyxuHe
n (n£10), a oHAa Mewa 3agaTm HU3 Tako WTO u3bauyje u3 wera CBaku Opyru
enemeHT. [lpeoctane enemeHTe noMepa Ha Mno4veTak HM3a, a oOCTaTaKk HU3a
nonykwasa Hynama.

3aparak 4.
HanucaTtu nporpam Ha je3uky C Koju umTa ca TacTaType HU3 3HaKoBa AYXUHE n
(n<80) v npnxeBaTa ra y H13 KapakTtepa, a oHAa Mera OBaj HM3 Tako WTo n3bauyje na

tera cnegehe 6ene 3HakoBe: ‘ , \t’, n ‘v, npeocrtane 3HakoBe NoMmepa Ha no4yeTak
HW3a, a ocTaTak HM3a nonywasa kapakrepuma ‘0.
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Bex6a 10.

PyHKLMU]e
y nporpammma Ha je3uky C

OedunHnumja, aeknapaumja n nosmeu pyHKUNje
AprymeHTu cpyHKUMje
NoBpaTHe BpeaHocTU oA pyHKUMje

Pekyp3unBHe (pyHKUUje
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NMpumepu

N3BopHU k64 nporpama primer10_1

1: [*primer10_1.c*/

2: /*Odredjivanje veceg od dva broja pomocu odgovarajuce funkcije*/
3:

4: #include <stdio.h>

!

6: int max(int x, int y); /xdeklaracija funkcije*/
7

8: main( )

0: { inta, b, c;

10:

11: printf("\nZadati dva cela broja: ");

12: scanf("%d%d", &a, &b);

13:

14: ¢ = max(a, b); /#poziv funkcije*/
15: if(c == 0)

16: printf("\nZadati brojevi su isti!!\n");

17: else

18: printf("\nVeci od dva zadata broja je broj %d\n\n", c);
19:

20: return O;

21:  }

22:  [+Definicija funkcije koja odredjuje veci od dva broja*/
23:  int max(int x, inty)
24: { if(x ==y)

25: return O;

26: else

27: return ((x>y)?x:y);
28: }

AHanusa nporpama primer10_1

MoyeTak cBakor nporpama Ha je3uky C je u3BpliaBawe npBe Hapeabe
Herose rnasHe oyHKUnje main(). Y npyumepuma o oBOr rnaBHa yHKuumja je, ga ou
obaBuna cBoj 3agatak, no3usana yHkuunje ns ctaHgapaHux C éubnuoteka (printf(),
scanf(), getchar(), putchar(), gets(), puts()...).

Mopepn ctaHgapaHUX doyHKUM]ja, Koje ce ucrnopydyjy y3 ceakor C npesoguoua,
rmaBHa (pyHKUMja MOXe cagpxaTu U nosuBe (PyHKUMja Koje nporpamep nuwie 3a
KOHKpeTaH nporpam. lNucawe yHKUMja, pasnnuuntux o rnasHe, omoryhyje Benuky
YNTIBUBOCT, €(PUKACHOCT U NPEHOCUBOCT Nporpama Ha jeaunky C. 3sopHu kb cBake
dyHKUMje NuLe ce jeAHOM, a MOXe Ce NMo3BaTu HeorpaHumyeH 6poj nyta ns 6uno kor
nporpama Ha jesuky C.

3a pasnuky oa dyHKumja M3 crtaHgapgHux C 6ubnuoteka, 3a Koje je y
nporpamMy nNoTpebHO HanncaT camo No3mBe, 3a octane yHkunje cranHgapa ANSII C
nponucyje: geknapauujy (npotoTtun), 4eduHULNjY N NO3UB.
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Mporpam y oBom npumepy ogpehyje Behu on aBa OGpoja 3agata npeko
Tactartype. Y nuHuju 6. HanucaHa je geknapauuja yHkumje Koja:
—  WUMa nme max,
— KOpWUCTM Of ocTaTka nporpama ABa apryMeHTa (gBa uenobpojHa
nogaTtka X u y, cBaku y oncery int),
— Bpaha jegHy BpeaHoOCT (uenobpojHn nogaTak y oncery int) octaTky
nporpama.

Heknapaunja jegHe dyHKumje (oOBaj nporpam je mma y nNuHuju 6.) npyxa
npesoavouy mHgopmaumje o 6pojy u TunoBuma aprymeHaTta M O TUNy NOBpaTHe
BpegHocTn. Tunosu aprymeHata (nogataka koje Kopuctm dyHkumja ga ou ogpaguna
CBOj 3ajaTak) nuwy ce mamehy manux 3arpaga, nocne vMmeHa dyHkuuje (M Huje
obaBe3HO y Aeknapaumju nucatM n uMeHa aprymeHara). Tun noBpaTHe BpegHOCTU
(pesynTata dyHKUMje) nuwe ce ucnpen nmeHa yHkumnje. Ceaka dyHkumMja, no3BaHa
y C nporpamy MOXe umaTtu Hyna, jefaH unuv BuLle aprymeHaTa nu MoXxe umaTtu Hyna
UnNun jegHy noBpaTtHy BPeOHOCT (OcTaTak mporpama Moxe gobutm suwe pesynraTa
o4 dyHKuMje, anu He nomohy noBpaTHe BPeaHOCTW, kacHuje he GUTU OBaKBMX
npumepa). PyHKLMje Koje He KOpUCTe nogaTke of ocTaTka nporpama, nmajy ped void
(npas3Ho) yHyTap 3arpaga 3a nucTy aprymeHara.

Mocne noTpebHMx geknapaumja NPOMEHIBUBMX NPOrpam Tpaxun ca Tactatype
ABa uena 6poja (cnuka 10.1 a)), yuntasa nx 1 no3mBa PyHKUMjy max u3 nuHuje 14.
dyHkunja max Tpeba aa oapean Behu of ABa uena 6poja koje YyBajy NPOMeEHIbUBE
awu b (To cy cTBapHuU aprymeHTn dyHKUMje) n aa pesynrtaT 4o4enu NpoOMeHIbUBO] C.

[a 6u ce Hapenba no3mBa (pyHKUMje max 13 nNuHuje 14. morna M3BPLUKTMH,
nporpamy je HeonxogHa pfgeduHuumja Te dyHKumnje (nNuHuje opn 23. po 28.).
HeduHnumja cagpxun Hapeabe no kojuma yHKUMja nsspLiasa cBoj 3agatak. JluHuja
23. je npBa nuHWja gedvHuumje (3arnaeroe) pyHKuMje max. 3arnasrbe, 3a passivky
of Aeknapauuje yHkumje, mma obaBe3HO UMeHa aprymeHata n Hema 3HaK 3a Kpaj
Hapeabe (;), Beh cnene Hapenbe yHKkumnje HanmcaHe u3mehy Benukux 3arpaga
(nMnHnje 24. n 28.). CBakn aprymeHT, HanucaH y 3arnaerby yHkumje (dpopmarHu
aprymeHT), nma TuUn M HeKo dhopmarnHo ume, koje he parbe, y Hapenbama Te
dyHKumje 6utn kopuwheHo. Hapeabom y nuHuju 24. pyHKumnja max npoBepasa fa
nn je BPeOHOCT MpBOr apryMeHTa jeiHaka BPegHOCTU OpYror U ako je TO Cryyaj,
nomohy Hapeabe noepaTtka return; spaha BpegHocT 0 rnaBHoOj OyHKUMjK (MnHKja 25.)
TaMo rae je no3eaHa. Y CynpoTHOM (nuHuja 26.) nomohy Hapeabe noepaTka return;
Bpaha Behu oa ABa apryMmeHTa (BpeaHoCT nspasa (xX>y)?x:y).

Hakne, Hapenba noBpaTka Bpaha BpegHOCT MPOMEHSbMBE, KOHCTaHTe Wnu
HeKor CrioXeHujer napasa OHOr Tuna Koju je HaBedeH Kao TuM noBpaTHe BPeaHOCTU
dyHkumje. (ImaBHa dyHKUMja HEMA HanucaH Tun noBpaTHE BPEAHOCTM, OHAa je
nogpasymeBaHu Tun int n 36or Tora MoXxe uMmaTu Ha Kpajy Hapenby return 0;.)
dyHKUMje Koje He Bpahajy BpedHOCT OCTaTKy nporpama umajy ped void HanucaHy
ucnipea umeHa yHkuvje n Hemajy obaBe3HO Hapenby return (oBakBa dyHKUMja
MOXe MmaTu camo ped return 6e3 HasHayeHe BPeAHOCTWU, unu Moxe 6utn Ges
Hapeabe return. lpyrn Ha4MH ce Yelhe MoXxe BUAETU Y Nporpammuma).

Mo nosmBy pyHKUMje max dopMariHu aprymeHTu ose qyHkumje (x u )
nobujajy BpeQHOCTU CTBapHUX aprymeHaTta (@ u b). ®yHkuMja KOPUCTM CTBapHe
BpeAHOCTN aprymeHata ga 6w um3Bpwumna cBoj 3agaTtak. Y QYHKUMjM max Hucy
moryhe wunameHe, Beh camo kopuwhewe cagpxaja nNpomMeHsbmBux (PyHKUMja He
pobuja oa octaTka nporpama agpece NPOMeHrbuBUX, BEh caMo Konuje HsMXOBUX
cagpxaja). OBaj HaunH je npepaja pyHKUMjU aprymeHata no BpeaHocTW. [pyru
Ha4uH, Npefaja aprymeHaTa no pedgepeHumn, buhe objalieH KacHuje.
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Kaga ce wusBpwe Hapenbe ddyHKumnje max, 0o npee Hapeabe return,
pesyntyjyha BpegHoct dyHkumje (0 unmn Behu of gBa 3agata 6poja) gopervyje ce
NPOMeHSbMBOj ¢ (NunHKja 14.). MnaBHa dyHKunja oHaa (nMuHKje og 15. go 18.) nma
npoBepy BPeAHOCTM NPOMEHSbMBE € M NPUKa3 pesyntarta Ha ekpaHny (cnvka 10.1 6)).

Hapenba y nuunju 20. rnaBHe dyHkumje (return 0;) je Hapepba koja je y
je@HocTaBHMM nporpammma Ha jesnky C (cBM Ao caga npumepwn oBe 36upke)
n3octasrbeHa. Mehytum, cBakm 036urbaH nporpam Ha OBOM je3uKy MMa Hapenbe
Koje npensuhajy rpeLuke y pasHuM criydajeBMma 1 npeBpeMeHn Kpaj u3spLuaBara
nporpama ako ce gece npegsuheHe rpewke. Moryhe cy n Hapenbe 3a npeBpemMeHu
Kpaj nsBpLiaBaka nporpama nog oapeheHum ycrnosom u 6e3 nojase rpewuke. 36or
OBUX Hapeabw perynapHu nporpam Ha je3anky C nma kao nocnegmwy Hapendy rnasHe
dyHKunje Hapenby nospatka return 0;. OnepaTMBHM CUCTEM MOA KOjUM ce no3uBa
nporpamM nosmea rrnaBHy (pyHKUMjy, a ako ce y MehiyBpeMeHy He Aecu npeBpemMeHu
Kpaj uaBpllaBawa nporpama, Hapenbom noBpaTtka of rnaBHe yHKumnje pnobwuja
cTaTyc Aa je nporpam uU3BpLleH A0 Kpaja.

=t "D:\wezba2\primer1\Debugiprimer1.exa™

Zadati dva cela broja:c

Cnuka 10.1 a) Nanas nporpama primer10_1 (npsu geo)

s "D:\wezbaZ\primeri\Debugiprimeri.exe"

Zadati dva cela broja: 18 z2@a

Ueci od dva =zadata broja Jje broj 28

FPress any key to continue

Cnuka 10.1 6) 3na3 nporpama primer10_1 (apyru geo)

N3BopHu k64 nporpama primer10_2

1: [*primer10_2.c*/

2: /*Odredjivanje najveceg od cetiri broja pomocu odgovarajucih funkcija*/
3: /* (ako ima jednakih brojeva, vazi redosled zadavanja) */

4:

o #include <stdio.h>

6:

7 int max(int x, int y);

8: int max4(int x, inty, int z, int w);

O:

10:  main()

11: | inta, b, c, d;

12:

13: printf("\nZadati cetiri cela broja: ");

14: scanf("%d%d%d%d", &a, &b, &c, &d);

15:

16: printf("\nNajveci od cetiri zadata broja je %d\n\n", max4(a,b,c,d));
17:

18: return O;

19: }

138



20:  /+*Funkcija koja odredjuje veci od dva broja*/

21:  int max(int x, inty)

22: | return ((x>=y)?x:y);

23:  }

24:  [*Funkcija koja odredjuje najveci od cetiri broja*/
25: int max4 (int x, inty, int z, int w)

26: { return (max(max(x,y), max(z,w)));

27:  }

AHanwunsa nporpama primer10_2

[MmaBHa dyHKUMja OpXK OpraHusauumjy nporpama n u3 ose yHKUMje ce Ha
nocpeaH unvm HenocpeaaH Ha4yMH MOry No3BaTu CBe ocTane yHKumje nporpama.

Mporpam y oBom npumepy oapehyje Hajsehn o yeTupu 3agata uena 6poja
nomohy dyHKUMWja AeknapucaHux y nuHujama 7. u 8.

Y nuHnjn 7. HanucaHa je aeknapauuvja dyHkuunje max() koja nokasyje ga he
JoyHKUMja KOpPUCTUTM ABa aprymeHTa Tuna int v Bpatutun pesyntart tvna int. Y
nnHunjama og 21. go 23. HanucaHa je gedouHuumja yHkunje max(). Teno yHkunje
nma camo jegHy Hapeaby nospatka (NuHMja 22.) koja nomohy ycnoBHOr onepartopa
Bpaha Behu unun npBu of OBa jeAHaka 3agjaTta 6poja (3a pasnuky o npeTxogHor
npumepa).

Y nuHujn 8. HanucaHa je gexknapauuvja dyHkunje max4(), koja nokasyje ga he
JoyHKUMja KOPUCTUTU YeTUpu aprymeHTa tuna int u Bpatutu pesynrtaT tvna int. Y
nuHWjama of 25. 0o 27. HanucaHa je geuHuumja dyHkumje max4(). Teno gyHkuuje
nma camo jegHy Hapenby nospaTka (NMHuWja 26.) koja Bpaha pesynTtaTt (pyHKuumje
max() 3a cnepgehe aprymeHTe: jefaH je pesynrtat (yHkuuje max() 3a npsu U gpyru
3agatn 6poj (x,y), a gpyrm pesyntat yHkumnje max() 3a Tpehu n 4yeTBpTM 3agatm
0poj (z,w).

Mporpam 13 rnaeBHe yHKUMje Tpaxu YeTupu uena 6poja (cnuka 10.2 a)) u
nocne yyutaHux OpojeBa ca TacTtaType (nuHuja 14.) no3mea ctaHgapAHy yHKumjy
printf() pa npukaxe Ha ekpaHy (cnuka 10.2 6)) peayntat dyHKuMje max4() 3a YeTnpm
cTBapHa aprymeHTa (a, b, ¢ n d).

e "D:\vezba2\primer2\Debug\primer2.exe”

Tadati cetiri cela broja: _

Cnuka 10.2 a) N3na3s nporpama primer10_2 (npsu geo)

v "D:\wezba?\primer 2\Debughprimer2.exe™

Zadati cetiri cela broja: 20 48 68 80

Majuveci od cetiri =zadata broja je 88

Press any key to continue_

Cnuka 10.2 6) N3na3 nporpama primer10_2 (apyrvn geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer10_3

WoNParWN =

25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:

[*primer10_3.c*/
[+ Odredjivanje faktorijela n! = n*(n-1) *(n-2) *...#3%2*1 */
/* zadatog prirodnog broja n, pomocu iterativne funkcije */

#include <stdio.h>
#define OPSEG 12 /xdozvoljeni opseg za broj*/

/xda faktorijel broja bude u opsegu longx*/
long ifakt(int x);

main()
{ int broj;

do

{ printf("\nUnesite ceo broj u opsegu od 1 do %d: ", OPSEG);
scanf("%d", &broj);

twhile(broj<1 || broj>OPSEG);

printf("\nFaktorijel broja %d je %Id\n\n", broj, ifakt(broj));

return O;

}
/*Funkcija koja primenom iteracije odredjuje faktorijel broja*/
long ifakt(int x)

{ long rezultat = 1;
while(x>1)
{ rezultat *=x;
X-;
}

return rezultat;

}

AHanusa nporpama primer10_3

Mporpam y oBom npumepy ogpehyje dakropujen (n!=n+#(n-1)#(n-2)+...+3+2*1)

3agaTor uenor 6poja (n) utepatmBHoM Metogom (y while netron).

Y nuHujn 8. HanncaHa je aeknapaumja dyHkumje ifakt(), koja nokasyje ga he

dyHKUMja KOPUCTUTU jedaH apryMeHT Tuna int u Bpatutu pesyntaTt Ttuna long. Y
nuHnjama of 23. oo 32. HanucaHa je geduHuumja dyHkumje ifakt(). Y oBom cnyyajy,
Teno yHkumje uma cnegehe Hapenbe:
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Hapeaby geknapauvje U MHULMjanu3aumje npoMeHrbuse rezultat Ha BpegHocCT
1 (nnHnja 24.),

Hapenby while netrbe y nuHujama opf 26. oo 29. CBe OOK je BpegHOCT
aprymeHta x (6poj og kora ce Tpaxu caktopujen) Beha og 1 cnegu:
dopmuMpare HOBE BPEOHOCTU NMPOMEHIbUBE rezultat MHOXEeHEeM NpeTxoaHe



BPEAHOCTN UCTe NPOMEHIbUBE ca BpedHowhy X W OeKpeMeHT cagpxaja
NpoOMeHIbMBe X (MHOXM ce ca X, (x-1), (x-2),..., 2),

- HapepnOy y nuHnju 31., koja Bpaha BpeaHOCT NpoMeHsbmBe rezultat.

Mporpam y rnaBHO] OYHKUMjM Tpaxm YHOC uenor Opoja 3a u3padvyyHaBawe
dakTopujena (cnmka 10.3 a)) cBe Aok ce yHocu 6poj BaH TpaxeHor oncera. Kaga ce
yHece 6poj y oncery oa 1 no 12 (3a koju je dpaktopujen y oncery long) nporpam (13
nuHuje 18.) npukasyje Ha ekpaHy BpeAHOCT 3agator 6poja v pesyntat dyHKuuje
ifakt() 3a 3apgaTy cTBapHy BpegHocT aprymeHTa (cnvka 10.3 6)). 3a 3agatn 6poj 5
dopmarnHu aprymeHT yHkuuje ifakt() nobunja BpeaHOCT cTBapHOr apryMmeHTa (5) ny
CBMM uUTepaumjama netrbe pegoM peanusyjy ce MHoXewa: rezultat = 1#5+#4»3#2.

e "D:\wezba2\primer A\Debugiprimer3.exe™

Unezite ceo broj w opsegu od 1 do 15:= _

Cnuka 10.3 a) N3nas nporpama primer10_3 (npsu geo)

e "D:\vezba2\primer3\Debug\primer3.exe”

lnesite ceo broj u opsegu od 1 do 15%: 5

Faktorijel broja 5 je 128

Press any key to continue_

Cnuka 10.3 6) M3na3 nporpama primer10_3 (apyru aeo)

N3BopHu k6O nporpama primer10_4

1: [*primer10_4.c*/

2: /*lzracunavanje faktorijela zadatog broja pomocu rekurzivne funkcije*/
3:

4: #include <stdio.h>

5: #define OPSEG 12 /xdozvoljeni opseg za broj*/

6: /xda faktorijel broja bude u opsegu longx*/
7/ long rfakt(int x);

8:

O: main()

10:  { int broj;

11:

12: do

13: { printf("\nUnesite ceo broj u opsegu od 1 do %d: ", OPSEG);
14: scanf("%d", &broj);

15: twhile(broj<1 || broj>OPSEG);

16:

17: printf("\nFaktorijel broja %d je %ld\n\n", broj, rfakt(broj));

18:

19: return O;

20: }

21:  I*Funkcija koja primenom rekurzije odredjuje faktorijel broja*/
22:  long rfakt(int x)

23: | return ((x>1)? (x*rfakt(x-1)) : 1);

24: '}
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AHanunsa nporpama primer10_4

Mporpam y oBom npumepy ogpehyje dakropujen (n!=n+#(n-1)#(n-2)+...+3+2*1)
3agaTtor uenor 6poja (n), nomohy pekyp3uBHe dyHKUuMje. PekypamBHa yHKUMja
nosvea camy cebe KoHayaH 6poj nyTta, CBakM NyT ca M3MEHEHUM aprymeHTuma
(Tpeba 06e3beanTn y Nporpamy ycrnoB 3a nsnas u3 netrbe ca 6eckoHa4yHum Bpojem
PEKyp3MBHUX NO3MBA).
Y nuHunjn 7. HanucaHa je geknapaumja yHkuuje rfakt(), koja nokasyje ga he
dyHKUMja KOPUCTUTU jedaH apryMeHT Tuna int n Bpatutu pesyntaTt tuna long. Y
nHWjama of 22. o 24. HanucaHa je geduHuumja dyHkumje rfakt(). Teno yHkuuje
nMa camo jegHy Hapeaby noBpaTka noMohy Koje:
- CBe J0K je BpegHocT aprymeHTa Beha o 1 dyHkumja no3msa camy cebe ca
apryMeHToM 3a jeJaH MakWUM O MPEeTXOAHO npuxBaheHor aprymeHTa u
Bpaha pesyntaTt OBOr No3nBa NOMHOXeH BpeaHoLwhy apryMmeHTa,
- Kaga BpegHOCT apryMeHTa BuLle Huje Beha oa 1, Bpaha BpegHocT 1.
Mporpam u3 rnaBHe yHKUMje Tpaxu yHOC uenor 6poja 3a mspadvyHaBawe
dakTopujena (cnuka 10.4 a)) cee Aok ce He yHece 6poj y TpaxeHom oncery (og 1 oo
12), 3a koju je dhakTopujen y oncery long.
N3 nuHunje 17. nporpam npukasyje Ha ekpaHy BpeaHOCT 3agartor 6poja n pesyntart
dyHKUnje rfakt() 3a 3agaTy cTBapHy BpegHOCT aprymeHTa (6poj 5):

- byHKumja printf() nosmea dyHkumjy rfakt(5),
dyHKumja rfakt(5) nosusa pyHKUMjy rfakt(4) v Bpaha BpeaHocT: 5 = rfakt(4),
dyHKumMja rfakt(4) no3nBa pyHKuwjy rfakt(3) n Bpaha BpeaHocT: 4 # rfakt(3),
dyHKumMja rfakt(3) no3nBa pyHKuWjy rfakt(2) v Bpaha BpeaHocT: 3 # rfakt(2),
dyHKuMja rfakt(2) nosusa pyHKUMjy rfakt(1) v Bpaha BpeaHocT: 2 = rfakt(1),

- byHKunja rfakt(1) Bpaha BpeaHocT: 1.

Peayntat nporpama (cnuka 10.4 6)) je UCTK Kao koA NporpamMa Koju utepaTmBHO

pelwasa daktopujen (5 #4 x3#2+1).

Pekyp3nBHa mMeToaa Oaje jeQHOCTaBHMjE U erleraHTHUje peLlere y OAHOCY Ha
nUTepaTMBHY METOAY anu 3axTteBa Benuku 6poj nosvea (pyHKUMje (TpoLwum Bpeme Ha
nos3vB yHKUMje W noBpatak M3 QyHKUMje, Kao W onepaTtvBHY MeMopujy 3a
CMeluTakwe CBMX NOTPEBHMX MHpOopMaLnja cadyBaHUX Npy NO3nBY OyHKUM]E).

= "D:\wezba2\primer4\Debug\primer4. exa"

Une=site ceo broj u opsegu od 1 do 15:

Cnuka 10.4 a) Nana3 nporpama primer10_4 (npsu geo)

e "D:wezba2\primer4\Debughiprimer4.exe™

Unesite ceo broj u opsegu od 1 deo 15: 5

Faktorijel broja 5 je 128

FPresz any key to continue_

Cnuka 10.4 6) N3na3 nporpama primer10_4 (apyru aeo)
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N3BopHu k64 nporpama primer10_5

1: [*primer10_5.c*/

2: /*lzracunavanje vrednosti izraza a!/(b!*(a-b)!)*/

3: /*pomocu funkcije koja odredjuje faktorijel broja*/

4:

o #include <stdio.h>

6: #define OPSEG 12 /xdozvoljeni opseg za broj*/

7 /*da faktorijel broja bude u opsegu longx*/
8: long rfakt(int x);

0:

10:  main()

11:  { int a, b;

12:

13: do

14: { printf("\nUnesite dva cela broja,u opsegu od 1 do %d,", OPSEG);
15: printf("\nprvi broj treba da bude veci od drugog:\t");

16: scanf("%d%d", &a, &b);

17: twhile(a<1 || a>OPSEG || b<1 || a<=b);

18:

19: printf("\nVrednost izraza %d!/(%d!«(%d-%d)!) je ",a,b,a,b);
20: printf("%ld\n\n", rfakt(a)/(rfakt(b)*rfakt(a-b)));

21:

22: return O;

23:  }

24:  [*Funkcija koja primenom rekurzije odredjuje faktorijel broja*/
25:  long rfakt(int x)

26:  { return ((x>1)? (x*rfakt(x-1)) : 1);

27.  }

AHanusa nporpama primer10_5

Mporpam y oBom npumepy oapehyje BpeaHocT wuapasa: al/(b!#a-b)!) 3a
3agate uene 6pojeBe a u b (cnuka 10.5 a)). Kopuctu ce Beh onncaHa dyHkumja 3a
nspavyHaBsawe paktopujena 6poja (oeknapaumja y nuHmjn 8. n geduHuumja y
nnHnjama opg 25. oo 27.) no3BaHa 3a pasnuyute BpeaHOCTM aprymeHara.

[a 6u Ha ekpaHy Guna npukasaHa BpeaHOCT nNomeHyTor udpasa (cnuka 10.5
6)) rnaBHa dyHKUMja nma Tpy No3mBa UCTe pekyp3mBHe byHKLMje: 3a 3agaTtn 6poj a
(nosuB rfakt(a)), 3a 3agaTtun 6poj b (no3mus rfakt(b)) n 3a pasnuky 3agatmux 6pojesa a u
b (no3uB rfakt(a-b)), ka0 M NpUMEHy TpaXeHux ornepaTtopa Hag pesyntatuma
nojeguHux nosmea yHkumja (nuHuja 20.).

oo "D:\wezba2\primer\WDebughiprimer5. exe™

Unesite dva cela broja.u opsegu od 1 do 15.
prvi broj treba da bude veci od drugog:

Cnuka 10.5 a) Nanas nporpama primer10_5 (npsu geo)
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= "D:i\wezbaZ\primerd\Debugliprimer . exe™

Unesite dva cela broja.u opsegu od 1 do 15.
prvi broj treba da bude veci od drugog: 5 3

Urednost izra=za St C3t=(5-321> je 18

Press any key to continue_

Cnuka 10.5 6) N3na3 nporpama primer10_5 (apyrvn geo)

N3BopHu k6O nporpama primer10_6

1: [*primer10_6.c*/

2: /*Postavljanje vrednosti bita na zadatoj poziciji*/

3: /*u zadatom broju, pomocu odgovarajucih funkcija*/

4:

5 #include <stdio.h>

6: #define JEDAN_BAJT 8 /xbroj bitova u bajtu=/

7 #define BAJITOVA 2 /xopseg od dva bajta*/

8: #define MASKA Oxffff /+svi bitovi maske imaju vrednost 1x/
0:

10:  unsigned bit_set(unsigned x, unsigned y);
11:  unsigned bit_reset(unsigned x, unsigned y);

12:

13:  main()

14: | unsigned broj, poz, set;

15:

16: while(1)

17: { printf("\nUnesite pozitivan ceo broj (opseg %d bajta),", BAJTOVA);
18: printf("\nu heksadecimalnom formatu:\t\t");

19: scanf("%x", &broj);

20:

21: if(broj>MASKA)

22: break;

23: do

24 { printf("\nUnesite poziciju bita,");

25: printf("\nredni broj od bita najmanje tezine:\t");

26: scanf("%u", &poz);

27: twhile(poz>JEDAN_BAJT*BAJTOVA);

28: do

29: { printf("\nUnesite vrednost bita (1 ili 0):\t");

30: scanf("%u", &set);

31: twhile(set<0 || set>1);

32:

33: if(set)

34: printf("\nRezultujuci broj:\t\t\t%#x\n", bit_set(broj, poz));
35: else

36: printf("\nRezultujuci broj:\t\t\t%#x\n", bit_reset(broj, poz));
37: }

38: return O;

39: }




40:  /+*Funkcija koja dodeljuje vrednost 1 bitu na zadatoj poziciji u brojux*/
41:  unsigned bit_set(unsigned x, unsigned y)

42: | return (x | (1 << (y-1)));

43:  }

44:  [*Funkcija koja dodeljuje vrednost 0 bitu na zadatoj poziciji u brojux*/
45:  unsigned bit_reset(unsigned x, unsigned y)

46: return (x & (MASKA A (1 << (y-1))));

47: )

AHanusa nporpama primer10_6

[Mporpam y oBOM npumMmepy KOpUCTU ofgrosapajyhe dyHkuuje oa noctaBu Ha
BpeaHocT 1 (set) unn Ha BpegHocT O (reset) 3agaTtn 6uT y 3agatom 6pojy.

Y nuuujama 10. n 11. HanucaHe cy Aeknapauuje dyHkuunja bit_set() w
bit_reset(), xoje nokasyjy na he cBaka oA HUX KOPUCTUTU OBa aprymeHTa Tuna int n
Bpahatu nogaTak Tuna unsigned.

Y nuHujama og 41. po 43. HanucaHa je gedwuHuumja dyHKumje bit_set().
Teno dyHKuMje uma camo jegHy Hapeaby 3a noBpaTak BpeAHOCTM uapasa: x | (1 <<
(v-1)). MpBu aprymeHT dyHKUMje (X) je Bpoj kome ce nocTasrba 6UT Ha BpegHoOCT 1, a
apyrn (y) je pegHn 6poj 6uta (og Outa Hajmawe TexuHe). 3a OBO Ce KOPUCTU
onepatop norndkn UJ1IM Ha HuBoy Buta ().

Y nuHunjama op 45. oo 47. HanucaHa je geduHuumja dyHkunje bit  reset ().
Teno yHKumMje uma camo jegHy Hapenby 3a noBpartak BpeaHocTu criegeher nspasa:
x & (MASKA * (1 << (y-1))). Y oBoM un3pasy, npBu apryMeHT dyHkunje (x) je 6poj y
KOMme ce nocrasrba 6ut Ha BpeaHocT 0, a apyru (y) je peaHu 6poj buta (o4 Hajmame
TeXxuHe). 3a 0BO ce kopucTte onepartop nornykn nckreyumso UM Ha Husoy 6uta (1)
n macka (Oxfff).

Mporpam y rmaBHOj OYHKUMjU (NMMHKje oa 17.) TpaXu yHOC NO3UTUBHOT Lieror
6poja y oncery aBa 6ajta, peaHu 6poj 6uta n komange (1 3a set unm 0 3a reset).

3a 3apaty KomaHay, crieay nosms oarosapajyhe dyHkumje (nvHuja 34. unu
nuHnja 36.) n npefaja yHKUMjM CTBApPHUX aprymeHarta: broj (nosutuBaH 6poj y
oncery gea 6ajta) n poz(pegHu 6poj 6uta), Kao n Nnpukas pesyntarta Ha ekpaHy.

3a un3abpaHy komaHay ceT, BpegHocT 6poja 0x4444 v nosuuyunjy 6uta 5,
nobuja ce BpeaHocT n3pasa x | (1 << (y-1)) kao Ha cnvum 10.6 a):

01000100 01000100 (0x4444)
00000000 00010000 (1<<(5-1))
01000100 01010100 (0x4454)

3a n3abpaHy komaHay peceT, BpegHocT 6poja 0x4444 v nosuvumjy 6uta 3,
Aobuvja ce BpegHocT nspasa x & (MASKA * (1 << (y-1))) kao Ha cnvum 10.6 6):

01000100 01000100 (0x4444)
& 11111111 11111011 (Oxffff " (1 << (3-1))
01000100 01000000 (0x4440)
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'D:\wezba2\primer6\Debughprimeré.exe™ x| 'D:\vezba?\primer6\Debuglprimeré.exe"

nesite pozitivan ceo hroj.{opseg 2 hajtad, Unesite pozitivan ceo broj.{opseg 2 hajtad.
u heksadecimalnom formatu: u heksadecimalnom formatu:

'D:\wezba2\primer6\Debug\primerb.exe” | . "D:\vezba2\primer6&\Debugiprimer6.exe™

Unesite pozitivan ceo bhroj.{opseg 2 hajtad. Unesite pozitivan ceo hroj,.{opseg 2 haJta)
u hekzadecimalnom formatu: Axd44 u heksadecimalnom formatu:

Unes@te pqzicijq hitai . . Unesite poziciju hita,
redni broj od hita najmanje tezine: redni broj od hita najmanje tezine:

D:\vezba2\primer6\Debugiprimer6.exe™

Unesite pozitivan ceo hroj.(opseg 2 hajtad, Unesite pozitivan ceo broj,Copseg 2 hajtad,
u heksadecimalnom formatu: Ax4444 u heksadecimalnom formatu: Bx4444

I.Inesite quici,]ll..l hita,. . . Unezite poziciju hita,
redni broj od hita najmanje tezine: redni broj od hita najmanje tezine:

Unesite vrednost hita (1 ili @): Unesite vrednost hita (1 ili @):

v "D:Wwezba2\primer6\Debug\primeré.exe” | "D:\wezba2\primer6\Debug\primeré.exe™
Unesite pozitivan ceo bhroj.{opseg 2 hajtal. Unesite pozitivan ceo broj.Copseg 2 hajtad.
u heksadecimalnom formatu: Ax4444 u heksadecimalnom formatu: Bx4444

lInesite poziciju bita. Unesite poziciju hita.
redni broj od hita najmanje tezine: 5 redni broj od bhita najmanje tezine: 3

lnesite vrednost bhita (1 ili @>: i Unesite vrednost hita (1 ili @): a
Rezultujuci broj: Ax4454 Rezultujuci broj: Bx4448

Unezite pozitivan ceo hroj.{opseg 2 hajtad, Unesite pozitivan ceo broj.<opseg 2 hajta>.
. heksadecimalnom formatu: - u hekzadecimalnom formatu:

Cnuka 10.6 a) N3na3 nporpama Cnuka 10.6 6) N3na3 nporpama
primer10_6 (npBu geo) Primer10_6 (apyrv geo)
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N3BopHu k64 nporpama primer10_7

OCONOIARON =2

36:

38:
39:
40:
41:
42:
43:
44

[*primer10_7.c*/
/*Pomeranje bitova u zadatom broju, za zadati broj mesta,*/
/*u zadatom smeru i pomocu odgovarajucih funkcija*/

#include <stdio.h>

#include <ctype.h>

#define JEDAN_BAJT 8 /*xbroj bitova u bajtu=/

#define BAJTOVA 2 /xopseg od dva bajta=*/

#define OPSEG Oxffff /+svi bitovi maske imaju vrednost 1x*/

unsigned pomeren(unsigned x, unsigned y, unsigned z);

main()
{ unsigned int broj, pomeraj, smer;

while(1)
{do
{ printf("\nUnesite pozitivan ceo broj (opseg %d bajta),", BAJTOVA);
printf("\nu heksadecimalnom formatu (0 za kraj):\t");
scanf("%x", &broj);
twhile(broj>OPSEG);

if(broj==0)
break;
do
{ printf("\nUnesite broj mesta za pomeranje:\t");
scanf("%u", &pomeraj);
getchar();
twhile(pomeraj>=JEDAN_BAJT*BAJTOVA);
do
{ printf("\nZadati smer slovom: D(d) ili L(I):\t");
smer = toupper(getchar());
getchar();
twhile(smer !='D' && smer !="L");

printf("\nRezultujuci broj:\t\t\t%#x\n", pomeren(broj, pomeraj, smer));

}

return O;
}
/*Funkcija koja bitove zadatog broja pomerax*/
/*za zadati broj mesta u zadatom smeru#*/
unsigned pomeren(unsigned x, unsigned y, unsigned z)
{ return ((z=='D")?(x>>=y):(x<<=y));

}
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AHanunsa nporpama primer10_7

[Mporpam y oBOM mMpumepy KopucTu oprosapajyhy dyHKuujy na nomepu
obuToBe 3agaTor 6poja 3a 3agatv 6poj Nnomepaja y 3agaTtom cmepy.

Y nunHnjn 11. HanucaHa je geknapauuja yHKumje pomeren(), koja nokasyje aa
he pyHKUMja KOPUCTUTK TPU apryMeHTa Tuna int n Bpatutn pesyntart tuna int.

Y nuHujama 42. po 44. HanucaHa je gedpvHuumja  yHKumje. DyHKumja
npoBepaBa fa nn je cmep, Koju je oapeheH Tpehum aprymeHTOM yHKUMje (z),
aecHo (‘D’) vnn He 1 y 3aBUCHOCTK 0f, Tora nomepa dutoBe NpBOr apryMeHTa (x) 3a
6poj nomepaja koju je ogpeheH gpyrMm aprymeHToM pyHKumje (y). 3a oBy nposepy
nckopuwheH je ycnoBHu onepatop (NuHuja 43.). Tako namereH 6poj (x) dyHKumja
Bpaha ocTtaTky nporpama.

Mporpam 13 rnmaBHe (pyHKUMje Tpaxn yHOC No3uTUBHOr Lernor 6poja y oncery
ABa 6ajta (broj), 6poj mecta 3a nomepawe 6uToBa (pomeraj) u cmep nomepama
(smer) (cnuke 10.7 a), 10.7 6) n 10.7 B)). OHaa (M3 nNuHKje 36.) npukKasyje Ha ekpaHy
pesyntaT nosvea (pyHKkunje pomeren(), 3a BpeQHOCTU CTBapHUX aprymeHata (broj,
pomeraj n smer). Pe3yntyjyha BpeaHOCT (pyHKLMje NpuKasyje ce ca O3HaKoM 3a
XekcageunmanHu dpopmat ucnpes spegHoctn 6poja (%#x).

3a nzabpanun 6poj Oxaaaa, 6poj nomepaja 3 n cmep gecHo (‘D’), Ha ekpaHy ce
npukasyje peayntyjyha BpeaHocT doyHKumje Kao Ha cnvum 10.7 1):

10101010 10101010 (Oxaaaa)
00010101 01010101 (Oxaaaa >> 3: & 0x1555)

CBe onucaHe Hapenbe rnaBHe dyHKUMje cMmeluTeHe cy y neTrby while(1)
(nuHKje op 16. po 37.) n NoHaBIbajy ce cBe A0K ce He 3aaa 6poj 0 (nuHnje 23. n 24.)

e "D:\wezba2\primer 7\Debug\primer7.exe"

Unesite pozitivan ceo broj.{opseg 2 hajtal.
uw heksadecimalnom formatu €@ za krajr:

Cnuka 10.7 a) Nanas nporpama primer10_7 (npsu aeo)

e "D:\wvezba2\primer M\Debugiprimer7.exe™

Unesite pozitivan ceo broj.{opseg 2 bajtad.
uw heksadecimalnom formatwu <8 za krajr: Bxaaaa

Unesite broj mesta =za pomeranje: o

Cnuka 10.7 6) N3na3 nporpama primer10_7 (opyrun aeo)

oo "Diiwezba2\primer 7\Debugiprimer 7. exe™

Unezite po=zitivan ceo broj-<opszeg 2 bajtal.
u heksadecimalnom formatu (B =za krajr: Bxaaaa

Unezite broj mesta =Za pomeranje: 3

Fadati smeyr slovom: D<d> ili L<1>:

Cnuka 10.7 B) 3nas nporpama primer10_7 (tTpehu geo)

e "Di\wezba2\primer F\Debughprimer7.exe™

Unesite pozitivan ceo broj.<opseg 2 bajtal.
u hekzadecimalnom formatu (B za kwrajr: Bxaaaa
Unesdite broj mesta =za pomeranje: 3

Zadati smer slovom: DCA> ili L<1l>: D

Rezultujuci broj: Bx1555

Unesite pozitivan ceo broj.<opseg 2 bajta).
u hekzadecimalnom formatu (B za krajr:

Cnuka 10.7 r) 3na3 nporpama primer10_7 (4eTBpTU 4€0)
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N3BopHu k64 nporpama primer10_8

1: [*primer10_8.c*/

2: [+*Crtanje na ekranu okvira zadatih dimenzija.*/

3:

4: #include <stdio.h>

! #define HLIN - /*xznak horizontalna crta okvira*/
6: #define VLIN I' /xznak vertikalna crta okvira+*/
7 #define UGAO "+ /*znak za ugao okvira*/

8: #define PRAZNO ' [xprazan znak:/

0: #define MAX1 50 /*dozvoljena duzina okvira*/
10:  #define MAX2 20 /x*dozvoljena sirina okvira*/
11:

12:  void hokvir(int );

13:  void vokvir(int I);

14:  void znakovi(int n, char c);

15:

16:  main()

17: | int i, duzina, sirina;

18:

19: do

20: { printf("\nUnesite duzinu okvira (od 1 do %d): ",MAX1);
21: scanf("%d", &duzina);

22: twhile(duzina<1 || duzina>MAX1);

23:

24: do

25: { printf("\nUnesite sirinu okvira (od 1 do %d): ",MAX2);
26: scanf("%d", &sirina);

27 twhile(sirina<1 || sirina>MAX2);

28:

29: /*Stampanje gornjeg dela okvira*/

30: hokvir(duzina);

31:

32: /x*Stampanje srednjeg dela okvirax/

33: for(i=0; i<sirina; i++)

34: vokvir(duzina);

35:

36: /xStampanje donjeg dela okvira*/

37: hokvir(duzina);

38:

39: return O;

40:  }

41:  [*Funkcija koja crta horizontalni deo okvira*/

42:  void hokvir(int )

43: | putchar(UGAO);

44: znakovi(l, HLIN);

45: putchar(UGAO);

46: putchar(\n');

47: )
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48:  [*Funkcija koja crta jedan red vertikalnog dela okvira*/
49:  void vokvir(int )
50: { putchar(VLIN);

51: znakovi(l, PRAZNO);
52: putchar(VLIN);

53: putchar(\n');

54: }

55:  [*Funkcija koja prikazuje zadati znak zadati broj putax*/
56:  void znakovi(int n, char c)
57 | while(n>0)

58: { n--;

59: putchar(c);
60: }

61: }

AHanunsa nporpama primer10_8

[Mporpam y oBOM NpuvMepy LpTa Ha ekpaHy OKBMP AMMEH3Wja 3agaTux npeko
TacTaType. [NojeanHn genosu rnasHoOr 3agaTka nporpama (UpTaHhe XOPU3oHTasHOr U
BepTUKANHOr Aena oksMpa U3aBOojeHNn cy y nocebHe dyHKumje.

Y nuHujama 12., 13. n 14. HanucaHe cy aeknapauuje dyHkumja hokvir(),
vokvir() v znakovi() koje nokaayjy cneaehe:

— byHKumja hokvir() kopuctuhe jeaaH aprymeHT Tuna int (4y>XnHy oksBupa)
n Hehe BpahaTu BpeaHOCT OCTaTKy nporpama (Beh he camo upTtatu
XOPU3OHTarHu e0 OKBUPA Ha eKpaHy),

— (yHKumnja vokvir() kopuctuhe jegaH apryMeHT Tuna int (LWMPUHY
okBMpa) n Hehe Bpahatn BpedHOCT ocTaTKy nporpama (Beh he camo
upTaTn BEpTMKaNHN 40 OKBMPA Ha eKpaHy),

— byHKumja znakovi() kopuctuhe jegan aprymeHT Tuna int (6poj 3HakoBa)
n jenan tuna char (ASCII kb 3Haka koju Tpeba aa npukaxe).

Y nuHujama 42. go 47. HanucaHa je aeduHuumja dyHkumnje hokvir(). OBa
JyHKUMja NPBO LpTa Ha €KpaHy fneBu yrao OKBMpa Tako LUTO npukasyje 3Hak '+'
(oedunHucaH y nuHKMjK 7. Ha NOYETKY Nporpama), oHaa nosusa dyHKUMjy znakovi() oa
HaupTa XOPW3OHTarnHy nuHWjy NoTpebHe ayxuHe (NuHuja 44.), upta OEeCHW yrao
okBupa (nuHuja 45.) n ogpahyje npenas y HoBu pef (NuHuja 46.).

Y nuHujama og 49. pno 54. HanucaHa je aeduHuumja dyHKunje vokvir(). Osa
dyHKUMja npuKasyje Ha ekpaHy pefoM: jedaH 3HaK BepTuKanHa upTta 3a jedaH
BepTuKanHu geo oksupa (nuHuja 50.), oHaa no3uBa yHKUWMjY znakovi() Aa onBsoju
pen npasHMx 3HaKoBa OYyXWHe Koja je noTpebHa namehy BepTuKanHux upTa OKBupa
(nuHnja 51.), npukasdyje Ha eKpaHy jedaH 3HaK BepTuMKanHa upTa 3a gpyru
BepTUKanHu geo okevpa (nuHuja 52.) n ogpahyje npenas y HoBu pen (nMuHuja 53.).

Y nuHujama o 56. 0o 61. HanucaHa je geduHuumja yHKUMje znakovi(), Koja
npukasyje Ha ekpaHy n 3agaTux 3HakoBa (BpegHOCT NpPBOr apryMeHTa je 6poj
3HakoBa a apyror ASCII kb 3Haka).

Mporpam y rnaBHOj YHKUMjK TpaxXu AyKuHy (NMuHuje og 19. 0o 22.) n Wnpuny
(nvHuje og 24. po 27.) okeupa (cnvke 10.8 a) n 10.8 6)), a oHaa :

— no3uBa jeaHoM QoyHKUMjY hokvir(), Koja upTa roptsm XOpu3oHTanHn geo
OKBMpa 3a CTBApHYy BPeaHOCT AyXuHe oksupa (nuHuja 30.),
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— noauBa yHKunjy vokvir() (nnHnje 33. n 34.) OHONMUKO nyTa Konuka je
CTBapHa BPeAHOCT LUMPUHE OKBUPA,
— no3mBa jow jeaHoM pyHKUujy hokvir(), Koja upTa 4OHM XOPU3OHTAmNHU
[Ae0 OKBMpa 3a CTBApHY BPEAHOCT OyXWHe okBupa (nuHuja 37.).
M3na3 nporpama moxe ce suagetu Ha cnuum 10.8 B).

e "D:\wezba2\primer8\DebughiprimerB.exe"

UInezite duzinu okvira <od 1 do 58>:

Cnuka 10.8 a) Manas nporpama primer10_8 (npsu aeo)

v "D:\wezba2\primer8\Debughprimerg.exs™

Unesite duzinu okvira <od 1 do 58>: 38

Unesite sirinu okvira <od 1 do 28>:

Cnuka 10.8 6) U3nas nporpama primer10_8 (gpyru geo)

cn "D:\wezba2iprimer B\DebugkprimerB. exe™

Unesite duzinu okvira <od 1 do 58>: 38

Unesite sirinu okvira (od 1 do 28>: &5
-+ +
'

Press any key to continue_

Cnuka 10.8 B) Nanas nporpama primer10_8 (Tpehu geo)

npaKTVI'-'IHI/I caBeTn

v OyHkumja Tpeba pga vma mMme koje Oobpo onucyje weH 3agatak. OBo
AonpuvHocK Jo6poj AOKYMEHTOBAHOCTM nporpama.

v' [eknapauuje dpyHKUMja nucaTn BaH aeduHnumja dyHkumja (rnobanHo), jep ce
OHe Yy MogynapH/M nporpamuma (GyXnum nporpammma pacnopeheHnm y Buiie
aaTtoTeka) cMeLuTajy y nocedbHe gaTtoTeke.

v lMpBa nuHWja pJgeduHUuMje yHKUMje MoXe ce [obutn Konmpakem
aeknapaumje (npototuna) ncte yHkumje n bpucarem 3Haka Tadka-3apes.

EBeHTyaJ'I He rpeLuke

> Kapga ce aprymMeHT npepgaje no BpeaHocTM OyHKUMja gobuja camo Konujy
HEroBOr cagpxaja n Hema MOryhHOCT M3MeHe OopurMHanHor cagpxaja, 6e3
Hapenbe noBpaTka.

» [HedwuHnumja jegHe yHKUMje He Moxe BGUTM HanucaHa yHyTap geduHuumje
Heke apyre yHKumje.

» Ako BuWe aprymeHata (yHKUMje umMa MUCTU TUN HUje AO03BOSbEHa 3aMeHa
nucte aprymeHara (int x, int) nuctom (int x, y).

» Hapenbom noBpaTtka yHKUMja MOXe BpaTUTU camo jefgHy BpegHocT. Moxe
6uTn BULWE Hapeabwu return, anu camo je4Ha O HUX MOXe Ce U3BPLUUTMW.
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3apaum 3a npunpemy Bexoe 10. y nabopaTtopuju
3apartak 1.
Hanucatu geknapauujy dyHKumja Ha je3nky C:
a) f1, koja kopuctn aBa aprymeHTa Tvna int u Bpaha spegHocT Tuna float,
6) f2, koja kopucTtu Tpu aprymeHTa Tuna float n He Bpaha BpegHOCT.
3apartak 2.
McnpaBuTu cMHTaKCHe rpeLuke y gemHnumjn pyHkumje Ha jesnky C:
void duplo_vece(int x);
{ return (2#x); }
3apartak 3.
McnpaBuTu CMHTaKCHe rpeLuke y U3BOpHOM KOOy nporpama Ha jesuky C:

#include <stdio.h>
void stampa_poruku(void);

main()
{ stampa_poruku(“\nU ovom kodu postoje sintaksne greske’); }
void stampa_poruku(void);
{ printf(\nU ovom kodu postoje sintaksne greske”);
return O; }
3apaTtak 4.

HanuncaTtu nporpam Ha jeauky C koju nomohy oaroBapajyhe dyHKuuMje npukasyje Ha
eKpaHy KONMMYHUK of ABa uena 6poja a n b ca k geunmana ako je 6poj pasnuunt og
0, wnu opgrosapajyhy nopyky ako je 6poj b jegHak O (6bpojeBe a, b n k nporpam
npuxeaTa ca TactaTtype).
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3apaum 3a Bexoy 10. y nabopaTtopuju

3aparak 1.

Hanucatn nporpam Ha je3uky C koju ogpehyje Hajsehn n Hajmawu og Tpu uena
Opoja 3agarta npeko TactaType, nomohy dyHKkumja min(x,y) n max(x,y).

3aparak 2.

Hanucatu nporpam Ha je3uky C koju nomohy oarosapajyhux yHkumja npukasyje Ha
ekpaHy 6uHapHu 06Kk uenor 6poja 3agaTor Npeko TacTtatype: y OPUrMHarHOM U y
NHBEP3HOM MOpeTKy (3amereHa MecTa buMToBMMA: MPBOM W nocnegwemM, Apyrom u
npetnocnegHem...).

3apgarak 3.

Hanucatn nporpam Ha je3uky C koju 13 jegHor pepa Tekcta ayxuHe n (n<80)
N3Bayn NpPBU 3HaK KOjU HUje CNoBO UK geummarnHa undpa u nomohy ogrosapajyhe
dyHKUMje npukasyje Ha ekpaHy Tpoyrao o AeceT pefoBa OBMX 3HaKOBa, Y NMPBOM
pedy jedaH 3Hak, y ApYroM ABa 3Haka..., y3 NeBO Unu AeCHO nopaBHakwe Tpoyrna
3HaKOBa, Y 3aBMCHOCTM 0, onuuje 3agarte npeko tactatype (L nnu D).

3aparak 4.
HanucaTu nporpam Ha je3nky C Koju nspadyHaBa Bpe4HOCT CyMe:

I 1 1

T TR T
nomohy dyHKuuje:

n*(n—-2)*..*3*1,3a muenapno n

dupli _ fakt(n) =n!!= {

A0 uYnaHa Koju je Mo anconyTHOj BpedHoCTM Mawu of 6poja, 3agator npeko
TacTaType.

n*(n—-2)*..*4*2,3a napno n

3aparak 5.

Hanncatu nporpam Ha je3nky C Koju uspadvyHaBa BpegHOCT nspasa:

F(k,x) =f(f(...f(x)...)).
®yHkumja f nosmea ce k nyta n obnuka je: f(x) = 2x — x2. BpeaHoCTM X 1 k nporpam
npuxeara ca TacrtaType.
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PeweHu 3agauu
Ha nporpamMmckom je3uky C
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3apaTtak 1.

Hanucatn nporpam Ha je3auky C koju ogpehyje v npukasyje Ha ekpaHy npubnvxHy
BpeAHoCT uHTerpana (1)

+ o0 e‘it
CEEASO A Frent

NPMMEHOM CyMUMpaHa aCMMNTOTCKOrI pena

(2)  f(x)=1-Ux+21x° =31 +..= ) (=1)" nlx"
n=0
3a uenobpojHe BpeaHocTn 6poja n. Pepn (2) je avBepreHTaH 3a CBe BpPeAHOCTM X
n3yseB 3a x=0 u 36or Tora ce npubnuxHa BPeOHOCT WHTerpana oapenyje
Ccymmpawem MO  arnconyTHoj  BpegHocTM  onagajyhmx  4ynaHoBa  pepa

(

peda, KOju no anconytHoj BpedHOCTW pacTe. Tectupatm pag nporpama 3a
BpegHOCTW X 3apgaTe npeko Tactatype (0<x<1).

>

X

n

X

n+l|> “n

X :(—1)"n!x”)|/| AofaBakeM TOMOBUMHE BPEAHOCTM MPBOr efeMeHTa

Peweme 1.

/*Program za odredjivanje priblizne vrednosti zadatog integrala*/
#include <stdio.h>

main()
{
double x,s=1,znak=-1,preth;
inti;
do
{ printf("Unesite vrednost za x (0<x<1)\n");

scanf("%If",&x);
twhile(x<0]|x>1);

s+=znak*x;
preth=x;
i=2;

while(1)
{ znak*=-1;
if(preth<preth*x*i) break;

preth*=x;
s+=znak*preth;

i++:

}
s+=znak*preth*i/2;
printf("\ns=%If\n\nRezultat je dobijen sumiranjem prvih %d clanova.\n",s,i);
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3apaTtak 2.

HanncaTtu nporpam Ha je3nky C Koju, 3a YeTupu nopartka 3agarta npeko Tactatype
(p1, p2, p3 n p4), ceakn BenunumHe aa b6ajta, pavyHa BpegHocT disk parity (dp) Ha
cnepehn Ha4YnH:

dp=p1 @ p2 ® p3 ® p4

roe je @ onepauuja XOR (MCKIbYYMBO Unn) 1

a) npuKasyje Ha ekpaHy BpeOHOCTM CBUX 3aJaTux nodaTaka, kao u pesynTtyjyhy
Bpe4HOCT y AeuuMarHoM n BuHapHoOM o6runky,

6) Tpaxu og KOpUCHUKA Oa 3aja HOBY BpPedHOCT nogaTtka p3, mpukasyje Ha
eKpaHy OBy BPEAHOCT, a 3aTUM  PEKOHCTpyuLe MW MNpuKa3dyje Ha eKpaHy
npeTxogHy BpefHOCT nogatka p3 Ha OCHOBY BpPeQHOCTU dp U BPEeAHOCTH
nogataka p1, p2un p4 (p3=dp @ p1 @ p2 ® p4),

B)  u3padyHaBa M npukasyje Ha ekpaHy HoBY BpeaHocCT disk parity (dp) nobujeny
Ha OCHOBY CTape BpeaHoCTU dp 1 HoBe BpeaHocTu p3 (dp =dp @ p3).

Pewemne 2.

/*Program za izracunavanje vrednosti disk parity na osnovu zadatih
odgovarajucih podataka=*/
#include <stdio.h>

main()
{ unsigned short int p1,p2,p3,p4,dp,preth,i;

printf("Unesite cetiri prirodna broja\n");
scanf("%u%u%u%u",&p1,&p2,&p3,&p4);

printf("p1= %d u binarnom zapisu ",p1);
for(i=0;i<16;i++)

printf("%d",(p1>>(15-))&1);
printf("\n");

printf("p2= %d u binarnom zapisu ",p2);
for(i=0;i<16;i++)

printf("%d",(p2>>(15-i))&1);
printf("\n");

printf("p3= %d u binarnom zapisu ",p3);
for(i=0;i<16;i++)

printf("%d",(p3>>(15-i))&1);
printf("\n");

printf("p4= %d u binarnom zapisu ",p4);
for(i=0;i<16;i++)

printf("%d",(p4>>(15-i))&1);
printf("\n");
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[*izracunavanje vrednosti disk parity*/
dp=p17p2”*p3”p4;

printf("disk parity= %d u binarnom zapisu ",dp);
for(i=0;i<16;i++)

printf("%d",(dp>>(15-i))&1);
printf("\n\n");

printf("Unesite novu vrednost za p3: ");
scanf("%u",&p3);

printf("Nova vrednost promenljive p3 je %u.\n",p3);
[*rekonstrukcija izgubljene vrednosti iz ostalih vrednosti i dp*/
preth=dp”*p1°p2*p4;

printf("\nStara vrednost promenljive p3");
printf("\nrekonstruisana iz disk parity i p1,p2 i p4 je %u.\n",preth);

[*izracunavanije i prikaz nove vrednosti dp*/
printf("\nNova vrednost disk parity ");
printf("posle promene vrednosti p3 je %d\n",dp=dp”p3);
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3apaTtak 3.

Hanucatn nporpam Ha je3uky C Kkoju npukasyje Ha ekpaHy y OGuHapHOM OGnuKy
BpeOHOCT nofatka X (BenvyuHe Aa Gajta) 3agaTy nNpeko Tactatype, kao 1 nogartka
y Koju ce pobuja Tako WTO ce WHBepTyje n OuTOBa y nMopaTtky X, NOYeBLUN Of

nosuumje p, 4OK octanu BUToBM OCTajy HenpoMerweHn. Ha npumep:

x=0000 1001 1101 1111, p=3, n=5
y=0000 1001 0010 0111.

Pewene 3.

/*Program za invertovanje odredjenih bitova u zadatom podatku=/
#include <stdio.h>

main()
{ unsigned short x,y,i,p,n,pom;

printf("Unesite vrednost promenljive x:");
scanf("%u",&x);

printf("x= %d u binarnom zapisu x=",x);
for(i=0;i<16;i++){
if(i%4==0) printf(" ");
printf("%d",(x>>(15-i))&1);

}
printf("\n");

do

{ printf("Pozicija i broj bitova za invertovanje (0<p<16 i n+p<16)");
scanf("%u%u",&p,&n);

twhile(p<0||p>15||p+n>15);

pom=0xfff;
pom>>=p;
pom<<=p;
pom<<=(16-p-n);
pom>>=(16-p-n);
y=(x"pom);

printf("y= %d u binarnom zapisu y=",y);
for(i=0;i<16;i++)%
if(i%4==0) printf(" ");
printf("%d",(y>>(15-i))&1);

}
printf("\n\n");
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3apaTtak 4.

HanncaTtu nporpam Ha jesuky C koju nspavyHaa v npukasyje Ha ekpaHy BpeaHOCTU
dyHKUMje Yy HEeKOj Tayku M3 3agaTtor uHTtepsana, nomohy Lagranzovog nonuHoma.
dyHKUMja ce He 3apaje ekcnnuuuTHO dopmyrnom, Beh CBOjUM BpegHoCTMMa Y
ogpeheHumM Taukama. Tadke, Kao M BpeoHOCTM (pyHKUMje Yy TUM Tadkama 3ajajy ce
npeko Tactatype. BpegHocT (pyHKumnje y Buno kojoj Tauykm u3 3agator uHTepsana
pobuja ce no opmynu:

H(x—xj)

J=1

L=>" (Lagranzov nonvHom)

n

o H(x,. —X;)

J=1

J#L

Peweme 4.

/I*Program za izracunavanje vrednosti funkcije u nekoj tacki iz zadatog
intervala, pomocu Lagranzovog polinomas*/

#include<stdio.h>

#define MAX 20

main()
{ float cvor[MAX],vrednost[MAX],tacka,s,p;
int n,imin=0,imax=0,i,j;

[*unosi se broj tacaka®/

while(1)

{ printf("\nKoliko ima tacaka (najvise %i)? ",MAX);
scanf("%i",&n);

if(n>0 && n<=MAX) break;
printf("\nVan opsega");
}

[*unos tacaka i vrednosti funkcije u tim tackama*/

printf("\nZadati tacke i vrednosti funkcije u datim tackama\n");

for(i=0;i<n;i++)

{ printf("\n%i. tacka i vrednost funkcije u datoj tacki:\n ",i+1);
scanf("%f%f",&cvor[i],&vrednost[i]);

for(j=0;j<i;j++)
if(cvor[i]==cvor]j])
{ printf("\nTacka vec postoji\n");i--;break;}

[*trazenje gornje i donje granice intervala*/
if(cvor[i]>cvor[imax]) imax=i;
if(cvor[i]<cvor[imin]) imin=i;
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while(1)

{

printf("\nUneti tacku iz intervala (%.2f,%.2f)", cvor[imin],cvor[imax]);
printf(" u kojoj se izracunava vrednost funkcije ");
scanf("%f",&tacka);

if(tacka<cvor[imin] || tacka>cvor[imax])
{ printf("\nTacka se nalazi van zadatog intervala\n");break;

}

s=0.0;
for(i=0;i<n;i++)
{ p=1.0;
for(j=0;j<n;j++)
if(i'=j) p*=(tacka-cvor[j])/(cvorli]-cvorf[j]);

s+=p*vrednost][i];

}

printf("\nTrazena vrednost je %f\n",s);
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3apaTtak 5.

Hanucatu nporpam Ha jeanky C Koju peryrnviie OCBETI/bEHOCT Ha criedehn HauunH: y
jeaHoM 16-6MTHOM perucTpy cBakm OGUT KOPUCTU Ce 3a KOHTPONy no jeaHe oa 16
cvjanuua: kaga je BpegHocT 6uta 1 cujanuua cBeTnn, a Kaga je BpeaHocT 6uta 0
oHa He cBeTnu. [Nporpam Tpeba ga npukaxe Ha eKkpaHy cagpxaj NoMeHyTor
peructpa y buHapHom obnuky, 3a CBaku o 3axTeBa:

a) ceBeTre cBe cujanuue,

0) ceeTnn cBaka gpyra cujanvua,

B) CBETNM rpyna cujanuua,

) He CBETNIM HY jegHa cujanuua.

Peweme 5.

/*Program za kontrolu osvetljenosti pomocu bitova odgovarajuceg registra+/
#include <stdio.h>

main()
{ unsigned short int registar,i, m;

printf("Pocetni (slucajan) sadrzaj registra:\t");
for(i=0;i<16;i++)
{ if(i%4==0)
printf(" ");
printf("%d",(registar>>(15-i))&1);
}

[*Svetle sve sijalice*/
printf("\nSvetle sve sijalice:\t\t\t");
registar=registar|(~registar);

for(i=0;i<16;i++)
{ if(i%4==0)
printf(" ");
printf("%d",(registar>>(15-i))&1);
}

[*Svetli svaka druga sijalica*/

for(i=0;i<4;i++)

{ registar<<=4;
registar|=10;

printf("\nSvetli svaka druga sijalica:\t\t");
for(i=0;i<16;i++)
{ if(i%4==0)
printf(" ");
printf("%d",(registar>>(15-i))&1);
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/*Svetli grupa od tri sijalice pocevsi od m-te*/
do
{ printf("\n\nUnesite m: ");
scanf("%d", &m);
twhile(m>16 || m<0);

registar&=(7<<(m-1));
registar|=(7<<(m-1));

printf("\nSvetle tri sijalice pocevsi od %d.:\t",m);
for(i=0;i<16;i++)
{ if(i%4==0)
printf(" ");
printf("%d",(registar>>(15-i))&1);
}

/*Ne svetli ni jedna sijalica*/
registar®=registar;

printf("\nNe svetli ni jedna sijalica:\t\t");
for(i=0;i<16;i++)%
if(i%4==0)
printf(" ");
printf("%d",(registar>>(15-i))&1);
}
printf("\n\n");
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3apaTtak 6.

Hanncatu nporpam Ha je3umky C KOjU uMCnuUCyje Ha eKpaHy nucty onepauwuja
A03BOSbEHUX HaA 3adaTuUM MOMMHOMMMA U Yy 3aBUCHOCTM oA u3bopa onuuje npeko
Tactatype msBplLlaBsa jegHy onepauujy 1 rnpukasyje Ha ekpaHy pesyntar. [NoHyheHa
nucta Tpeba ga uma cnegehe onuuje:

+) Cabupare nonuHoma

-) Opysnmane nonnHoma

*)  MHOXeHe nosimHoma

') W3Bop nonvHoma

X) BpeaHoCT nonnHoma y Tadkm

i) Wanas 3 nporpama

Peweme 6.

/*Program za realizaciju dozvoljenih operacija nad zadatim polinomimax/
#include<stdio.h>

#include<ctype.h>

#define MAX 20

main()

{ float prviiMAX+1],drugilMAX+1],rezultat[2*MAX+1],s,X;
int n,m,i,j,znak,p,izvod;

char opcija;

while(1)
{ printf("\n\nOvo je program za rad sa polinomima\n");
printf("\n+) Sabiranje polinoma");
printf("\n-) Oduzimanje polinoma");
printf("\n*) Mnozenje polinoma");
printf("\n") Izvod polinoma");
printf("\nx) Vrednost polinoma u tacki");
printf("\ni) 1zlaz");
printf("\n\nlzaberite opciju ");

opcija=tolower(getchar());
if(opcija=="l") break;
if( opcija !="+' && opcija !="-' &&
opcija ="' && opcija |="\" && opcija !="x')
{ printf("\nNepoznata opcija\n");getchar();continue; }

for(i=0;i<=MAX;i++)
prvi[i]=drugi[i]=rezultat[i]=rezultat MAX+i]=0;

[*stepen prvog polinoma*/

do

{ printf("\nUnesite stepen prvog polinoma (<=%i)",MAX);
scanf("%i",&n);

twhile (n<0 || n>20);
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[*koeficijenti prvog polinoma*/

printf("\nUnesite koeficijente prvog polinoma\n");

for(i=n;i>=0;i--)

{ printf("koeficijent uz %i. stepen: “,i);
scanf("%f",&prvi[i]);

if(prvi[n]==0)

{ printf("\nVodeci koeficijent ne sme da bude 0\n");i++;}
if(opcija=="+' || opcija=="-' || opcija=="")
{ /[stepen drugog polinoma

do

{ printf("\nUnesite stepen drugog polinoma (<=%i)",MAX);
scanf("%i",&m);

}
while (m<0 || m>MAX);

[*koeficijenti drugog polinoma*/

printf("\nUnesite koeficijente drugog polinoma\n");

for(i=m;i>=0;i--)

{ printf("koeficijent uz %i. stepen: ",i);
scanf("%f",&drugi[i]);

if(drugijm]==0)

{ printf("\nVodeci koeficijent ne sme da bude 0\n");
i++;}
}
}
switch(opcija)

{case '+'": case '-"
if(opcija=="+') znak=1; else znak=-1;
p=(m>n?m:n);
/lracunanje zbira-razlike
for(i=0;i<=p;i++)
rezultat[i]=prvi[i]+znak*drugi[i];
break;
case ™"
for(i=0;i<=n;i++)
for(j=0;j<=m;j++)
rezultat[i+j]+=prvi[i]*drugi[j];
p=m+n;
break;
case '\":
p=n;
printf("\nKoji izvod po redu: ");
scanf("%i",&izvod);
if(izvod>n) {p=0;rezultat[p]=0;
break;
}
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for(i=p;i>=0;i--)
rezultat[i]=prvi[i];
for(j=1;j<=izvod;j++)
{ p--;
for(i=0;i<=p;i++)
rezultat[i]=rezultat[i+1]*(i+1);

}

case X"
printf("\nUnesite tacku u kojoj se racuna vrednost polinoma ");
scanf("%f",&x);
s=prvi[n];

break;

for(i=n-1;i>=0;i--)
s=s*x+prvi[i];
rezultat[0]=s;

p=0;

break;
default:

break;

}

[*stampanje rezultata*/

printf("\nRezultat je:\n");

for(i=p;i>0;i--)
printf("(%.2f)*x"%i+",rezultat[i],i);

printf("(%.2f)",rezultat[0]);

fflush(stdin);
}
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3apaTtak 7.

HanncaTtu nporpam Ha je3nky C Koju copTupa BpemMeHa 3agaTa npeko tactatype (y
obnuky: roguMHa, mecel, AaH, caT, MUHYT, CeKyHAa) of Hajctapujer OO HajHOoBwjer
unm obpHyTO (Y 3aBUCHOCTM O n3abpaHe onuuje Npeko Tactatype) v npukasyje Ha
eKpaHy pes3ynTaTt OBOr cCopTupamsa.

Pewemne 7.

/*Program za sortiranje zadatih vremena*/

*Program pakuje vreme u 32 bita na sledeci nacin, od bita najvece tezine redom:*/
*godina: 6 bitova (uzimaju se u obzir posledenje 2 cifre u godini)*/

*mesec (<=12): 4 bita*/

*dan (<=31): 5 bitova*/

*sat (<24): 5 bitova*/

*minute (<60): 6 bitova*/

*sekunde(<60): 6 bitova*/

#include<stdio.h>
#include<ctype.h>
#define MAX 100

main()

{ unsigned int vremena[MAX]={0},pom,ispravno,n,i,j;

unsigned int godina,mesec,dan,sat,minut,sekunda, prestupna;
int z;

char opcija;

do

{ printf("\nKoliko vremena unosite ? ");
scanf("%u",&n);

twhile(n<=0 || n>MAX);

for(i=0;i<n;i++)
{ [*zadaje se godina*/
do
{ printf("\nUnesite godinu (2000<=god<=2010) ");
scanf("%u",&godina);
twhile (godina<2000 || godina>2010);

[*zadaje se mesec*/

do

{ printf("Unesite mesec ");
scanf("%u",&mesec);

twhile (mesec<1 || mesec >12);

[*zadaje se dan*/
do
{ prestupna=0; ispravno=1;
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printf("Unesite dan ");
scanf("%u",&dan);

if(dan<=0) continue;

switch(mesec)
{ case 1:case 3:case 5:case 7:case 8:case 10:case 12:
if (dan>31) ispravno =0;
break;
case 4:case 6:case 9:case 11: if (dan>30) ispravno =0;
break;
case 2:

if(godina%400==0)
prestupna =1;

else if(godina%100!=0 && godina%4==0)
prestupna=1;

if(dan>28+prestupna)
ispravno=(unsigned)0;

break;

twhile(lispravno);

[*zadaje se sat*/

do

{ printf("Unesite sat (0-23) ");
scanf("%u",&sat);

}while (sat<0 || sat >23);

/*unosi se minut*/

do

{ printf("Unesite minute (0-59) ");
scanf("%u",&minut);

twhile (minut<O|| minut>59);

[*unose se sekunde*/

do

{ printf("Unesite sekunde (0-59) ");
scanf("%u",&sekunda);

}while (sekunda<0 || sekunda>59);

[*pakovanje vremena*/

godina-=2000;

vremena[i]= (godina<<26)+(mesec<<22)+

(dan<<17)+(sat<<12)+(minut<<6)+sekunda;

}
getchar();
printf("\nSredjivanje: opadajuci ili rastuci poredak (o/r): ");
opcija=tolower(getchar());
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[*rastuci ili opadajuci poredak®/
do
{ if(opcija=="0") z=-1;
else if (opcija=='"r") z=1;
else printf("\nNepoznata opcija\n");
}while (opcija!="0' && opcijal="r");

[*sredjivanje vremena*/
for(i=1;i<n;i++)
for(j=0;j<i;j++)
if (z*vremenali]l<z*vremenalj])
{ pom=vremenal[i],vremenali]=vremenalj],vremenalj]=pom;}

[*vracanje vremena i stampanje*/

putchar(\n');

for(i=0;i<n;i++)

{ printf("%2u.",(vremenalil<<10)>>27);
printf("%2u.",(vremena[i]<<6)>>28);
printf("%4u. ",(vremenali]>>26)+2000);

printf("%2u:",(vremenali]<<15)>>27);
printf("%2u:",(vremena[i]<<20)>>26);
printf("%2u\n",(vremenali]<<26)>>26);

}
putchar(\n');
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3apaTtak 8.
HanncaTtu nporpam Ha je3nky C Koju npoBepaBa [a Nu Cy NpaBUITHO HarnucaHe ceBe

3arpaje y TeKkcTy 3agaToM Mpeko Tactatype (4a fv cBaka OTBOpeHa 3arpaga uma
oaroBsapajyhy 3aTBOpeHy) 1 WTaMna Ha ekpaHy Nopyky o TOMe.

Peweme 8.

/*Program za proveru pravilno napisanih svih vrsta zagrada u zadatom tekstux*/
#include<stdio.h>

#include<string.h>

#define VO '{'

#define VZ '}’

#define SO '

#define SZ "'

#define MO ('

#define MZ ')’

#define MAX 100000

main()

{ char tekst [MAX],tekst_c[MAX],znak;

int i=0,polazak=-1,duzina,pravilno=1,vo,vz,s0,sz,mo,mz;
int levo=-1,desno=-1;

VO=vz=80=Sz=mo=mz=0;

printf("\nUnesite tekst, za kraj Ctrl+z\n");

while((znak=getchar())!=EOF)
tekst[i++]=znak;

tekst[i]="\0";

duzina=i;

[*pravi se kopija, jer se ispravno napisan par zagrada
zamenjuje prazninom i bio bi izgubljen originalan sadrzaj*/

strcpy(tekst_c,tekst);

i=0;

[*prvo se proverava da li je isti broj otvorenih i zatvorenih zagrada
istog tipa i odredjuje se pozicija prve zatvorene zagrade*/

while(i<duzina)

{ switch(tekst_c]i])

{ case VO: vo++;break;
case SO: so++;break;
case MO: mo++;break;
case VZ: if(desno==-1)

desno=i;
vz++;
break;
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case SZ: if(desno==-1)

desno=i;
Sz++;
break;
case MZ: if(desno==-1)
desno=i;
mz++;
break;
default: break;
)
i++;
}
if(vol=vz || sol=sz || mo!=mz)
pravilno=0;
else [*ako je jednak broj otvorenih i zatvorenih zagrada
proverava se da li su odgovarajuce®/
{ levo=desno-1;
while(pravilno && levo>=0 && desno<duzina)
{ [*ako se nadje otvorena zagrada, proverava se da li
odgovara zatvorenoj*/
if(tekst_c[levo]==VO || tekst_c[levo]==SO || tekst_c[levo]==MO)
if(tekst_c[levo]==tekst_c[desno]-2 ||
tekst_c[levo]==tekst_c[desno]-1)
{ tekst_c[levo]=tekst_c[desno]="";
[*ako jeste brisanje zagrada®*/
while(tekst_c[desno]!=VZ && tekst_c[desno]!=SZ
&& tekst_c[desno]!=MZ && desno<duzina)
desno++ ;
levo=desno-1;
}
else
pravilno=0; /*ako nije odgovarajuca zatvorena*/
else levo--; /*pomeraj u levo da se nadje otvorena zagrada®/
}
}
if(pravilno)
printf("\nSve zagrade su pravilno napisane\n");
else

printf("\nSve zagrade nisu pravilno napisane\n");
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3apaTtak 9.

HanncaTtu nporpam Ha je3uky C KOjU 4yMTa TeKCT ca TacTtaType W wwTamna ra Ha
eKkpaHy y konoHama. lNporpam npuxeaTta ca Tactatype 6poj KonoHa, koju Tpeba na
Oyne y oncery BpegHoctM og 1 go 4. JegHa ped TekcTa He Tpeba pga byne
nogerbeHa y BuwWe pefosa, a MakcumanaH 6poj pegosa no ctpanu je 10. Pag osor
nporpama TectmpaTtu ca wrto Behnum 6pojem peun, aa 6m buna peanusoBaHa nogena

Yy KOIoHe.

Pewene 9.

/*Program za formatiranje zadatog teksta po kolonamax/
#include<stdio.h>
#include<string.h>

#define PRAZNO 3 [*razmak izmedju kolona*/

#define EKRAN 80 [*sirina ekranskog reda*/

#define MAXKOL 4 /*maksimalan broj kolona*/

#define REDOVI 10 [*broj redova po strani*/

#define TEKST 100000 /*maksimalan broj znakova u tekstu*/
main()

{ char znak, prethodni;

char tekst[TEKST], red[TEKST/10][EKRAN+1], prazno[PRAZNO+1];
int i=0,kolona,sirina,duzina_teksta,n=0,pocetak_reda,kraj_reda,p,j;
int blok,pocetak_bloka,kraj_bloka, poslednja, maxn=0;

for(i=0;i<PRAZNO;i++)
prazno[i]="";
prazno[i]="0";

printf("\nUnesite tekst, za kraj Ctrl+z\n");

p=0;

while((znak=getchar())!=EOF)
tekst[p++]=znak;

tekst[p]="0"

duzina_teksta=p;

do

{ printf("\nKoliko kolona (1<=n<=%i) ",MAXKOL);
scanf("%i",&kolona);

}while (kolona<1 || kolona>=MAXKOL);

sirina=(EKRAN-(kolona-1)*PRAZNO)/kolona; /*sirina: karaktera po koloni*/

p=0;

[*preciscavanje teksta: uklanjaju se znak za tabulator, znak za prelaz u novi
red i svaka visestruka praznina zamenjuje se jednom a na kraj se dodaje

jedna praznina*/
prethodni='",
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for(i=0;i<duzina_teksta;i++)

{ if(tekst[i]=="\n" || tekst[i]=="\t")
{ tekst[i--]="";
continue;
}

if(!(tekst[i]=="" && prethodni==""))
tekst[p++]=tekst[i;
prethodni=tekst[i];

¥
tekst[p++]="'";tekst[p]="\0";

[*provera da li je duzina reci veca od sirine kolone*/
for(i=0;i<p;i++)
if (tekst[i]!'="")

n++;
else
{ if (n>maxn)
maxn=n;
n=0;

[*ako je duzina najduze reci veca od sirine kolone */
[*smanjuje se broj kolona na najveci moguci broj*/
if(maxn>sirina)
{ printf("\nPostoji rec cija je duzina veca od sirine kolone\n");
while(maxn>sirina)
{ kolona--;
sirina=(EKRAN-(kolona-1)*PRAZNO)/kolona;

printf("\nNajveci moguci broj kolona je: %i\n\n", kolona);

}

[*odvajaju se redovi velicine jedne kolone*/
poslednja=0;n=0;
pocetak reda=0;

while(1)
{ kraj_reda=pocetak_reda+sirina-1;
if(kraj_reda>=duzina_teksta)
{ kraj_reda=duzina_teksta-1;
poslednja=1;
}

[*ako je registrovan kraj teksta, poslednji red nece imati punu duzinu
praznina se dodaje na kraj ako se kraj reda poklopi sa krajem stringa
da se tekst ne bi prekidao u pola reci*/
while(tekst[kraj_reda]!="")
kraj_reda--;
p=0;
for(i=pocetak_reda;i<kraj_reda;i++)
red[n][p++]=tekst][i];
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red[n][p]="\0";

if(poslednja)
break;
pocetak reda=kraj_reda+1;n++;
¥
n++;

/*sada se svaki red dopunjuje do pune sirine kolone*/
for(i=0;i<n;i++)

{ for(j=strlen(red[i]);j<sirina;j++)
red[i][j]="";
red[i][j]="\0";
}

blok=REDOVI*kolona; /*blok je broj stringova po jednoj strani*/

[*stampanje formatiranog teksta na ekranu®/

getchar();

pocetak_bloka=0;

poslednja=0;

while(1)

{ printf("\n\n");
kraj_bloka=pocetak_bloka+blok-1;
if(kraj_bloka>=n)

poslednja=1;

for(i=0;i<REDOVI;i++)
for(j=0;j<kolona;j++)
{ p=j*REDOVI+i+pocetak_bloka;

if(j==0 && p>=n)
break;

else if(p>=n)

{ if(j==kolona-1)

printf("\n");

continue;

¥

printf("%s",red[p]);

if(j'=kolona-1)

printf("%s",prazno);
else if(kolona!=1)

printf("\n");
}
if((j==0 && p>=n) || poslednja)
break;

printf("\nPritisni bilo koji taster za nastavak ");
pocetak bloka=kraj_bloka+1;
getchar();

}
printf("\n\n");
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3agaTtak 10.

Hanucatn nporpam Ha jesuky C koju ypehyje 6pojeBe og 1 go 15, cnydajHo
pacnopeheHe y norbMma kBagparta gumMeHsnje 4x4 Ha cnefehn HavvH: nomepa nx 3a
no je4HO norbe rope, 4orne, nNeso UNu AecHo, y3 Kopuwherwe jeqHor NnpasHor nosrba u
Tako nocTtaeBSba cBe noctojehe BpojeBe y pacTtyhu nopegak no Bpctama, NnoveB Of
ropwer nesor yrra. 3a cBaku nomMmepaj nporpam rnpukasyje TpeHyTaH pacnopeq,
OpojeBa y kBagpaTy, OHAa OA KOpUCHMKA Tpaxu aa nsabepe 6poj n kaga oBaj 6poj
nobuje ca TactaType, NpuKasyje Ha ekpaHy pesynTtaT u3BeaeHor nomepaja.

Pewene 10.

/*Program za uredjivanje slucajno rasporedjenih brojeva u kvadratu 4x4x/
#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

#include<time.h>

#define MAX 16

#define GRANICA 4

main()

{ int i,j,broj,p,imax,jmax,slozeno,identicno;
int mat{GRANICA+2][GRANICA+2],pom[MAX];
time_t timer;

printf("\nKoristeci prazno mesto, svaki broj postaviti na svoje mesto.");
printf("\nMoguce je samo horizontalno i vertikalno pomeranje broja.\n");

[*pokretanje generatora slucajnih brojeva pomocu tekuceg vremena*/
srand(time(&timer));

[*formiranje matrice 4x4*/
for(i=0;i<MAX;i++)
{ broj=rand();

if( broj>MAX || broj==0)

{ i--;continue; }
for(j=0;j<i;j++)

if(broj==pom[j])

{ i--;break; }
if(j==i)
pom[i]=broj;
else
i--;
}
p=0;

for(i=1:i<GRANICA+1;i++)
for(j=1;}<GRANICA+1:j++)
mat[i][j]=pom[p++];
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[*prosirenje matrice nulama sa strane*/

for(i=0;i<6;i++)
mat[0][i]=mat[i][0]=mat[GRANICA+1][i]=mat[i][ GRANICA+1]=0;
slozeno=0;

while(1)
{ [*stampanje matrice*/
putchar(\n');
for(i=1;i<GRANICA+1;i++)
{ for(j=1;j<GRANICA+1;j++)
{ if (mat[i][j]J==MAX)
{ imax=i,jmax=j; printf(" "); }
else
printf("%4d", mat[i][j]);

}
printf("\n");}

[*provera da li je matrica slozena*/

identicno =1;

for(i=1;i<GRANICA+1;i++)

{ for(j=1;j<GRANICA+1;j++)
if(mat[i][j]'=(i-1)*GRANICA+j)

{ identicno=0;break; }
if(lidenticno)
break;
if (identicno)
slozeno=1;
if (slozeno)
break;

printf("\nkoji broj se pomera ");
scanf("%i",&broj);

if(broj<1 || broj>MAX-1)
broj=MAX;

[*trazenje tog broja u okolini MAX */
if (mat[imax][jmax-1]==broj)
mat[imax][jmax-1]=MAX,mat[imax][jmax]=broj;
else if(mat[imax][jmax+1]==broj)
mat[imax][jmax+1]=MAX,mat[imax][jmax]=broj;
else if (mat[imax-1][jmax]==broj)
mat[imax-1][jmax]=MAX,mat[imax][jmax]=broj;
else if(mat[imax+1][jmax]==broj)
mat[imax+1][jmax]=MAX,mat[imax][jmax]=broj;
}
printf("\nBRAVO\n");
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3agaTtak 11.

HanncaTtu nporpam Ha jeauky C 3a urpy ButesoBu okpyrror ctona. 3a OKpyrivm
ctonom cegu n (n<=50) ButesoBa. [lpeko Tactatype ce 3agajy HMxoBa MMeHa, CBa
mefycobHo pasnuuuta. lMouyeBwwn of jeaHor u3abpaHor BuTE3a, CBakM Kk-TU ce
yaarbaBa of ctona. Mime Butesa of kora nodmwe 6pojarse, kao n 6poj k 3agajy ce
npeko Tactatype. 3Hak 3agaTor 6poja k ogpehyje cmep kpeTawa npu Bpojarby
(no3uTuBHaA BpeAHOCT 3Ha4YuM CMep y AeCHO, a HeraTmeBHa Yy neso). Mporpam Tpeba aa
npuKaxe Ha ekpaHy MopyKy O TOMe KOjuM Ce pefjoM BUTE30BM yaarbasajy og cTona,

Kao 1 TO KOju BUTE3 OCTaje nocreHn 3a CTONOM.

Pewewne 11.

/*Program za igru Vitezovi okruglog stola*/
#include<stdio.h>
#include<string.h>

#define MAX 50 [*dozvoljen broj vitezova*/
#define MAXS 30 /*najveci broj znakova u imenu*/
main()

{ int n,i,indeks,k,rbr,izbacujemo,j;

char vitezZ[MAX][MAXS+1],pv[MAXS+1];

/*unos broja vitezova*/

do

{ printf("\nKoliko ima vitezova ");
scanf("%d",&n);

twhile (n<0 || n>MAX);

/*Unos imena vitezova i provera da li ima istih*/
getchar();
printf("\nUnesite imena vitezova:\n");

for(i=0;i<n;i++)
{ gets(vitez[i]);
for(j=0;j<i;j++)
if(strcmp(vitez][i],vitez[j])==0)
{ printf("\nlme je vec uneto\n");
L

break;

}

[*Pronalazenje imena viteza koji je proglasen pocetnim*/

ror=-1;
while(1)

{ printf("\nUnesite ime viteza od koga se krece\n");

gets(pv);
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for(i=0;i<n;i++)
if(strcmp(vitez[i],pv)==0)

{ rbr=i;
break;
}
if(rbr<0)
printf("\nTaj vitez ne postoji\n");
else
break;
}
/*Ako je k negativno smer je u levo a ako je pozitivno smer je u desno*/
while(1)
{ printf("\nKoji po redu vitez odlazi? \n");

printf("(minus je za smer u levo, plus za smer u desno) ");
scanf("%i",&k);
if(k!=0)
break;
printf("\nBroj mora biti razlicit od nule.\n");

}

/*Ako je k<O invertujemo niz*/
if(k<0)
{ for(i=0;i<n/2;i++)
{ strcpy(pv,vitez][i]);
strcpy(vitez[i],vitez[n-1-i]);
strcpy(vitez[n-1-i],pv);

¥
indeks=n-1-rbr;
k=-k;

}

else
indeks=rbr;

/*Uklanjanje vitezova*/
printf("\nVitezovi odlaze sledecim redom:\n");

while(n!=1)

{ izbacujemo =(indeks+k-1)%n;
printf("%s\n",vitez[izbacujemo]);
for(i=izbacujemo;i<n-1;i++)

strcpy(vitez[i],vitez[i+1]);
n--;
indeks=izbacujemo;

printf("\n\nPoslednji ostaje: %s\n\n",vitez[0]);
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3agartak 12.

HanuncaTtu nporpam Ha jeauky C 3a urpy Master Mind. [porpam cny4ajHoO reHepuiie
4 6poja, cBaku y oncery og 1 oo 6 y3 moryhHOCT noHaBrbawa OpojeBa. Urpau
nokywasa u3 Hajsuwwe 10 nyTa ga noroam Koja je To KombuHaumja, Tako WTo 3agaje
cBoje KOMmOuMHaumje GpojeBa npeko TactaType. 3a cBakuM MoOKywaj urpady gobuja
OAroBOp KOMMKO BpojeBa je norogmo M Konuko of norohjeHux 6pojeBa je Ha CBOM
mMecTy. bpoj nokywaja urpaya orpaHuyeH je Ha 10.

Pewewne 12.

/*Program za igru Master Mindx*/
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<stdlib.h>

#include <time.h>

#define POKUSAJ 10

#define MAX 4

#define BROJ 6

main()

{ int i,j,na_mestu,van_mesta, broj_pokusaja,u_opsegu;
int zadata[MAX],czadata[MAX],pogadjam[MAX];
char c;
time_t timer;

[*pokretanje generatora slucajnih brojeva pomocu tekuceg vremena*/
srand(time(&timer));

printf("\nOvo je igra pogadjanja zadate kombinacije od 4 broja");
printf("\nU igri su brojevi od 1 do %i i mogu se ponavljati\n",BROJ);

do
{ [*pravi se slucajna kombinacija*/
for(i=0;i<MAX;i++)
{ zadatali]=rand();
if(zadata[i]<1 || zadata[i]>BROJ)

}

[*pocinje pogadjanje*/
printf("\n\t\t\t\t\tBroj pogodaka\n");
printf("\n\t\t\t\tna mestu\tnije na mestu");
broj_pokusaja=0;
while(broj_pokusaja<POKUSAJ)

{ broj_pokusaja++;

[*unosi se kombinacija igraca*/
u_opsegu=0;
printf("\nVas %i pokusaj: ",broj_pokusaja);
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for(i=0;i<MAX;i++)
{ scanf("%i",&pogadjam(i]);
if(pogadjam[i]<=0 || pogadjam[i]>BROJ)
u_opsegu=1;
}

na_mestu=0; van_mesta=0;

[*pravi se kopija zadate kombinacije */
for(i=0;i<MAX;i++)
czadatali]=zadata[i];

[*trazenje broja koji je na svom mestu*/
for(i=0;i<MAX;i++)
if(zadata[i]==pogadjam([i])
{ na_mestu++;
pogadjam[i]=0;czadatali]=0;

}
if(na_mestu==MAX)

{ printf("\nBravo, pogodili ste zadatu kombinaciju ");
printf("iz %i. puta\n\n",broj_pokusaja);
break;

}

[*trazenje broja koji je van svog mesta*/
for(i=0;i<MAX;i++)
for(j=0;j<MAX;j++)
if(czadatali]!=0)
if(czadata[i]==pogadjam[j])
{ pogadjam[j]=czadata([i]=0;
van_mesta++;
}

printf("%37i%18i\n",na_mestu,van_mesta);
if(u_opsegu)
printf("\nNAPOMENA: Birati brojeve od 1 do %i\n",BROJ);

}
if(na_mestu!=MAX)
{ printf("\nZao mi je niste uspeli da pogodite kombinaciju ");
for(i=0;i<MAX;i++)
printf("%d ",zadatali]);printf("\n");
}
getchar();
puts("Da li zelite jos da igrate (d/n) ?");
c=getch();

} while (tolower(c)=="'d");
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EBuaeHumja ypahieHUxX nadbopaTtopujcKkux Bexom

Bexba

Hdatym

Bex06y npernegao

10.

Nme n npesnme cTygeHTa:

Bpoj nHoekca v rogmHa ynuca:

CTyanjckm nporpam:
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Mpunor

Ta6ena 1. Cnyx6eHe peuu jeauka C

auto double int struct
break else long switch
case enum register typedef
char extern return union
const float short unsigned
continue for signed void
default goto sizeof volatile
do if static while

Ta6ena 2. KoHTponHe cekBeHLUe CTaHAAapAHUX U3nasHux pyHKumja jesmka C

CekBeHua | 3Hauyene
\n lMpena3 y HoBu pea (Newline NL)
\t XopwuaoHTanHu Tabynap (HorizontalTabulation HT)
\v Beptukanun tabynap (VerticalTabulation VT)
\b lMoBpaTak 3a jeaHo mecTto (BackSpace BS)
\r lMospaTak Ha noyeTtak pena (CarriageReturn CR)
\f lNMpena3 Ha cnepehy ctpaHy (FormFeed FF)
\a Anapm/3BoHo (Alarm/Bell BELL)
\\ Koca upTta yHasapg (BackSlash)
\' Anoctpod
\" HaBoagHuk

Tab6ena 3. OcHOBHM TUNOBM NoaaTtaka y jeauky C

Tun OsHaka Ben_quHa Oncer
(6ajToBa)
Character char 1 -128 do 127
Short integer short 2 -32768 do 32767(1)
Integer int 2/4 (1)/(2)
Long integer long 4 -2,147,483,648 no
2,147,438,647(2)

Unsigned character unsigned char 1 0 do 255
Unsigned short integer| unsigned short 2 0 do 65535 (3)
Unsigned integer unsigned 2/4 (3)/(4)
Unsigned long integer | unsigned long 4 0 0o 4,294,967,295 (4)
Single-precision 1.2E-38 no 3.4E38

. . float 4 —
Floating_point (NnpeunsHocT=7 umdpapa)
Double-precision 2.2E-308 po 1.8E308

: ) double 8 -
Floating-point (npeunsHocT=16 umdcapa)
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Tabena 4.

KoHTpone 3a ¢popmaTtupame usnasay jesauky C

OsHaka | Tun nogaTka 3a Koju ce KOpUcTu
%cC char
%d int (ageunmanHu obnumk)
%u unsigned int (geunmanHn obnuk)
%0 int/unsigned int (okTanHu o6nuK)
%x (X) |int/unsigned int (xekcageunmanHu ob6nuk)
Y%f float, double (06n1k ca geurManHOM TaykoMm)
%e float, double (06nuk ca ekcnoHeHTOM)
%g float, double (HajjeqHOCTaBHNjM 0GMKK)
Tabena 5. KonTpone 3a dhopmaTtuparse ynasay jeaumky C
OsHaka | Tun nogaTka 3a Koju ce KOpUcTu
%cC char
%d int (ageunmanHu obnumk)
%u unsigned int (geunmanHn obnuk)
%0 int/unsigned int (okTanHu o6nuk)
%x (X) |int/unsigned int (xekcageunmanHu obnuk)
Yi int (6uno Koju oa Tpw rope noMmeHyTa obnuka)
%f float (06nmK ca geunmanHOM TaykoM UK EKCNOHEHTOM)
%e float (06nuk ca geumMmManHoM Ta4koM UIN EKCIOHEHTOM)
%g float (06nmKk ca geunmanHoOM TaykoM MUK EKCOHEHTOM)
%lf double (06n1k ca geurmanHoM Ta4ykoM U eKCNOHEHTOM)
Y%le double (061K ca geurmanHoM TaykoM U eKCNOHEHTOM)
%lIg double (06n1k ca geurmanHoM TaykoM UM eKCNOHEHTOM)
Ta6ena 6. NMpuoputeTn onepartopa y jeanky C
MpunopuTteT | bpoj onepaHaga | OnepaTop
15 2 10 .->
14 1 I ~ ++ - + - * & (T1IN) sizeof
13 2 *| %
12 2 + -
11 2 << >>
10 2 < <= > >=
9 2 == |=
8 2 &
7 2 A
6 2 |
5 2 &&
4 2 I
3 3 ?:
2 2 = 4= = *= [= 9= &= A= |= <<= >>=
1 2 ,
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Tabena 7.

CraHpappaHa 6ubnuorteka ctype.h

Csaka parbe nomeHyTa dyHKumja bubnuoteke ctype.h Bpaha BpeaHocT

Tuna int pas3nuunty oA 0 (frue), ako aprymeHT ¢ 3a40BOSbaBa ON1caHu ycros

(aprymeHT c je Tuna je int nu vyBa ASCII kG4 3HaKa Koju ce ucnutyje).

isalnum(c) BpeaHocT dyHKumje je pasnuuuta og 0 ako je BpegHocT ¢
ASCII kg cnosa nnn geunmanHor 6poja.

isalpha(c) BpeaHocT dyHKumje je pasnuuuta og 0 ako je BpegHocT ¢
ASCII kb cnosa.

isdigit(c) BpeaHocT yHKkumje je pasnuuunta og 0 ako je BpegHOoCT ¢
ASCII kbg geummanHe undpe.

islower(c) BpeaHocT dyHKumje je pasnuuuta og 0 ako je BpeagHocT ¢
ASCII kbg manor cnosa.

isupper(c) BpeaHocT dyHKumje je pasnuuuta og 0 ako je BpeaHocT ¢
ASCII kba Benukor crosa.

tolower(c) Ako je BpeagHocT ¢ ASCII kb Benukor crnosa, BpeaHoOCT
dyHkumje je ASCII kba nctor manor cnosa.

toupper(c) Ako je BpepgHoct ¢ ASCIl kba manor crnoea, BpeaHoOCT
dyHkumje je ASCII kb4 ncror Benukor crosa.

Tabena 8. CraHpapaHa 6ubnuorteka math.h

Y cBUM garbe nomeHyTum doyHKkumjama bubnunoteke math.h sBpegHoCcTu
X 1y cy Tmna double n cee dpyHKumMje Bpahajy BpegHoCT Tuna double.

cos( x) BpegHocT doyHKUMje je cos x

fabs( x) BpegHocT doyHKUMje je |X]

log( x) BpeaHocT dyHKumje je loge X, x>0.
log10(x) BpeaHocT doyHKumje je logio x, x>0.
pow( x, y) BpeaHocT dyHKumje je xY

sin( x) BpeaHocT doyHKUMje je sin X.

sqri( x) BpeaHocT dyHKumje je vx

tan( x) BpeaHocT dyHKumje je tg x.
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Ta6ena 9. CraHpapgHa 6ubnuoTeka stdlib.h

Hare cy nomeHyTe camo Heke kopuwheHe dyHkumje bubnuoteke stdlib.h.

atof{(s) dyHKumnja Bpaha BpegHocT Tuna double, pobujeHy
KOHBep3ujoM Lmcpapa U3 H1M3a 3HakoBa S.

atoi(s) dyHKumnja Bpaha BpegHocT Tuna  int,  poBujeny
KOHBEpP3njOM undapa 13 HM3a 3HaKoBa S.

atoll(s) dyHKumnja Bpaha BpegHoCcT Tuna long, pobujeHy
KOHBEpP3njoM uudrapa 13 HM3a 3HaKoBa S.

rand() dyHKuMnja Bpaha nceyno-cnyyajHy BpegHOCT Tuna int, y
oncery 6pojeea og 0 no RAND_MAX (32767).

Ta6ena 10. CranpappaHa 6ubnuoTteka string.h

Y cBuUM garbe nomeHyTum dyHkumjama 6ubnuoTteke string.h, s, s1 n s2 cy HU30BU
KapakTtepa, a n je BpegHocCT Tvna int.

strcat(s1, s2)

dyHKUMja ponucyje cagpxaj HuM3a S2 Ha Kpaj noctojeher
cagpxaja Hm3a s1 n Bpaha nokasmeay Ha pe3ynTtyjyhu HM3 s7.

stremp(s1, s2)

dyHKUMja nopeau cagpxkaje Hm3oBa ST M s2 n Bpaha
BpedHOCT Tuna int:

<0, ako je H1U3 s71 manwu no ASCI/ Tabenn opf HU3a s2,

=0, ako je Hu3 s1 uctn no ASCII Tabenu Kao N HMU3 S2,

>0, ako je Hu3 s71 Behn no ASCII Tabenu opa HM3a s2.

strepy(s1, s2)

dyHKUMja KoMMpa cagpXxaj Hu3a s2 o noyeTka Hu3a ST
(ykrbyyyje n \0) n Bpaha nokasmnsay Ha pe3ynTyjyhn Hu3 s7.

strlen(s)

dyHKUKja Bpaha gyXunHy HM3a s (He ykibydyje \0).

strncat(s1, s2, n)

dyHKUMja gonucyje cagpxaj NpBUX N KapakTepa HuW3a S2 Ha
Kpaj noctojeher cagpxaja Hu3a s71 u Bpaha nokasuBay Ha
pe3yntyjyhun Hu3 s7.

strncmp(s1, s2, n)

dyHKUMja nopean cagpxaje NpBUX N Kapaktepa HM3oBa ST un
s2 v Bpaha BpegHocT Tuna int:

<0, ako je npBuKX n KapakTepa HM3a sT1 marwe no ASCII Tabenun
o4 NpBUX n KapakTepa Hu3a S2,

=0, aKo je npBux n kapaktepa Hmu3a s7 ucto no ASCII Tabenun
Kao 1 NpBUX N KapakTepa HM3a S2,

>0, aKo je npBux n kapaktepa Hu3a s1 sehe no ASCII Tabenun
o4 NpBUX n KapakTepa Hu3a S2.

strncpy(s1, s2, n)

dyHKUMja KonMpa cagpkaj NpBMX N KapakTepa Hu3a S2 of
noyetka Hu3a s71 (ykrbydyje u \0) n Bpaha nokasmBad Ha
pe3yntyjyhun Hu3 s7.
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Tabena 11. Tabena ASCII kopoBa

DecHexCct Char DecHex Qct  Char (DecHexOct Charl DecHex QOct Char
0 0 000 NUL {rull) 32 20 040 Space| g4 40 loo B 95 50 140 ‘
1 1 001 30H (start of heading) 33 21 o041 ! 65 41 101 & 97 61 141 a
2 2 002 3Tx ([start of text) 34 Zz 04z 7 66 42 10z B 98 62 142 b
3 3 003 ETX (end of text) 35 Z3 043 # 67 43 103 C 99 63 143 C
4 4 004 EOT (end of transmission) 36 Z4 044 3§ 63 44 104 I 100 64 144 d
& 5 005 ENQ (endquiry) 37 25 045 % 69 45 105 E |10l 65 145 ]
6 6 006 ACE [acknowledge) 38 26 D4 & 70 46 1log F 102 66 146 £
7 7 007 BEL (bell) 39 27 047 ' 71 47 107 G 103 a7 147 g
5 & 010 E5F (backspace) 40 Zg§ 050 | 7z 45 110 H 104 65 150 h
9 9 0ll1 TAE (horizontal tah) 41 29 051 ) 73 49 111 I |105 &9 151 i

10 4 012 LF (NL line feed, new line)| 42 Z4 052 * 74 044 112 T 106 a4 152 ]

11 B 013 ¥T (wertical tab) 43 2B 053 + 75 4 113 E 107 6B 153 k

12 C 014 FF (NP form feed, new page)| 44 2C 054 76 4C 114 L |l10g 6C 154 1

13 I 015 CE (carriage return) 45 D 055 - 77T 4D 115 M |109 &1 155 n

l4 E 016 30 (shift out) 46 ZE 056 . 73 4E 116 N 110 6E 156 n

15 F 017 3I (shift in) 47 ZF 057 S 79 4F 117 0O 111 &F 157 o

16 10 020 DLE [(data link escape) 43 30 0e0 0 g0 50 120 F 112 70 1a0 r

17 11 021 DC1 (dewice control 1) 49 31 0l 1 g1 51 121 1 113 71 161 q

18 12 022 DCZ (dewice control 2) 50 32 0RZ 2 3z 52 122 R 114 72 162 L

19 13 023 DC3 (dewice control 3) 51 33 0R3 3 83 53 123 & 115 73 163 E

20 14 024 DC4 (dewice control 4) 52 34 04 4 g4 54 124 T 1la 74 164 t

21 15 025 MAE (negative acknowledge) 53 35 065 & 55 55 125 T (117 75 1A5 u

22 16 026 3YN (synchronous idle) 54 34 0AA 6 g6 56 126 7 115 76 166 w

23 17 027 ETE (end of trans. block) 55 37 087 7 g7 57 127 W 119 77 167 w

24 18 030 CAN (cancel) 56 33 070 & g3 55 130 X 120 78 170 X

25 19 031 EM  (end of medium) §7 39 071 9 g9 59 131 ¥ 121 79 171 b

26 14 032 3UE (substitute) L8 3A 072 a0 54 132 2 122 74 172 Z

27 1B 033 E3C [(escape) 59 3B 073 ; 9l 5B 133 [ 123 7B 173 {

28 1C 034 F3 (file =zeparator) 60 3C 074 < 9z EC 134 % |124 7C 174 |

29 1D 035 G5 [group sSeparator) 6l 3D 075 = 93 8D 135 ] 125 7D 175 '

30 1E 036 R3  (record separator) 62 3E 076 = 24 5E 138 * 126 7E 176 E

31 1F 037 U5 [unit separator) £3 3F 077 7 95 5F 137 1z7 7F 177 DEL
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