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var osoba = {
ime: "Perica",

prezime : "P",

id: 666,

"adresa stanovanja": "Nepoznata",
// this!!!

toString : function() {
return this.prezime +

+ this.ime;
}

}s
document.getElementById("osobal").innerHTML =

osoba.toString();

</script>
</body>
</html>

this
Zapazite da se pristup elementima objekta iz metode u objektu obavlja
pomocu kljuéne redi this. Klju¢na rec this oznacava tekuci (nadredeni)
objekat. Ako se klju¢na rec this koristi u objektu oznacava taj objekat, ako
se koristi u funkciji oznacava nadredeni objekat funkcije. U prethodnom
primeru objekat this je iskoriséen za pristup svojstvima objekta iz jedne
funkcije istog objekta:
return osoba.prezime +
ili
return this.prezime + + this.ime;
Pristup do vrednosti jednog svojstva vrsi se pomocu imena svojstva:
obj[imeSvojstva] ili obj.imeSvojstva. Pristup do svih svojstava moZe da
se izvrSi pomocu petlje for.in: for(let p in objekat){.}. Na primer:
for (let key in osoba) {

alert(key + ': ' +osobal[key]);

+ osoba.ime;

}

Ako se this koristi u globalnom prostoru onda je predstavlja isti objekat
kao i window. Pogledajte slededi kod i proverite ovo tvrdenje:
if (this === window) {
console.log("U glob. prostoru this == window");
}

Takode, ako bi funkcija vradala this objekat, onda bi slededi kod bio vazedi:

function knjiga(naslov, autor) {
this.naslov = naslov;
this.autor = autor;
return this;

}

let ki1 = knjiga("Pesmel”, "R3umovic");
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let k2 = knjiga("Pesme2”, "RSumovic");
// k1 === k2, k2.naslov === 'Pesme2’

Umesto toga, koristimo operator new pomocu koga se kreira poseban
objekta, tipa knjiga. U ovom slucaju dobijamo kod nalik onom koji se

koristi u radu sa objektima nekih drugih programskih jezika.
function knjiga(naslov, autor) {

this.naslov = naslov;

this.autor = autor;

}

var k1 = new knjiga("Pesme", "RSumovic");
var k2 = new knjiga("Pesme", "RSumovic");
if (k1 != k2) alert("k1l != k2");

****Prototip - objekat delegiranja ponasanja

Svaki JavaScript objekat ima posebno svojstvo koje se naziva prototip.
Prototip je sam objekat. JavaScript objekti dobijaju svojstva i metode od
svojih prototipova. Na vrhu lanca prototipova se nalazi Object.prototype
od koga svi nasleduju.

Pri kreiranju jednog objekta, koristeci rezervisanu rec¢ new, formira se
odgovarajuci prototip, na primer:

function knjiga(naslov, autor) {
this.naslov = naslov;
this.autor = autor;

}

var primerakl = new knjiga("Pesme", "RSumovic");

Svojstvo prototype omogucéava dodavanje novog svojstva vec postojecem
tipu. Dodavanje novog svojstva postojecem tipu nije isto kao prosirenje
postojece objekta novim svojstvima. Na primer:

var primerakl = new knjiga("Pesme", "RSumovic");
primerakl.prvoSvojstvo = "prva vrednost";

var primerak2 = new knjiga("a", "b");
knjiga.prototype.drugoSvojstvo = "druga vrednost";

// nakon promene prototipa promenjena su i svojstva tipa
»knj iga“

// to vazi za primerak3, ali i za primerak2 i primerakl
// Menjaju se samo korisnicki prototipovi, a ne ugradeni.
var primerak3 = new knjiga("c", "d");

var tmp3 = primerak3.drugoSvojstvo;
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@ drugoSvejstvo
@ autor
@ cena
@ naslov
@ prvoSvojstvo
4@ primerak?
b [Methods]
4@ _proto_
» [Methods]
b @ _proto_

"druga vrednost’
"Réumavic”
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“prva vrednost”

object (knjigal]

[object (knjigal]

[object]

@ drugobvajstvo

“druga vrednost”

@ autor
@ naslov
4@ primerak3

b [Methods]

4@ _proto_
b [Methods]
b @ _proto_

@ drugoSvajstvo
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@ naslov

e
g

object (knjigal]

[object (knjigal]

[object]
“druga vrednost”
-

e

Add watch

Slika 8.1. Prikaz vrednosti iz ,,debuger-a“

Funkcija eval

JavaScript moZe da obradi zadati string kao sopstveni kod. Ovo se obavlja

pomocu funkcije eval. Na primer:
function testEval() {
var a = 12, b = 4;
console.log(eval("a -
console.log(eval("a

b"));
b"));

Array predstavlja tip objekta koji je niz u JavaScript-u. Niz se definise
pomocu uglastih zagrada. Koristedi niz, umesto da se definise za svaku
vrednost jedna promenljiva, moZe se definisati jedna promenljiva koja je
niz, a koja omogucava rad sa vise vrednosti. Ovaj tip podataka ima svoje
osobine tj. svojstva i pripadajuce funkcije koje se mogu koristiti. Neke od

njih su:

constructor Vrada funkciju koja kreira Array - konstruktor

length Broj elemenata niza

prototype Dozvoljava dodavanje svojstava i metoda ve¢ formiranom
tipu objekta

concat() Spajanje dva ili vie nizova

find() Vrada vrednost prvog elementa u nizu koji zadovoljava uslov

findIndex() Vraca indeks prvog elementa u nizu koji zadovoljava uslov

index0f() PretraZuje niz za neki element i vraca njegovu poziciju
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sort() Sortira elemente niza

Na primer:

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>

<h1>1 Neuredena lista</hl>
<p id="Smerovil"></p>

<script>
var smer = viserSmerovi(false);

htmll = "<ul>";
for (i = @; i < smer.length; i++) {
htmll += "<1i>" + smer[i] + "</1i>";
}
htmll += "</ul>";
document.getElementById("Smerovil”).innerHTML = htmll;

function viserSmerovi(sort)

{
Smel" = ["NRT") IIRTll , "EPO“, "ELITE“, "AVT", IINETII ];
if(sort)
{
smer = smer.sort();
}
return smer;
}
</script>
</body>
</html>

1 Neuredena lista

* NRT
* RT

* EPO

- ELITE
s AVT
« NET

Primer niza sa prekidom i preskokom. Takode, primer sadrzi i petlju po
svojstvima jednog objekta odnosno upotrebu operatora for...in.
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<!DOCTYPE html> testiranje rada sa nizom sa preskokom i prekidom
+« NRT
<head> - ET
<style> - 54
div{

width:300px;
height:300px;
background-color:1lightblue;

ul, ol{
margin:0;
</Style> 1. ime : Perica
</head> 2. Prezime:P
3. jmbg : 1231231231231
<html> 4. datum : Wed Jan 31 2018 00:00:00
< bOdy > ;}iﬁgowo (Central Europe Standard
<a href="#"

id="1link1">testiranje rada sa
nizom sa preskokom i
prekidom</a>
<div id="rezl">for petlja kroz niz</div>
<div id="rez2">for in petlja</div>
<script>
var niz = ["NRT", "RT", true, 54, 666, 77];
var mojObjekat = {

ime: "Perica",

prezime: "P",

jmbg: 1231231231231,

datum: new Date(2017,12,31)
3
var linkl = document.getElementById("1link1");
var rezl = document.getElementById("rezl");
var rez2 = document.getElementById("rez2");
linkl.addEventListener("click", function () {

var htmlRez = "<ul>";
for (var i = @; i < niz.length; i++)
{
if (i == 2) continue;
if (i == 4) break;
debugger;
htmlRez += "<1i>" + niz[i] + "</1li>";
}

htmlRez += "</ul>";
rezl.innerHTML = htmlRez;

var htmlRez = "<ol>";
for (var s in mojObjekat) {
debugger;

htmlRez += "<1i>" + s +
+ mojoObjekat[s] + "</1li>";
}

htmlRez += "</o0l>";
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rez2.innerHTML = htmlRez;
3
</script>
</body>
</html>

U primeru se koristi metoda addEventListener kojom se povezuje dogadaj
nekog HTML elementa sa odgovaraju¢om metodom za rukovanje
dogadajem tzv. callback metoda. Metoda za rukovanje dogadajem se
moze pisati u samoj metodi addEventListener aliivan nje. U drugom
slucaju treba koristiti samo naziv metode tzv. callback. Ovo treba imati u

vidu ako je neophodno prosledivanje argumenata. Na primer:
document.getElementById('dugme").addEventListener("click",
valid);
function valid() {

let x =
document.getElementById('jmbg').value.match(/~\d{3}%$/);

console.log(x);

if (x == null) {

alert("Greska pri unosu!");

}

Ukoliko se dogadaj propagira na vise kontrola, kao na primer click dogadaj
koji se evidentira na ugdezdenoj kontroli, onda se redosled evidentiranja
dogadaja po kontrolama mozZe definisati tre¢cim parametrom ove metode.

Eksplicitna konverzija se obavlja primenom metoda za konverziju:
- Number () —konverzija u broj,
- String() —konverzija u string,
- Boolean() —konverzija u Boolean.

Tabela konverzije:

Vrednost/val Number(val) String(val) Boolean(val)
false 0 "false" false
true 1 "true" true

0 0 "o" false

1 1 "1t true

"o" (] "o" true

"t 1 "t true

NaN NaN "NaN" false
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Infinity Infinity "Infinity" true
-Infinity -Infinity "-Infinity" true
" o " false
"20" 20 "20" true
"twenty" NaN "twenty" true
[ ] 0 " true
[20] 20 "20" true
[10,20] NaN "10,20" true
["twenty"] NaN "twenty" true
["ten","twenty"] NaN "ten, twenty" true
function(){} NaN "function(){}" true
{} NaN "[object Object]" true
null %] "null” false
undefined NaN "undefined" false

Regularniizraz je string kojim se definiSu pravila za proveru ili ispitivanje
drugog stringa. Ova pravila su definisana odredenom sintaksom.
Regularniizrazi se koriste za proveru ulaznih podataka na strani web citaca,
dakle pomocu JavaScript-a ili na serverskoj strani. Podrsku za regularne
izraze imaju svi porgramski jezici.
Javascript koristi regularne izraze preko funkcija:

e match()

e search()

e replace()
Primenu ovih funkcija razmotiréemo posto definiSemo regularne izraze.
Dakle, opsti oblik jednog regularnog izraza je:

let reglzraz = /uzorak/modifikator;

Modifikator nije obavezan i u tom slucaju je:
let reglzraz = /uzorak/;
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Osim ovog zapisa, regularni izraz se moze formirati preko konstruktora
RegExp:
let reglzraz = new RegExp(’uzorak’);

Modifikator je jedan ili viSe simbola (mogu i sva tri simbola biti zajedno
samo ih piSete jedan pored drugi) iz tablice "Modifikatori".

i ignorise razliku mala/velika slova

Obraduje ceo string koji se ispituje, inace se ispitivanje zavrSava kada
g e naide na prvo podudaranje sa Sablonom podudaranje ili pretragu
onda se staje

m Obraduje viSe redova

Uzorak regularnog izraza se formira koristeci posebnu sintaku opisanu
narednim simbolima.

Uglaste zagrade.
SluZi za nabrajanje karaktera ili navodenje opsega.

[abcd] Sablon je bilo koji znak: a, b, cili d
[“abcd] Sablon je bilo koji znak koji nije: a, b, cilid. (* je
negacija)
[0-9] Cifraod 0do9
[a-Z] Sva mala slovaod adoz
[A-Z] Sva velika slova od Ado Z
[a-zCEz3d] Sva mala slova od a do z uz srpska slova

Mala zagrada

Koristi se za grupisanje skupova pravila. Na primer

([1-9]| [a-z]) — Sablon je cifra bez nule ili mali karakter od a do z.
Medutim, ako se karakteri zapisuju u malim zagradama, dakle van uglaste
zagrade onda se ti karakteri grupiSu u celinu koja se smatra Sablonom.

Na primer:

(nrt|rt|is|avt|asuv|elite|net)

Sablon opisuje jedu od skraéenica koje su navedene.

Specijalni karakteri
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bilo koji znak osim \n

\w bilo koji alfanumericki znak: slova, brojevi i donja crta.
\W bilo koji znak osim navedenih sa \w

\d cifra

\D Sve $to nije cifra

\s razmaci [\t\n\r]

\S Sve §to nisu razmaci

\b ispitivanje na pocetku ili/i kraju reci

\B Ispitivanje ali ne na pocetku i/ili kraju reci
\n novi red

\r pronadji povratak

\t Pronadji tabulator

Karakteri podesavanja

Oznacava ponavljanje jednom ili viSe puta prethodnog znaka.

n Na primer stringovi 12, i 1222 ¢e odgovarati Sablonu 12+,
alineceistring 1
n* Nula ili viSe puta, odnosno, za prethodni primer odgovara i
string 1
n? Nula ili jedno ponavljanje.
n{X} Znak n se ponavlja ta¢no X puta.
n{X,Y} Opseg ponavljanja. Na primer a{1,3} pronalazi: a,aa,aaa
nix } Pronalazi minimum X puta.
ns Trazi znak na kraju reci. Na primer abcS podudarice se sa redi
pegfabc
an Trazi znak na pocetku reci. Na primer *abc podudariée se sa

reci
abcdefr
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match( )

Ova funkcija vraca podudaranja ako ih nadje, na primer izmedju
regularnog izraza i stringa koji se kontrolise. Ako ne nadje vraéa nulu.
Evo primera:

<script>

var str="Ova 1 ovi su ovakvi ";
document.write (str.match (/ov/gi)) ;
</script>

Rezultat: Ov,ov,ov

replace( )

Ova funcija trazi podudaranje izmedju stringova, ili regularnog
izraza i stringa, i ako nadje vrs$i zamenu tog nadjenog sa novin
stringom. Evo primera:

<script>
var str="Nikad necu rec¢i nikad.";
document.write (str.replace (/nikad/qgi,
"ipak")) ;
</script>

Rezultat: ipak necu reci ipak.

search()

search( ) funkcija trazi podudaranje izmedu regularnih izraza i
stringa, i vraca poloZaj podudaranja: Znakove broji od 0. A ako ne
nadje vraca -1.

<script>
var str="Najbolji drugari: Joca, Aca, Pera
i Gagi ";
document.write (str.search (/Gagi/i)) ;
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</script>

Rezultat: 36

Otkrivanje greSaka u kodu naziva se i debagovanje. Novi web citaci
imaju ugradene mehanizme za debagovanje koji ukljucuju
zaustavljanje izvrSavanja na odredenoj tacki koda kao i izvrSavanje
liniju po liniju koda. Ovi mehanizmi se nazivaju jos i debageri.
Debageri mogu biti ukljuceni ili iskljué¢eni u toku izvrSavanja koda.
Kada su ukljuceni vrsi se prikazivanje svih informacija o toku
izvrSavanja narocito vezanih za pojavu gresaka.

Pomocdu debagera mozZe se postaviti jedna ili vise tacaka prekida (eng.
break point) u kojima se program zaustavlja izvrsavanje i u kojima se
mogu pratiti stanja promenljivih. Rad pomodu debagera se ostvaruje
prebacivanjem web Citaca u poseban rezim prikaza namenjen razvoju,
a obi¢no se moze startovati skracenicom sa tastature ,F12“.

Jedan od nacina za ispis posebnih poruka u prozor console u toku
debagovanja izvodi se primenom metode: console.log().

Postavljanje tacaka prekida se izvodi u JS kodu pomocu komande
debugger. Takode, tacke prekida se mogu postaviti i direktno u
prozoru debagera. Obi¢no je dovoljan klik na liniju gde inace stoji
oznaka za postavljenu tacku prekida ili nekom skracenicom sa
tastature.
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Deo 8: Uvod u JavaS

=11127/primer’ aja.html

« > 0 |

cript

Emulation

Watches
1 <!DOCTYPE html> A
2 <html>
idy <head> 2l |
a prekidh b @ this
Skoda
unction myFunction() { | b@arguments
febugger; @ vars
var vars = [11, "viser", truel; @i
- $
ifor (var i = 1; i <= 4; i++
2 prekic § 5 HETD) @id
znatenu tatku o b [Globals]
A = s Add watch
document.getElementById(id).innerHTML =
““ 4 vars[1-1] + " instanceof String: " + (vars[i-1] instanceof String);
. . . v . .
Slika 8.2. Postavljanje tacaka prekida (eng. Break points)
I | - o X
/ [ localhost11127/prir x
€ = € [ localhost11127/primer3| drzaja.html Qafy @ B 1 =
RS e b 35%0x x 838px & ﬂ.l Elements Console Sources Metwork Timeline Profiles Resources Security Audits o1 ! x
Sources | Contentser.. Snippets  § | [ | primer3izmenaSadrzajantmt x | EI]‘ b, 2t g @ Das
v top 1| <!DOCTYPE html> - | b Watch + ¢
O locahost11127 & = v CallStack. § -
[ primessizmensSadrzsahiml | & <scripr primer3lzmenaSadrzsja hmke
» S (ro domain) Z s 2 {
< - onclick 23
var var: iser”, truel;
For (var i s e} ¥ Scope.
i ¥ Local
var 1d = "p* + 13 ;
document . getElementByTd(id). innerHTHL = =5 eciesdned
"%+ ars[i-1] = * instanceof String: " = (vars 2t uctevined
3 »this: liindow
vars: undefined
1 » Global Window
yseripes ¥ Breakpoints
L &/beadh. @ primer3izmenaSadrzaja.htmk8
13| <body> R R o e
| <p dd=mp1t.. </p e Gvan dos il s I
21 <p ig: </p> @ primer3izmenaSadrzaja.htmi:10
22| <p i0="03.../p> var 4d = "p* + &;
23 <button onclick="myFunction()">instanceofe/buttons
28| ¢/body> » DOM Breakpoints
:: </html> » XHR Breakpoints +
7 » Event Listener Breskpoints
* Event Listeners.
< I > |
C] 1} Line 6, Column 13
£ | Console | x
® ¥ tp v [ Presenve log
@ Failed to load resource: the server responded with a status of 484 (Not Found) http: //localhost:11127/favicon.ico
>

Slika 8.3. Pradenje tekudih vrednosti i stanja

Objekti okruzenja
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Kada se JavaScript kod izvrSava kod moZe pristupiti odredenom
sadrzaju tj. izvrSava se u odredenom okruzenju. OkruZenje u kom se
kod izvrSava je okruZzenje nekog web Citaca i obuhvata pristup
sadrzaju tekuce stranice, sadrzajima otvorenih stranica ako ih ima vise
i na kraju pristup web citacu.
Objekat window predstavlja jedan od objekata JavaScript-a koji su
deo web ¢itaca. Zajedno sa objektima screen, location, history ¢ini
BOM (eng. Browser Object Model) model. Neke vazne metode i
svojstva objekta window su:
e window.open() - otvara novi prozor,
e window.close() - zatvara tekudi prozor,
e window.moveTo() - pomera tekudi prozor,
e window.resizeTo() - menja veli¢inu tekuc¢em prozoru,
e window.screen - predstavlja korisnikov ekran. MoZe se pisati bez
prefiksa window, a neka njegova svojstva su:

o screen.width - Sirina ekrana u pikselima,

o screen.height - visina ekrana u pikselima,

o screen.availWidth - Sirina ekrana u pikselima raspoloZiva za

kontrolu prikaza, npr. bez linije sa alatkama (taskbar),
o screen.availHeight - visina ekrana u pikselima umanjena za
delove interfejsa (npr. taskbar).
e window.print() — Metod koji obezbeduje Stampanje sadrzaja
tekuceg prozora.

Osim objekta window koji predstavlja prvi i najvisi objekat u web
¢itacu vazni objekti su:
e document —obuhvata tekudi prikaz u web Citacu. Pristup ovom
objektu znaci pristup do svih elemenata tekuceg prikaza sa
mogucénoscéu da se upravlja sa istim. Vise detalja o metodama
ovog objekta bi¢e u poglavlju o DOM modelu. Neke metode su:
document.body — pristup body elementu,
document.forms - vrada sve <form> elemente,
document.head - vrac¢a <head> element,
document.images - vraca sve <image> elemente.
e  history —sadrZi listu svih sajtova u istoriji web ¢ita¢a. Omogucava

o O O O

kretanje unapred ili unazad po toj listi. Objekat history se moze
pisati bez prefiksa window (window.history isto je $to i history).

300



Zbog zastite privatnosti korisnika postoje ogranic¢enja kako
JavaScript pristupa ovom objektu. Osnovne metode:
o history.back() - Isto kao klik na dugme back/nazad u
pregledacu,
o history.forward() - Isto kao klik na dugme forward/napred u
pregledacu.

e |ocation — ¢uva informacije o poziciji dokumenta koji se
prikazuje. Lokacija obuhvata URL adresu kao i protokol, domen,
putanju do fajla i port. Objekat location se moze pisati bez
prefiksa window. Osnovna svojstva su:

location.href - vrac¢a href (URL) tekuce stranice,
location.hosthame - ime domena,

o location.pathname - Vraca putanju (path) i ime datoteke
tekuce stranice,

o location.protocol - web protokol koji se koristi (http:// ili

https://).

DOM model

DOM model je skracenica od engleskog naziva Document Object
Model. U ovom modelu HTML dokument sa svim svojim sadrZajima je
predstavljen u obliku ¢vorova. Cvorovi su elementi, atributi, sadrZaji,
komentari. Cvorovi su hijerarhijski organizovani.

document

Korenski element je jedini element koji nema roditeljski element u
hijerarhijskoj strukturi. U ovom modelu to je document objekat.

Objekat document sadrzi svojstva i metode za pristup svim ostalim
¢vorovima preko JavaScript-a. lzuzetak: Dokument se prikazuje u
prozoru Citaca, pa se jedino sam objekat prozora ¢itaca, window, moze
koristiti iznad dokumenta.

Do sada smo Cesto koristili metodu getElementById() koja pripada
dokumentu. U tabeli su navedene jo$ neke ¢esto koris¢ene metode
odnosno svojstva.

Svojstvo / Metod Opis
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document.activeElement
document.body

document.cookie

document.createAttribute()

document.createComment()
document.createElement()

document.forms

document.getElementById()

document.getElementsByClassName()

document.getElementsByName()

document.getElementsByTagName()

document.hasFocus()
document.head

document.images

document.links

document.open()

document.querySelector()

document.scripts
document.title

document.URL
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tekuci element koji je u
fokusu/aktivan,

body element,

parovi name/value svih
kolaci¢ca u dokumentu,

kreira jedan atribut,
kreira komentar,

kreira element,

vraca kolekciju svih <form>
elemenata,

element definisanog ID,
lista ¢vorova elemenata
definisane klase,

vraca listu ¢vorova
definisanog imena,

vraca listu ¢vorova
definisanog tag naziva,
vraca da li je dokument u
fokusu tj. aktivan,

vraca element <head>,
vraca kolekciju svih <img>
elemenata,

vraca kolekciju svih <a> i
<area> elemenata koji imaju
href,

otvara HTML izlazni tok za
prikupljanje sadrzaja od
document.write(),

vraca prvi element koj
odgovara specificnom €ss
selektoru,

vraca kolekciju <script>
elemenata,

vraca naslov,

vraca puni URL tekuc¢eg HTML
dokumenta,



piSe HTML izraze ili JavaScript
kod u dokument,
isto kao write() samo dodaje
novi red na kraju.

document.write()

document.writeln()
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