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BOM
... -

e Browser Object Model (BOM) omogucuje JavaScript-u da komunicira sa browser-
om.

— Ne postoji oficijelni standard za BOM.
— JavaScript metode i svojstva za interaktivnost se smatraju metodama i
svojstvima BOMa.
e Objekat window

e Window objekat predstavlja prozor browser-a.

e Svi globalni JavaScript objekti, funkcije i varijable automatski postaju clanovi
window objekta.

- Cak je i objekat document (HTML DOM) svojstvo window objekta.
window.document.getElementByld("header");
ili
document.getElementByld("header");
e Svojstva window objekta koja se odnose na dimenzije su:
- window.innerWidth - unutrasnja Sirina browser-ovog prozora

— window.innerHeight - unutrasnja visina browser-ovog prozora
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window
T —

e U datom primeru odreduju se dimenzije prozora (ne ukljucuje toolbarove i scroll
barove). Respektivno se uzima prva dimenzija (Sirina ili visina) razlicita od 0, za:
window.innerWidth, document.documentElement.clientWidth,
document.body.clientWidth.

<IDOCTYPE html>

<html><body>

<p id="demo"></p>

<script>

var w = window.innerWidth
document.documentElement.clientWidth
document.body.clientWidth;

var h = window.innerHeight
document.documentElement.clientHeight
document.body.clientHeight;

var x = document.getElementById("demo");
X.innerHTML = "Browser inner window width:
h + ".";

</script>

</body></html>

+ w + ", height: T
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window

e Metode window objekata su:

window.open()
window.close()
window.moveTo()

window.resizeTo()

e Objekat window.screen sadrzi informacije o ekranu korisnika. Moze se pisati i bez
prefiksa window. Sadrzi sledeca svojstva:

screen.width, Sirina ekrana u pikselima
screen.height, visina ekrana u piskelima
screen.availWidth

e Sirina ekrana u piselima umanjena za Sirinu interfejsa kao npr. Windows-
ovog Taskbar-a.

screen.availHeight

e visina ekrana u piselima umanjena za visinu interfejsa kao npr. Windows-
ovog Taskbar-a.

screen.colorDepth, broj bitova kojim se prikazuju boje

screen.pixelDepth
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window.screen
T —

e Primer koji ispisuje vrednosti svih nabrojanih svojstava:

<IDOCTYPE html>
<html> Screen width 1s 1680

<body> Screen height 1s 1050
Available Screen Width: 1618
Screen Color Depth: 24

<p id="d "></p> -
p1 emo™></p Screen Pixel Depth: 24

<script>

document.getElementById("demo").innerHTML =

"Screen width is " + screen.width + "<br>" +
"Screen height is " + screen.height + "<br>" +
"Available Screen Width: " + screen.availWidth + "<br>" +
"Screen Color Depth: " + screen.colorDepth + "<br>" +
"Screen Pixel Depth: " + screen.pixelDepth;;
</script>

</body>

</html>
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window.location
T —

 Objekat window.location moZe se koristiti da se uzme tekuca adresa stranice
(URL) i da se browser preusmeri na na novu stranicu.

Window Location
e Objekat window.location moZe se pisati i bez prefiksa window.

e Primeri:
- window.location.href
e vraca href (URL) tekuce stranice
— window.location.protocol
e vracCa web protocol koji se koristi
— window.location.hostname
e vraca nazivdomena web hosta
— window.location.pathname
e vraca stazu i ime datoteke tekuce stranice
- window.location.assign

e ucitava nov dokument

Predavanje 11. Standardni korisnicki interfejsi 6



window.location

e Primer ispisa podataka o lokaciji:

<IDOCTYPE html>
<html><body>

<p>Display the entire URL
of the current page.</p>

Dhsplay the entire URL of the current page.

Page location 1s: file:///C:/__ Projects/location html
Page hostname 1s:

Page path 15 : /C:/__ Projects/location html

Page protocol 1s: file:

<p id="demo"></p>
<script>
document.getElementById("demo").innerHTML =

"Page location is: " + window.location.href + "<br>" +
"Page hostname is: + window.location.hostname + "<br>" +
"Page path is + window.location.pathname + "<br>" +
"Page protocol is: + window.location.protocol ;
</script></body></html>

e Ucitavanje novog dokumanta:

<!DOCTYPE html>

<html><head><script>

function newDoc(){ window.location.assign("http://www.b92.com");}
</script></head><body>

<input type="button" value="Load new document"” onclick="newDoc()">
</body></html>
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window.historz

e Objekat window.history sadrzi istoriju browser-a.

— Objekat window.history moZe se pisati bez prefiksa window.

e Metode:
— window.history.back - prethodna stranica

- window.history.forward - sledeca stranica

<IDOCTYPE html>

<html><head>

<script>

function goBack() { window.history.back() }
function goForward() { window.history.forward() }
</script>

</head>

<body>

<input type="button" value="Back" onclick="goBack()">
<input type="button" value="Forward" onclick="goForward()">
</body>

</html>
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window.navigator

e Objekat window.navigator sadrzi informacije o browseru (moZe se pisati i bez
prefiksa window).
e Svojstva:
— window.navigator.appName, naziv browser-a
- window.navigator.appCodeName, kodni naziv browser-a
e Obicno je odgovor "Netscape" ili "Mozilla".
- window.navigator.cookieEnabled, da li su cookie-i omoguceni
— window.navigator.product, naziv browser endzina(npr. Gecko)
- window.navigator.appVersion, verzija aplikacije
e ili window.navigator.userAgent
- window.navigator.platform, operativni sistem browser-a

- window.navigator.language, jezik browser-a

e Metoda:
- window.navigator.javaEnabled();

e vracadalije Java omogucena
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window.navigator

e Ispis podataka o browser-u:
<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<p id="demo"></p>
<script>

(function () {

document.getElementById("demo"
"<br>1. Name is "
"<br>2. Code name is
"<br>3. Cookies enabled is
"<br>4. Browser engine is
"<br>5.
//1li navigator.userAgent
"<br>6. Browser platform "
"<br>7. Browser language is
"<br>8. Java enabled is "

DO
</script></body></html>

Predavanje 11.

[—

. Name 1s Netscape

. Code name 1s Mozilla

. Cookies enabled 1s true

. Browser engine 1s Gecko

. Application version is 5.0 (Windows NT 6.1:
WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML. like
Gecko) Chrome/42.0.2311.135 Safari/537.36

6. Browser plattorm Win32

7. Browser language is en-US

8. Java enabled is true

b-J

Lh e

Application version is

) .innerHTML =

+ navigator.appName

+ navigator.appCodeName

+ navigator.cookieEnabled
+ navigator.product
"+navigator.appVersion

+ 4+ + + +

+ navigator.platform +
+ navigator.language +
+ navigator.javaEnabled();
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window ROBuR boxes

e Ranije smo koristili (malo podsecanje kroz primere):
— window. alert("Hello\nHow are you?");
ili
alert("Hello\nHow are you?");
— window.confirm("text"); ili confirm("text");
<IDOCTYPE html>

<html><body><p id="demo"></p> <script>
(function () {

var X;
if (confirm("Press a button!")==true)x = "You pressed OK!";
else X = "You pressed Cancel!”;

document.getElementById("demo").innerHTML = Xx;
1(O); </script></body></html>
- window.prompt
<IDOCTYPE html>
<html><body> <p id="demo"></p> <script>
(function () { var hm = prompt("Vase ime ?", "no name");
if (hm!= null && hm!="")
document.getElementById("demo").innerHTML="Vi ste "+hm;
1(O); </script></body></html>
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window timing events

e Metode za vremenske dogadaje, koji aktiviraju kod u specificiranom vremenu su:

- window.setTimeout("javascript function", milliseconds); - izvrSava datu
funkciju jednom nakon isteka specificiranog vremena u milisekundama

- window.clearTimeout(timeoutVariable); Click "Try it". Wait 3 seconds. The page

.. v . .. will alert "Hello".
e zaustavlja izvrSavanje date funkcije

Click "Stop" to prevent the first function to
execute.

<IDOCTYPE html>
<html><body>

(You must click "Stop" betore the 3 seconds
are up.)

|T|"Y|t| |StDF}|

<p>Click "Try it". Wait 3 seconds. The page will alert
"Hello".</p>

<p>Click "Stop" to prevent the first function to execute.</(p>
<p>(You must click "Stop" before the 3 seconds are up.)</p>

<button onclick="myVvar =
setTimeout(function(){alert('Hello')},3000)">Try it</button>

<button onclick="clearTimeout(myVar)">Stop</button>
</body></html>
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window timing events

- window.setInterval("javascript function", milliseconds);

e izvrSava datu funkciju iznova u specificaranim
intervalima vremena u milisekundama
<IDOCTYPE html>
<html><body> <p id="demo"></p> <script>
var myVar=setInterval(function(){myTimer()},1000);
function myTimer() {
var d = new Date(); 12:38:11 PM
document.getElementById("demo").innerHTML =
d.toLocaleTimeString(); | Stop time |

} </script></body></html>

- window.clearInterval(setintervalVariable); zaustavlja izvrSavanje date
funkcije
<IDOCTYPE html><html><body><p id="demo"></p><button
onclick="clearInterval(myVar)" >Stop time</button> <script>
var myVar = setInterval(function(){myTimer()},1000);
function myTimer() {
var d = new Date();
document.getElementById("demo").innerHTML =
d.toLocaleTimeString();
}</script></body></html>
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cookie
S

e Kolacici (cookies) omogucuju da se zapiSe informacija npr. o korisniku na web
stranici.

— Cookies su podaci snimljeni u malom tekstualnom fajlu na racunaru.

 Kada web server posalje stranicu browser-u korisnika, konekcija se gasi i server
zaboravlja sve o korisniku.

e Cookies su smiSljeni da reSe problem pamcenja informacije o korisniku jer http
protokol ne pamti stanja (stateless).

e Kada korisnik poseti web stranicu njegovo ime moZe biti snimljeno u kolaci¢
(cookie).

e Sledeci put kada korisnik poseti stranicu, cookie "pamti” njegovo ime.

e (Cookies se snimaju kao parovi ime-vrednost:
username=John Doe
o Kada browser zahteva web stranicu sa servera, cookie koji pripadaju stranici bice
dodati ovom zahtevu.

— Na ovaj nacin server dobija potrebne podatke da poseredno "zapamti”
informaciju o korisniku.

e ObicCno se na strani servera koristi baza podataka
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cookie
T —

e U JavaScript-u cookie se kreiraju kao Sto sledi:
document.cookie="username=John Doe";
e MotzZe se dodati i datum isteka (UTC vreme). Podrazumevano, cookie se brise kada
se browser zatvori:
document.cookie="username=John Doe; expires=Thu, 18 Dec 2013
12:00:00 UTC";
e Saparametrom koji oznacava stazu (path parameter) moZe se browser-u
proslediti i koja staza pripada cookie-u.
— Podrazumevano, cookie pripada tekucoj stranici.
document.cookie="username=John Doe; expires=Thu, 18 Dec 2013
12:00:00 UTC; path=/";
o Citanje cookie-a pomo¢u JavaScript-a je kao $to sledi:
var x = document.cookie;
— document.cookie vraca sve cookie u jednom stringu, npr.

cookiel=value; cookie2=value; cookie3=value;

Predavanje 11. Standardni korisnicki interfejsi 15



cookie
T —

e Pomocu JavaScript-a moze se menjati cookie na isti nacin kao i Sto se kreira:

document.cookie="username=John Smith; expires=Thu, 18 Dec
2013 12:00:00 UTC; path=/";

e ovim Ce cookie biti promenjen

e Brisanje cookie-a pomocu JavaScript-a se radi tako da se postavi da je datum
isteka cookie-a neki u proslosti, kao Sto sledi:

document.cookie = "username=; expires=Thu, 01 Jan 1970
00:00:00 UTC";

Napomena: ne mora se navoditi vrednost cookie-a koga Zelimo da obriSemo
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Baratan]e (:ookie-imai Rostavl]an]e cookie-a

e U primeru koji sledi kreira se cookie koji se odnosi na ime posetioca.

e Kada posetilac prvi put poseti na web stranicu, bice pitan za svoje ime.
— Uneseno ime Ce onda biti pohranjeno u cookie.
e Kada sledeci put korisnik poseti navedenu stranicu dobice pozdravnu poruku u
kojoj se navodi i njegovo ime.
e Zaprimer koji sledi kreirane su 3 JavaScript funkcije:

— Funkcija koja postavlja vrednost cookie-a

function setCookie(cname, cvalue, exdays) {
var d = new Date();
d.setTime( d.getTime() + (exdays*86400*1000) );

var expires = "expires="+d.toUTCString();
document.cookie = cname + "=" + cvalue
+ mn ; mn

+ expires;

— Funkcija koja uzima vrednost cookie-a

— Funkcija koja proverava vrednost cookie-a
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Baratan]e Cookie-imai uzimanje cookie-a

e Daje se funkcija koja moze posluziti za uzimanje vrednosti trazenog cookie-a Ciji je
naziv prosleden kao parametar:

function getCookie(cname) {
var name = chame + "=";
var ca = document.cookie.split(';");
for(var 1=0; i<ca.length; i++) {
var ¢ = cal[i];
while (c.charAt(@)==' ") c¢ = c.substring(1);
if (c.indexOf(name)== 0)
return c.substring(name.length,c.length);

} mnun

return 5

- Funkciji getCookie prosleduje se naziv cookie-a kome se dodaje znak =.

— Formira se niz stringova koji su dobijeni deljenjem stringa document.cookie
delimiterom ;

— Prolazi se kroz elemente niza. Ignorisu se razmaci (' ') koji se mogu naci na
pocetku ekstrahovanog niza, a onda se proverava da li je odabrani element
(cookie) onaj koji se trazi.
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Baratan]e cookie-imai Brovera cookie-a

e Funkcija koja proverava cookie:

— idejaje da se proveri da li je cookie username postavljen.
e Ako je cookie username postavljen ispisace se pozdravna poruka.

e Ako cookie username nije postavljen, prikazace se prompt box pri cemu se trazi da
se unese ime korisnika, a onda po unosu imena snima se cookie username uz
vreme isteka od 365 dana pozivom funkcije setCookie:

function checkCookie() {
var username=getCookie("username");

if (username!="") {
alert("Welcome again " + username);
}else{
username = prompt("Please enter your name:", "");

if (username != && username != null) {
setCookie("username", username, 365);

}
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Primer 1/2

<IDOCTYPE html>

<html><head>

<script>

function setCookie(cname,cvalue,exdays) {
var d = new Date();
d.setTime(d.getTime() + (exdays*86400*1000));
var expires = "expires=" + d.toGMTString();

document.cookie = cname+"="+cvalue+"; "+expires;

}
function getCookie(cname) {
var name = cname + "=";
var ca = document.cookie.split(';");
for(var i=0; i<ca.length; i++) {
var ¢ = cal[i];
while (c.charAt(@)==' ") c = c.substring(1);
if (c.indexOf(name) == 0) {
return c.substring(name.length, c.length);
}
}
return "";
}
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Primer 2/2

function checkCookie() {
var user=getCookie("username");

if (user = "") {
alert("Welcome again " + user);
} else {
user = prompt("Please enter your name:","");
if (user != "" && user != null) {
setCookie("username", user, 30);
}
}
}
</script>
</head>
<body onload="checkCookie()">
</body>
</html>

e Kada se ucita stranica, proverava se da li postoji cookie username,

—ako ne postoji kreira se cookie Ciji je naziv username a vrednost odgovara unesenom
imenu i Cije je trajanje 30 dana.

—ako postoji ispisuje se poruka o dobrodoslici
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CDNi muerz

e CDN (Content Delivery Network) je mreZa servera koji sadrze biblioteke deljenog
koda.

e jQuery popularan framework-a JavaScript-a i mozZe se ukljuciti u stranicu kao Sto
sledi:

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/1libs/jquery/1.11.
1/jquery.min.js"></script>

ili ako downloadujete datoteku: <script src="jquery.min.js"></script>

e Mala analogija sa onim Sto je pokazano ranije:

function myFunction() {
document.getElementById("ho0l1l").innerHTML = "Hello.";

}

addEventListener('load', myFunction);
radi isto Sto i:

function myFunction() {
$("#h01").html("Hello.");

}

$(document).ready(myFunction);
paziti: jQuery vraca jQuery objekat
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uer

e Ulancavanje u jQuery-ju:

<!DOCTYPE html> HE]]O‘ jQuer‘?
<html> ’

<head>

<script

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.1/jquery.min

.js">

</script>

<script>

function myFunction() {
$("#hol1l").attr("style","color:red").html("Hello jQuery")

}

$(document).ready(myFunction);

</script>

</head>

<body>

<hl id="he1"></h1>

</body>

</html>
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uer

e Reagovanje na dogadaj (u primeru klik na bilo koji <p> ucCinice da isti nestane):

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.2/jquery.min
.js"></script>

<scri pt > If vou click on me, I will disappear.

$(document).ready(function(){ Click me away!
$("p").click(function(){ Click me too!

$(this).hide();

} ) ; Click me away!

} ) ; Click me too!

</script>

</headr>) Click me too!

<body>

<p>If you click on me, I will disappear.</p>
<p>Click me away!</p>

<p>Click me too!</p>

</body></html>
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muerz selektori

e Selektovanje svih elemenata stranice i postavljanje Zute pozadine:
$(document).ready(function(){
$("*").css("background-color", "yellow");

});

e Selektovanje svih elemenata u body elementu i postavljanje za njih Zute pozadine:
$(document).ready(function(){
$("body *").css("background-color", "yellow");

});

e Selektovanje elementa za dati id="intro" i postavljanje Zute pozadine:
$(document).ready(function(){
$("#intro").css("background-color", "yellow");

});

o Selektovanje elemenata za datu klasu (class="intro", u navodenju .intro) i
postavljanje Zute pozadine:

$(document).ready(function(){
$(".intro").css("background-color"”,"yellow");});
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muerz selektori

e Selektovanje elemenata koji imaju neku od navedenih klasa i postavljanje Zute
pozadine :

$(document).ready(function(){
$(".intro, .demo, .end").css("background-color", "yellow");

});

o Selektovanje vise razliCitih elemenata (tagova) i postavljanje Zute pozadine:
$(document).ready(function(){
$("h2, div, span").css("background-color", "yellow");

});

e Selektovanje prvog/poslednjeg datog elementa i postavljanje Zute pozadine:
$(document).ready(function(){
$("p:first").css("background-color", "yellow");
$("p:last").css("background-color", "yellow");

1)
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muerz selektori

e Selekcija parnih/neparnih elemenata (indeks ide od nule), npr. parnih/neparnih
redova:

$(document).ready(function(){

$("tr:odd").css("background-color", "yellow");
$("tr:even").css("background-color", "green");

});

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su prvo dete:
$(document).ready(function(){
$("p:first-child").css("background-color"”, "yellow");

});

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su prvi takav tip deteta:
$(document).ready(function(){
$("p:first-of-type").css("background-color", "yellow");
1)

Predavanje 11. Standardni korisnicki interfejsi 27



muerz selektori

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su poslednje dete:
$(document).ready(function(){
$("p:last-child").css("background-color", "yellow");

});

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su poslednji takav tip deteta:
$(document).ready(function(){
$("p:last-of-type").css("background-color"”, "yellow");

});

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su 3. dete:
$(document).ready(function(){
$("p:nth-child(3)").css("background-color"”, "yellow");
1)

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su 3. dete brojeci od nazad:
$(document).ready(function(){
$("p:nth-last-child(3)").css("background-color", "yellow");

1)

Predavanje 11. Standardni korisnicki interfejsi 28



muerz selektori

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su 3. dete takvog tipa:
$(document).ready(function(){
$("p:nth-of-type(3)").css("background-color", "yellow");
1)
e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su 3. dete takvog tipa brojeci od nazad:
$(document).ready(function(){
$("p:nth-last-of-type(3)").css("background-color”, "yellow");
1)
e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su jedino dete:
$(document).ready(function(){
$("p:only-child").css("background-color", "yellow");

});

e Selekcija elemenata (npr. <p>) koji su jedino takvo dete:
$(document).ready(function(){
$("p:only-of-type").css("background-color"”, "yellow");
1)
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muerz selektori

e Kod svih navedenih jQuery selektora ako se navede kao Sto sledi:
$(":dati_pseudo_selektor")

bice selektovani svaki element (svaki tag) koji zadovoljava dati_pseudo_selektor
npr. selekcija svih elemenata koji su jedino takvo dete:

$(":only-of-type")

e Tabela ostalih jQuery selektora:

Selektor jQuery sintaksa Opis selekcije
parent>child $("div > p") Svi <p> su deca <div> taga
parent descendant [$("div p") Svi <p> su potomci <div> elementa
element+next $("div + p") Tag <p>je prvi bratiza <div>-a
element~siblings |$("div ~ p") Svi <p> su braca iza <div> -a
:eq(index) $("ul li:eq(3)") "Cetvrti" ¢lan liste, indeks=3

(indeks ide od 0)

:gt(no) $("ul li:gt(3)") Clanovi liste liste sa indeksom>3
:1t(no) $("ul 1i:1t(3)") Clanovi liste sa indeksom<3
:not(selector) $("input:not(:empty)") Input elementi NISU prazni
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muerz selektori

Selektor jQuery sintaksa Opis selekcije
:header $(" :header") Svi header-i
:animated $(":animated") Svi animirani elementi
:focus $(":focus") Element koji trenutno ima fokus

:contains(text) [$(":contains('Hello')") |Elementi koji sadrze tekst "Hello"

:has(selector) |[$("div:has(p)") Svi <div> elementi Kkoji imaju <p> element

:empty $(":empty") Svi prazni elementi

:parent $(":parent™) Svaki roditelj

:hidden $("p:hidden") Svi skriveni <p> tagovi

:visible $("table:visible") Sve vidljive tabele

:root $(":root") Korenski element dokumenta

:lang(Llanguage) |$("p:lang(de)") Svi <p> kod kojih lang atribut pocinje sa
"de"
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muerz selektori

Selektor jQuery sintaksa Opis selekcije

[attribute] $("[href]") Svi elementi sa href atributom
[attribute=value] $("[href="hm.html"']") |Svi elementisa href="hm.html"

[attribute!=value] |[$("[hrefl="hm.html']") [Svi elementi gde nije href= "hm.html"

[attribute|=value] |[$("[title|[="HM']") Svi elementi gde vrednost atribut title
ima prvu rec¢ '"HM'

[attribute~=value] |$("[title~="hm"']") Svi elementi gde vrednost atributa
title sadrzi re¢ "hm"

[attribute”=value] |$("[title”r="hm"']") Svi elementi gde vrednost title
atributa pocinje podstringom 'hm'

[attribute*=value] |$("[title*="hm"']") Svi elemetni gde vrednost atributa
title ima podstring "hm"

[attribute$=value] |[$("[href$=".jpg"']") Svi elementi Cija vrednost href
atributa zavrsava podstringom ".jpg"
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}' Querz selektori

Selektor jQuery sintaksa Opis selekcije
:input $(":input") Svi ulazni elementi
:text $(":text") Svi elementi sa type="text"
:password $(":password") Svi elementi sa type="password"
:radio $(":radio") Svi elementi sa type="radio"
: checkbox $(":checkbox") Svi elementi sa type="checkbox"
:submit $(":submit") Svi elementi sa type="submit"
:reset $(":reset") Svi elementi sa type="reset"
:button $(":button™) Svi elementi sa type="button"
:image $(":image") Svi elementi sa type="image"
:file $(":file") Svi elementi sa type="file"
:enabled $(":enabled") Svi omoguceni elementi
:disabled $(":disabled") Svi onemoguceni elementi
:selected $(":selected") Svi selektovani elementi
: checked $(":checked") Svi ¢ekirani elementi
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Muerz event metode i svo]'stva

e Metoda bind dodeljuje obradivac/e dogadaja elementu:

$("p").bind("click", function(){
alert("The paragraph was clicked.");

1

$(document).ready(function(){

$("p").bind("mouseover mouseout", function(){
$("p").toggleClass("intro");//on-off klase

1

1)

$(document).ready(function(){
$("button").bind( //event map
{ click :function(){ $("p").slideToggle(); } ,

mouseover:function(){

$("body").css("background-color","yellow");
}os

mouseout :function(){

$("body").css("background-color"”, "white");
}
} )
1)
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}' Querz event metode i svo!'stva

e Slanje parametara metodom bind:

<IDOCTYPE html>
<html><head>
<script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.2/jquery.min
.js"></script>
<script>
function handlerName(e){
alert(e.data.msg); alert(e.data.ojha);
}
$(document).ready(function(){
$("p").bind("click",
{msg: "You just clicked me!", ojha:"ojha"},
handlerName)
1)
</script>
</head>
<body>
<p>Click mel!</p>
</body></html>
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muerx event metode i svojstva

blur() Povezuje i reaguje na blur dogadaj
change() Povezuje i reaguje na change dogadaj
click() Povezuje i reaguje na click dogadaj
dblclick() Povezuje i reaguje na double click dogadaj
delegate() Dodaje handler detetu
$("div").delegate("p", "click",function(){
$("p").css("background-color”, "pink"); });
die() UKklanja sve obradivace dogadaja dodatih metodom live()
error() Povezuje i reaguje na error dogadaj

$("img").error(function(){
$("img").replaceWith("<p>Error!</p>");1});

event.currentTarget

Tekuci DOM element u bubbling fazi

event.data

Sadrzi opcionalne podatke koji su prosledeni metodi koja
obraduje dogadaj

event.delegateTarget

$("div").on("click", "button”, function(event){

$(event.delegateTarget).css("background-color”,
1); //u <div> je <p> i <button>

pink");

event.isDefaultPrevented()

Vraca da li je event.preventDefault() bio pozvan za objekat
koji generiSe dogadaj.
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Muerz event metode i svo]'stva

event.isImmediatePropagationS |Vraca dalije event.stopImmediatePropagation() bio
topped() pozvan za objekat koji generiSe dogadaj.

event.isPropagationStopped() |Vracadalije event.stopPropagation() bio pozvan za
objekat event.

event.namespace Vraca namespace nastalog dogadaja.

event.pageX Vraca relativnu poziciju misa prema levoj ivici dokumenta.
event.pageY Vraca relativnu poziciju miSa prema gornjoj ivici dokume.
event.preventDefault() Sprecava podrazumevanu akciju za dati dogada;j.
event.relatedTarget Vraca u koji element se ulazi ili iz koga se izlazi pri

pomeranju misa.

event.result SadrZi poslednju/prethodnu vrednost koju vraca event
handler aktiviran za dati dogadaj.

event.stopImmediatePropagation() |Sprecava poziv ostalih event handler-a (npr. tri su
dodeljena za click).

event.stopPropagation() Sprecava propagaciju dogadaja za bubbling ka vrhu.
event.target Vraca koji je element izazvao dogadaj (e.target.nodeName)
event.timeStamp Vraca broj milisekundi od 1.1.1970. do nastanka dogadaja
event.type Vraca tip nastalog dogadaja.

event.which Vraca kod tastera koji je izazvao dogada;.
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Muerz event metode i svo]'stva

focus()

Povezuje i reaguje na focus dogadaj

focusin()

Povezuje event handler za focusin dogadaj

focusout()

Povezuje event handler za focusout dogadaj

hover() Povezuje event handler za hover dogadaj.
$("#pl").hover(
function(){ alert("Ulaz u pl!" );},
function(){ alert("Izlaz iz p1");} );
keydown () Povezuje i reaguje na keydown dogadaj
keypress() Povezuje i reaguje na keypress dogadaj
keyup() Povezuje i reaguje na keyup dogadaj
load() Povezuje event handler kada je dati element ucitan.
mousedown () Povezuje i reaguje na mousedown dogadaj

mouseenter()

Povezuje i reaguje na mouseenter dogadaj

mouseleave()

Povezuje i reaguje na mouseleave dogadaj
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Muerz event metode i svo]'stva

mousemove ()

Povezuje i reaguje na mousemove dogadaj

mouseout()

Povezuje i reaguje na mouseout dogadaj

mouseover ()

Povezuje i reaguje na mouseover dogadaj

mouseup () Povezuje i reaguje na mouseup dogadaj
off() Uklanja event handler-e postavljene sa metodom on()
($("p").off("click");)
on() Povezuje event handlers i elemente
$("p").on( "click", function(){ $(this).hide(); } );
one() Dodaje 1 ili viSe event handler-a selektovanim elementima. Ovaj hendler
moze biti trigerovan samo jednom po elementu i dogadaju.
$.proxy() $("button").click($.proxy(objPerson, "test"));
aktivira funkciju test objekta objPerson
// j ] j
ready () Specificira funkciju koja se poziva kada je DOM potpuno ucitan
resize() Povezuje i reaguje na resize dogada;
scroll() Povezuje i reaguje na scroll dogadaj
select() Povezuje i reaguje na select dogadaj
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Muerz event metode i svo]'stva

submit () Povezuje i reaguje na submit dogadaj

toggle() Smenjuje metode hide i show (uklanjanje i vracanje
elementa)

trigger() Okida dogadaj vezan za izabrani element.

$("input").select(
function(){ $("input").after("Text!"); 1});
$("button").click(
function(){
$("input").trigger("select");
1)

triggerHandler() Okida sve funkcije koje su vezane za specifican dogadaj za
selektovane elemente (ne radi default operaciju npr.
selekcije teksta iz prethodnog primera, ve¢ smo dodaje
"Text!" iza inputa)

unbind() Uklanja sve handlere za selektovane elemente
undelegate() Uklanja event handler-e dodate metodom delegate
unload() Povezuje event handler za unload dogadaj.

Predavanje 11. Standardni korisnicki interfejsi 40



muerz svo]'stva

e Slede neka jQuery svojstva:
- verzijajQuery-a: var version = $().jquery;
- dali se moze kreirati XMLHttpRequest objekat preko support svojstva:
var moze= jQuery.support.ajax;
— broj elemenata u jQuery objektu, npr.: var brojli = $("1i").length;
- promena frame-rate-a (podrazumevano 13ms) :
jQuery.fx.interval = 500;
- globalno onemogucavanje/omogucavanje animacije, :
$("#true").click(function() {
jQuery.fx.off = true; } )
$("#false").click(function() {
jQuery.fx.off = false; } );
$("#toggle").click(function(){

$("div").toggle("fast");} );
//111 npr. 200
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Primer
_| jQuery fx.off = true ( Disable ) || jQuery fx.0ff = false ( Enable ) | I

e 0O(ne)mogucavanje animacije:

| Toggle animation |

<IDOCTYPE html>
<html><head><script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.2/jquery.min
.js"></script>
<script>
$(document).ready(function(){
$("#disable").click(function(){ jQuery.fx.off = true; 1);
$("#enable").click( function(){ jQuery.fx.off = false; 1);
$("#toggle").click( function(){ $("div").toggle("fast"); });
1)
</script>
</head><body>
<button id="disable">jQuery.fx.off = true ( Disable )</button>
<button id="enable">jQuery.fx.off = false ( Enable )</button>
<br><br>
<button id="toggle">Toggle animation</button>

<div
style="background:yellow;height:100px;width:100px;margin:50px;"></
div></body></html>
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Razne muerz metode

e Vezivanje podataka za element i vrac¢anje vrednosti podatka vezan za element:
$("div").data("greeting", "Hello World");
alert($("div").data("greeting"));

e Dodeljivanje funkcije za svaki selektovani element:

$("button").click(function(){
$("1i").each( function(){alert($(this).text());} );

1)
e Uzimanje naziva i vrednosti elementa po datom indeksu traZenja:
var x = $("p").get(0);

$("div").text(x.nodeName + + X.innerHTML);
// P: tekst prvog (nultog) paragrafa

e Uzimanje relativog indeksa datog elementa:
$("1i").click( function(){ alert( $(this).index() ); } );

e Prebacivanje jQuery selekcije u niz:

var x = $("1i").toArray();
for (i = ©0; 1 < x.length; i++) { alert(x[i].innerHTML); }
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Razne muerz methods

e Uklanjanje prethodno dodeljenih podataka:
$("div").data("greeting", "Hello World");
$("div").removeData("greeting");

e Kreiranje serijalizovane reprezentacije objekta (parovi name-value):
$("button").click(function(){
$("div").text($.param(personObij));

});

e Specificiranje nove jQuery varijable:
var jq = $.noConflict(); //ako ima parameter true, oslobodice
//sve jquery varijable
jg(document).ready(function(){
jg("button").click(function(){ Jjq("p").hide(1000); });

1)
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Primer seri]'alizaci]e ob]'ekta

e Primer serijalizacije objekta:

<IDOCTYPE html>

<html><head>

<script
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.2/jquery.min
.js"></script>

<script>

$(document).ready(function(){
personObj = new Object(); personObj.firstname = "John";
personObj.lastname = "Doe"; personObj.age = 50;
personObj.eyecolor = "blue";

$("button™).click(function(){
$("div").text($.param(personObj));

})s

1)  Serialize object

</script> tirstname=John&lastname=Doe&age=50&eyecolor=blue
</head> -

<body>

<button>Serialize object</button>
<div></div>

</body></html>
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Interfe]s: Page Visibilitz

e Interfejs Page Visibility ima svojstvo za izvesStaj o teku¢em stanju i dogadaj koji
obavestava aplikaciju da se stanje promenilo:

— visibilityState

e svojstvo koje vraca tekuce stanje vidljivosti dokumenta, vrednosti su:
hidden, visible, prerender, unloaded

- visibilitychange

e dogadaj koji se aktivira kada se promeni vrednost svojstva visibilityState
e U sledetem primeru funkcija showstate() obraduje dogadaj visibilitychange.

» Kada se ova funkcija aktivira na ekranu se prikazuje vrednost svojstva
visibilityState.
e Kadase:

— Kkartica zameni drugom karticom ili se prozor minimizira vrednost svojstva
visibilityState menja se u hidden.

— kada se kartica ili prozor vrate u prvobitno stanje vrednost visibilityState se
vraca na visible.
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Interfe]s: Page Visibilitz

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head> <meta charset="utf-8"> <title>Page Visibility API</title>
<script>
function initiate(){
document.addEventListener('visibilitychange',
showstate);
}
function showstate(){
var element = document.getElementById('application’);
element.innerHTML+="<br>"' + document.visibilityState;
}
addEventListener('load', initiate);
</script>
</head>
<body>
<section id="application">
Move to another tab or minimize this window to change the
visibility state
</section>
</body></html>
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ReBrodukciIa videa samo ako ]'e dokument Vidliiv

<!DOCTYPE html>
<html lang="en"><head><meta charset="utf-8"><title>Video see</title>
<script>
var video;
function initiate(){
video = document.getElementById('media’);
document.addEventListener('visibilitychange', showstate);
video.play();
}
function showstate(){
switch(document.visibilityState){

case 'visible': video.play(); break;
case 'hidden' : video.pause(); break;
}
}
addEventListener('load', initiate);
</script>
</head><body>

<video id="media" width="720" height="400">
<source src="trailer.mp4">
</video></body></html>
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Interfeis: Paﬁe Visibilitz, reaﬁovanje na bluri focus

<!DOCTYPE html>
<html lang="en"><head> <meta charset="utf-8"> <title>BF</title>
<script>
var state;
function initiate(){
addEventListener('blur', function(){ changestate('hidden'); });
addEventListener('focus',function(){ changestate('visible');});
document.addEventListener('visibilitychange"',
function(){ changestate(document.visibilityState); });
}
function changestate(newstate){
if(state != newstate){ state = newstate; showstate(); }
} //sada reaguje i kada se npr. otvara neki fajl
function showstate(){
var element = document.getElementById('application');
element.innerHTML += '<br>' + state;

}
addEventListener('load', initiate);
</script>
</head><body><section id="application"> Move to another window

to change the visibility state </section></body></html>
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Interfe]s: Drag And DroB

e Idejaje da se realizuje prevlacenje elemenata.

e PrevlaCenjem polaznog elementa aktivitraju se dogadaji kao Sto sledi:
— dragstart,
e aktivira se kada poCne operacija drag&drop.
- drag,

 slicno kao mousemove ali ga prilikom prevlaCenja aktivira polazni
element.

— dragend,

e kada se prevlacenje zavrsi, polazni element aktivira ovaj dogadaj.

e OdredisSni element aktivira sledece dogadaje:
- dragenter,

e aktivira se kada se pokazivac misa tokom prevlaCenja nade u oblasti
moguceg odrediSnog elementa

- dragover,

e slicno kao mouseover s tim Sto ga aktiviraju moguci odredeni elementi
tokom prevlacenja
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Interfe]s: Drag And Drog

— drop,
» aktivira se kada se element prevuce na odrediste,
— dragleave,
e aktivira se kada pokazivaC misa izlazi iz elementa tokom prevlacenja.

e Kkoristi se sa dogadajem dragenter (za identifikaciju odredisnog elementa).
<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head> <meta charset="utf-8"> <title>Drag and Drop</title>
<link rel="stylesheet" href="dragdrop.css">
<script src="dragdrop.js"></script>
</head>
<body>
<section id="dropbox">
Drag and drop the image here
</section>
<section id="picturesbox">
<img id="1image"
src="slika.gif">
</section>
</body></html>
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Interfe]s: Drag And DroB

e Datoteka dragdrop.css
#dropbox{

float: left;

width: 500px;

height: 300px;

margin: 10px;

border: 1px solid #999999;
}
#picturesbox{

float: left;

width: 320px;

margin: 10pXx;

border: 1lpx solid #999999;
}
#picturesbox > img{

float: left;

padding: 5px;
}
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Interfe]s: Drag And Drog

e Datoteka dragdrop.js

var sourcel, drop;

function initiate(){
sourcel = document.getElementById('image');
sourcel.addEventListener('dragstart’', dragged);
drop = document.getElementById('dropbox"');
drop.addEventListener('dragenter’', function(e){

e.preventDefault(); });

drop.addEventListener('dragover', function(e){
e.preventDefault(); });

drop.addEventListener('drop', dropped);

}

function dragged(e){
var code = '<img src="' + sourcel.getAttribute('src') + '">';
e.dataTransfer.setData('Text', code);

}

function dropped(e){
e.preventDefault();
drop.innerHTML = e.dataTransfer.getData('Text"');

¥

addEventListener('load', initiate);
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Interfe]s: Drag And DroB

e Izmenjen kod datoteke dragdrop.js

var sourcel, drop;

function initiate(){
sourcel = document.getElementById('image');
sourcel.addEventListener('dragstart’', dragged);
sourcel.addEventListener('dragend', ending);

drop = document.getElementById('dropbox"');
drop.addEventListener('dragenter', entering);
drop.addEventListener('dragover', function(e){
e.preventDefault(); });
drop.addEventListener('dragleave’', leaving);
drop.addEventListener('drop', dropped);

}

function dragged(e){
var code = '<img src="' + sourcel.getAttribute('src') + '">';
e.dataTransfer.setData('Text', code);

}

function ending(e){
elem = e.target;
elem.style.visibility = 'hidden';

¥
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Interfe]s: Drag And DroB

function entering(e){
e.preventDefault();
drop.style.background = 'rgba(e, 150, o, .2)';

}

function leaving(e){
e.preventDefault();
drop.style.background

"#FFFFFF';

¥

function dropped(e){
e.preventDefault();
drop.style.background = "#FFFFFF';
drop.innerHTML = e.dataTransfer.getData('Text"');

}

addEventListener('load', initiate);

Predavanje 12. Standardni korisnicki interfejsi 55



Prevlaéen]e vise elemenata

e Sledi primer za prevlacenje viSe elemenata:
<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head> <meta charset="utf-8"> <title>Drag and Drop</title>
<link rel="stylesheet" href="dragdrop.css">
<script src="dragdrop3.js"></script>
</head>
<body>
<section id="dropbox">
Drag and drop images here
</section>
<section id="picturesbox">
<img id="imagel" src="slikal.gif">
<img id="image2" sre="slika2.gif">
<img id="image3" src="slika3.gif">
<img id="image4d" src="slikad4.gif">
</section>
</body>
</html>
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Prevlaéen]e vise elemenata

var drop;

function initiate(){
var images = document.querySelectorAll('#picturesbox > img');
for(var i = @; 1 < images.length; i++){
images[i].addEventListener('dragstart', dragged);

}

drop = document.getElementById('dropbox"');

drop.addEventListener('dragenter’', function(e){
e.preventDefault(); });

drop.addEventListener('dragover', function(e){
e.preventDefault(); });

drop.addEventListener('drop', dropped);
}

function dragged(e){
elem = e.target;
e.dataTransfer.setData('Text', elem.getAttribute('id"'));

}
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Prevlaéen]e viSe elemenata

function dropped(e){
e.preventDefault();
var id = e.dataTransfer.getData('Text");

if(id !'= "imaged"){
var src = document.getElementById(id).src;
drop.innerHTML = '<img src=""' + src + '">';
}
else
{
drop.innerHTML =

'Za sliku koju ste odabrali nije dozvoljeno prevlacenje!';

}
}

addEventListener('load', initiate);

e U kodu je dozvoljeno prebacivanje slika ¢iji id nije "image4".

e Pokusaj prebacivanja slike gde je id = "image4" rezultira ispisivanjem poruke da
nije dozvoljeno prebacivanje ove slike.
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Prevlaéenje elementa sa umanjenim Brikazom

e Idejaje da se prilikom prevlaCenja elementa prikazuje njegova umanjena verzija.

- Ovo se izvodi pomocu metode setDraglmage koja zadaje sliku i poziciju
kursora na slici koja €e biti ista za svaku operaciju prevlacenja elementa
misSem.

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head> <meta charset="utf-8"> <title>Drag and Drop</title>
<link rel="stylesheet" href="dragdrop.css">
<script src="dragdrop.js"></script>
</head>
<body>
<section id= "dropbox">
<canvas id="canvas" width="500" height="300"></canvas>
</section>
<section id="picturesbox">
<img id="imagel" src="slikal.gif">
<img id="image2" src="slika2.gif">
<img id="image3" src="slika3.gif">
<img id="image4d" src="slikad4.gif">
</section>
</body></html>
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Prevlaéen]e elementa sa umanjenim Brikazom

var drop, canvas;
function initiate(){
var images = document.querySelectorAll('#picturesbox > img');
for(var i = ©; 1 < images.length; i++){
images[i].addEventListener('dragstart', dragged);
images[i].addEventListener('dragend', ending);
}
drop = document.getElementById('canvas');
canvas = drop.getContext('2d');
drop.addEventListener('dragenter’', function(e){
e.preventDefault(); });

drop.addEventListener('dragover', function(e){
e.preventDefault(); });

drop.addEventListener('drop', dropped);
}
function dragged(e){

elem = e.target;
e.dataTransfer.setData('Text', elem.getAttribute('id'));

e.dataTransfer.setDragImage(elem, 0, 0);
} // za elem stavite neku malu sliku umesto e.target
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Prevlaéenje elementa sa umanjenim Brikazom

function ending(e){
elem = e.target;
elem.style.visibility = 'hidden’;

}

function dropped(e){
e.preventDefault();
var id = e.dataTransfer.getData('Text');
var elem = document.getElementById(id);
var posx = e.pageX - drop.offsetlLeft;
var posy = e.pageY - drop.offsetTop;
canvas.drawImage(elem, posx, posy);

}

addEventListener('load', initiate);

e Dati kod omogucuje prenos svih navednih slika pri cemu se preciznije vidi gde Ce
slika biti postavljena
- Ovde se pointer odnosi na poziciju 0,0 dakle gornji levi ugao slike.

— Postavite da je slika koja se prikazuje pri prevlacenju kvadrat stranice 10px.
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Prevlaéen]e datoteka

e ZaprevlaCenje datoteka koristi se svojstvo files objekta dataTransfer:
- Ovim svojstvo vraca niz prevucenih datoteka.

- Informacije koje vraca svojstvo files mogu se smestiti u promenljivu a onda
oCitati for petljom.

— U primeru koji sledi omogucuje da se u odrediSnom elementu prikazuju
podaci (naziv, veliCina) prevucenih datoteka.

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Drag and Drop</title>
<link rel="stylesheet" href="dragdrop.css">
<script src="dragdropfile.js"></script>
</head>
<body>
<section id="dropbox">
Drag and drop FILES here
</section>
</body>
</html>
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Prevlaéen]e datoteka

e Datoteka dragdropfile.js:
var drop;
function initiate(){
drop = document.getElementById('dropbox"');
drop.addEventListener('dragenter’', function(e){
e.preventDefault(); });
drop.addEventListener('dragover', function(e){
e.preventDefault(); });
drop.addEventListener('drop', dropped);
}
function dropped(e){
e.preventDefault();
var files = e.dataTransfer.files;

var list = '';
for(var f = 9; f < files.length; f++){
list += ':' + files[f].name + ' ' +
files[f].size + '<br>"';
}

drop.innerHTML = list;
}

addEventListener('load', initiate);
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