Emmet

Vecina IDE razvojnih okruZenja dozvoljava programeru da napiSe kéd koji ucestalo koristi
i da ga sacuva kao Sablon. Za manje blokove kdda ti Sabloni se zovu ,snippets”. Problem sa
ovakvim nacinom rada je da iako ubrzava pisanje kdda, Sablon nije dinamicki promenljiv,
odnosno za poziv snippet-a dobija se uvek isti kod ¢ija varijacija mora da se menja.

Ideja iza Emmet-a je da se programeru omogudéi da koriSéenjem CSS-olike sintakse za
selektore kreira izraze koji prilikom pritiska dirke ili kombinacije dirki generise HTML ili
CSS kad.

Emmet Cita uneti izlaz sve dok ne dode do razmaka ili novog reda. Da biste napisali bilo
koji element dovoljno je da unesete ime elementa. Za unetu rec¢ div dobija se div —
<div></div>, za uneti karakter p dobija se p - <p></p>. Emmet nema ogranicenja za
tagove tako da je mogucée ukucati i sopstvene tagove. Za unetu re¢ foo dobija se foo —
<foo></foo>.

Operatori ugnjezdavanja sadrZaja
Emmet podrzava sledece operatore za ugnjezdavanje sadrzaja:

e Operator za dete (>)

e Operator za susedni (sledeéi) element (+)

e Operator za prethodni nivo (*) - ovaj operator moZe da se koristi i viSe puta u
zavisnosti koliko nivoa iznad Zelite da kreirate element.

e Operator za ponavljanje (*)

e Operator za grupisanje (())

Pogledajmo operatore u akciji:

Izraz div>ul>li generisace slede¢i kod:

1 <div>

2 <ul>

3. <li></1li>
4 </ul>

5 </div>

Izraz div+p+bq generisace slededi kod:

1. <div></div>
2. <p></p>
3. <blockquote></blockquote>

Izraz div+div>p>span+em”bq generisace sledeci kod:

<div></div>

<div>
<p><span></span><em></em></p>
<blockquote></blockquote>

</div>
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Izraz div+div>p>span+em”**bq generisace sledeci kod:

<div></div>
2. <div>



3. <p><span></span><em></em></p>
4. </div>
5. <blockquote></blockquote>

Izraz ul>1i*3 generisace slede¢i kod:

<ul>
<li></1i>

1

2

3. <li></1i>
4 <li></1i>
5

</ul>

Identifikatori, klasni selektori, atributi i tekst

Za pisanje identifikatora mozete koristiti sintaksu #naziv ili element#naziv. Ukoliko ne
navedente element, podrazumevani element koji se generiSe je div element. Za pisanje
elemenata sa klasnim selektorom mozete koristiti sintaksu .naziv ili element.naziv. Princip
generisanje je isti kao kod identifikatora.

Za definisanje atributa elementu Kkoristi se sintaksa element[atribut=vrednost] ili
element[atribut="vrednost“] ukoliko je vrednost atributa tekstualna. Da biste definisali
tekst nekog elementa morate tekst navesti unutar simbola {}. Nije neophodno stavljati
tekst pod navodnike za tekstualni prikaz. Operator $ Koristi se sa operatorom * i na
njegovoj poziciji ispisuje se vrednost iteratora. Ukoliko ispred operatore stoji @-
numericki rednosled je obrnut.

Ukoliko Zelite da ispiSete lorem ipsum tekst potrebno je da unesete rec lorem.

Izraz ul>(li.menuitem>a[href="#“]{Link $})*3 generisace sledec¢i kod:

6. <ul>
7. <1li class="menuitem"><a href="#">Link l</a></l1i>
8. <1li class="menuitem"><a href="#">Link 2</a></1i1>
9. <1li class="menuitem"><a href="#">Link 3</a></l1i>
10. </ul>

Emmet je podrzan na svim ve¢im razvojnim okruzenjima i za Zeljeno okruzenje mozete ga
preuzeti sa stranice http://www.emmet.io/.




L] HTML

World Wide Web (WWW)

World Wide Web (Web) je bio klju¢an za razvoj informacionog doba i primarni je nac¢in za
interakciju izmedu korisnika Sirom sveta. Web je svetska mreZa racunara koja predstavlja
izvor digitalnih informacija (resource) predstavljenih uopSteno kao WEB dokumenti
(HTML, XML, tekst, slika, zvuk, video, program).

Izvor informacije na WEB-u ima jednoznac¢nu adresu URI-a (Universal Resource Identifier)
koja se sastoji od tri dela (scheme://host.domain:port/path/filename):

e protokola pristupa izvoru (npr. http, https, ftp,...),
e imena sajta na kom je izvor informacije (npr. www.skola.edu.rs)
e staze do resursa (path, npr: studijskiprogaram).

Kombinacijom svih delova dobija se putanja (adresa)
http://www.skola.edu.rs/studijskiprogram.html

Sve web stranice su primarno tekstualni dokumenti koji su struktuirani koris¢enjem
Hypertext Markup Language (HTML). Pored tekstualnog sadrZaja stranice, stranica moZe
da sadrzi i slike, video, audio, i multimedijalni sadrZaj. Ranije su podrzavane tehnologije
kao Sto su Flash i Java Applets, ali je zbog bezbednosti kao i politike giganata u svetu
interneta sve viSe akcenat da se funkcionalnosti ovih tehnologija definiSu HTML i
Javascript standardima. Kolekcije HTML stranica koje su medusobno povezane hyperlink-
ovima nazivaju se web sajtovi ili web prezentacije. Websajtovi sa naprednim
funkcionalnostima (aZuriranje sadrzaja, upravljanje sadrzaja, servisi..) nazivaju se web
aplikacije.

U opStem slucaju se za pristup izvoru informacija na mrezi se koriste: jedinstvena Sema
imena za lociranje izvora na mreZi (protokol, ime sajta, staza do resursa), navedeni
protokol (skup pravila za uspostavu, odrzavanje i raskidanje veze kao i oporavka u slucaju
otkaza) hipertekst (Hypertext) za jednostavnu navigaciju izmedu izvora informacija, kao
Sto je na primer HTML (HyperText Markup Language).

Komunikacija izmedu browser-a i web sajta

Komunikacija kada se unese zahtev za posetu odredenom statickom sajtu dat je na slici 1.
Web sajtovi mogu biti staticki i dinamicki. Staticki sajtovi imaju fiksnu strukturu koja
jedino moZe da se menja izmenom izvornog kéda same stranice.
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Korisnik Server

Slika 1. Komunikacija izmedu korisnika i servera



Sa druge strane dinamicki sajtovi svoj sadrzaj dobijaju generisanjem sadrzaja. Sam sadrZzaj
moze biti generisan koriS¢enjem argumenata - sadrzaj se formira na osnovu unosa
korisnika (kalkulatori, kursna lista, konverzije dokumenata...) ili sadrzaj stranice se nalazi
u tekstualnim dokumentima (txt, yaml, twig...) ili iz baze podataka. Na ovom kursu za
dinamicki sadrZaj bi¢e koriS¢en JSON koji ¢e se nalaziti u tekstualnim datotekama.

Na slici 1 posmatramo komunikaciju koja se odvija putem TCP/IP protokola. Korisnik salje
HTTP Request, odnosno unosi adresu stranice Kkoju Zeli da poseti (npr.
www.skola.edu.rs/kontakt.html) a server zatim trazi dokument koji se nalazi na traZenoj
lokaciji i sa HTTP Response vraca korisniku HTTP Response koji u sebi sadrZzi struktuirane
digitalne informacije.

Za publikaciju digitalne informacije potreban je mehanizam koji je platformski nezavisan u
hardverskom smislu i u smislu operativnog sistema. Ovaj problem je reSen definisanjem
opisnog (markup) jezika (HTML-a) kao hipertekstualnog standarda za browser-e Kkoji
prerasta u xHTML (HTML+XML) a sada u HTML5. HTML5 je markerski jezik koji se koristi
za strukturiranje i prezentovanje sadrzaja za World Wide Web. To je peta verzija HTML
standarda nastala 2012. godine kao preporuka od strane W3C. Osnovna zamisao je
unapredenje podrSke za multimedijalni sadrzaj uz ocuvanje lakocée koriSéenja kako za
program (veb cital, parser) tako i za ¢oveka. HTMLS5 stranice imaju ekstenziju .html (treba
koristiti ovu ekstenziju), a nalaze se u odredenom direktorijumu servera vezanog na
Internet, $to ih ¢ini dostupnim na web-u. Pomoéu HTML5 jezika se generiSu dokumenti
tipa hipertekst.

HTML dokumenti

HTML5 je ovog trenutka (2015) poslednji HTML standard. Ovim je HTML dobio na
funkcionalnosti, obzirom da su prethodne verzije koristile pomo¢ drugih markerskih ili
skript jezika, $to su ujedno bili njihovi glavni nedostaci. Dizajniran je da prikaZe veb
sadrZaj bez eventualnih dodataka (plugins). Nezavisan je od platforme i predviden je za
koriS¢enje na svim uredajima. Fokusiran je viSe na strukturu nego na izgled strane i sadrzi
informacije i komande.

HTML5 komande se pisu u vidu TAG-ova unutar oznaka manje (<) i veé¢e (>) i koji uticu
na prikaz elemenata i podataka koji su unutar opsega taga. Tag je komanda koja govori
browseru na koji na¢in da prikaze sadrzaj stranice odnosno elementa na koga taj tag utice.

Na pocetku svakog HTML5 dokumenta nalazi se tag definicije tipa dokumenta
<!DOCUMENT html> koji daje informaciju browser-u da fajl predstavlja HTML5 dokument
te da ga tako i tretira i prikaze. Tagovi <html> i </html> uokviruju html dokument tako
da predstavljaju respektivno pocetak i kraj HTML dokumenta. Skoro svi tagovi u HTML5
imaju i pocetni i zavrSni tag (nemaju npr. <meta>, <img>). Izmedu pocetnog i zavrSnog
taga se nalazi sadrzaj na koji ovaj tag utiCe. Zavr$ni tag se dobija dodavanjem znaka /
ispred naziva taga i oznaCava mesto na kom prestaje dejstvo tog taga. Prosti tagovi
(nekontejnerski tagovi) sluze za opisivanje jednostavnih elemenata logicke strukture
dokumenta. Oblika su: <tag>. SloZeni tagovi (kontejnerski tagovi) su oblika <tag> sadrZaj
</tag> kojima je opisan izgled elemenata koji se nalaze izmedu oznaka za pocetak i kraj
datog taga. Moguce je koristiti atribute u okviru pocetnog taga <tag al=a a2=b ..>y
</tag> koji pruZaju dodatne informacije o uticaju taga na elemente ogradene tagom.



Svi HTML dokumenti sastoje se iz dva primarna odeljka: zaglavlje strane (ograniceno je
tagovima <head> i </head>) - odeljak zaglavlja strane ¢ini sadrzaj koji se ne prikazuje na
stanici (ne vidi ga korisnik) i telo strane (ograniceno tagovima <body> i </body> - sav
sadrZaj na stranici, odnosno, ono $to se vidi u prozoru browser-u i na $ta se deluje nalazi
se u telu HTML5 dokumenta. Elementi <html>,<head> i <body> nisu obavezni, ali ih je
dobro koristiti zbog jasnoée koda.

Sledi minimalni preporuceni HTML5 kod:

1. <!DOCTYPE html>

2. <html>

3. <head>

4. <meta charset="UTF-8">

5. <title>Naslov dokumenta</title>
6. </head>

7. <body>

8. Sadrzaj dokumenta...

9. </body>

10. </html>

U zaglavlju se mogu navoditi meta tag <meta> koji nema zavrSni tag. SluZi za opis
dokumenta (kljucne reci, sadrzaj, ponasanje kao npr. OsveZavanje stranice itd).

Meta podaci nemaju viSe vaznost koju su imali pre nekoliko godina, ali i dalje postoje neki
aktuelni tagovi koji su obavezni zbog SEO optimizacije. Tagovi su keywords, description, i
author. U zaglavlju takode treba da bude i title tag za naslov stranice. Tagovi koji mogu da
stoje u zaglavlju dati su u nastavku:

Tag Opis
<title> DefiniSe naslov dokumenta
<base> DefiniSe podrazumevanu adresu ili odrediSte za sve linkove na
stranici.
<link> DefiniSe relaciju izmedu dokumenta i eksternog izvora.
<meta> DefiniSe meta-podatke o HTML dokumentu
<script> DefiniSe skript na klijentskoj strani
<style> DefiniSe informaciju o stilu za dokument
Body HTML elementi

Za vizuelni prikaz postoji veliki broj HTML elemenata. Na Mozilla Developer stranici!?
nalazi se lista svih elemenata kao i lista elemeneta koji je preporuceno da se viSe ne
koriste. U slede¢im tabelama grupisani su HTML5 elementi po svojim funkcionalnostima:

Grupisanje sadrZaja

Tag Opis
<address> DefiniSe kontakt informacije.
<article> DefiniSe nezavisnu celinu u dokumentu, stranici, ¢ija se struktura

moze ponovo koristiti (vesti za blog, ¢lanci za kuvanje...).
Preporucuje da svaki article ima svoje zaglavlje (h1... h6).

<aside> DefiniSe sekciju stranice koja dopunjuje prezentovani sadrzaj, ali
stoji kao izdvojena celina (meni za linkovanje u dokumentu,

1 Mozilla Developers - List of active and inactive elements in HTML5 -
https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/HTML/Element



https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/HTML/Element

reference, izdvojen sadrzaj...)

<div> DefiniSe neprecizirani kontejner za elemente.

<footer> DefiniSe kontejner za elemente podnozija stranice.

<header> DefiniSe kontejner za elemente zaglavlja stranice.

<hgroup> GrupiSe elemente koji predstavljaju grupu zaglavlja dokumenta
ili sekcije (npr. Naslov i apstrakt, naslov i autori..)

<main> DefiniSe glavni deo <body> elementa ili aplikacije.

<nav> DefiniSe kontejner za navigaciju stranice ili sekcije

<section> DefiniSe odredenu sekciju dokumenta.

Prikaz tekstualnog sadrzaja

Tag Opis

<h1>..<h6> DefiniSe sadrZaj zaglavlje sekcije. Elementi sa oznakom h1 imaju
najveci prioritet, dok h6 imaju najmanji.

<dd> DefiniSe opis u definicionoj listi.

<dl> DefiniSe kontejner u definicionoj listi.

<dt> DefiniSe pojam u definicionoj listi.

<figcaption> DefiniSe opis ili legendu koja je povezana sa figurom. Element je
opcioni i koristi se sa <figure> tagom.

<figure> DefiniSe sadrZaj koji moze biti slika, ilustracija, dijagram ili
izdvojeni kod. Obi¢no sadrzi i opis definisan <figcaption>
elementom.

<hr> DefiniSe tematsku podelu unutar clanka i vizuelno se prikazuje
kao horizontalna linija.

<li> DefiniSe element uredene ili neuredene liste

<ol> DefniSe uredenu listu

<p> DefiniSe paragraf

<pre> Defnise preformatirani tekst. Obitno se sadrzaj prikazuje
koris¢enjem monospace fonta.

<ul> DefiniSe neuredenu listu.

Izmene sadrzaja unutar grupacije

Tag Opis

<a> DefiniSe link

<abbr> DefiniSe opis skracenice. Daje korisne informacije browser-ima,
sistemima za prevodenje i pretraZiva¢ima (search-engines).

<b> DefiniSe boldovani tekst.

<bdi> DefiniSe tekst koji ne podleze promeni <bdo> elementa.

<bdo> Omogucuje bidirekcioni ispis

<blockquote> Citiranje bloka teksta (obi¢no browser uradi indent ovog bloka)

<br> Oznacava prelaz unovi red

<cite> DefiniSe naslov rada (u italiku)

<code> Omogucuje pisanje teksta koji predstavlja programski kod. Ovaj
tag ne ¢uva beline u kodu.

<dfn> DefiniSe definiciju termina ili skraéenice. Ako se koristi atribut
title onda on predstavlja definiciju termina.

<em> DefiniSe tekst koji treba biti istaknut. Prikazuje se kao italic tekst.

<i> DefiniSe italic tekst.

<kbd> DefiniSe font tastaturnog ulaza

<mark> DefiniSe oznaceni tekst.

<q> Postavljanje teksta pod znakove navoda.

<s> DefiniSe precrtani tekst.



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/figcaption
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/figure
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/hr
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/li

<samp> DefiniSe font raCunarskog izlaza.

<small> Smanjuje tekst za jednu veli¢itnu manje u odnosu na veli¢inu
teksta sekcije ili dokumenta (large->medium, medium->small...)

<span> DefiniSe genericki kontejner za elemente u nekoj selekciji bez
njihovog odvajanja od sadrZaja kom pripadaju.

<strong> Daje vaznost tekstu. Obicno se prikazuje kao boldovani tekst.

<sub> DefiniSe tekst koji treba zbog tipografskih razloga da bude
spusten u odnosu regularni tekst.

<sup> DefiniSe tekst koji treba zbog tipografskih razloga da bude
podignut u odnosu regularni tekst.

<time> DefiniSe dvadesetfetvorofasovno vreme.

<u> DefiniSe podvuceni tekst.

<var> DefiniSe promenljivu za matematicke ili programske izraze.

<wbr> DefiniSe poziciju gde browser moZe da prelomi opciono tekst u
zavisnosti od veli¢ine ekrana ili ostatka teksta na stranici.

Tabele

Tag Opis

<caption> DefiniSe naslov tabele

<col> DefiniSe kolonu tabele

<colgroup> DefiniSe kontejner kolona tabele

<table> DefiniSe tabelu

<tbody> DefiniSe telo (sadrzaj) tabele. Obicno mu prethodi <thead> sa
zaglavljima kolona.

<td> DefiniSe kolonu ¢elije

<tfoot> DefiniSe podnoZije tabele

<th> DefiniSe sadrzaj zaglavlja tabele

<thead> DefiniSe kontejner zaglavlja tabele

<tr> DefiniSe red tabele

Forma

Tag Opis

<button> DefiniSe dugme

<datalist> DefiniSe listu <option> elemenata koji predstavljaju vrednosti
dostupne za druge kontrole (elemente forme).

<fieldset> DefiniSe kontejner za kontrole i elemente.

<form> DefiniSe formu.

<input> DefiniSe polja za unos korisnika. U zavisnosti od atributa ,type“
postoje razlicite vrste unosa.

<label> DefiniSe labelu koja ide uz polje za unos.

<legend> DefiniSe naslov za <fieldset> element.

<meter> DefiniSe prikaz mere unutar poznatog opsega (npr. iskoris¢enost
diska)

<optgroup> DefiniSe grupe opcija za <select> element.

<option> DefiniSe opciju u elementima <datalist> i <select>.

<output> DefiniSe izlaz koji je nastao kao ishod racuna korisnika.

<progress> DefiniSe vizuelni prikaz odradenog procesa. Razli¢ito se prikazuje
u svakom browser-u.

<select> DefiniSe padajucu listu ili listu sa viSestrukim izborom. Ukoliko
stavite atribut multiple, dobija se lista sa viSestrukim izborom.

<textarea> DefiniSe polje za viSelinijski unos teksta.




Linkovi

Linkovi imaju viSestruku primenu. SluZe da preusmere korisnika na drugu stranicu, za
preuzimanje multimedijalnog sadrZaja, za pozicioniranje korisnika na tekucoj stranici itd.

Tag za link je <a> i njegov zatvaraju¢i tag </a>. Obavezni atribut je href (hyperlink
reference) koji definiSe Jokaciju odnosno putanju na koju ¢e korisnik biti preusmeren ili
fajl koji korisnik treba da preuzme. [zmedu otvarajuceg linka se nalazi sadrzaj koji je
linkovan, odnosno element ¢ijim ¢e klikom biti izvrSena aktivnost preusmeravanja /
preuzimanja.

Primer linka izgleda:
1. <a href="http://www.viser.edu.rs/">Posetite sajt Skole</a>

Kada otvorite stranicu dobicete izgled koji je prikazan na slici 2.

Posetite sajt Skole

Slika 2. Vizuelni prikaz primera za link

Drugi atribut koji mozete dodati je target atribut. Target atribut govori browser-u gde da
otvori novi link. Uz napredak tehnologija dve vrednosti su jo§ uvek aktuelne - _blank koja
otvara link u novom prozoru / tabu (zavisi od browsera) i _self koja je podrazumevana i
otvara link u aktivnom prozoru.

Ukoliko Zelite da link ne vodi ni na jednu lokaciju, umesto linka u href atributu unesite
znak #. Prakti¢na primena je kada piSete navigaciju ali joS uvek ne znate lokacije vasih
stranica, ili ¢e u aplikaciji Javascript biti primenjen za interakciju sa korisnikom kada on
klikne na link.

Linkovi ne moraju da vode na spoljne stranice (da u sebi imaju http://) nego mogu voditi i
na lokalne stranice. U sledeem primeru biée pojasnjeno linkovanje po relativnim
adresama.

Kada se otvaraju html stranice na racunaru, u address bar-u je dat link kao
file:///C:/Users/korisnik/Desktop/stranica.html

Ovakvi linkovi kao i linkovi http://www.viser.edu.rs/ nazivaju se absolutne putanje, zato
Sto se od linka ne ocekuje da promeni svoju lokaciju. Verovatno vam se dogadalo da
otvorite neki ¢lanak i autor ¢lanka se poziva na neki link na koji kada ste kliknuli vodi na
stranicu koja viSe ne postoji, bilo ona na istoj adresi kao dati sajt ili na drugoj adresi. Ove
adrese su absolutne i ako se dokument prebaci sa date lokacije, taj link moZe da ne radi
(postoje tehnike slanja korisnika na neku drugu stranicu sa objaSnjenjem da link ne postoji
i da moze neki slican link izabrati u ponudenim opcijama).

Relativni linkovi za razliku od absolutnih podrazumevaju da su dokumenti kojima se
pristupa na istom racunaru. Sajt ¢e imati uvek glavni (root) direktorijum. To je
direktorijum kome pristupaju korisnici kada posecuju sajt. Taj direktorijum mora imati
index stranicu. Ona moZe biti razli¢itih ekstenzija (index.html, index.php, index.jsp, ...).

Kada unesete link http://www.viser.edu.rs/ vi zapravo unosite skraceno
http://www.viser.edu.rs/index.php



http://www.viser.edu.rs/
http://www.viser.edu.rs/
http://www.viser.edu.rs/index.php

Kada direktorijum nema index stranicu, web server sam generiSe indeks stranicu koja
prikazuje sadrzaj.

Kada u Firefox browseru unesete absolutnu putanju kao C:\ mozete dobiti strukturu vase
lokalnog diska (slika 3). Link ¢e biti pretvoren u file:///c:/ kako bi browser mogao
strukturu da interpretira kao stranice.

Index of file:///c/

Name Size Last Modified
|| Haxlegs.bd T1KB 2.1.2016. 0:32:26
Intel 1.11.2015.  12:34:22
MinGW 5.1.2016. 11:52:53
My Web Sites 28.11.2015.  10:28:32
Perflogs 22.8.2013.  1T:22:35
Program Files 26122015,  10:27:25
Program Files (x86) 3.1.2016. 233421
Python 1122015 1451:34
Python27 1122015 151313
Python32 26.12.2015.  10:25:35
Python34 26.12.2015.  10:25:54
Python33 1.11.2015.  22:34:09
Users 1.11.2015. 12:22:02
Windows 18.12.2015.  9:32:57
| bdlog.tt 5KB 2.1.2016. 0:30:59
2| hiberfil.sys 1.1.1970. 1:00:00
%] pagefile.sys 1.1.1970. 1:00:00
%] swapfile.sys 1.1.1970, 1:00:00
usr 6.12.2015. 13:36:17
warmp 13122015, 1:13:48

Slika 3. Firefox prikaz absolutne putanje kao strukture sajta

Slike

Slike nisu fizicki definisane kao podaci u dokumentu veé su posebni tagovi koji vezuju
lokaciju slike i govore browseru da treba da prikaze vizuelnu sliku sa datog linka. Tag za
slike je <img> koji je samozatvarajudi tag i u okviru njega je obavezni atribut src (source)
koji definiSe link ka slici. Link moZe kao i kod linkova da bude absolutni (sa nekog sajta) ili
relativni (u okviru samog sajta).

Primer tag slike sa relativnim linkom:

<img src="images/slikaproizvoda.jpg" />

Primer taga slike sa absolutnim linkom:

<img src="http://www.viser.edu.rs/images/logo.png" />

Problem sa linkovima iznad je da ako se slika zove ,aaa.jpg” search engine botovi ne znaju
Sta predstavlja data slika. Ukoliko Zelite da vam se bolje rangira sajt, sa atributom alt
search engine botovima dajete opis Sta se nalazi na slici. Takode funkcija alt atributa je da
prikaze tekst ukoliko slika ne postoji na datoj putanji.



Primer taga slike sa alt atributom
<img src="http://www.viser.edu.rs/images/logo.png" alt="Logo VISER-a" />

Umesto linka kao izvora slike moguce prikazati slike koriS¢enjem byte kdda. U tom slucaju
u atributu source treba da stoji src="data:image/jpg;base64,byte array">. Tip slike moze
biti i bilo kog drugog formata image/png, image/gif itd. U zavisnosti od tipa zavisice i
kvalitet slike koja se prikazuje.

Liste

Liste predstavljaju liste elementa oznaCene nekom vrstom buletina (nenabrojive) ili
brojeva (nabrojive). Mogu biti uredenje ili neuredene. U zavisnosti od tipa liste koristimo
tagove <ol> (ordered list) za uredenu listu, odnosno <ul>(unordered list) za neuredenu.
Imaju svoje zatvarajuce tagove. U okviru sadrZaja nalaze se elementi liste. Svaki element se
nalazi unutar <li> (list item) taga. <li> elementi mogu imati tekst ili druge HTML
elemente.

Primer jedne neuredene liste dat je kroz slede¢i kod:

1 <ul>

2 <li>Unordered List Item 1</1li>

3. <li>Unordered List Item 2</1li>

4 <li><h3>Header as List Item</h3></1li>
5 </ul>

Prikaz je dat na slici 4.

o Unordered List Item 1
¢ Unordered List Item 2

+ Header as List Item

Slika 4. Prikaz primera neuredene liste

Primer uredene liste dat je kroz slede¢i kod:

1. <ol>

2. <li>0Ordered List Item 1l</11i>

3. <li>0rdered List Item 2</1li>

4. <li>

5. <ul>

6. <li>Unordered List Item 1</li>
7. <li>Unordered List Item 2</11i>
8. <li>Unordered List Item 3</1l1i>
9. </ul>

10. </1i>

11. </ol>

Vizuelni prikaz dat je na slici 5. MoZete videti da liste mogu da sadrze i druge liste u sebi, i
mogu biti numericke ili buletin liste.



. Ordered List Item 1
. Ordered List Item 2

Lid [ =

o Uneordered List Item 1
o Unordered List Item
o Unordered List Item

Lad [~

Slika 5. Prikaz primera uredene liste sa elementom neuredene liste

0d HTMLS5 standarda ne postoje atributi za nacin prikaza buletina listi. Za definisanje
prikaza koristi se CSS o kome ¢e biti reci u slede¢em poglavlju.

Napisati kod za novinski ¢lanak koji je dat na slici.

JavaScript Popularity Surpasses Java, PHP in the Stack
Overflow Developer Survey

18 Mar 2016 9:53am_ by David Caszel

JavaSecript, primarily known as a front-end language for Web applications, is quickly surpassing the popularity of not
only other Web languages such as PHP, but even traditional back-end programming languages such as Java, at least
according to the results of the latest annual survey from Stack Overflow, the popular question-and-answer site for
developers and weekend hackers.

Described as “the most comprehensive developer survey ever conducted, ” the Stack Overflow survey tallied the
responses from 56,033 developers in 173 countries.

HTML kéd:

1. <!DOCTYPE html>

2. <html lang="en">

3. <head>

4, <meta charset="UTF-8">

5. <title>JavaScript Popularity Surpasses Java, PHP in the Stack Overflow
Developer Survey</title>

6. </head>

7. <body>

8 <hl>JavaScript Popularity Surpasses Java, PHP in the Stack Overflow
Developer Survey</hl>

9. <p>18 Mar 2016 9:53am, by <a href="#">David Cassel</a></p>



10.

11.

12.

13.
14.

<p>JavaScript, primarily known as a front-end language for Web
applications, is quickly surpassing the popularity of not only other Web
languages such as PHP, but even traditional back-end programming languages
such as Java, at least according to the results of the latest annual survey
from Stack Overflow, the popular question-and-answer site for developers
and weekend hackers.</p>

<p><img src="http://thenewstack.io/wp-content/uploads/2016/03/Stack-
Overflow-developer-locations-2016.png"></p>

<p>Described as <i>“the most comprehensive developer survey ever
conducted,”</1> the Stack Overflow survey tallied the responses from 56,033
developers in 173 countries.</p>
</body>
</html>

Napisati kod za formu za narucivanje proizvoda koriS¢enjem tabela i elemenata
forme koja je data na sledecoj slici.

Ime 1 prezime:

Adresa za dostavu:

Telefon za dostavu:  |npr. +381 64 2000 100

Kako ste ¢uli za nas?

Pizza

Izaberite jedno 1l

vise jela [] Rukola pica prosciutto [ ] Margarita
[] Vegetarijana L] Kapri¢oza
Naéin placanja ® Pouzece O Kartica O Vauder
Porudite vas izbor
HTML kod:
1. <!DOCTYPE html>
2. <html lang="rs">
3. <head>
4. <meta charset="UTF-8">
5. <title>Narudzbenica</title>
6. </head>
7. <body>




8. <table>

9. <tr>

10. <td>Ime i prezime:</td>

11. <td><input type="text"></td>

12. </tr>

13. <tr>

14. <td>Adresa za dostavu:</td>

15. <td><textarea cols="30" rows="10"></textarea></td>

16. </tr>

17. <tr>

18. <td>Telefon za dostavu:</td>

19. <td><input type="tel" placeholder="npr. +381 64 2000 100"></td>

20. </tr>

21. <tr>

22. <td>Kako ste culi za nas?</td>

23. <td>

24. <select>

25. <option value="Google">Google</option>

26. <option value="Facebook">Facebook</option>

27. <option value="Twitter">Twitter</option>

28. </select>

29. </td>

30. </tr>

31. <tr>

32. <td>Izaberite jedno ili<br>vise jela</td>

33. <td>

34. <h3>Pizza</h3>

35. <table>

36. <tr>

37. <td><input type="checkbox"> Rukola pica
prosciutto</td>

38. <td><input type="checkbox"> Margarita</td>

39. </tr>

40. <tr>

41. <td><input type="checkbox"> Vegetarijana</td>

42. <td><input type="checkbox"> Kapricoza</td>

43. </tr>

44. </table>

45, </td>

46. </tr>

47. <tr>

48. <td>Nac¢in pladanja</td>

49. <td>

50. <table>

51. <tr>

52. <td><input name="placanje" type="radio" checked>
Pouzele</td>

53. <td><input name="placanje" type="radio">

Kartica</td>



54. <td><input name="placanje" type="radio"> Vauler</td>
55. </tr>

56. </table>
57. </td>
58. </tr>
59. <tr>
60. <td></td>
61. <td><button>Poruc¢ite vas izbor</button></td>
62. </tr>
63. </table>
64. </body>
65. </html>
Emmet

Vecina IDE razvojnih okruzenja dozvoljava programeru da napise koéd koji ucestalo koristi
i da ga sacuva kao Sablon. Za manje blokove kdda ti $abloni se zovu ,snippets”. Problem sa
ovakvim nac¢inom rada je da iako ubrzava pisanje koéda, $ablon nije dinamicki promenljiv,
odnosno za poziv snippet-a dobija se uvek isti kod €ija varijacija mora da se menja.

Ideja iza Emmet-a je da se programeru omoguéi da koris¢enjem CSS-olike sintakse za
selektore kreira izraze koji prilikom pritiska dirke ili kombinacije dirki generiSe HTML ili
CSS kod.

Emmet Cita uneti izlaz sve dok ne dode do razmaka ili novog reda. Da biste napisali bilo
koji element dovoljno je da unesete ime elementa. Za unetu re¢ div dobija se div —
<div></div>, za uneti karakter p dobija se p - <p></p>. Emmet nema ogranicenja za
tagove tako da je moguce ukucati i sopstvene tagove. Za unetu rec¢ foo dobija se foo —
<foo></foo>.

Operatori ugnjezdavanja sadrzaja
Emmet podrzava sledece operatore za ugnjezdavanje sadrzaja:

e Operator za dete (>)

e Operator za susedni (slede¢i) element (+)

e Operator za prethodni nivo () - ovaj operator moze da se koristi i viSe puta u
zavisnosti koliko nivoa iznad Zelite da kreirate element.

e Operator za ponavljanje (*)

e Operator za grupisanje (())

Pogledajmo operatore u akciji:

Izraz div>ul>li generisace sledeci kod:

<div>
<ul>
<li></11>
</ul>
</div>

u A W N BRE

Izraz div+p+bq generisace slededi kod:

1. <div></div>



2. <p></p>
3. <blockquote></blockquote>

Izraz div+div>p>span+em”bq generisace sledeci kod:

<div></div>

<div>
<p><span></span><em></em></p>
<blockquote></blockquote>

</div>

o A W N BRP

Izraz div+div>p>span+em”**bq generisace sledeci kod:

<div></div>

<div>
<p><span></span><em></em></p>

</div>

<blockquote></blockquote>

u A W N B

Izraz ul>1i*3 generisace sledeéi kdd:

1 <ul>

2 <li></1i>
3. <li></1i>
4 <li></1i>
5 </ul>

Identifikatori, klasni selektori, atributi i tekst

Za pisanje identifikatora moZete koristiti sintaksu #naziv ili element#naziv. Ukoliko ne
navedente element, podrazumevani element koji se generiSe je div element. Za pisanje
elemenata sa klasnim selektorom moZete koristiti sintaksu .naziv ili element.naziv. Princip
generisanje je isti kao kod identifikatora.

Za definisanje atributa elementu koristi se sintaksa element[atribut=vrednost] ili
element[atribut="“vrednost“] ukoliko je vrednost atributa tekstualna. Da biste definisali
tekst nekog elementa morate tekst navesti unutar simbola {}. Nije neophodno stavljati
tekst pod navodnike za tekstualni prikaz. Operator $ Koristi se sa operatorom * i na
njegovoj poziciji ispisuje se vrednost iteratora. Ukoliko ispred operatore stoji @-
numericki rednosled je obrnut.

Ukoliko Zelite da ispiSete lorem ipsum tekst potrebno je da unesete rec lorem.

Izraz ul>(li.menuitem>a[href="#“]{Link $})*3 generisace sledeci kdd:

6. <ul>
7. <11 class="menuitem"><a href="#">Link l</a></11i>
8. <li class="menuitem"><a href="#">Link 2</a></1li>
9. <li class="menuitem"><a href="#">Link 3</a></li>
10. </ul>

Emmet je podrzan na svim veéim razvojnim okruzenjima i za Zeljeno okruzenje moZete ga
preuzeti sa stranice http://www.emmet.io/.



http://www.emmet.io/

Kanvas
Be>kba 2



Kanvas element HTMLS5 je kontejner za grafiku i sluzi za crtanje grafickih elemenata. Predstavlja
dvodimenzionalnu mreZu piksela Ciji je koordinatni pocetak gornji levi ugao. (0,0). Postoje metode
za crtanje razliCitih oblika kao $to su putanje, polja, crtanje teksta, krugova, dodavanje slika.
<canvas> je pravougaona oblast unutar HTML5 dokumenta, nema ivicu i sadrzaj. U jednom

HTMLS5 fajlu moguce je imati viSe kanvas elemenata.

Za pocetak ¢emo definisati jedan kanvas element sa atributima width =200px; height=200px; i
postavicemo id="myKanvas*

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<body>

< canvas id="“myKanvas* width="200* height="200* > </ canvas >
</body>

</html>

Posto kanvas podrazumevano nema ivicu i sadrZaj, ovaj kod nista nece prikazati. Ukoliko
Zelimo da kanvas-u definiSemo ivicu to ¢emo uraditi koris¢enjem STYLE atributa.

< canvas id=“myKanvas“ width=“200“ height="200* style="“border:1px solid
black“> </ canvas >

Crtanje u kanvasu realizuje se pomocu JavaScript-a. Prvo je potrebno pronaci <kanvas> element
preko dodeljenog ID-a.

var c=document.getElementByld("myKanvas");

Zatim pozivamo njegovu getContext() metodu i prosledujemo j string “2d” jer ¢emo crtati u 2D
okruzenju. Objekat getContext(*2d”) je ugraden u HTML te sadrZi mnoga svojstva i metode za
crtanje linija,kruga, teksta, okvira.

Var ctx=c.getContext(*2d”’)
Sada ¢emo nacrtati jedan crveni pravougaonik dimenzija 150x75px.

ctx.fillStyle=""FF0000*;
ctx.fillRect (0,0,150,75) ;

Svojstvo fillStyle moze biti boja ili gradijent. Podrazumevana vrednost je #000000 (crna boja)

Metoda fillRect(x,y,width,height) crta pravougaonik popunjen prethodno definisanim stilom
popunjavanja. Prvo je potrebno definisati svojstvo fillStyle, a onda nacrtati objekat pomocu
metode fillRect. Ukoliko fillStyle nije definisan, objekat ¢e imati podrazumevanu popunu crne
boje. U naSem slu€aju metoda fillRect pocCev od tacke (0,0) crta pravougaonik Sirine 150px i
visine 75px. Ukoliko Zelimo da nacrtamo jo$ jedan objekat, potrebno je ponoviti prethodne dve
linije koda, izmena fillStyle stojstva Ce se odnositi samo na elemente koji se crtaju nakon
definisanja/promene fillStyle svojstva.



Metode za crtanje linija:
-moveTo(x,y)
-lineTo(x,y)

moveTo() definise pocetnu tacku linije, a lineTo() definiSe krajnju tacku linije. Ovaj kod ne crta ve¢ samo
definiSe liniju. Za samo iscrtavanje linije koristi se metoda stroke();

Primer:

ctx.moveTo(0,0);
ctx.lineTo(200,100);
ctx.stroke();

Iz tacne (0,0) definiSemo liniju Cija je krajnja tacka (200,100), a potom metoda stroke() iscrta tu liniju
podrazumevnaom crnom bojom. Svojstvo strokeStyle definiSe boju linije ili ivicne linije nekog drugog
objekta. Sa fillStyle definiSe se boja popune objekta, a sa strokeStyle ivi¢na linija.

Metode za crtanje kruga:
-beginPath() - govori da Ce se crtati staza
-arc(x,y,r, poCetni ugao,krajnji ugao, smer) - x,y tacka je CENTAR kruga

Primer:

ctx.beginPath();
ctx.arc(50,50,30,0,2*Math.P1);
ctx.stroke();

Ovaj primer crta pun krug sa centrum u tacki (50,50) , Ciji je poluprecnik 30. Metoda stroke() e nacrtati
krug bez popune, samo sa ivénom linijom, a ukoliko dodamo ctx.fill() krug ¢e biti popunjen bojom
definisan u fillStyle.

Videli smo da metoda fillRect(x,y,Sirina,visina) crta popunjen pravougaonik. Postoji i metoda
strokeRect(x,y,Sirina,visina) koja crta nepopunjen pravougaonik i metoda clearRect(x,y,Sirina,visina) koja
briSe pravougaono podrucje.

Boje za fillStyle i strokeStyle se mogu zadavati koris¢enjem heksadecimalnog koda, koris¢enjem unapred
definisanog naziva boje (red,green...) ili pomo¢u RGB komponente.

Gradijenti

Postoje 2 tipa gradijenta, linearni i radijalni.
createLinearGradient(x1,yl, x2,y2);

createRadialGradient(x1,y1,rl, x2,y2,r2)

Kada se definiSe gradijent, potrebno je dodati bar 2 grani¢nik boje pomocu metode:
addColorStop(pozicija,boja). ctx.createLinearGradient kreira gradijent objekat i smeSta ga u
promenjivu “grd”.



(0,0,100,0)

(0,"red™)

(0.7,"green™)

; (10,10,100,100)
Promenjiva “grd” je gradient objekat. Grd ima metodu addColorStop kojom smo definisali dve
crvenu i zelenu boju. Potom smo za fillStyle svojstvo postavili umesto obicne boje promenjivu
“grd” odnosno postavili smo prethodno definisani gradijent za popune i na kraju obojili
pravougaonik dimenzija 100x100 tim gradijentom.

Zadatak: Kreirati radijalni gradijent po istom principu.

Linije- putanje

Primer crtanja otvorene putanje:

ctx.beginPath();
ctx.moveTo(100,100);
ctx.lineT0(200,200);
ctx.lineTo(100,200);
ctx.stroke();

Ukoliko posle poslednje lineTo() metode dodamo ctx.closePath() zatvori¢emo putanju na nacin da ¢e se
pravom linijom spojiti poCetna i krajnja taCka. Npr. kod crtanja trougla, nacrtamo dve stranice trougla |
sa closePath() dobijemo treéu stranicu.

Primer crtanja trougla:

ctx.beginPath();

ctx.moveTo(100,100);

ctx.lineTo(200,200);

ctx.lineTo(100,200); -umesto ove linije koda mogli smo da napiSemo ctx.closePath();
ctx.stroke();

closePath() zatvara liniju, stroke() boji ivicnu liniju. U slu€aju da je umesto stroke() stajalo fill(), popuna
bi bila obojena definisanom bojom/gradijentom, a putanja bi automatski i bez koriséenja closePath() bila
zatvorena.

-Linewidth definiSe debiljinu linije.
-LineCap definiSe oblik zavrSetka linije. Isprobati moguée vrednosti butt,round,square.
-LineJoin definiSe oblik veze izmedu dve linije (round,bevel,miter)

ctx.beginPath();
ctx.lineCap=""round”
ctx.moveTo(100,100);
ctx.lineTo(200,200);
ctx.lineTo(100,200);
ctx.stroke();



Tekst

strokeText(tekst,x,y) - ispisuje zadati tekst kao konturu na poziciji (X,y)
fillText(tekst,x,y) - ispisuje zadati tekst sa popunom na poziciji (X,y)
measureText(tekst) -vraca info o veli€ini teksta koji se prosleduje

ctx.font=""30px Arial’*;

ctx.textAlign=""start™ //*startna pozicija teksta ¢e biti 10,10, u slu¢aju da je vrednost textAlign=""end”’,
zavrsna pozicija teksta bi bila 10,10.*//

ctx.fillText(*“popunjen tekst™,10,10);

ctx.strokeText(““Nepopunjen tekst”, 50,50);

Senke

Postoje sledeca svojstva za senke:

-shadowColor -definiSe boju senke

-shadowOffsetX - definiSe koliko ¢e senka biti udaljena od objekta po x osi (horizontalno)
-shadowOffsetY - definiSe koliko Ce senka biti udaljena od objekta po x osi (vertikalno)

-shadowBlur - zamucenje senke

Transformacije
Metode za transformaciju:

translate (x,y) —premesta koordinarni pocetak koji je podrazumevano (0,0)
rotate (alfa) — rotira kanvas oko koordinatnog pocCetka za datu vrednost u radijanima
scale (x,y) — skalira sadrZaj kanvasa

="bold 20px verdana"
('TEST",50,20)

ctx.translate(150,70);

((Math.P1/180)*45)

('TEST,0,0)
((-Math.P1/180)*45)
(70,100)
2.2)
] ('TEST",0,0)
Nakon definisanja svojstva “font”, ispisujemo popunjen tekst metodom fillText na poziciji (50,20). Nakon
toga metoda translate(150,70) pomera koordinatni poCetak za prethodno ispisan tekst kao i za dalja
ispisivanja teksta. Metoda rotate() rotira tekst za 45 stepeni. Metoda fill Text() ispisuje tekst na koordinati
(0,0), ali to nije viSe gornji levi ugao kanvasa, ve¢ pozicija do koje smo dosli primenom metode translate()
koja je izmestila koordinatni poCetak na novu poziciju.




Nakon toga metoda translate() opet menja koordinatni pocetak, ali u odnosu na trenutni koordinatni
poCetak. Metoda scale() skalira tekst. Ukoliko Zelimo simetricno uvecanje, skaliracemo po X i po y osi
jednako npr. scale(2,2), scale(3,3). Svaka transformacija je kumultativna. Ako 2 puta pozovemo scale(2,2)
ucetvorostru¢icemo razmeru objekta.

Postoje i metode za snimanje i vracanje stanja:
-save()
-restore();

ctx.font="bold 20px verdana";

ctx.save(); SACUVAMO POCETNO STANJE TEKSTA!

ctx.fill Text("TEST",50,20);

ctx.translate(150,70);

ctx.rotate((Math.P1/180)*45);

ctx. fillText("TEST",0,0);

ctx.rotate((-Math.P1/180)*45);

ctx.translate(70,100);

ctx.scale(4,4);

ctx.restore(); - VRACAMO (PONISTAVAMO) SVE PRIMENJENE TRANSFORMACIJE

Ispisujemo tekst na poziciji (0,20) koja ide od koordinatnog pocetka a ne od tacke (70,100) jer smo
metodom RESTORE() ponistili sve transformacije i vratili se na nivo gde smo poslednji put pozvali
metodu save();

ctx.fillText("TEST",0,20); - ispisuje tekst za 20px udaljen po y osi od gornjeg levog ugla kanvasa.

save() snima:
transformacije koje su primenjene, vrednosti svojstva stilizovanja (promena boje, fonta i sl).



m DOM struktura i Canvas

DOM (Document Object Model) struktura

Pre rada sa elementima za grafiku, potrebno je razumeti DOM. DOM je interfejs za HTML i
XML dokumenta i definiSe strukturu koju mogu menjati programi. Sa DOM-om programeri
mogu kreirati dokumente, menjati njihovu strukturu (dodavati, azurirati i brisati sadrzaj).
Svemu iz HTML ili XML strukture moze pristupiti koris¢enjem node-ova.

Node je svaki element HTML/XML strukture. Sam dokument je document node. Svi
HTML/XML elementi su element nodes. Svi HTML/XML atributi su attribute nodes. Tekst
unutar HTML/XML elemenata je text node. U praktikumu objasnjenja i primeri odnosice se
na strukturu HTML elemenata. Svi elementi mogu sadrzati druge elemente koji se zovu child
nodes.

Jezik kojim moZemo upravljati strukturom stranice je Javascript (JS). DOM nije programski
jezik ali bez njega Javascript ne bi mogao da prepozna kako izgleda struktura elementa. Da
bi znali kako do da pristupimo elementima potrebno je da znamo kako izgleda struktura
DOM-a. Graficki prikaz dat je na slici 1.

window
|
document
|
html
head body
| |
title h1 p img

Slika 1. Prikaz strukture DOM-a dokumenta

Glavni element je window element. Window element predstavlja prozor browser-a. Ulog
window elementa je da detektuje dogadaje koji su vezani za browser kao $to su scroll, focus,
load itd. Drugi element je document element. Document element predstavlja strukturu
HTML dokumenta i sluZzi za pristupanje drugim node elementima. Window i document su
definisani kao posebne globalne promenljive u Javascript-u. Ostalim node-ovima pristupa se
kori$¢enjem document elementa.

Svi node elementi u Javascript-u posmatraju se kao objekti i imaju u sebi ugradene dogadaje
i metode koji se mogu modifikovati.

Rad sa HTML elementima
Da biste dohvatili elemente postoji nekoliko nacina da to uradite:

- Dohvatanje elementa po identifikatoru (atribut id)
- Dohvatanje elemenata po nazivu taga
- Dohvatanje elemenata koriS¢enjem klasnog selektora (atribut class)



- Dohvatanje elemenata koris¢enjem CSS selektora
- Dohvatanje elemenata koris¢enjem HTML kolekcija objekata

Dohvatanje elementa po identifikatoru
Kreirate HTML stranicu ,index.html“. Na stranici u <body> tagu unesite sledec¢i kod:
1. <p id="paragraf">0Ovo je tekstualni node</p>

Ispod elementa napisa¢emo ]S kod koji nam dozvoljava da vidimo kako izgleda node
element. Najlaksi nacin za dohvatanje elementa je po njegovom identifikatoru. Document
node sadrZi sve ostale elemente kao i metode za njihove dohvatanje. Jedna od metoda je
getElementByld. Unesite slede¢i kod ispod paragrafa:

1. <script>

2 var paragraf = document.getElementById("paragraf");
3. console.log(paragraf);

4. </script>

Na liniji 2 deklarisana je promenljiva ,paragraf” kojoj ¢e biti dodeljen node element koji
vraca metoda getElementByld.

Na liniji 3 nalazi se naredba console.log(). Ova naredba nije deo standardne JS sintakse ve¢
je vezana za browser. Ve¢ina modernih browser-a ima razvojne alate koji pomazu web
programerima da debug-uju svoj kod.

U Mozilla Firefox-u potrebno je da kliknete desnim klikom miSa i izaberete opciju ,Inspect
Element“, u Google Chorome potrebno je da kliknete desnim klikom misa i izaberete opciju
JInspect” ili na tastaturi pritisnete kombinaciju Ctrl + Shift + I, dok u Microsoft Edge iz
padajuceg menija izaberete Developer Tools ili pritisnete taster F12. Prikaz konzolnog
elementa dat je na slici 2.

Firefox
L {1 Inspector {1 Debugger
m ™ Net ® (55 15 ® Securit

<p ld="paragraft">

Chrome
[ ﬂ Elements Console Sources Metwork Tin
® ¥ top ¥ Preserve log
p id="paragraf":>0vo je tekstualni node</p

DOM Explorer Conscle Debugger
Qo|[Ao] [@0] [

Slika 2. Console tabovi razvojnih alata popularnih browser-a

U Google Chrome razvojnom alatu u tabu Elements, kada izeberemo neki element vide¢emo
da postoji i nova sekcija sa dodatnim tabulatorima. Jedan od njih je ,Properties”. Za element
koji ste kreirali na stranici moZete videti svojstva i metode koje sadrzi (slika 3).



Styles Event Listeners DOM Breakpoints | Properties
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accesskey:
align: ™
assignedslot: null

» attributes: NamedNodeMap
baseURL: "http://localhost:63342/p2_dom/index.html?_ijt=e579mh2burvjkv
childElementCount: @

» childNodes: Nodelist[1]

» children: HTMLCollection[@]

Slika 3. Svojstva paragraf node elementa

Svaki element sadrZi dosta svojstava i metoda, od kojih ¢emo pomenuti najvaZnije stribute.

- Attributes - svojstvo koje je lista node attribute elementa.
- children - lista HTML node elemenata koje element sadrzi
- className - lista naziva klasa koje su dodeljene elementu
- id - identifikator elementa

- innerHTML - HTML sadrZaj elementa

- style - lista CSS svojstava koje moZemo menjati

Metode koje element ima pocinju sa on a zatim u nazivu imaju akciju na koju ¢e se izvrsiti.
Svi dogadaji su JS funkcije. Neki od dogadaja su onclick, onhover, onkeyup, onkeydown,
onfocus itd.

Dohvatanje elemenata po nazivu taga

Kada Zelite da dohvatite viSe elemenata, JS ¢e vam vratiti niz elementa kojima moZzete
pristupiti po indeks poziciji elementa. Kreirajte neuredenu listu u dokumentu.

1. <ul>
2 <1li>Ttem 1</1i>
3. <li>Item 2</1i>
4 <li>Item 3</1li>
5 </ul>

Metod za dohvatanje elemenata po nazivu taga je getElementsByTagName. Unesite sledeci
kod ispod </ul> elementa:

1 <script>

2. var Lielementi = document.getElementsByTagName("1i");

3. console.log(lielementi);

4 </script>

Kao ishod u konozoli browser-a dobi¢ete HTML kolekciju li elemenata (slika 4). HTML
kolekcija je skup HTML node elemenata koji su dobijeni po odredenom kriterijumu (tag,
klasa, atribut, ...).

[# L7 Inspector () Debugger  {} StyleEditor 5 Performance

_ﬁ & et & 55 15 ® Security @ Logging & Server

AT il ] mmda
HTMLCallect1

i

n [ <Lix , fLiz s <Lix 1

Slika 4. HTML kolekcija li node elemenata



Nad kolekcijama nije moguc¢a direktna primena svojstava ve¢ se mora pristupati elementima
pojedina¢no. U navedenom primeru prvom elementu pristupa se sa /ielement/0]. Za pristup
svim elementima koristi se for petlja. Broj elemenata u kolekciji dobija se iz svojstva length.

Za dohvatanje elemenata koriS¢enjem klasnog selektora koristi se metoda
getElementByClassName. Povratna vrednost funkcije je HTML kolekcija.

Dohvatanje elemenata putem CSS selektora bi¢e razmatrano u poglavlju koje se bavi CSS
jezikom.

HTML kolekcije
HTML kolekcije su predefinisane kolekcije. Kolekcije kojima se moZe pristupiti su:

= document.anchors

* document.body

®* document.documentElement
= document.embeds

= document.forms

= document.head

» document.images

®» document.links

» document.scripts

= document.title

Pogledajmo primer kolekcije za linkove. Data je slede¢a HTML struktura:

<a href="#">Link 1</a>
<a href="#">Link 2</a>
<a href="#">Link 3</a>
<a href="#">Link 4</a>
<a href="#">Link 5</a>

oo w N

Da bi se pristupilo linkovima koristi¢e se document.links kolekcija. Ispo kéda za linkove
dodajte sledeci kod:

1 <script>

2. var Linkovi = document.links;

3. console.log(Llinkovi);

4 </script>

Kada otvorite konzolu u browser-u dobi¢ete HTML kolekciju od pet linkova.

Kada ste se upoznali sa DOM strukturom, u HTML-u postoji tag koji zavisi od manipulacije
JS-om. Element koji ¢e biti objasSnjen u nastavku je canvas element.

Canvas

Canvas je HTML5 element koji omogucava graficka iscrtavanja vizuelnih elemenata (slike,
linije, ...) i teksta u okviru kontejnera koji ima tag <canvas>. Za rad sa <canvas> elementom
potrebno je osnovno razumevanje HTML i Javascript koda.

Za pocetak potrebno je definisati <canvas> element.

<canvas id="mojkanvas" width="150" height="150"></canvas>



Ukoliko se atributi ,width” i ,height” ne definiSu, podrazumevana veliina canvas-a je
300x150px u Firefox-u, a moZe varirati u zavisnosti od browser-a. Canvas je podrzan na svim
modernim browserima (IE9+). Kada je definisan element, dalje koriS¢enje kanvasa je kroz
Javascript. Prvi korak je da izaberete kanvas element koji Zelite da koristite. U javascript-u
postoji metoda getElementByld koja ¢e dohvatiti element ¢iji atribut ,id“ ima vrednost
navedenu kao argument. U primeru inicijalizacije kanvasa refeno je da vrednost ,id“
atributa je ,mojkanvas”. Unutar <script> taga napiSite slede¢i kod:

1. <script>
2. var canvas = document.getElementById('mojkanvas');

3. </script>

Da bismo dohvatili kanvas metodu pozivamo nad objektom ,,document” koji se odnosi na ceo
strukturu stranice od otvarajuéeg <html> taga do njegovog zatvaranja. Sada smo dobili
objekat. Kanvas kao objekat nema funkciju. Zamislite kanvas kao platno. Element koji smo
izabrali je trenutno samo fiziCcka predstava prostora na kome ¢emo iscrtavati vizuelne
objekte. Da bismo pristupili tom platnu odnosno povrsini za crtanje, moramo je definisati.
Metoda koju poseduje canvas element je getContext koja dohvata povrSinu za crtanje. Kao
argument se Salje tip grafike. Tip koji ¢e se koristiti u primerima je '2d’ a mogude je
dodavanjem WebGL biblioteke raditi i 3D sadrzaj. Dodajte jos$ jednu liniju u vaSem kédu:

1. var canvas = document.getElementById("mojcanvas");

2. var ctx = canvas.getContext("2d");

Crtanje pravougaonika

Canvas podrzava samo jednu vrstu primitivnih objekata - pravougaonik (rectangle). Ostali
oblici se kreiraju koris¢enjem linija koje se spajaju u navedenim tackama. Postoje vec
ugradene metode koje omogucavaju crtanje kompleksnih oblika.

Metode koje su nam na raspolaganju su:

fillRect(x, y, Sirina, visina) - crta popunjeni pravougaonik.

strokeRect(x, y, Sirina, visina) - iscrtava ivice pravougaonika

clearRect(x, y, Sirina, visina) - brise sadrzaj za zadate dimenzije.

Nacrtati popunjeni pravougaonik dimenzija 100x100.

3 <canvas id="mojkanvas" width="150" height="150"></canvas>
4 <script>

5 var canvas = document.getElementById("mojkanvas");

6. var ctx = canvas.getContext("2d");

7 ctx.fillRect(0,0,100,100);

8 </script>

Kako u zadatku nije navedena pocetna pozicija za crtanje pravougaonika, pretpostavi¢cemo
da su pocetne koordinate 0 i 0. Koordinatni sistem za kanvas dat je na slici 1.
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Slika 1. Koordinatni sistem za iscrtavanje na kanvas elementu

Argumente za ,width” i ,height” moZete da posmatrate kao transliranje tatke x odnosno
tacke y. Nareba fillRect formira cetiri tacke T1(0,0), T2(100,100), T3(0,100) i T+(100,0) i
popunjava prostor izmedu njih. Ukoliko se ne navede boja ili tekstura za popunjavanje,
podrazumevana vrednost je crna boja.

Nacrtati objekat dimenzija 150x150 kao na slici. Debljina okvira je 30px.

Iz primera mozete da vidite da se radi o slozenom objektu, odnosno nije ga moguce
realizovati samo jednom naredbom. Za ovaj primer iskoristifemo kombinaciju metoda
fillRecti clearRect. ReSenje zadatka dato je kddom:

9. <canvas id="mojkanvas" width="150" height="150"></canvas>
10. <script>

11. var canvas = document.getElementById("mojkanvas");
12. var ctx = canvas.getContext("2d");

13. ctx.fillRect(0,0,150,150);

14. ctx.clearRect(30,30,90,90);

15. </script>

Prvi korak je da se kreira popunjeni pravougaonik dimenzija 150x150. Drugi korak je
kreirati unutra$nji pravougaonik. Ako pogledate sliku 1. videcete da je gornji levi ugao zadat
koordinatama 0,0. Ako je debljina okvira 30px, to znaci da od vrha treba pomeriti tacku y za
trideset i sa leva tacku x za 30px. Metoda sada ima oblik clearRect(30,30,?,?). Preostaje da
se odredi Sirina i visina pravougaonika. Imamo na raspolaganju 120px za Sirinu, od kojih
30px pripada desnom delu okvira, odnosno maksimalna Sirina je 90px. Kako crtamo kvadrat
Sirina i visina su iste. Metoda clearRect sada je definisana sa (30,30,90,90) i na ovaj nacin
dobijamo objekat zadat na slici.

Crtanje putanja

Drugi nacin crtanja objekata je koriS¢enje putanja. Bilo koji sloZeni objekat mogudée je
iscrtati koriSéenjem metode spajanja tacaka. Da bi se putanja iscrtala moraju se
implementirati sledeci koraci:



1. Prvi korak je zapoceti iscrtavanje putanje. Metoda koja se poziva nad kanvas objektom

je

beginPath.

2. Drugi korak je koriSéenje neke od metoda za iscrtavanje Zeljenih oblika putanje.
3. Tre¢i korak je opcionalno zatvaranje putanje. Ukoliko zatvorite putanju u tom slucaju ¢e

se

poslednja i prva tacka spojiti. Metoda koja se poziva je closePath.

4. Cetvrti korak je iscrtavanje putanje na samom kanvasu. MoZe se pozvati metoda £/l ili
strokeu zavisnosti da li treba popuniti prostor unutar objekta ili samo prikazati ivice.

Prve funkcije za crtanje linije koje ¢e biti predstavljene su /ineTo i moveTo. LineTo(x,y) je
metoda koja od trenutne pozicije (podrazumevana je poslednja tacka koja je iscrtana)
iscrtava liniju do zadatih koordinata xiy. MoveTo(x,y)pomera ,olovku“ na sledec¢u poziciju
od koje ¢e se iscrtati, bez da iscrtava koordinate.

Nacrtati objekat dat na slici koriS¢enjem putanja.

Dimenzije kanvasa su 250x250.

Objekat koji dat u primeru se sastoji od dva razlic¢ita objekta - trougla. Za prvi objekat
korisc¢eno je stroke svojstvo za iscrtavanje dok kod drugog objekta je korisc¢eno fill svojstvo.
ReSenje je predstavljeno slede¢im kodom.

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

<canvas id="mojkanvas" width="300" height="300"></canvas>
<script>

var canvas = document.getElementById("mojkanvas");

var ctx = canvas.getContext("2d");

ctx.beginPath();

ctx.lineTo(0,100);

ctx.lineTo(100,0);

ctx.lineTo(100,100);

ctx.closePath();

ctx.stroke();

ctx.beginPath();
ctx.moveTo(0,101);
ctx.lineTo(101,101);
ctx.lineTo(101,201);
ctx.lineTo(0,101);
ctx.closePath();
ctx.fill();
</script>

Ono Sto moZete da primetite u kddu je da za iscrtavanje drugog objekta je koriS¢en 1px vise

nego za drugi. Ovo je zato Sto stroke metoda dodaje 1px na originalnu veli¢inu za svaku ivicu.

Sa ovim smo se vec sretali kada smo pricali o modelu kutije za stilove objekata. Kako fill
metoda ne dodaje ivice potrebno je dodati po 1px za svaku ivicu.



Sledece metode za iscratavanje su arci arcTo. Nareba arcza zadate parametre iscrtava luk
oko tacke za dati prec¢nik, pocetni i krajnji ugao. Poslednji argument je da li se luk iscrtava u
smeru kazaljke na satu ili ne - boolean vrednost. Uglovi se zadaju u radijanima. Da biste

dobili ugao u radijanima koristite slede¢u formulu radijan = %-stepen. Graficki prikaz

kako arc funkcija radi dat je na slici 2.

starting angle ending angle

™ /

center point

0.5P1
Slika 2. Prikaz iscrtavanja luka koriSéenjem arc metode

ArcTo metoda iscrtava luk izmedu kontrolnih tac¢aka za zadati radius. Ugao luka se
automatski formira bez uticaja programera.

Nacrtati objekat dat na slici kori§éenjem putanja.

Dimenzije kanvasa su 450x300.

Pre reSenja zadatka bi¢e objasnjena dva svojstva koja su potrebna za realizaciju zadatka.
Prvo svojstvo je strokeStyle za tip iscrtavanja putanje koriS¢enjem boje, gradijenta ili
Sablona. Drugo svojstvo je lineWidth za debljinu linije.

Jedan nacin za reSavanje ovog zadatka dat je slede¢im kddom:

1 <canvas id="sinusoida" width="450" height="300"></canvas>
2 <script>

3 var canvas = document.getElementById("sinusoida");
4 var ctx = canvas.getContext("2d");

5. ctx.beginPath();

6 ctx.strokeStyle = "red";

7 ctx.lineWidth = 5;

8 ctx.arc(60,100,50,Math.PI,2*Math.PI,false);

9 ctx.arc(160,100,50,Math.PI,0,true);

10. ctx.arc(260,100,50,Math.PI,2*Math.PI,false);

11. ctx.arc(360,100,50,Math.PI,0,true);



12. ctx.stroke();

13.

14. ctx.moveTo(50,200);

15. ctx.beginPath();

16. ctx.strokeStyle = "blue";

17. ctx.lineWidth = 5;

18. ctx.arc(60,100,50,Math.PI,0,true);

19. ctx.arc(160,100,50,Math.PI,2*Math.PI,false);
20. ctx.arc(260,100,50,Math.PI,0,true);

21. ctx.arc(360,100,50,Math.PI,2*Math.PI,false);
22. ctx.stroke();

23.

24,

25. ctx.beginPath();

26. ctx.strokeStyle = "green";

27. ctx.lineWidth = 7;

28. ctx.moveTo(0,100);

29. ctx.lineTo(420,100);

30. ctx.stroke();

31. </script>

Iz datog k6da moZete da vidite da smo iscrtavali tri razli¢ita objekta. Ovaj zadatak je moguce
resSiti i sa dosta manje linija kéda koris¢enjem funkcionalnosti Javascript-a.

Pored strokeStyle postoji i fillStyle koji ¢e popuniti bojom objekte koji se iscrtavaju. I
strokeStyle i fillStyle rade sa predstavljanjem boja kao rgb i rgha vrednost.

Za transparencije koja se koristi se svojstvo globalAlpha. Vrednost moZe da bude izmedu 0 i
1. Menjanjem vrednosti svo dalje iscrtavanje koristi tu transparentnost. Kada ne Zelite da ta
transparentost bude primenjena morate je vratiti na vrednost 1.

Za crtanje putanja bitna svojstva su i svojstva vezana za liniju. Prvo svojstvo je lineWidth
koje definiSe debljinu linije. Sledeée svojstvo je lineCap koje definise kakvi su krajevi linije
(zaobljeni, okrugli ili kockasti). Za zaobljene delove vrednost je butt, za okrugle vrednost je
rounded a za kockaste vrednost je square.
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SVG - Scalable Vector Graphic
Bexx6a 3



SVG (Scalable Vector Graphic) je jezik za opisivanje dvodimenzionalne grafike. Nastao je
2001.godine i omogucava 3 vrste grafickih objekata: vektorske graficke oblike, slike (rasterska
grafika) i tekst. SVG podrzava implementaciju statiCne i animirane grafike. Modifikacije u
vremenu se mogu opisati u SMIL, ili programirati u nekom jeziku kao Sto je npr. Javaskript.

SVG cagpxu cnefehn ceT OCHOBHMX 06/MKa:

npaBoyraoHuke (YKby4uyjyhu onumoHe 3a06/beHe YrioBe), CTBOPEHE Ca e/leMEHTOM
“rect”

KPYroBu, KpempaHu eneMeHTom “circle”,
enuncu, KpempaHu enemeHTom "ellipse”

npase MHWje, KpenpaHe efiemeHToM “line”
NOMUIMHW, CTBOPEHN enemeHTOM “polyline” ,
MosIroHe, CTBOpPeHe ca enemeHToM " polygon ™.

Csu 061Uy ce mory npwukasatum ca nonyHom (fill) n/wnu nenyHom nuHnjom (stroke).

OCHOBHM efleMeHT YHYTap Kora ce peainsyjy ucuprasama je “svg”.

<svg x="0" y="0" 500" "500"'></svg>

EnemeHT “<rect>”

EnemeHT “<rect>" getmHuLLIE NpaBOYyraoHMK KOju je nopaBHaT ca KOOPAUHATHMM MOYETKOM.
3a00sbeHe MBULLE ce Mory nocTuhu foaaBamweM aTpubyTa ,,rx” un,,ry”.

JetmHnymje atpmbyTta

- X 03Ha4yaBa KOOpAMHATY efleMeHTa Mo X OCU. YKONMKO Ce He HaBefe, NogpasymeBaHa
BpeaHocT je 0.

- Y 03HayaBa KOOpPAMHATY efleMeHTa Mo Y OCW. . YKO/IMKO Ce He HaBefe, NnofpasymeBaHa
BpeaHocT je 0.

- width o03HauaBa LWMPUHY eneMeHTa. YKOIMKO Ce 3a LUMPUHY eleMeHTa NnocTasu
BpesHocCT 0, eneMeHT ce Hehe npukasatu.

- height o3HauaBa BUCUHY eneMeHTa. YKOIMKO Ce 3a LUMPUHY efleMeHTa NocTasu
BpeaHoCT O, enleMeHT ce Hehe npukasaTtu.

- rX 03Ha4aBa HMBO 3a00/bera MBMLA MO X 0CK. ATPMOYT HMje 06aBe3aH. Y KO/IMKO Ce He
HaBefe, nsuLe he 6uTK oLwITpe.

- ry 03HayaBa HMBO 3a00/bera MBMLA MO X 0CK. ATPUOYT HMje 06aBe3aH. Y KO/IMKO Ce He
HaBefe, nsuLe he 6UTK owwTpe.

Y cnyyajy Aa je fethmHucaHa Bpe4HOCT 3a camo jefjaH Of rx,ry enemeHara, HegeuHucaHm
eNleMeHT npeysumMa UCTY BPeLHOCT.



Mpnmep:

Y 0BOM NpuMepy LeMHNCAH je jeflaH NPaBOYraoHUK KOju je MO3ULMOHMPaH Of Tauke
(x,y)=>(10,10), aumeHsuje 100x70. MpaBoyraoHuk nma feduHuncaHe atpubyTe fill="red” koju
nonyHasa efieMeHT LipBeHOM 60joM, 3aTUM aTpubyT ,stroke="blue” Koju ncupTasa NBMYHY
NMHWjy nnase 60je, n “stroke-width=2" koju gedmHuULLEe Ae6/bUHY
NBUYHE NINHN]e.

Mpumep:

"transparent'

Y 0BOM Npumepy AeMHNCAH je jefaH MPaBOYraoHWMK KOju je NO3ULMOHUPaH Of Tauke
(x,y)=>(10,10), aumeH3sunje 100x70. MpaBoyraoHUK nma fenmH1caH atpuoéyT ,,rx=10" koju
neduHunLwe 3a06/bere neuLa. Takohe, enemeHT “fill” nva BpegHocT
Htransparent” koju geHuwwe ga he NnpaBoyraoHUK 6uUT NpoBUAaH. Y
cnyyajy ga atpueyt “fill” Hnje gethmHucaH, nogpasymesaHa 6oja 6e3 je
LipHa 6e3 063Mpa Ha TUN eNeMeHTa.

EnemenT ,,<circle>”
EnemeHT <circle> gethmHuiue kpyr. JeduHucare Kpyra ce 3aCH1BA Ha LIEHTPY U NOMYMNPEYHNKY.
JedpvHnymje atpmbyTta

- CX— X KoopAvHarta ueHTpa kpyra. lNMogpasymesaHa BpegHocT je 0.

- Cy - Y KoopAuHarta ueHTpa kpyra. lNMoapasymesaHa BpegHocT je 0.

- I —NoNynpevyHuK Kpyra. YKonMKo Huje feduHucaH nam je spesHocTt 0, eneMeHT ce Hehe
npukasaTu.



Mpnmep:

"'green''></circle>

Y 0BOM NpuUMepy AeMHNCAH je KPYr ca LeHTpoM Y Tauku (cx,cy) => (50,50).
MonynpeyHuk Kpyra ,,r” je 30. Boja nonyHe ,fill” kpyra je xyTa, a 60ja
MBWUYHE NHKje ,,stroke” je 3eneHa.

EnemeHT <ellipse>

<ellipse> pgethmHULLE €NMMCY KOja je nopaBHaTa ca KOOpAMHATHUM MOYeTKOM 1 ofpefeHa ca
CpeauLLIHbOM Ta4KOM 1 ABa MoNynpeyHuKa.

JedvHnymje atpmbyTta

- CX— X KOOpAUHaTa LieHTpa Kpyra. Moapa3ymeBaHa BpeaHocT je 0.
- Cy -y KoopAuHaTa LeHTpa Kpyra. MoapasymesaHa BpeaHocT je 0.
- IX—NOMYMNpeYHNK Mo X OCU.
- 1y — MONYMNpPeYHnK No y ocu.

YKONMKO HUCY AedmHIcaHa 06a NoyrnpeyHnKa, eniemMeHT ce Hehe NpuKasaTiu.

Ob6paTtnTe Nnaxny! AKo 06a NonynpevyHnKa NMajy UCTy BpeaHOCT A06MheMo Kpyr.

Mpnmep:
<ellipse 70" 40"

"none""></ellipse>

Y 0BOM npumepy AedmHMCaHa je efimnca ca LeHTPoM Yy Tadku (rx,ry) => (100,100) ca
nonynpevyHNKoM no x ocu 70, 1 NonynpeyHnKom rno y ocu 40. MBU4YHa nnHWMja je LpBeHe 6oje,
nonyHa He nocToju.



Mpnmep:

<ellipse "rotate(45 105 105 ) ™
70’ 50" 100" 100"

</ellipse>

ATpunbyT ,transform” omoryhasa nsBpLuaBare Heke og cnefehmx TpaHcopmauyuja: translate,
rotate, scale utg.

Y oBOM npumepy ,,rotate(45 105,105) o3HauaBa ga he ce envnca potupatu 3a 45 cTeneHn, 1 aa
je ueHTap poTaumje Tadka (105,105). Os.a Tauka je n3abpaHa 13 pasnora LUTO NpeacTas/ba
ueHTap enunce. C' 0631pom fa je enmnca Ha nosuumjm (100,100) 1 ga Mma NoAynpeyHuK rno x
ocn 70, ano y ocu 50, ueHTap enmnce je y Taukm (105,105). 13 Tora cneam aa ce ennmca potupa
3a 45 cTeneHn 0Ko CBOje oce. LieHTap poTaumje MoXe 61Uy 6110 Koja

Jpyra Tauka.

EnemeHT ,,<line”

<line> omoryhaBa fiehH1Carbe IMHNje Koja NoUnkbe Y jeflHOj Ta4YKU 1 3aBpLUaBa ce Y Apyroj.
JetmHnymje atpmbyTta

- X1 pedmHMLLIE NOYETHY TauKy MO X OCK
-yl fedmHMLLIE NOYETHY TAYKy MO Y OCK
- X2 peuHMLIe Kpajhby Tayuky Mo X ocu
- Y2 peuHuMLLIE Kpajhby TauyKy Moy ocK

NnHwnja ce moxe ucuptatn Kopuwherwem aTpubyTa ,,stroke”.



Mpnmep:

5T />

MoyeTHa Tauka MHKje 13 osor npumepa je (100,300), a kpajHa Tadka je (300,100). ebbuHa
NHKje je nocTaB/beHa Ha 5.

EnemeHT ,,<polyline*

<polyline> eneMeHT AerHULLE CKYN MOBE3aHUX MHUJCKMX cermeHarta. O6UYHO ce KOpUCTK 3a
AerHMCate OTBOPEHNX 06/MKa.

JetmHnymje atpmbyTta

- points gehmHMLLIE NPeNoMHe Tauke IMHNje

MNpumep:

<polyline ""none™

""50,375
150,375 150,325 250,325 250,375
350,375 350,250 450,250 450,375

550,375 550,175 650,175 650,375
750,375 750,100 850,100 850,375
950,375 950,25 1050,25 1050,375
1150,375" />

YHyTap atpubyTa ,,points” gedmnHucaHe cy npesioMHe
Tauke y NapoBMmMa X,y OfiBOjeHV pa3makoM.

()}



EnemeHT <polygon>

<polygon> enemMeHT 06pasyje 3aTBOPEHM 06/IMK KOji Ce CacToju 0/ Hi3a NMOBE3aHMX IMHNjCKIX
cerMeHara.

JetmHnymje atpmbyTta

- points fehmHMLLIE NPeNoOMHe Tauke IMHNje

Mpunmep:

<polygon

350,75 379,161 469,161 397,215
423,301 350,250 277,301 303,215
231,161 321,161 />

<polygon "lime" "blue™
"850,75 958,137.5 958,262.5
850,325 742,262.6 742,137.5" />

Mpumep aetmHMLLE ABa 06jeKTa, 3Be34y W LUECTOYrao Kao Ha Cnuy.

TeKkcT

EnemeHT <text> aedmHuLLE rpaduuKy eNeMeHT KOju cafpyku TekcT. OBaj eNeMeHT 1CTO Kao 1
CBM OCTa/IM MMa UcTe MOryhHOCTM NprKasuBatba 1 TpaHchopmaLuje.



<text "o 20" start"' "Verdana"
"25">Vise redova teksta:
<tspan o "40">Prvi red</tspan>

<tspan Oy "60"">Drugi red</tspan>
<tspan "o "80"">Treci red</tspan>
</text>

PethepeHTHa Tauka TEKCTa je Y AOHEM NIEBOM Yr/y. TO 3Ha4M fa YKONMKO TEKCT UCMMLLIEMO Ha
KoopauHaty (X,y) => (0,0) TeKcT he ce NO3ULMOHNPATI U3HAL FrOpHE NBULE U Hehe BUTK
BUA/BUB. Y NPUMEPY je TEKCT No Y ocy nomepeH 3a 20 LWTo gaje
pPe3y/Tar Kao Ha C/IULM UCTIO, ;;_Errei“ Wk

Drugi red

Trecired
Text-anchor cBOjCTBO MOXe nMatu cnefehe BpegHocTu : “start”, “end”,
“middle”. O3HauaBa fa 1 he TekCT noyeTu, nnm he ce 3aBpLLUATA UK

he cpegunHa TekcTa 6UTK y AeHUCaHOj Tauku (X,Y).

Tar <tspan> omoryhyje ncnmcuBare TeKCTa y BuLLE peoBa. BUTHO je BOAUTU padyHa O
pasmauumma n3mehy pefoBsa jep oHM HUCY yHanpef oapeheHn Kao y Text editor-uma, Beh je
NnoTPebHO payvyHaTV NO3ULMjy CBaKOr pefa y ogHocy Ha (X,Y).

MeToge 3a TpaHcopmaymjy
MocToje cnepehe meToze 3a TpaHchopMaLujy:

-translate(X,y) — npemeLuTa enemeHT ca nogpasymenaHe Tauke (0,0) nim Heke gpyre
NPeTX0AHO AeuHUCaHE.

-rotate(alfa) — potupa enemeHT 3a yrao ana. Moryhe je 3afaTn 1 KOOpAUHATE TaukKe
Koja he 6UTW LeHTap poTaumje.

-scale(x,y) — ckampa enemMeHT

Y NpeTXoAHUM NpuMeprma Beh CMO NOMEHYNIN METOAY 3a POTUPatbEe eleMEHTA.



Mpnmep:

" translate(100,100) rotate(90
50,50)" "start'>Vise redova teksta:
<tspan "o "40">Prvi red</tspan>

<tspan "o "60"">Drugil red</tspan>
<tspan "o "80"">Treci red</tspan>

Y 0BOM npumepy aTpnbyT ,transform” je noctaB/beH Ha:

" translate(100,100) rotate(90 50,50)”

MpBo he ce N3BPLUMTK TPaHC/IMpakbe efleMeHTa, OAHOCHO MpeMeLLTarkbe efleMeHTa ca herose
TpeHyTHe no3uymje 3a 100 no x 1 100 No y ocu. Y KOHKPETHOM C/lyyajy, TEKCT ce ca Tauke
(20,20) nomepa Ha Tauky (120,120) 3aTum he ce efieMeHT Ha HOBOj NMo3unumMju potmpatu 3a 90
cteneHu oko Tauke (50,50) Koja ce pauyHa y ogHocy Ha Tauky (120,120) Koja je gethmHuUcaHa
Kao HOBW KOOPAMHATHM MOYeTaK.

MpagnjeHT

[a 61 HeKn eneMeHT Morao 6uT 060jeH rpagnjeHToM, NOTPEBHO je MPETXOAHO AedmHucaTh
n3rnep rpagnjeHTa, a moToM MoCTaBUTY Taj rpagnjeHT Kao BpeAHOCT aTpmnbyTa 3a MonyHy
enemeHTa (fill).

"red''></stop>
"yellow"></stop>

</linearGradient>
</defs>
<rect "o "o N i 150" “"url (#gradl)'></rect>

YHyTap <defs> Tara feMHULLEMO FpagujeHT.

<linearGradient> 03Ha4aBa Jja Cce pafyv O IMHeapHOM rpagnjeHTy, fofe/beH My je id="gradl”
kako 61ucMo KacHuje Mornv fa ra npUMeHMmO.

Tauke (x1,y1) n (X2,y2) npefcTas/bajy cMep NpocTUpara rpagvjeHTa.

MoTpebHo je fedmHmcaTh Gap ABa <stop> enemeHTa. CBakm of HUX UMa ob6aBesaH “offset” 3apat
y MPOLEHTMME KOju AeuHULLE OAHOC ABe 60je Ha rpafunjeHTy.



HakoH gedrHucara rpagujeHTa, NoTPe6HO je UCTU NPUMEHUTI Ha XKeJbeHU efIEMEHT.
EnemeHT <rect> ca nosuumje (0,0) aumeHsnje 200x150 ce 60ju rpagmjeHTOM Tako LITO ce 3a
BpeAHocCT cBojcTea nonyHe “fill” gogenn ,,id”” NpeTxo4HO AeHMCAHOT rpagunjeHTa.

AHnmaumje

MowTo je Web auHamunuku meamjym, SVG nogpxasa MoryhHOCT NPOMEHe BEKTOPCKE rpadimke
TOKOM BpemeHa. Heku ofi OCHOBHWX efleMeHaTa 3a aHMMauujy cy: animate, animateTransform.

Mpumep: poTHpakbe NPaBoOyraoHKKa OKO CBOje 0ce

<rect 150" 150" 150" “"blue" "black"
5 "rotation'>

<animateTransform

"20s™
“rotate"
"0 225 225"
360 225 225"
“"indefinite"

Mpumep: poTnpare 3Be34e OKO CBOje oce N Metbare cBojcTBa fill y ToKy BpeMeHa

<svg o™ 0" "*10000"" "*10000"">
<polygon "'200,110 140,298 290,178 110,178 260,298"
“fill:lime;stroke:purple;stroke-width:5;fill-

rule:nonzero >

<animateTransform "transform"
XML "rotate" O 200 200" 360 200 200"
""Os" “"indefinite''></animateTransform>

<animate "lime;red;blue;orange"
"'CSS™ 53"

"indefinite'></animate>

</polygon>
</svg>

Mprvep: nomepatbe 1 noBehaBatbe Kpyra no Xopu3oHTanw

"o "o "'10000"" "10000"">

<circle
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<animate o *500""
"indefinite" />
<animate re 100" ""5s"
"indefinite'></animate>
</circle>

</svg>
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CSS — Cascading Style Sheets
Be:xoa 4



CSS (Cascading Style Sheets) je jesuk 3a aedunucame cruaoBa Koju oapelhyjy usriaeq HTML
CTpaHHIIE.

VY nouetky je jenuHo HTML neduHucao KOMILIETHY CTPYKTYpPY, U3TJIEH U Caip>kKaj MHTEPHET
ctpanute. Y cienehum Bepsujama HTML jesuka mouerno ce ca gogaBameM TaroBa Koju OJmke
onpelyjy usrien enemenara. To je mpoy3pokoaio morerikohe 3a Web mporpamepe jep cy
HTML crpanune nocrajane cBe Behe u OUII0 je TEHIKO CHANIA3UTH ce y buMa. Jla Ou ce TakaB
HTML nokymenT ynpoctuo, ox Bepauje HTML 4.0 yenen je CSS.

Hakon yBohema CSS-a, ToKkyMeHTH ce jere Ha :

e HTML neo xoju nedunurne caapixaj CTpaHuIe
e CSS neo xoju neduHuUIIe U3TIEI U CTPYKTYPY CTpaHHUILIE

Cunrakca CSS je3uka je kpajie jennocrtaBHa. CBaku CSS omnuc cactoju ce o aeduHucama
[IMJBHUX €JIEMEHATa, CBOjCTBA M BPEJHOCTH.

<!DOCTYPE >
<html "en">

"UTF-8">
<title>Vezbad</title>
<style>

{

color:red;

CSS crunosu nepununry ce y hopmary:

Selektor { svojstvo: vrednost; }
CSS ctun ce mosesyje ca HTML mokymenTom Ha ciejiehe HaunHe:

[ToBe3uBameM Ha CHOJbHU TOKYMEHT
VBOXKEHEM CIOJBHOT JOKYMEHTA
VMeTameM y 3ariaBibe JOKyMEHTa
JlonaBameM y TuHHjU aTpuOyTOM Style

[ToBe3uBame Ha CIIOJBHU JJOKYMEHT M3BoH ce TaroM <link> koju ce nonaje y 3arnasise HTML
JIOKyMeHTa yHyTap Tara <head>.



butau arpubytu tara <link>:

¢ Rel — nepunumie ognoc nzmel)y Tara u ogpenumHor qokymeHTa ( 3a mosesuBame CSS-a
MMa BpeIHOCT ,,stylesheet”)

e Type — neduHuUIIe TUIT OAPEIUITHOT TOKYMEHTA (Y OBOM CIIy4ajy THII JJOKyMEHTa je
,.text/css”).

e Href — URI (Uniform Resource Identifier) mokymenTa koju ce moBesyje.

VBOXKEHE CIIOJFHOT IOKYMEHTa 00aBjba ce KIbydHOM peun @import koja ce ynucyje yHyrap
<style> rara.

@import ulr(,,css/stil.css®);

Takohe, CSS ce moxe neduHucaTH y 3ariiaBiby JOKyMeHTa yHyTap Tara <style>. Moryhe je u
KOMOWHOBATH yBO3 U JIOKAJHE JeQUHULIH]E.

CSS ce moxe nepunucaru u atpudyrom Style ynyrap camor HTML rara.

Cenexrop unentuduxyje enement uiu aeo HTML ctpanure.

Hajuemnthe xopumrhenu TMIIOBU cenekTopa:

JETHOCTaBHHU CEJIEKTOPU
Kitacau cenexropu

ID cenexropu
KOHTEKCTHU CEJIEKTOPH
nceyzaokiace

JeIHOCTaBHM CeJIEKTOPH

JenHocTaBHM cenekTopu oArosapajy HasuBy HTML tara u npumemyjy ce Ha CBaku UCTOBPCHU
Tar y nokymeHty. Kopumrhew oBux cenekropa He 3axTeBa nHTepsenuuje y HTML xony.
Cenexrop body je y camom Bpxy xujepapxuje mna he cBU e1eMeHTH KOjU Ce Hajla3e UCIIOJ Hhera
HaCJEeIUTH HEroBa CBOjCTBA.

or:blue

xt-align: center




Knacuu cesexkropu

Knace numajy npoun3BoJbHE Ha3MBE, U HABOJE CE ca TauKoM (.) uctpena Hazusa. Kiace Ham
oMoryhaBajy Ja UCTH CTHJI IPUMEHHMO Ha BUIIIC €JIEMEHATa HCTOBPEMEHO, OJJHOCHO Ha CBE
€JIeMEHTE KOjU UMajy JaTy KJacy.

color:red;

{
color:blue;
xt-align:center;

J>
>Naslovl</hl>
"tekst"> Lorem ipsumemo provident sunt totacimus est necessit.
Dolore ducimus est necessitatibus quaerat quas
quia rerum sit erum sit ullam vel! Ab alias autem enim in intotam!</p>
<p> Lorem ipsuas autem enim in inventore minima nemo provident vident sunt
totaat quas
quia rerum sit ullam vel! Ab alias autem enim in inventore minima nemo
provident sunt totam!</p>
<div "tekst"> Ovo je kontejner koji ima klasu tekst</div>

VY npumepy usHaj mocroje 2 nmaparpacda o kojux 1 uMa kiacy ,.tekst”, u jenan <div> koju
takole Ma HaBeeHy Kiacy. Takohe, moctoju u <h1l> egeMeHT 3a Koju je neUHUCAH CTUI KOJU
he ce mpuMeHHUTH Ha CBe eeMeHTe Tuma <hl>,

{

color:blue;

Ogaxo nedunucan CSS cTui oHOCH ce Ha CBe eleMeHTe TuIa naparpad Koju uMajy Kiacy
»tekst”. Enement <div> takolhe uma kiacy ,tekst”, anu ce Ha mbera 0Baj CTHII HE IPUMEY]e.
YKonuko OMCMO KeJesH J1a ce CTUJI IPUMEHHU Ha CBE eJIEMEHTe ca KJlacoM ,,tekst” 6e3 063upa Ha
THUI €JIeMEHTAa, HaBellu OU caMO Ha3MB KJIace ca TAYKOM.



ID cesexTopu
ID cenexropu ce aeduHuiTy Kopuiihemem npedukca #.

ID elementa sluze za definisanje jedinstvenih objekata u HTML dokumentu. Sve deklaracije
unutar klasa, ID ili elemenata su striktno definisane rec¢i kao Sto je font-size, color, width,
height... Svaka od deklaracija se zatvara tacka-zarezom (;).

ID cenekrop je Be3aH caMo 3a je/1aH jeIMHCTBEHHU €JIEMEHT.

<hl>Naslovl</hl>
<p "tekst"> Lorem ipsumemo provident sunt totacimus est necessit.
Dolore ducimus est necessitatibus quaerat quas

quia rerum sit erum sit ullam vel! Ab alias autem enim in intotam!</p>
<p> Lorem ipsuas autem enim in inventore minima nemo provident vident sunt
totaat quas

quia rerum sit ullam vel! Ab alias autem enim in inventore minima nemo
provident sunt totam!</p>

KonTexkcTHHN CeJIEKTOpH

KoHTeKCTHU CeNTeKTOpH Ce KOPUCTE Kaja KEIMMO J1a TPUMEHUMO oJipeh)eHu CTHI Ha eJIeMEHT
KOJH ce Hajla3u

< 1y >
<hl>Naslovl</h1>
<p> <b>ovo je boldovani tekst</b>Lorem ipsuas autem enim in inventore
minima nemo provident vident sunt totaat quas

quia rerum sit ullam vel! Ab alias autem enim in inventore minima nemo
provident sunt totam!</p>
</body>



IIceynokiace
Crama JUHKOBA

a: link {} - izgled neposecenog linka

a:visited{} - izgled posecenog linka

a:hover{} - izgled linka kada se preko njega prede misem

a:active{} — izgled linka od momenta pritiska misem do otpustanja klika

/* unvisited 1link */
a:link {

color: #FF0000;
}

/* visited link */
a:visited {

color: #0OOFF0O;
}

/* mouse over link */
a:hover {
color: #FFOOFF;

}

/* selected link */
a:tactive {

color: #0O0OFF;
}

Moze se koristiti i kombinacija klasnih selektora i pseudoklasa: a.vrstal:link{}

p:first-child{} - prvi potomak bilo kog elementa. Primenice se samo na paragraph kada je on
prvi potomak roditelja.

p i:first-child{} - primenice se na <i>element koji je prvi potomak elementa <p>.

p:first-child i {} - primenice se na svaki <i> element koji se nalazi unutar paragrafa koji je prvi
potomak roditelja.

input:checked - primenice se na sve input elemente koji imaju vrednost atributa
checked="checked”

Primer:

Definisati formu sa 2 input polja tipa “checkbox” i atributom checked.
<form>

<input "checkbox" "Apple" "prvi"
"checked">




"checkbox" i "drugi">

input:valid {}

input:invalid {} - stilovi ¢e se primeniti u zavisnosti od sadrzaja input polja. Ukoliko je tip polja
,»email“ 1 nije unet znak (@ primenice se stilovi za invalid selector sve dok se ne unese ispravna
adresa.

input:required {} - stilovi ¢e se primeniti na input polja koja imaju oznaku “required” -
obavezna polja. Ukoliko zelimo da se stil primeni na sva polja koja nisu obavezna koristimo:
input:read-only {} -primenice se na input polja koja imaju “readonly” oznaku.
input:read-write {} — primenice se na input polja koja nemaju “readonly” oznaku

input:out-of-range{} - primenicée se na input elemente tipa number koji imaju definisane min i
max attribute i ¢ija je vrednost izvan definisanog opsega.

input:in-range{} - suprotno od prethodnog elementa, primenjuje se ukoliko je vrednost unutar
definisanog opsega .

"5" "10" ”5” llprvi”

input:focus {} - primenjuje se kada se klikne na input polje
input:disabled - primenjuje se na input polje koje ima atribut disabled
input:enabled — primenjuje se na sva input polja koja nisu onemogucena.

p:only-child{} - primenjuje se na paragraph koji je jedino dete roditelja.
p:only-of-type{} - jedino dete datog tipa
<style>

{

color:red;

<div 7><p>Paragrafl</p> an>dodatno</: ‘
<11 r><p>Paragraf 2</p> <p>Paragraf 3</ ></1A.

</body
U prvom div-u je <p> jedino dete tipa paragraph, u drugom divu postoje dva deteta tipa
paragraph.

p:nth-of-type{n} - n-ti element tipa paragraph. Umesto n parametra moguce je upisati odd ili
even $to se odnosi na parno i neparno pojavljivanje selektora.

(4) {

color:red;



<body
<hl>Naslovl</hl>

<p>1 paragraf</p>
<p>2 paragraf</p>
<p>3 paragraf</p>
<p>4 paragraf</p>
<p>5 paragraf</p>
</body>

‘not(p) - svaki element koji nije paragraph.

input[type=text]:disabled - odnosi se na sva input polja tipa tekst koja su disabled
(onemogucena).

Pseudo elementi

Mceyno enemeHTU ce J0Aajy Ha CENEKTOP U ogHOce ce Ha nocebHe acnekte HTML goKymeHTa.

{
content:"Read this...
color:red;

{

content:"Remember this...
color:red;

::before — cagp:kaj ceojctBa Content ce goaaje ucnpeg cagprkaja enemeHTa
::after — cagprkaj ceojctBa Content ce nogaje usa cagprkaja enemeHTa
::first-letter - npumerbyje ce Ha NPBO C/IOBO TEKCTA YHYTap efNemMeHTa.
::first-line — npumerbyje ce Ha NpBY NMHKjy TEKCTA YHYTap esleMeHTa
::iselection — npumetrbyje ce Ha CENEKTOBAHU TEKCT YHyTap e/leMeHTa



Kana Buiie cenexropa aeiu oapelyeHa cBojcTBa, Moryhe je rpymucaTi CeJIeKTOpe Tako IIITO Ce
olBajajy 3aneTtama. Tana ce AeuHICaHa CBOjCTBA MPUMEHHY]Yy Ha CBE CEIIEKTOpE.

Element <span> je linijski genericki kontejner koji se koristi kada Zelimo da gurpiSemo
elemente da bismo na njih primenili neko stilizovanje. Npr. naglasavanje teksta.

Kackape

[enoBate cenekTopa no NpUopuUTeTy:
e  CTWA goaesbeH aTpubyTom style
e ID cenekTopun
®  KNaCHW CeNeKTopM
®  KOHTEKCTHU cefieKTopu
® je4HOCTaBHM CeNeKTopU

{color:red; }
{color:blue; }
{color:blue;}

"naslov'">Naslovl</hl>
"plavo" "color:red">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit. Alias consectetur</p>
</body>

TekcT Naslovl je upseHe 60je jep je id cenektop ,#naslov” Beher npuopuTeTa o jeagHocTaBHOr
cenektopa hli.

TeKcT naparpada je gepuHucaH aTpubytom style, Koju je Beher npuopuTeTa 04, KNACHOT CENEKTOPa
“.plavo” na je TekcT ypBeHe 60je.

CSS enemeHTH ce MOTY TTOJICITUTH HA:
e ook enemente (block level elements)
e mHujcke enemente (inline elements)
e mcre (lists)



Block enemeHTH y TOKyMEHTY OIBOjEHH CY O/ OCTAIMX €JIEMEHATA IITO HX OKPYXKY]Y.
[Ipenedunncano ce moHamajy Tako aa cieaehu eJeMeHT 3ano4Ynbe y HOBOj TMHUju (NPr. <p>,
<hl>, <div>)

JIMHU]jCKM €IEMEHTH 3a Pa3JIMKy o] OJIOK eleMeHaTa J0J1a3e y HU3Y jefaH 3a Apyrum (<a>,
<img>)

Nncrte cy 610K enemeHTH Koju ocum H610K CBOjCTaBa MMAjy M rpaduyKky nam 6pojuyaHy o3HaKy ncnpes
TeKCTa.

CBojcTBa TekcTa
-font-family - nedpunume ponr

-font-weight — nedunure nedsuny ciosa (lighter,normal,bold)...
-font-size — neunue Benuunny Gponra (Moke OMTH 3a1aTO y DX, pt, %, em)... lem=16px;

Csojcto font-size ce nacnehyje:

body { font-size:1@pt;}
p { font-size:150%;}

U ovom primeru paragraf nasleduje velicinu definisanu selektorom body, pa bi tekst u

paragrafu bio prikazan fontom veli¢ine 15pt.

-letter-spacing - definise razmak izmedu karaktera
- line-spacing — definise razmak izmedu linija teksta

-text-decoration — Onucyje gekopaumje Koje ce goaajy Tekcty. MoxKe umaTtn BpegHOCTU: none,
underline, overline, line-through.

-text-transform - MpeTBapa cnoBa y Beanka nam mana. Moryhe BpegHocTu cy : capitalize, uppercase,
lowercasse. Capitalize nocTaB/ba NOYETHO C/IOBO Y CBKAOj peuYn Ha BEJIMKO C/OBO.

-text-align - xopn3oHTaNHO NopaBHaBatbe TEKCTA Koje ce NpumMetrbyje caMo Ha 610K efiemeHTe, a moryhe

BpeaHocTu cy : left, right, center, justify.
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Saganu:

1. Kreirati jedan <div> element sa proizvoljnim tekstom, i obezbediti da na prelazak misa
preko <div>, promeni se pozadinska boja <div> elementa.

2. Kreirati HTML stranicu kao Sto sledi:

<body>

<div>Hover over me to show the p element
<p>Tada! Here I am!</p>

</div>

</body>

Obezbediti da kada korisnik prede misem preko <div> da se pojavi element <p>.

3. Kreirati formu sa slede¢im poljima vodeéi racuna o tipu polja : Ime i prezime, Email,
Username, Password i obezbediti:
-sva polja su obavezna
-kada je polje u fokusu obojiti ivi¢nu liniju u zelenu boju
-kada uneta vrednost nije validna, obojiti iviénu liniju u crvenu boju.

4. Kreirati HTML kao $to sledi:
<h2>Naslov</h2>
<div>Lorem ipsum dolor sit amet,<p> ipsum dolor </p> consed rerum
sint totam voluptas! </div>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consed rerum sint totam voluptas!</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, <i>IskosSen tekst </i> consed rerum
sint totam voluptas! <i>IskosSen tekst </i> rerum sint totam
volup</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, <i>IskosSen tekst </i> consed rerum
sint totam voluptas! </p>
<div>Lorem ipsum dolor sit amet, <i>IskoSen tekst </i> consed rerum
sint totam voluptas! </div>
<div>Lorem ipsum dolor sit amet, <p>Paragrafl23 </p> consed rerum
sint totam voluptas! </div>

Obojiti u crveno samo <i> elemente koji su prvi potomak roditelja koriséenjem pseudo
klasa.

5. Koris¢enjem istog HTML dokumenta kao u prethodnom primeru, obojiti pozadinu u plavo
svim paragrafima koji su potomci <div> elementa.
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1.
<style>
div {
background-color: green;
color: white;
padding: 25pXx;
text-align: center;
}
div:hover { background-color: blue; }
</style>
</head>
<body>
<p>Mouse over the div element below to change its background color:</p>
<div>Mouse Over Me</div>

</body>

2.
p {

display: none;
background-color: yellow;
padding: 20px;

}

div:hover p {
display: block;
}

</style>

</head>

<body>

<div>Hover over me to show the p element
<p>Tada! Here I am!</p>

</div>
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3 {
border:1px solid red;

{

border:1px solid green;

>1>Ime i prezime:</label> <br>
out "text" /><br>

21>Email:</label> <br>
<input "Email" /> <br>

>Username:</label> <br>

"text" /> <br>

/>

color:red

{

background: blue;
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@j Cascading Style Sheets (CSS)

Cascading Style Sheets (CSS) je opisni jezik koji suZi da browser-u opise kako treba vizuelno
daizgleda HTML dokument?

Cesto kod pocetnika postoji zabuna kod terminologije, koji jezik ima koju funkcionalnost
kod klijentskog dela web aplikacije. Pod klijentskim delom misli se na sam prikaz bilo koje
stranice sajta. Da ne bi bilo zabune izmedu HTML-a i CSS-a kada se koristi termin ,opisuje,
bolje je paralelno dati definicije ¢emu sluZi jedan a ¢emu drugi jezik u prikazu jedne web
stranice:

- HTML je jezik koji opisuje strukturu dokumenta. On govori browseru koji su elementi
dati na stranici kako bi ih browser znao interpretirati.

- CSS je jezik koji opisuje dizajn HTML elemenata u dokumentu. On govori browseru
kako treba da izgleda svaki element na stranici.

U CSS-u definiSete koja je boja slova paragrafa, koja je veli¢ina slova, boju pozadine stranice
itd. On nije vezan za strukturu stranice, samo sa vizuelnim nacinom prikaza njenih
elemenata.

U CSS-u glavni deo sintakse selektori (selector) i svojstva (property). Selektor je Sablon za
izbor elemenata nad kojima ¢e biti primenjena odredena svojstva. Postoji nekoliko nacina
da se izaberu elementi:

- Po tagu - Izbor elemenata po tagu definiSe da svi elementi koji su datog taga
implementiraju odredena svojstva

- Po identifikatoru - Izbor jedinstvenog elementa na stranici. Samo jedan element
moZe da ima dati indetifikator

- PoKklasi - Izbor grupe elemenata koji imaju istu klasu.

- Po atributu - Izbor elemenata koji imaju specifi¢an atribut (a da nije identifikator ili
klasa). MozZe biti name, href, src ili neki drugi atribut.

- Slozeni selektori - Izbor elemenata koriS¢enjem slozenog sablona. Jedan primer bi
bio da se izaberu svi elementi koji se nalaze unutar trec¢eg div elementa na stranici.

Svojstvo je naziv odredenog pravila kako treba neki deo elementa vizuelno prikazati. Na
primer - svojstva tekstualnog prikaza na nekoj stranici su veli¢ina fonta, tip fonta, boja
fonta, debljina slova itd. Svako svojstvo se moZe pojedina¢no modifikovati. Odnosno svako
svojstvo je vizuelni deo tog elementa. Svojstva imaju svoje vrednosti. Vrednost zavisi od tipa
svojstva.

CSS sintaksa ima opsti oblik:

selektor { svojstvo : vrednost; }

Jedan selektor moZe imati viSe svojstava:

selektor { svojstvol: vrednostl; svojstvo2: vrednost2; ... }

Definicije za jedan selektor mogu se ponoviti vi§e puta u jednom stilu. Na primer:

1. hl { color: red; }
2. hl { font-size: 24px; }

Ukoliko postoji ponovljena definicija sa razli¢itim vrednostima kao:



1. hl { color: red; }
2. hl { color: green; }

gleda se druga definicija.
Da bi mogli da se koristite CSS stilovi, postoje tri na¢ina da implementacije:

Inline - Moguce je definisati u samom tagu elementa CSS pravila za element. Da bi se
implementirao CSS potrebno je koristiti atribut style.
<p style="color: red; font-size: 12px;">0vo je paragraf</p>

Primetite da ovde nije koriS¢en selektor. To je zato Sto ovakav tip definisanja je vezan samo
za element u kome je svojstvo definisano. Nije praksa koristiti ovakav nacin stilova, kod
moze postati nepregledan i teSko ¢itljiv ostalim programerima. Koristiti samo ako je stil jako
kratak, ili testirate direktno u datom delu aplikacije razlicite vrste prikaza.

Style tag - U okviru <head> taga moguce je definisati style tag sa razli¢itim svojstvima.

1 <style>

2 p 1

3 color: red;

4. font-size: 12px;

5. }

6 hl {

7 background-color: beige;
8. }

9. </style>

U ovom slucaju pravila se odnose na ceo dokument. Ovakav tip stilova koristi se kada na
stranici ima malo elemenata koje treba stilizovati. Ve¢i kod je poZeljno drzati u spoljnim
dokumentima a zatim ih uvoziti na stranicu.

External page - Na stranicu se koriS¢enjem link taga ubacuje spoljni dokument. Za razliku
od prva dva slucaja, eksterne stranice imaju prednost jer se mogu ponovo koristiti i na
drugim stranicama. Link za stranicu se poziva na slede¢i nacin:

<link rel="stylesheet" href="style.css">

Rel atribut je obavezan i govori kakav je tip dokumenta koji se uvozi. U nekim browserima
stilovi nece biti ucitani bez ovog atributa. Href je takode obavezni atribut koji diktira
lokaciju na kojoj se nalazi dokument.

Svojstva

U prethodnom delu objasnjeno je Sta je CSS, kako se definiSu pravila i kako se
implementiraju u okviru web stranice. U narednom delu bi¢e refi o nekim grupama i ¢esto
koriStenim svojstava i kakav uticaj imaju na stranice.

Svojstva koja se odnose na boju slova i prozirnost

Svojstvo Opis / Vrednosti Primer
color DefiniSe boji slova teksta. Neki od tipova | p { color: red }
vrednosti za koje prima su: p { color: #444; }

Tekstualne: red, blue, green, beige... lor:
Heksadecimalne: #fafabc, #333 (skraceni P { color:
oblik od #333333) rgb(100,107,86); }



opacity

RGB: rgb(255,0,0), rgb(0,215,200)
DefiniSe neprozirnost elementa. MoZe da
prihvata vrednosti od 0 do 1.

p { opacity: 0.5 }

Svojstva vezana koja se odnose na karakteristike teksta

Svojstvo

Opis / Vrednosti

Primer

font-family

font-size

font-weight

font-style

text-decoration

text-align

DefiniSe tip fonta, odnosno porodicu fontova
koje prikazuju tekst nekog elementa.

MozZe da se stavi viSe vrednosti. Ukoliko ime
fonta ima viSe od jedne reci potrebno je ime
staviti u navodnike. Redosled imena fonta je
redosled fallback opcije. Ukoliko ne postoji
dati font na rac¢uanru korisnika, uzima sledeci
itd. Sans-serif, serif, monospaced su porodice
fontova i stavljaju se kao zadnji argument i
govore browseru da uzme bilo koji font koji
pripada toj porodici ukoliko fontovi nisu
dostupni.

DefiniSe veli¢inu fonta. Veli¢ina koristi neke
od jedinica kao Sto su pikseli (px), procenti
(%), points (pt) i drugi.

Procenti se skaliraju u odnosu na veli¢inu
fonta definisanu browserom za HTML tag.
Jedinice kao procenti, em units, rem units su
skalabilne jedinice, odnosno zavisne su od
okruzenja u kom se prikazuje stranica, dok su
pikseli i points jedinice fiksne velicine.
DefiniSe debljinu slova teksta. MozZe da koristi
vrednosti od 100 do 900 ili normal, bold i
bolder za debljinu. Ne podrzavaju svi brovseri
brojevne veli¢ine paje preporuka da se koriste
tekstualne.

DefiniSe da li je font regularan ili nakoSen.
Vrednosti koje atribut dobija su norma, italic
ili oblique.

DefiniSe da li tekst ima liniju ispod teksta,
iznad teksta ili kroz tekst ili nema nikakve
dekorativne linije. Vrednosti su: underline,
overline, line-through, none.

DefiniSe poravnanje teksta u odnosu na
kontejner (stranica ili element koji je
ograniCen dimenzijama). Vrednosti su: left,
right, center, justify

Ovo su Cesta svojstva vezana za tekst, =za

http://www.w3schools.com/css/css text.asp

Svojstva koja se odnose na karakteristike pozadine

body { font-family:
"Open Sans", Arial,
sans-serif; }

hl { font-family: serif;
}

p { font-size: 12px; }
p { font-size: 125%; }
p { font-size: 1lpt; }

hl { font-weight: 800;
hl { font-weight: 900;

R

p { font-style: italic }
p { font-style: normal }

a { text-decoration:
none; }

p { text-decoration:
overline; }

p { text-align: justify;
}
p { text-align: right; }

ostale posetite stranicu:

Svojstvo Opis / Vrednosti Primer
background- DefiniSe boju pozadine elementa. Neki od | div {
color tipova vrednosti za koje prima su: width: 200px; height:
- Tekstualne: red, blue, green, beige... | 200px;
- Heksadecimalne: #fafabc, #333 background-color: #bada55;
(skraceni oblik od #333333)
- RGB: rgbh(255,0,0), rgb(0,215,200)
background- DefiniSe sliku koju pozadina mozZe da ima. | div {

image

Vrednost je url(’/ink ka slici’). Kada se


http://www.w3schools.com/css/css_text.asp

koristi slika kao pozadinski element, width: 200px; height:
potrebno je definisati dodatna podesavanja = 200pXx;

kao background-position i background- | background-image:

repeat kako bi se jasno definisalo kako slika | url(’images/flowers.jpg’);

treba da se prikaze. }
background- DefiniSe da 1i se slika ponavlja i u kom | div {
repeat pravcu. Ukoliko slika nije dovoljno velika width: 200px; height:
: ; :

kao element za Ciju se pozadinu prikazuje, 200px;
browser podrazumevano ponavlja prikaz
slike kako bi popunio prozor. Ovo dovodi do
isecanja ponovljene slike ako je slika vec¢a od

background-image:
url(’images/flowers.jpg’);

prostora koji ispunjava. background-repeat: repeat-
Vrednosti su: repeat, repeat-x, repeat-y, no- | X3
repeat }
background- DefiniSe poziciju slike pozadine. Za  div {
iti dnosti se korist dnosti top, left, right, : . . : .
position vrednosti se koriste vrednosti top, left, rig width: 200px; height:

bottom, center kao pojedinacne vrednosti ili 200px;
kao parovi vrednosti koji mogu imati
dodatni offset. Primeri za vrednosti su:
Background-position:  top  (slika  se
pozicionira uz gornju ivicu elementa i nalazi = Packground-repeat: no-
se u centru elementa) repeat;
background-position: top left (slika se | background-position:
pozicionira uz gornji levi ugao) bottom 20px right 30px;
background-position: top 30px left 20px | }

(slika se pozicionira uz gornji levi ugao sa

30px udaljenosti od gornje ivice i 20px

udaljenosti od donje ivice)

background-image:
url(’images/flowers.jpg’);

Ovo su cesta svojstva vezana pozadinu, za ostala dostupna svojstva posetiti stranicu
http://www.w3schools.com/cssref/#background

Svojstva koja se odnose na veli¢inu elemenata

Box Model je koncept koje se odnosi na veli¢inu elementa (slika 1) i definiSe da element osim
veli¢ina definisanih svojstvima za visinu i Sirinu, u svoju veli¢inu uracunava i razmak
sadrZaja od ivica elementa (padding), debljinu ivica (border) i razmak elementa od roditelja
(margin). Margine ne uticu direktno na dimenzije elementa ali ih treba ra¢unati u slu¢aju da
element se nalazi u drugom elementu gde bi njegova udaljenost od elementa uticala na
dimenzije tog elementa.


http://www.w3schools.com/cssref/#background
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Slika 1. Prikaz koncepta Box Model

Kolike su dimenzije div element koji ima Sirina od 600px, visina od 400px
udaljenost sadrzaja sa svih strana od 20px, debljinu svih ivica 5px i margine sa svih
strana od 10px.

Treba izracunati ukupnu duzinu i Sirinu elementa. Krenimo od duzine.

600px je Sirina elementa, na koju zbog udaljenost sa leve i desne ivice dodajemo po 20px
koliko je udaljenost sadrZaja od ivica. Zatim se dodaje i debljina ivica sa leve i desne strane
po 5px. Kako element ne sadrzi drugi element koji ima margine, margine ne ulaze u racun.
Margine elementa ne uticu na njegovu velic¢inu.

Kona¢ni racun za Sirinu je: 600px + 2 * 20px + 2 * 5px = 650px je duZina elementa.
Za visinu je isti princip racunanja kao za Sirinu osim Sto se gledaju gornja i donja ivica.
Konac¢ni racun za visinu je: 400px + 2 * 20px + 2 * 5px = 450px.

Dimenzije elementa su vizuelno 650 x 450 px i zbog poStovanja ovog pravila box model
zadaje probleme osobama koje su prvi put susrecu sa CSS stilovima.

Svojstvo Opis / Vrednosti Primer

width DefiniSe Sirinu elementa. Vrednosti mogu da ' div { width: 50px;
budu izraZene u pixelima, points, procentima i height: 50px; }
drugim metrickim jedinicama.

height DefiniSe visinu elementa. Vrednosti mogu da  div { width: 50px;
budu izraZene u pixelima, points, procentimai | height: 50px; }
drugim metri¢kim jedinicama.

border DefiniSe svojstva svih ivica elementa. Za | div { width: 50px;
vrednosti uzima debljinu ivica, tip ivice (puna | height: 50px; border:
linija, isprekidana linija...) i boju ivice. 1px solid #333; }

Vrednosti deblije ivice mogu da budu izrazene | 41, { width: 50px;
u pixelima, points, procentima i drugim height: 50px; boréer—
metrickim jedinicama, tip ivice Koristi | 1aft: 1px dashed #654; }



margin

padding

predefinisane stilove (solid - puna linija,
dashed - isprekidana, dotted - istackana ...)
Moguce je definisati svojstva svake ivice
pojedinacno kada se umesto border koriste
border-left, border-right, border-top, border-
bottom.

DefiniSe razmak elementa sa svih strana od
drugih elemenata ili ivica body elementa.

Za vrednosti moguce Kkoristiti sledeca tri
formata:

margin: vrednost -  definiSe
udaljenost elementa sa svih strana
margin: vrednostl vrednost2 - vrednostl je
udaljenost elementa od njegovog vrha i dana, a
vrednost2 od leve i desne strane

margin: vrednostl vrednost2 vrednost3 -
vrednostl je udaljenost elementa od njegovog
vrha, od leve i desne strane, a vrednost3 od
dna.

margin: vrednostl vrednost2 vrednost3
vrednost4 - vrednostl je udaljenost elementa
od njegovog vrha, vrednostZ2 udaljenost od
desne strane, vrednost3 udaljenost od dna,
vrednost4 udaljenost od leve strane
Vrednosti mogu da budu izraZene u pixelima,
points, procentima i drugim metrickim
jedinicama. Moguée je individualno menjati
ivice koriS¢enjem svojstava margin-left,
margin-right, margin-top, margin-bottom
DefiniSe wudaljenost sadrzaja elementa od
njegovih ivica. Razlikovati od margina,
margine su vezane za sam element, ne za
njegov sadrzaj (tekst).

Za vrednosti moguce Kkoristiti sledec¢a tri
formata:

padding: vrednost - definiSe
udaljenost elementa sa svih strana
padding: vrednostl vrednost2 - vrednostl je
udaljenost elementa od njegovog vrha i dana, a
vrednost2 od leve i desne strane

padding: vrednostl vrednost2 vrednost3 -
vrednostl je udaljenost elementa od njegovog
vrha, od leve i desne strane, a vrednost3 od
dna.

padding: vrednostl vrednost2 vrednost3
vrednost4 - vrednostl je udaljenost elementa
od njegovog vrha, vrednost2 udaljenost od
desne strane, vrednost3 udaljenost od dna,
vrednost4 udaljenost od leve strane
Vrednosti mogu da budu izraZene u pixelima,
points, procentima i drugim metrickim
jedinicama. Moguce je individualno menjati
udaljenosti koriS¢enjem svojstava padding-
left, padding-right, padding-top, padding-
bottom

jednaku

jednaku

div { width: 50px;
height: 50px; margin:
10px; }

div { width: 50px;
height: 50px; margin:
10px 20px; }

div { width: 50px;
height: 50px; margin:
10px 20px 10px; }

div { width: 50px;
height: 50px; margin:
5px 10px 5px 10px; }
div { width: 50px;
height: 50px; margin-
left: 10px; }

div { width: 50px;
height: 50px; margin-
right: 10px; }

div { width: 50px;
height: 50px; padding:
10px; }

div { width: 50px;
height: 50px; padding:
10px 20px; }

div { width: 50px;
height: 50px; padding:
10px 20px 10px; }

div { width: 50px;
height: 50px; padding:
5px 1@px 5px 10px; }
div { width: 50px;
height: 50px; padding-
right: 10px; }



Identifikatori i klasni selektori

U prethodnom delu primeri su odnosili na sve elemente na stranici. Ukoliko napiSete sledec¢u
liniju koda

p { font-size: 18px; }

svim paragrafima na datoj stranici bi¢e izmenjena veli¢ina teksta na 18 pixela. Sta se de$ava
ako Zelimo da veli¢ina samo prvog paragrafa bude 18px? Ili moZda da drugi, Cetvrti i peti

paragraf imaju tekst Zute boje? Na neki nad¢in moramo da izdvojimo date elemente. To
moZemo na tri nacina:

- definiSemo jedinstveni identifikator koji se odnosi samo na jedan element na stranici
- definiSemo klasni selektor koji se odnosi na grupu elemenata
- uzmemo neki atribut elementa ili grupe

Fokus ¢e biti na prva dva nacina izbora elemenata.
Identifikator

Predstavlja atribut koji daje jedinstveni naziv elementu kom Zelimo da menjamo svojstva.
Pravilo je da na stranici mora da bude samo jedan element sa jedinstvenim nazivom. Iako
tehnicki niste spreCeni da dajete viSe elemenata isti naziv sa identifikatorom, to moze
izazvati probleme kod odredenih browsera kao i sam Javascript koji ne¢e pokretati skripte
ukoliko postoje sintaksne greSke u HTML kodu (iako ¢e sam HTML kod biti prikazan).
Sintaksa za identifikator izgleda:

<p id="nekiJedinstveniNaziv">

Pravila kod imenovanja su da ID ne treba da pocinje sa brojem, koriste se mala i velika slova,
brojevi, crtica i donja crta za imenovanje. Razmak se ne sme koristiti. Razmakom se navodi
viSe razli¢itih ID-jeva. Tako bi kod

<p id="neki Jedinstveni Naziv'">
Znacilo da p element ima tri identifikatora - ,neki”, ,Jedinstveni“i ,Naziv“.

Da bi se mogao stilizovati element sa navedenim ID-jem u CSS su takvi elementi biraju
koriS¢enjem znaka # pra¢enog imenom dodeljenom sa ID-ijem.

#nekiJedinstveniNaziv { svojstvol: vrednostl; ... }

Data su tri paragrafa sa proizvoljnim tekstom, od kojih tre¢i paragraf ima
identifikator ,treci“. Datom paragrafu promeniti boju fonta u crvenu i veli¢inu fonta
na 24px.

HTML kéd:

1 <!DOCTYPE html>
2 <html lang="en">
3 <head>

4. <meta charset="UTF-8">
5 <title>Tri paragrafa</title>

6 <style>

7 #treci { color: red; font-size: 24px; }
8 </style>



9. </head>

10. <body>

11. <p>Paragraf #l</p>

12. <p>Paragraf #2</p>

13. <p id="treci">Paragraf #3</p>
14. </body>

15. </html>

Klasni selektor

Kada treba primeniti stil na odredenoj grupi elemenata koristi se klasni selektor. Klasni
selektor je atribut koji grupiSe HTML elemente. Jedan primer kako se moZe koristiti klasni
selektor je da se obeleZe svi studenti nisu odslusali 80% laboratorijskih vezbi. Rezervisana
rec je class a zatim se navodi ime za grupisanje. Primer o kom smo pricali napisan je ispod.

1 <ul>

2 <1li class="nemauslov">Pera Peri¢ - 6/10</1i>

3 <li>Mika Miki¢ - 8/10</1i>

4. <li>Zika Zikié - 10/10</1i>

5 <1li class="nemauslov">Milena Milenkovi¢ - 4/10</1i>
6 </ul>

U CSS-u biramo elemente koriS¢enjem klasnog selektora sa sledecom sintaksom:

.nazivKlase { svojstvol: vrednostl; ... }

U CSS-u definisati pravilo koje za klasni selektor ,nemauslov* postavlja boju fonta
kao crvenu a debljinu slova postavlja na vrednost bold. Za testiranje koristit primer
studenata koji nemaju 80% uslova za laboratorijske veZbe.

HTML kod:

1. <!DOCTYPE html>

2. <html lang="en">

3. <head>

4. <meta charset="UTF-8">

5. <title>Tri paragrafa</title>

6. <style>

7. .nemauslov { color: red; font-weight: bold; 1}
8. </style>

9. </head>

10. <body>

11. <ul>

12. <11l class="nemauslov">Pera Peri¢ - 6/10</11>

13. <li>Mika Miki¢ - 8/10</11i>

14. <li>Zika Ziki¢ - 10/10</1i>

15. <1li class="nemauslov">Milena Milenkovi¢ - 4/10</11>
16. </ul>

17. </body>

18. </html>



KoriS¢enjem CSS-a i div elemenata kreirati kutije za informacije, upozorenja i
greske.

Kutija za informacije treba da ima svetloplavu pozadinu i tamnoplavi tekst.
Kutija za upozorenja treba da ima svetlu nijansu Zute i tamno narandZasti tekst.
Kutija za greSke treba da ima svetlu nijansu crvene i crveni tekst.

Stilove definisati u zasebnom dokumentu - stilovi.css

Za pocetak potrebno je imenovati klasne selektore. Zasto ne identifikatore? Postoji
mogucnost da aplikacija prikazuje vise obaveStenja u razli¢itim segmentima sajta. Ukoliko
se dva elementa nalaze sa istim ID-ijem ve¢ je bilo rec¢i da to moZe dovesti do greske u
funkcionisanju elemenata.

HTML kéd:

1. <!DOCTYPE html>

2. <html lang="en">

3. <head>

4. <meta charset="UTF-8">

5. <title>Title</title>

6. <link rel="stylesheet" href="stilovi.css">
7. </head>

8. <body>

9. <div class="info">Kutija za obavesStenje</div>

10. <div class="warning">Kutija za upozorenje</div>
11. <div class="error">Kutija za greske</div>

12. </body>

13. </html>

CSS kod (stlovi.css):

1 .error {

2 background-color: #ff6f6b;
3. color: darkred;

4. padding: 5px;

5 }

6 .info {

7 background-color: #94b3el;
8 color: #3b4cba;

9. padding: 5px;

10. }

11. .warning {

12. background-color: #feffc9;
13. color: darkorange;

14. padding: 5px;

15. }

Za prikaz podazadine i teksta koriS¢ena su respektivno svojstva background-color i color,
dok je radi malo estetskog prikaza koriS¢éen padding da odvoji tekst od samih ivica
elemenata.



Prikaz i pozicioniranje elemenata

Prikaz elemenata

Svi elementi na HTML stranici imaju nacin kako se pozicioniraju. Kreirajte stranicu sa
jednom manjom slikom (npr. 120x120) i jednim dugmetom. Kod za elemente je:

1.
2.

<img src="slikal20x120.png" alt="slika 120x120">
<button>Klikni me!</button>

Izgled ove stranice dat je na slici 4.

Klikni me!

Slika 4. Izgled stranice sa slikom 120x120 i dugmetom ,Klikni me!“

Dodajte paragraf izmedu slike i dugmeta. Rezultat je dat na slici 5. Sta se dogodilo?

Paragraf izmedu slike 1 dugmeta

Klikni me!

Slika 5. Izgled stranice sa slikom 120x120, paragrafom i dugmetom ,Klikni me!“

Rec je o nacinu kako se elementi prikazuju na stranici. U zavisnosti od elementa postoji
podrezumevano svojstvo kako ga treba prikazati. U CSS-u mogucée je manipulisati nacinom
prikaza elemenata. Za prikaz elemenata koristi se svojstvo display koje ima razliCite nacine
prikaza od kojih ¢e za potrebe ovog kursa biti pomenuta Cetiri:

none - Element se ne prikazuje na stranice. Cesto se koristi kada postoji interakcija
kroz Javascript dogadaje.

inline - Element se prikazuje tako Sto zauzima ta¢no onoliko prostora koliko je
potrebno njegovom sadrzaju. Moguce je za druge elemente da se prikazuju pored
elementa sa ovakvim svojstvom. Elementima sa ovakvim naCinom prikaza nije
moguce menjati visinu i Sirinu. Elementi sa ovim svojstvom su
<a>,<span>,<button>...

block - Element zauzima celu Sirinu browsera. Sa leve i desne strane elementa ne
mogu biti drugi elementi. Moguce je podesiti Sirinu i visinu elemenata, ali i sa
smanjenim dimenzijama ne oslobadaja se prostor za druge elemente. Elementi sa
ovim svojstvom su <p><div>,<h1>..<h6>,<table>...

inline-block - Element zauzima onoliko prostora koliko zauzima njihov sadrZaj ili
kolike dimenzije mu se definiSu sa svojstvima za veli¢inu. Moguce je za druge



elemente da se prikazuju pored elementa sa ovakvim svojstvom. Element sa ovakvim
svojstvom je <img>

Na stranici je potrebno kreirati tri paragrafa. Prvi paragraf treba da ima Sirinu

300px, rozu boju pozadine i da se prikazuje kao block element. Drugi paragraf treba
da ima Sirinu 300px, svetlozelenu boju pozadine i da se prikazuje kao inline-block
element. Treci paragraf ima Sirinu 500px, svetloplavu boju pozadine i treba da se
prikazuje kao inline element.

Za demonstraciju primera bice koriS¢en inline nacin definisanja CSS-a.
1. <p style="width: 300px; background-color: pink; display: block">Paragraf
#1</p>

2. <p style="width: 300px; background-color: lightgreen;
display: inline-block;">Paragraf #2</p>
3. <p style="width: 500px; background-color: lightblue; display:
inline;">Paragraf #3</p>

Vizuelni prikaz je dat na slici 6.

Paragraf#1
Paragraf #2 Paragraf #3

Slika 6. Rezultat primera prikaza tri paragrafa

Paragraf #1 se prikazuje kao block element (to je i podrazumevani nacin za prikaz
paragrafa) i zbog svojstva prikaza iako zauzima 600px u dimenzijama drugi elementi ne
mogu da budu sa njegove leve i desne strane tako da se Paragraf #2 prikazuje u slede¢em
redu.

Paragraf #2 se prikazuje kao inline-block element i kako je predefinisana veli¢cina 300px
moguce je posle njega da se prikaze i Paragraf #3 koji ima svojstvo koje mu dozvoljava da
se pozicionira uz Paragraf #2. Paragraf #3 je inline element i veli¢ina od 500px na njega
nema uticaj, jer inline elementi samo zauzimaju veli¢inu njihovog sadrzaja. U ovom slucaju
to Ce biti prostor koji zauzima tekst ,,Paragraf #3*.

Pozicioniranje elemenata

Pored nacCina kako prikazujemo elemente moguce je pozicionirati ih na stranici. Za
pozicioniranje elemenata koristi se svojstvo position koje ima slede¢e vrednosti:

- static - podrazumevano svojstvo. Elementi se prikazuju u redosledu u kom su
napisani u kodu.

- absolute - Elementi se pozicioniraju na odredenu poziciju u odnosu na web stranicu
ili na roditelja koji ima poziciju sa vrednos¢u relative.

- relative - Elementi se pozicioniraju na novu poziciju u odnosu na poziciju na kojoj su
se nalazili na stranici pre promene polozaja.

- fixed - Elementi se fiksno pozicioniraju na odredenu poziciju u odnosu na web
stranicu, ali za razliku od absolute elementi se pomeraju sa stranicom ukoliko
sadrZja na stranici postoji.



Pozicije elemenata koji imaju za svojstvo position manipuli$u se sa svojstvima top,left,right
i bottom.

Element sa ,absolute” / ,fixed“ position vredno$¢u

Definisan je element sa apsolutnom pozicijom koji ima dimenzije 100x100 i nalazi se od leve
ivice stranice za 100px i od vrha stranice 100px. Kod za primer je dat ispod:

1. div {

2. width: 100px; height: 100px;

3. position: absolute; top: 100px; left: 100px;
4. }

Demonstracija rezultata data je na slici 7.

Slika 7. Pozicioniranje elementa sa apsolutnom pozicijom u odnosu na stranicu

Drugi slucaj je kada imamo element koji je pozicioniran relativno i sadrZi element koji je
pozicioniran apsolutno.

HTML kéd:

1. <div i1d="roditelj">

2. <div id="dete"></div>

3. </div>

CSS kod:

1 #roditelj { position: relative; width: 200px; height: 200px; }
2 #dete {

3. width: 100px; height: 100px;

4 position: absolute; top: 50px; left: 50px;

5 }

Demonstracija rezultata data je na slici 8.



Slika 8. Pozicioniranje elementa sa apsolutnom pozicijom u odnosu na roditeljski element sa
relativnom pozicijom

Elementi sa ,fixed“ position vrednos$¢u imaju iste osobe kao i absolute elementi, ali su uvek
vidljivi na datoj poziciji (ako se scroll-uje stranica element ostaje na istoj poziciji) i uvek su
u relaciji sa stranicom (ukoliko se nalaze u drugom elementu, i dalje se pozicioniraju u
odnosu na stranicu).

Element sa ,relative“ position vrednoscu

Za razliku od apsolutnog pozicioniranja relativno pozicioniranje pomera element od svoje
stare pozicije na novu. Kod za primer dat je ispod:

HTML kéd:

1. <div style="width:100px;height:100px;"></div>
2. <div id=="div2"></div>

CSS kod:

1. #div2 {

2. width:100px;height:100px;
3. position:relative; top: 50px; 1left: 50px;
4. }

Demonstracioni prikaz dat je na slici 9.



Slika 9. Pomeranje div elementa za 50px od stare pozicije

Kreirati stranicu sa cetiri div elementa koji imaju identifikatore topDiv1, topDiv2,
topDiv3 i topDiv4 respektivno.topDiv1 sadrzi topDiv2, a topDiv3 sadrzi topDiv4.

topDiv1 je pozicioniran relativno i udaljen je 100px ulevo i 60px od vrha od stare
pozicije. Sirine je 150px a visine 100px i ima plavu boju pozadine.

topDiv2 je pozicioniran apsolutno i nalazi se 10px od dna i 15px udesno od ivica
roditelja.

topDiv3 je pozicioniran relativno i udaljen je 100px ulevo i 100px od vrha od stare

pozicije. Sirine je 150px a visine 80px i ima zelenu boju pozadine

topDiv4 pozicioniran fiksno 45px od leve ivice i 45px od vrha. Dimenzija je 30x30
i ima crvenu boju.

HTML kod:

1. <!DOCTYPE html>

2. <html lang="en">

3. <head>

4. <meta charset="UTF-8">

5. <title>Hello World!</title>
6. </head>

7. <body>

8. <div id="topDivl">

9. <div id="topDiv2"></div>
10. </div>

11. <div id="topDiv3">

12. <div id="topDiv4"></div>



13. </div>

14. </body>

15. </html>

CSS kod:

1 #topDivl {

2 position: relative;

3. top: 60px;

4. left: 100px;

5 width: 150px;

6 height: 100px;

7 background-color: #94b3el;
8. }

9.

10. #topDiv3 {

11. position: relative;
12. top: 100px;

13. left: 100px;

14. background-color: #fffa47;
15. width: 150px;

16. height: 80px;

17. }

18.

19. #topDiv2 {

20. position: absolute;
21. bottom: 10px;

22. right: 15px;

23. background-color: #3e8e41l;
24. width: 40px;

25. height: 40px;

26. }

27.

28. #topDiv4d {

29. position: fixed;

30. top: 45px;

31. left: 45px;

32. width: 30px;

33. height: 30px;

34. background-color: red;
35. }

CSS Pseudo-elementi i pseudo-klase

Pseudo-elementi

Pseudo-elementi su elementi koji dozvoljavju vam izaberete specifican deo dokumenta i da
ga izmenite.

before i after



Dve moéne pseudo-elementi su before i after koje nam omoguc¢avaju da stilizujemo sadrzaj

pre il

i posle sadrZaja elementa. Njihova najve¢a moc¢ je da koriS¢enjem svojstva content

dodamo sadrZaj na stranicu bez izmene postoje¢e HTML strukture.

Kreirati dizajn kao na slici.

Naslov stranice

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Assumenda, consequuntur corporis debitis dicta, doloremque facilis ipsum
labore maiores modi nostrum reprehenderit, sed. Cumque delectus iure porro quia quo saepe suscipit.

Animi culpa dolorum id impedit possimus ratione rerum sint? Accusamus asperiores corporis doloribus exercitationem explicabo
nostrum sit tempora totam unde voluptatum! Mollitia odit quo voluptatibus! Dolores rerum veritatis voluptate voluptatum?

Na sli

ci je data stranica koja ima zaglavlje ¢iji deo izlazi iz okvira date stranice. Jedan od

nacina za postizanje ovog elementa bi bilo da imamo element koji je roditelj dva blok
elementa i onda na osnovu apsolutnog pozicioniranja bi drugi element bio tako da se dobije
vizuelni efekat. Isto reSenje se moze dobiti sa ,after pseudo-elementom.

HTML kéd:

1. <div class="stranica">

2. <h1l>Naslov stranice</hl>

3. <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Assumenda,
consequuntur corporis debitis dicta,doloremque facilis ipsum labore maiores
modi nostrum reprehenderit, sed. Cumque delectus iure porro quia quo saepe
suscipit.</p>

4. <p>Animi culpa dolorum id impedit possimus ratione rerum sint? Accusamus
asperiores corporis doloribus exercitationem explicabo nostrum sit tempora
totam unde voluptatum! Mollitia odit quo voluptatibus! Dolores rerum
veritatis voluptate voluptatum?</p>

5. </div>

U zasebnoj CSS datoteci stilizovacemo element sa klasom ,stranica“ i njegovu decu. Pre
koriS¢enja pseudo-elementa napisa¢emo neki osnovni kod kao osnovni Sablon od kog ¢emo
krenuti da detaljnije stilizujemo stranicu.

CSS kod:

1. body {

2. background-color: beige;
3. font-family: Arial, sans-serif;
4. }

5.

6. .stranica {

7. background-color: white;
8. padding: 10px;

9. width: 960px;

10. margin: 0 auto;

11. }

12.

13. .stranica hl {

14. color: white;

15. height: 35px;



16. padding: 10px;
17. background-color: #007bff;
18. }

Trebalo bi da dobijete dizajn kao na slici 1.

Naslov stranice

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Assumenda, consequuntur corporis debitis dicta, doloremque facilis ipsum
labore maiores modi nostrum reprehenderit, sed. Cumque delectus iure porro quia quo saepe suscipit.

Animi culpa dolorum id impedit possimus ratione rerum sint? Accusamus asperiores corporis doloribus exercitationem explicabo
nostrum sit tempora totam unde voluptatum! Mollitia odit quo voluptatibus! Dolores rerum veritatis voluptate voluptatum?

Slika 1. Pocetni dizajn stranice za primer x.

Kada smo dobili osnovni dizajn prva stvar koju vidimo je da zbog padding svojstva elementa
klase ,stranica“ h1l element nema punu Sirinu na desnoj strani. Za reSenje ovog problema
potrebno je izmeniti dva svojstva - position i width. Poziciju elementa stavicemo da je
relativna, a za Sirinu moramo da pogledamo dati dizajn. Na slici se jasno vidi da element
treba da probije roditeljski kontejner za neku proizvoljnu Sirinu. Usvoji¢emo da Sirinu
elementa treba prosiriti za 45px. Kako ne znamo kolika je ta¢no Sirina elementa, osim ako
je sami ne definiSemo S$to nije dobra praksa, koristicCemo svojstvo ,calc“. ,Calc svojstvo
uzima matematicki izraz i adaptira ga u zavisnosti od veli¢ine stranice. Na$ izraz je da na
100% Sirine elementa kolika god ona bila dodajemo 45px. Potrebno je da izmenite selektor
u vasoj datoteci sa slede¢im kddom:

CSS kod:

1. .stranica hl {

. position: relative;

color: white;

. width: calc(100% + 45px);
height: 35px;

padding: 10px;
background-color: #007bff;
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}

Sada smo izvrsili sve izmene nad h1 elementom. Sledeéi korak je da sa pseudo-elementom
safter” dodamo sadrzaj. Pre nego Sto prikaZzemo kod za reSenje treba pojasniti neke stvari.
Prva je sama pozicija pseudo-elementa. Njegova pozicija ¢e definitivno biti zadata
koris¢enjem svojstava ,right“i,bottom“. Element sigurno treba fiksirati uz desnu ivicu tako
da ,right” svojstvo imace vrednost 0. Sto se ti¢e ti¢e bottom pozicije ona ¢e imati negativnu
vrednost i bi¢e jednaka visine elementa. Sto se ti¢e pozicioniranja elementa, stavljamo
apsolutnu poziciju (kako je h1 ima relativnu poziciju, element ¢e se pozicionirati u odnosu
na njega). Druga stvar je kreiranje oblika elementa. Znamo da su svi elementi na stranici
pravougaonog oblika, pa se postavlja pitanje kako je dodeno do trougaonog. Mogli smo da
kreiramo ,stripe“ i da ga iskoristimo kao pozadinu, ali postoji i drugi nacdin koji je
ekspoitacija CSS3 svojstava. KoriS¢enjem ivica moZemo odseéi elementu deo i kreirati
trougao. Kao sto je ,border-radius” svojstvo daje nam mogucnost kreiranja elipsi i krugova,



tako i ,transparent” vrednost za ivice moZe da iseCe odredeni deo elementa. U nastavku je
kod za pseudo-element koji ¢e biti detaljnije razjasnjen:

CSS kod:

1. .stranica hl:after {

2. content: '';

3. position: absolute;

4. right: 0;

5. bottom: -45px;

6. display: block;

7. width: 0;

8. height: 0;

9. border-style: solid;

10. border-width: 45px 55px 0 0;
11. border-color: #0076ec transparent transparent transparent;
12. }

Na liniji 2 svojstvu content dodeljen je prazan sadrzaj. Pseudo-element ne moze da postoji
a da nema neki sadrzaj, makar sadrZaj bio prazan. Na lijima 7 - 11 dat je kod za formiranje
trougaonog oblika. ,border” svojstvo je podeljeno na delove. ,border-style ima vrednost
,s0lid“ odnosno ivice su pune linije za sve Cetiri ivice. Onda je sa ,border-width“ data Sirina
ivica - top, right, bottom, left. Vidimo da donja i leva ivica imaju vrednost 0. ,border-color”
govori da samo gornja ivica ima boju dok ostale nemaju. Kako je desna ivica transparenta a
ima debljinu ta transparentnost se prelama sa gornjom ivicom i zbog toga dobijamo izgled
troula. Kao Sto je ranije re¢eno ovo je ekspoitacija koja je posledica kako se ,border” svojstvo
ponasa, i otkrivena je kao rad ljudi koji imaju dugogodisSnje iskustvo u frontend razvoju.

Selection

Pseudo-element selection dozvoljava da postoji proizvoljni izgled za teksta teksta koji je
obelezio korisnik. Svojstva koja se jedino mogu menjati su color, background, cursor, i
outline. Mozilla Firefox ne podrZava standard za selection i mora se koristiti -moz- prefiks.

Kokris¢enjem pseudo-elementa ,selection” podesiti da tekst obeleZen samo u
paragrafu ima ljubicastu pozadinu.
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CSS kod:
1. p::-moz-selection { background-color: #8a2be2; color: white; }
2. p::selection { background-color: #8a2be2; color: white; }

Na liniji 1 napisan je kod za Firefox, dok druga linija je namenjena za standard koji
podrzavaju ostali pretrazivaci.

First-line i first-letter

Pseudo-elementi ,first-line“ i ,first-letter” kao $to im naziv kaze dozvoljavaju modifikaciju
nad tekstom elementa. ,first-line“ menja prvu liniju teksta. Linija koja se menja zavisi od



razli¢itih faktora kao Sto su duzZina elementa, veli¢ina ekrana, veli¢ina teksta. U zavisnosti
od ovih faktora, korisnici koji posecuju vas sajt mogu imati razlicito iskustvo. ,first-letter”
menja samo prvo slovo teksta.

KoriS¢enjem pseudo-elementa formatirati prvo slovo svakog paragrafa da ima
dizajn prikazan na slici.

L orem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit.

Ab consequuntur corporis dignissimos, ducimus eos fa
iure labore matores minima minus natus nemo optio quisqu:
velit.

CSS kod:

p::first-letter {
font-size: 36px;
padding: 5px;
float: left;
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}

Da bi ostali tekst, bez obzira na duZinu, popunio prostor oko slova koris¢eno je svojstvo float
koje ¢e izvaditi element iz normalnog toka. Tekst ima specifi¢nu karakteristiku da umesto
da budu ispod lebdece elementa, oni obavijaju dati element. ,padding” svojstvo je stavljeno
kako bi se napravio razmak izmedu slova i teksta koji ga obavija.

Pseudo-klase

Pseudo-klase su sli¢ne selektorima klasa, osim $to mogu biti i rezultat akcije korisnika. CSS
2 standardom bile su definisane prve pseudo-klase vezane za korisnikovu interakciju sa
linkovima - visited, active i link. Sa CSS 3 standardom lista novih pseudo-klasa znacajno je
proSirena sa novim selektorima koji dozvoljavaju manipulaciju nad sadrzajem koji se ranije
mogao jedino posti¢i koriSéenjem slozenog HTML kéda ili Javascript-a.

Pseudo-klase za linkove

Uvod u pseudo-klase poCecemo sa najstarijim selektorima. Ve¢ smo pomenuli tri stanja linka
- linkovi koji nisu poseceni (link), aktivni link kada korisnik klikne na link (active) i link koji
je korisnik ve¢ posetio (visited).

Kori$éenjem pseudo-klasa za link, definisati link element koji vodi ka sajtu vISER-
a i podesiti da je neposeceni link crven, da je aktivni link zelen a poseceni link
narandZast.

HTML kéod:
<a href="http://www.viser.edu.rs">VISER</a>
Dok bi kod za CSS pseudo-klase bio:

1. a:link { color: red; }
2. a:active { color: green; }
3. a:visited { color: orange; }

Pseudo-klase za input elemente



CSS 3 standard definisao je nekoliko pseudo-klasnih selektora sa ciljem za manipulaciju
input elemenata (ali neki nisu eksplicitno pisani samo za njih). U nastavku bice
demonstrirana neka od njih:

o checked - selektor za input elemente koji su tipa radio button ili checkbox, odnosno
elementi kojima se korisnickom interakcijom menja stanje — true/false. Primenjuje se
kada je element izabran (Stikliran, izabrano radio dugme).

KoriS¢enjem pseudo-klasa za promenu stanja elementa, promeniti veli¢inu
elementima na 40px po Sirini i visini. Od elemenata data su dva dugmeta u istoj
grupi i jedno dugme za stikliranje.

HTML kéd:

1. <input type="radio" name="rb"> Dugme 1
2. <input type="radio" name="rb"> Dugme 2
3. <input type="checkbox"> Checkbox 1
CSS kod:

input:checked { width: 40px; height: 40px; }

e disabled - selektor za elemente koji imaju atribut disabled.

KorisS¢enjem pseudo-klase za izbor elemenata koji imaju atribut disabled,
promeniti im boju pozadine.

Za demonstracioni primer uze¢emo jedan input element i jednu padajucu listu koje imaju
atribut ,disabled".

HTML koéd:

1. <input type="text" disabled>

2. <select disabled>

3. <option value="1">1</option>
4 <option value="2">2</option>
5 <option value="3">3</option>
6. </select>

CSS kod:
x:disabled { background: #ff8f77; }

e enabled - selektor za elemente u koje korisnik moZe uneti vrednost.

Koris¢enjem pseudo-klase za izbor elemenata koji imaju atribut enabled, promeniti
im boju pozadine.

Za demonstracioni primer bi¢e kori$¢eni jedan input element u koji moZe da se unese tekst
i jedan u koji ne moze.

HTML kéd:

1. <input type="text">
2. <input type="text" disabled>

CSS kod:



input:enabled { background-color: yellow; }

o focus - selektor za elemente koji se nalaze u fokusu.

KoriS¢enjem pseudo-klase za izbor elemenata koji imaju atribut focus, promeniti
im veli¢inu sa 100px na 250px koristeci proizvoljnu tranziciju.

HTML kéd:
<input type="text">
CSS kod:

1. input { width: 100px; transition: width .5s; }
2. input:focus { width: 250px; }

o invalid - selektor za input elemente koji zahtevaju da vrednost bude u odredenim
granicama ili format za unos nije dobar (email, date, pattern).

Koris¢enjem pseudo-klase za izbor elemenata koji imaju atribut invalid, promeniti
im stil u stil za upozorenje.

HTML kéd:

<input type="number" min="1" max="10" value="5">

CSS kod:

input:invalid { color: #ff244e; background-color: #fff2dl; }

U tekstualno polje unesite vrednost izvan opsega, npr. 25 kako biste videli promenu.

e optional - selektor za sve elemente koji nemaju ,required” atribut.

KoriS¢enjem pseudo-klase za izbor elemenata koji nemaju atribut required,
promeniti im boju okvira u blago naranzastu.

Za demonstraciju primera jedan element nec¢e imati ,required” atribut dok drugi hoce.

HTML kéd:

1. <input type="text">
2. <input type="text" required>

CSS kod:
input:optional { border: 1px solid #ffc9aa; }

e required - selektor za sve elemente koji imaju ,required” atribut.

Koris¢enjem pseudo-klase za izbor elemenata koji imaju atribut required,
promeniti im boju okvira u neku nijansu plave.

Za demonstraciju primera jedan element neée imati ,required” atribut dok drugi hoce.

HTML kéd:

1. <input type="text">
2. <input type="text" required>

CSS kod:



input:required { border: 1lpx solid #6aafff; }

e valid - selektor za input elemente koji zahtevaju da vrednost bude u odredenim
granicama ili format za unos je dobar (email, date, pattern).

KoriS¢enjem pseudo-klase za izbor elemenata kojima je unos dobar, promeniti im
boju okvira u stil odobrenja.

Za demonstraciju primera bice koriS¢en input element za unos e-mail adrese.

HTML kod:

<input type="email">

CSS kod:

input:valid { background-color: #d@ffcf; border: 1px solid #389959; }
Pseudo-klase za izbor dece elemenata

MoZda i najvaZniji selektori su selektori pseudo-klasa za izbor dece elemenata. Ranije
problem izbora dece elemenata svodio sa na ispis klasa uz svaki element, $to je usloZnjavalo
HTML kéd, a u nekim slucajevima zahtevalo od programera korekcije kao Sto ¢e biti
demonstrirano u narednom primeru. Recimo da trebate da odrzavate staticku stranicu na
kojoj se nalazi cenovnik usluga. Od dizajnera ste dobili tabelarni izgled gde je prva vrsta
zaglavlje tamno plave boje, dok se vrste u cenovniku smenjuju izmedu nijanse svetle sive i
bele boje. Jedno reSenje je da se kreiraju pravila klase ,siva“ i ,bela“ a zaglavlje kako je
jedinstveno moze da ima i identifikator. Problem je Sta se desi ako neko obriSe neki red? U
tom slucaju mora se modifikovati cela HTML struktura te tabele. U praksi ovo se resava tako
Sto se struktura elementa dinamicki generiSe u zavisnosti od sadrzaja. Ovaj problem je
prepoznat pa su sa CSS3 standardom uvedene specifikacije za nove pseudo-klase:

o first-child

o first-of-type

e last-child

e last-of-type

e not

e nth-last-child

e nth-last-of-type
e nth-of-type

e only-of-type

e only-child



