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Knjiga ,,Uvod u Internet tehnologije” najve¢im delom pokriva gradivo
istoimenog predmeta koji se slusa na drugoj godini osnovnih studija
Visoke Skole za elektrotehniku i racunarstvo strukovnih studija u
Beogradu.

Knjiga je podeljena u osam poglavlja koja postepeno uvode nove
pojmove pocev od osnova HTML-a, preko CSS-a pa sve do prakti¢nih
dizajnerskih tehnika i JavaScript jezika.

Prvo poglavlje je posveceno osnovama jezika HTML. Prvo se uvode
osnovni koncepti jezika kao Sto su pravila pisanja, struktura
dokumenta, tagovi, atributi, praznine i komentari. Zatim se detaljno
definisu elementi HTML jezika sa prateé¢im primerima.

Drugo poglavlje je posve¢eno XML standardu, odnosno XHTML-u.
Najpre se daju osnove standarda, definisu se pravila dobro
formiranog dokumenta. Zatim se uvodi pojam validacije dokumenta i
definise DTD. Uz pomo¢ XML-a i DTD-a definiSe se specifikacija
XHTML sa posebnim isticanjem razlika u odnosu HTML.

Trece poglavlje detaljno se bavi dizajnom web stranica pomocu
kaskadnih stilova. Prvo se definise struktura CSS zapisa, nacini
povezivanja sa HTML dokumentom, zatim se opisuju nacini formiranja
selektora i primena sitlova. IzloZzena svojstva i atributi su detaljno
opisani sa prate¢im primerima. Na kraju poglavlja se uvode plutajuci
elementi.
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U cetvrtom poglavlju je prezentovano nekoliko prakti¢nih primera i
razli¢itih nacina dizajna web stranica. Naglasak je na dizajnu web
stranica sa viSe kolona i u nekoliko varijanti.

U petom poglavlju je objasnjeno nekoliko prakti¢nih tehnika koje se
primenjuju pri dizajnu web stranica. Obradene su teme: reset tj.
ponistavanje vec postojeceg CSS-a, upotreba slika umesto teksta i
dizajn formi.

U Sestom poglavlju se rade tehnike za prilagodljivi dizajn. Kreée se od
pojma prozora za prikaz, a zatim se radi mreZasta organizacija
sadrzaja. Nakon toga uvode se medija upiti, tacke preloma kao i
tehnika dizajna zasnovanog na fleksibilnom okviru.

Sedmo poglavlje je posveceno odabranim svojstvima CSS3 standarda:
zaobljavanje ivica, sencenje, gradijenti boja, transformacije, animacije
i tranzicije.

U poslednjem poglavlju rade se osnove JavaScript jezika.

Nakon svakog poglavlja data su pitanja namenjena proveri i boljem
razumevanju izloZzene materije.

Cilj knjige je da posluzi kao udzbenik za sticanje osnovnih znanja i
vestina u radu sa HTML dokumentima . Zato knjiga obiluje primerima
pracenih sa slikama, odgovaraju¢im kodom i dodatnim objasnjenjem.
Beograd, 2018. Autor



e HTML dokument
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Prvo poglavlje je posveceno osnovama jezika HTML. Na pocetku se
daju osnovni koncepti jezika kao Sto su pravila pisanja, struktura
dokumenta, tagovi, atributi, praznine i komentari. Zatim se detaljno
definisu elementi HTML jezika sa primerima. Naglasava se razlika u
sintaksi i primeni verzije HTML5 odnosno HTML 4.01. Posebno se vodi
racuna o postepenom uvodenju elemenata i prate¢im primerima koji
ilustruju njihovu prakti¢nu primenu.

HTML je skracenica od engleskih rec¢i HyperText Markup Language.
,Hypertext“ oznacava deo teksta koji ima ulogu veze (eng. link), a
»Markup Language” oznacava nacin definisanja informacija u
dokumentu. HTML je jezik za prikaz sadrZaja web stranice.
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HTML dokument je opsti naziv za web stranicu. HTML dokument je
dokument tekstualnog formata, najcesce u obliku fajla. HTML fajlovi
imaju ekstenziju (sufiks u svom imenu) .html ili .htm.

Kreiranje jedne web stranice tj. pisanje HTML koda se moze vrsiti
koris¢enjem bilo kog editora teksta. Primeri takvih editora u Windows
i Mac OS X operativhom sistemu su Notepad i TextEdit respektivno.
Postoje specijalizovani programi za editovanje bas HTML koda,
besplatni ili komercijalni, koji mogu olaksati dizajn web stranice i unos
koda sa validacijom.

HTML nije programski jezik nego markup jezik ili jezik oznacavanja.
Sastoji se od elemenata koji su uokvireni znacima manje i vece (<...>).
Ove oznake u HTML kodu nazivaju se tagovi.

Programi za prikaz sadrzaja HTML dokumenta se nazivaju web
¢itaima. Najcescée koris¢eni ¢itaci su: Chrome, Opera, Mozilla, Egde.

Elementi

Elementi formiraju strukturu HTML dokumenta, definisu izgled i
sadrzaj web stranice koju web citac prikazuje.

Oznake za elemente nazivaju se tagovi. Naziv elementa je smesten
izmedu znakova manje (<) odnosno vece (>). Na primer element body
se zapisuje kao: <body>. HTML dokument se sastoji od vise
elemenata koji na odgovarajuci nacin definiSu izgled i sadrzaj svake
web stranice.

Element moZze biti sloZen tj. sastavljen iz dva dela, pocetnog i
zavrSnog. Zavrdni tag tj. oznaka ima isti naziv, ali sa kosom crtom iza
znaka manje (</), na primer: </body>. Izmedu pocetnog i zavrsnog
taga je smesten sadrZaj elementa.

Element body u HTML dokumentu:

<body>
. sadrzaj elementa body ...
</body>

10



Neki elementi nemaju zavrsni tag </...>. Na primer, takav je
element kojim se oznacava novi red: <br> ili <br/>, koji po svojoj
prirodi znacenja nema sadrZaj, pa je stoga i nepotrebno da postoji i
pocetni i zavrsni tag. Takvi elementi se nazivaju prostim elementima.

Atributi

HTML atributi se koriste kako bi se dodatno opisali HTML elementi.
Atributi se navode u pocetnom tagu elementa. Svaki atribut ima svoj
naziv i vrednost, a izmedu njih je znak jednakosti. Vrednost atributa je
uvek zapisana izmedu znakova navoda. Na primer, atributom se moze
definisati pozadinska boja stranice:

<body bgcolor="yellow">

element body ima atribut bgcolor kome je dodeljena vrednost
yellow.

Jedan element mozZe imati vise atributa. U tom slucaju atributi se
medusobno razdvajaju razmakom. Mogu se navoditi proizvoljnim
redosledom. Na primer:

<img src="slikal.jpg" alt="portret">

element img sadrZi dva atributa. Nazivi atributa su src, odnosno
alt, dok su vrednosti atributa slikal. jpg odnosno portret
respektivno.

Vrednosti atributa piSu se obi¢no izmedu dvostrukih, ali se mogu
koristiti i jednostruki znaci navoda. Nekada je upotreba obe vrste
navoda neophodna, kao u slucaju kada vrednost atributa sadrzi znake
navoda. Na primer:

<...name="'Jovan Jovanovic¢ - "Zmaj"'>.

Vecina atributa su opcioni tj. ne moraju se eksplicitno pisati u kodu.
Tada atribut dobija podrazumevanu vrednost. Nasuprot opcionih, kod
nekih elemenata odredeni atributi su obavezni jer sadrZe osnovne
informacije bez kojih element ne bi imao smisla. Na primer, element
img definiSe sliku na web stranici, a sadrZi obavezni atribut src za
definisanje putanje do slike koja se prikazuje.

Struktura dokumenta

Svaki HTML dokument ima unapred definisanu strukturu osnovnih
elemenata. U primeru koji sledi, prikazana je osnovna struktura svake

11
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web stranice. Nju ¢ine elementi head i body, koji su u elementu
html.

Struktura HTML dokumenta:

<html>
<head>
opis osnovnih podataka o dokumentu
</head>
<body>
sadrzaj dokumenta
</body>
</html>

U elementu head se obi¢no navodi naziv dokumenta, tip dokumenta,
kodni raspored, jezik, klju¢ne reci, ... Ovaj element sadrzi elemente
koji dodatno opisuju sam html dokument ili ga povezuju s drugim
fajlovima. Sledeci elementi mogu biti dodati u head deo: title,
base, link, meta, script, style.

U elementu body su svi elementi koji formiraju prikaz sadrzaja na
web stranici. Tim elementima se posvecuje najveci deo ove sekciji u
knjizi.

Velika, mala slova i praznine

Programi za prikaz sadrzaja web stranica tj. web ¢itaci, ignoriSu nacin
pisanja elemenata i atributa tj. nije od znacaja da li su oni pisani
malim ili velikim slovima.

Dakle, elementi se mogu pisati malim ili velikim slovima ili
kombinovano. Na primer:

<BOdY>sadrzaj dokumenta</bOdy>

je potpuno ispravno napisan kod.

Takode, vazno je zapamtiti da za prikaz HTML sadrZaja nije od znacaja
eventualno postojanje praznih redova, tabulatora ili praznina u kodu.
Da bi se prikazao novi red, tabulator ili viSe praznina koriste se
odgovaraju¢i HTML elementi.

Kreiranje prve HTML stranice

12



Koristedi neki editor teksta, na primer Notepad ili jEdit, unesite
slede¢i HTML kod:

Praznine u HTML kodu:

<html>
<head>
<title> Prvi HtmL Primer </title>

</head>
<body>
<h1> Naslov bril: Uvod </h1>
<p> Prvi paragraph: Pre ove recenice

je ubaceno vise praznina
<p>Drugi paragraf.
Pre ove recenice postoji novi red u dokumentu.
</body>
</html>

Napomena: Nazubljivanje/uvlacenje teksta koda nije bitno za web
¢itac, ali je veoma bitno za programera/dizajnera, posto omogucéava
lakSe razumevanje i istice strukturu koda.

Posto zavrsite unos, sadrzaj fajla sacuvati pod nazivom
primerl.html. Obratite paznju na obaveznu promenu ekstenzije
fajla u html. Zatim otvorite isti fajl pomocu nekog web ¢itaca, na
primer dvostrukim klikom na fajl. Dobija se prikaz kao na slici 1.1.

Zapazite da viSestruke beline, kao i novi red koji su u tekstu HTML
koda, nisu vidljivi u prikazu.

13
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|7 Prvi HtmL Primer x
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Naslov brl: Uvod

Prvi paragraph: Pre ove recenice je ubaceno vise praznina

Drugi paragraf. Pre ove recenice postoji novi red u dokumentu.

Slika 1.1. Prva web stranica

Napomena: U verziji HTML5 dokument obavezno pocinje
deklaracijom:

<IDOCTYPE html>

Ova deklaracije je obavezno prvi zapis u HTML5 dokumentu, a
zahtevaju je svi Citaci. U verziji 4.01 ovom deklaracijom se referise
DTD dokument. Vise detalja o referisanju DTD dokumenata bice reci u
poglavlju koje se bavi XHTML standardom. HTML5 ne zahteva
referisanje DTD specifikacije.

Zaglavlje dokumenta se oznacava elementom head. Sadrzi elemente
koji su namenjeni web ¢itacu ili web pretrazivacima, koji se obi¢no
nazivaju meta informacijama HTML stranice.

Svi sadrzaji elemenata u zaglavlju, izuzev elementa title, ne mogu
se videti od strane posetioca koji posmatra stranicu u web Citacu.

Naslov

Naslov web stranice se oznacava elementom title koji je
podelement elementa head tj. smesten je izmedu tagova <head> i
</head>. Naslov se prikazuje u naslovnoj liniji prozora za prikaz web

14



stranice. Pozicija naslovne linije se moZe razlikovati od ¢itaca do
¢itaca. Na primer, element

<title> Prvi HtmL Primer  </title>

u prethodnom primeru formira naslov dokumenta kao na slici 1.2.

x

2 ChUsers\zcirovic\Skyl O =

File Edit View Favorites Tools Help

{:;\: * @ ~ & @m v Pagew Safety~ Tools~ @v _,EB M
Naslov brl: Uvod

Prvi paragraph: Pre ave recenice je ubaceno vise praznina

Drugt paragraf. Pre ove recenice postoji novi red u dekutnentu.

Slika 1.2. Naslov HTML dokumenta

Napomena: Naslov HTML dokumenta nije isto $to i ime datoteke u
kojoj se nalazi dokument. Ako se naslov ne navede, dokument dobija
naziv datoteke.

Meta tagovi

U zaglavlju stranice, pored naslova, nalaze se meta informacije
oznacene tzv. meta tagovima. Najcesci koris¢eni meta tagovi su:
META Description Tag je tag u kom se nalazi opis sadrZaja web strane.
Ovaj tag podrzavaju svi pretraZivaci, ali ga ne koriste uvek, uglavnom
sami kreiraju svoj opis. Ovaj tag je pozeljno imati, samo treba voditi
racuna da ne sadrzi visSe od 200 karaktera. Sa previse sadrzZaja u ovom
tagu, neki pretraZiva¢i mogu dovesti u sumnju verodostojnost tih
informacija pa bi pozicija sajta znatno opala ili ga mogu ¢ak skroz
izbrisati iz svog index-a.

Primer meta taga name="description":

<meta name="description" content="Upis studenata sa ostvarenim

uslovom.">

META Keywords Tag sadrzi niz klju¢nih reci i fraza koje se nalaze na
vasem sajtu. Definisu se atributom name kome se pridruzuje vrednost

15
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"keywords". Klju¢ne reci se navode kao sadrZaj atributa content.
Ovde se mogu staviti sve kljucne reci koje predstavljaju sajt, ali bi bilo
dobro da se biraju one kljuéne reci koje bi neko uneo u pretrazivac
kada Zeli da pronade informacije koje nudi taj sajt. Bitno je da se ne
stavljaju reci koje se ne nalaze na tekucoj stranici. Preporucljivo je da
u ovom tagu ne bude vise od 200 karaktera. Ovaj tag ne koriste svi
pretrazivaci. Treba naglasiti da ovi tagovi iz dana u dan sve vise gube
na vrednosti i znacaju u optimizaciji sajtova i da ih danas i ne morate
implementirati zarad pozicija u glavnim pretrazivac¢ima, posto su
uveliko poceli ignorisati ovaj tag zbog njegove zloupotrebe i
preterivanja u broju fraza.

Primer meta taga name="keywords" :

<meta name="keywords" content="sport, kosarka, pravila">

META Language Tag definie jezik sajta. Ovaj tag je potreban nekim
pretrazivacima prilikom pretrage po jeziku i treba ga koristiti.
Primer meta taga name="language":

<meta name="language" content="Srpski, Serbian, Serbisch">

META Revisit Tag definiSe za koliko dana pretrazivac treba ponovo da
,poseti” web stranicu. Preporucljivo je za stranice koje ¢esto menjaju
sadrzaj.

Primer meta taga name="revisit-after

<meta name="revisit-after" content="7 Days">

Srpska slova

Jedna od vaznih primena meta tagova je definisanje kodnog
rasporeda teksta u HTML dokumentu. Kada web ¢itac interpretira
HTML dokument bez eksplicitno navedenog kodnog rasporeda,
obicno se koriste podaci podesavanja korisnika, bilo za ceo
pretrazivac ili za dati dokument, a moZe se izabrati podrazumevano
kodiranje u zavisnosti od jezika korisnika. Za zapadnoevropske jezike,
obicno se koristi Windows-1252, sa ISO-8859-1. Usled pogresnog
kodnog rasporeda moguce je da se karakteri van ASCIl opsega (32-
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126) prikazuju nepravilno. U jezicima van engleskog govornog
podrucja uvek se koriste znakovi van tog opsega. PretraZivaci obi¢no
dozvoljavaju korisnicima da podese kodni raspored karaktera i ru¢no.
Sve se Cescée, narocito za visejezicke sajtove koristi UTF-8 kodiranje,
koje dozvoljava koriséenje istog kodnog rasporeda za sve jezike. Kodni
rasporedi UTF-16 ili UTF-32, takode se mogu koristiti za sve jezike.
Medutim, ovi kodni rasporedi su manje efikasni u tekstovima sa
velikom ucestalosti ASCII karaktera. U programskim jezicima kao i u
HTML dokumentima, obi¢no se pretpostavlja bajt-orijentisano ASCII
kodiranje, pa se primenjuje uglavnom UTF-8. U slede¢em primeru se
pokazuje nacin primene standarda UNICODE UTF-8 kodnog rasporeda
koji podrzava i srpsku latinicu i Cirilicu.

Primena UTF-8 kodnog rasporeda:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=UTF-8"/>

Napomena: Po novoj specifikaciji HTML5, zadavanje kodne stranice se
jo$ pojednostavljuje.
Primena UTF-8 kodnog rasporeda za HTML5S:

<meta charset="utf-8"/>

Pri koris¢enju odredenog kodnog rasporeda treba znati kodove koji se
koriste za odredene karaktere. Na primer, ako se primenjuje kodni
raspored 8859-2, prvo se dodaje meta tag u zaglavlje HTML
dokumenta, a zatim se koriste kodovi za odgovarajuce karaktere
srpskih slova iz tabele 1.1.

Tabela 1.1. Kodovi za srpska slova kodnog rasporedu 8859-2

¢ 262 ¢ 263
¢ 268 ¢ 269
o) 272 d 273
S 352 § 353
Z 381 7 382

Primer primene kodnog rasporeda 8859-2:
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<html>
<head>
<title>Pesnici</title>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html;
charset=iso0-8859-2">
</head>
<body>
Aleksa &#352;anti&#263; <BR>
Milan Raki&#263;<BR>
Jovan Du&#269;i&#263;
</body>
</html>

Savet: Ukoliko HTML fajl saCuvate kao fajl tipa UTF-8 ili Unicode,
mogu se koristiti srpski karakteri bez eksplicitnog navodenja svakog
posebno!

URL

Upotreba uniformnih lokatora resursa, skra¢eno URL-a (eng. Uniform
Resource Locator) omogucava da se u jednom HTML dokumentu
referencira: tekst, drugi HTML dokument, slika, itd. URL je string
precizno definisanog formata:

protokol://host.domen:port/stablo_dir/fajl

U nekim slucajevima ovakva struktura URL-a moZe da bude prosirena
dodavanjem upita i fragmenta oblika: ?upit#fragment_id, koje
¢emo obraditi kasnije. Navedeni delovi stringa imaju sledede
znacenje:
. protokol - oznacava protokol odnosno uslugu koja se
koristi pri referenciranju fajla: file, ftp, http
gopher, news...,

. host - ime racunara (ili IP adresa) na kome se nalazi fajl,
° domen - Internet domen racunara,

° port - u vecini slucajeva 80, tako da se moZe izostaviti,
° stablo_dir — putanja do fajla kroz stablo dir,

° upit -sadrzi podatke koji se prosleduju programu koji

se izvr$ava na serveru, a sadrZi parove name/value
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odvojene karakterom &, na primer:
?username=John&usergroup=admin,

. fragment_id - oznacava deo ili poziciju unutar jednog
resursa. Kada se koristi za HTML obi¢no specificira
sekciju ili lokaciju koja se koristi zajedno sa anchor
tagovima koji obezbeduju skrolovanje unutar stranice do
oznacenog mesta. Vise o URL adresiranju bi¢e
objasnjeno kasnije u posebnoj sekciji.

Telo HTML dokumenta je definisano elementom body. U ovom
elementu su smesteni svi HTML elementi koji definisSu sadrzaj i izgled
stranice. Element body sadrZi atribute koji blize opisuju web stranicu.
Inace, nijedan od tih atributa nije podrzan novom specifikacijom
HTMLS. To znacdi da se umesto atributa predvida koriséenje iskljucivo
kaskadnih stilova.

e Pozadina stranice se definie na dva nacina. Kao:
o slika, pomocu atributa background ¢ija vrednost predstavlja
sliku koja se prikazuje u pozadini stranice. Na primer:
<body background="URL slike">,ili
o boja, pomocu atributa bgcolor ¢ija vrednost predstavlja
pozadinsku boju stranice. Na primer:
<body bgcolor="#rrggbb">, gde rrggbb predstavlja
heksadekadni triplet boje: cifrerr (r=0, 1, ... 9, a, ... f)
odreduju koli¢inu crvene boje, cifregg (g=0,1, ...9, a, ... f)
odreduju koli¢inu zelene boje, cifrebb (b =0, 1, ...9, a, ... f)
odreduju koli¢inu plave boje). Vise o bojama bice receno
kasnije.
¢ Boja teksta se definiSe atributom text, Cija je vrednost zapisana na
isti nacin kao i u slucaju pozadinske boje, na primer:
<body text="#rrggbb">.
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e Boja linkova se postavlja atributima 1ink, alink, vlink:
<body link="#rrggbb" alink="#rrggbb"
vlink="#rrggbb">, gde je

o alink - boja aktivnih linkova
o vlink - boja posecenih linkova
o link - boja ostalih linkova (neposecenih i neaktivnih)

Definisanje boje teksta i pozadine:

<html>
<head>
<title>Atributi elementa body</title>
</head>
<body bgcolor="#dedede" text="#323130">
narodne poslovice <br>

ko se dima ne nadimi....<br>
ko rano rani....<br>
</body>
</html>

Odgovarajudi izgled je dat na narednoj slici.

- o N

| ] Atributi elementa body %

@ | [ filey/s/Ci/User r“ 0 o =

2% Annucauvje [ Google »  [C] Ocranu obenexusavi

narodne poslovice
ko se dima ne nadimi....
ko rano rani....

Slika 1.3. PodeSavanje atributa elementa body

HTML5 napomena: Po novoj specifikaciji HTMLS5, svi atributi za
definisanje prikaza u ovom elementu su izbaceni. Ova r su proizasla iz
dobre prakse koja se primenjivala i u prethodnoj verziji HTML 4.01, a
znadi odvajanje strukture dokumenta od stilova za prikaz. HTML
dokument treba da definise strukturu podataka, a prikaz CSS
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stilovima. BODY i dalje sadrzi sve globalne atribute koji su primenljivi
na svim elementima kao $to su: id, style.

Jedna od osnovnih informacija koja se prikazuje na web stranici je
sadrzaj nekog teksta. Duzina linije teksta, veli¢ina i oblik fonta uti¢u na
njegovu Citljivost. Beline oko teksta mogu da istaknu strukturu ili
naglase odredeni deo. Zato je formatiranje teksta od velikog znacaja
za dobar web dizajn, pa su elementi za formatiranje teksta deo HTML
standarda od prvih verzija. Ovo poglavlje je posvec¢eno HTML
elementima i atributima koji se naj¢esce koriste za formatiranje
teksta.

Pasusi

HTML element za oznacavanje pasusa (Cesto se koristi termin
paragraf) je <p>. Pasus sadrzi: jednu ili vise linija teksta, slike i druge
linijske (eng. inline) elemente.

Vizuelno, tekst jednog pasusa je odvojen novim redom od ostatka
teksta. Ukoliko u tekstu ima viSe pasusa, nije neophodno naglasavati
kraj pasusa zavrdnim tagom </p>, vec¢ je dovoljno navesti tag za
pocetak novog pasusa. Na primer:

<p> . . . neki tekst prvog pasusa .
<p> . . . neki tekst drugog pasusa.

Tekst u pasusu se moze poravnati na Cetiri nacina: na levo, na desno,
centrirano ili blokovski (uz obe ivice). Tekst je poravnat na levo za sve
evropske jezike, ako se drugacije ne navede. Tacnije, ova opcija je
podrazumevana za sve jezike koji se pisu s leva na desno.
Poravnavanje se obavlja pomocu atributa:

align = left|center|right|justify.

U novim sajtovima se koriste iskljucivo stilovi umesto ovog atributa,
pa je izostala i njegova podrska u specifikaciji HTMLS.
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Naslovi

Postoji Sest elemenata koji se koriste za oznacavanje naslova na
stranicama. U odnosu na normalni tekst u dokumentu naslovi se
obic¢no prikazuju naglasenim fontom, uz dodavanje prazne linije pre i
posle naslova.

Tag za prikaz najveceg naslova je <h1>...</h1>.

Ostali idu redom:

<h2>...</h2> <h3>...</h3> <h4>...</h4> <h5>...</h5>
<h6>...</h6>.

Vedi broj je manji naslov. Naredni primer prikazuje primenu i
uporedni prikaz naslova.

Uporedni prikaz naslova razlic¢itih nivoa na stranici:

<html>
<head><title>Testiranje naslova</title></head>
<body>
<h1>Naslov prvog nivoa</hl> <!-- najkrupniji -->

<h2>Naslov drugog nivoa</h2>

<h3>Naslov treceg nivoa</h3>

<h4>Naslov cetvrtog nivoa</h4>

<h5>Naslov petog nivoa</h5>

<h6>Naslov Sestog nivoa</h6><br> <!-- najsitniji -->
<h7>Naslov sedmog nivoa</h7><br> <l-- ??? -->

Ovaj tekst nije naslov. Uporedite velicinu ovog teksta sa

tekstom u naslovima.

</body>
</html>
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[ Testiranje naslova *

C A [file///C/Users/Zorss | »| =
5% Anaukaumje EGUDglE » ] Ocranm obenesknsaun

e

Naslov prvog nivoa

Naslov drugog nivoa
Naslov treceg nivoa

Naslov éetvrtog nivoa

Naslov petog nivoa

Naslov sestog nivoa

Naslov sedmog nivoa

Ovay tekst nije naslov. Uporedite veli¢inu ovog
telesta sa tekstom u naslovima. -

Slika 1.4. Razliciti nivoi naslova na stranici

Novi red

Web Citac prikazuje jednu po jednu liniju teksta iz HTML koda. Pri

tome viSestruke beline se svode na jednu, a novi redovi ili tabulatori

se ignorisu.
Za oznacavanje novog reda koristi se element <br>, eventualno

<br/>. Kosa crta u drugom slucaju, nije obavezna osim ako se koristi

XHTML, o ¢emu ce biti reci u posebnom poglavlju.
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Kada je potrebno onemoguciti da se odredeni tekst prelama u vise
redova tada se taj tekst oznaci tagovima <nobr> odnosno </nobr>.
Na primer:

<nobr> Tekst koji se svakako nece prelomiti </nobr>

Napomena: Ukoliko je tekst prevelik da bi stao u jednu liniju prozora
web Citaca, na dnu prozora ce se pojaviti horizontalni skrol-bar.
HTML5 nudi jos jedan tag. Ako treba da se tekst prelomi bas na
odredenom mestu, ali samo kada je Sirina prozora nedovoljna za
prikaz, ubacuje se tag <wbr>. Za razliku od taga <br> koji ¢e
obavezno prelomiti red, ovaj tag ¢e prelomiti red samo ako je to
neophodno. Na primer omogucava da se prelomi neka dugacka rec
na kraju reda.

Komentari

Komentarisani HTML kod se ne koristi za formiranje prikaza, ali je
vidljiv u izvornom HTML kodu. Primenom komentara se moze
postaviti upozorenje ili dodatna informacija za kasnije aZuriranje
dokumenta.

Komentar predstavlja bilo koji tekst zapisan izmedu oznaka <! - -
odnosno -->. Na primer:

<p><!-- uvodni pasus -->
<p><!-- napomena -->
Grupisanje

Grupisanje elemenata ili teksta olakSava primenu stilova i ¢ini sajtove
konzistentnim, a odrZavanje i razvoj sajtova brzim. U ovu grupu
elemenata spadaju elementi div i span koji sami po sebi ne
formatiraju tekst i zbog toga su veoma pogodni za naknadno
formatiranje pomocu stilova.

Tag <div> oznacava odeljak na stranici. Koristi se za pozicioniranje
drugih elemenata, odnosno njihovo grupisanje.

Tag <span> je slican tagu <div>, s tim $to se koristi za obeleZavanje
dela teksta. Sam po sebi takode ne proizvodi nikakav vizuelni efekat,
sve dok se ne upotrebi u kombinaciji sa nekim stilom. Na primer:
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Grupisanje teksta:

<div class="listing">

<p><span class="hitno"> UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE
</span>, www.viser.edu.rs</p>

<p> Osnovna znanja i razumevanje Internet tehnologija
ukljucujucéi osnovni dizajn HTML stranice.</p>

</div>

Element div moZe da sadrZi atribut align, sa svim napomenama kao
i uslucaju pasusa.

Tekst blok

Obiéno se koristi za predstavljanje citiranog teksta u pasusu. Tekst
blok se oznacava elementom blockquote, a vizuelno je prikazan kao
izdvojen blok teksta, tipicno uvucen i poravnat ulevo. Na primer:

Tekst blok:

<p>Citati o zivotu:</p>

<blockquote> Covjek uvijek moze navuc¢i masku na lice, a u sebi
ostati onaj koji je bio. Ali Sta ako maska sraste s licem? S
vremenom ti postane sve teze igrati dvostruku igru, pa.

</blockquote>

-
| testiranje bleckquote x
C | [ filesi/Crusersizie @3 B s =

i apps [ Google ([ htmis »  [] Ocranu oBenesxmeaun
Citati o zivotu:

Coviek mijek moke navudi masku nalice, au

sebi ostati onaj koji je bio. Ali $ta ako maska

sraste s icem? S vremenom t postane sve teze

igrati dvostruku igru. pa po¢nes sam sebe

uvieravati da doista 1 mishs to Sto govons. kako

bi u viastitim oéima ostao &ist. Ukratko, mozak ti

se okameni. — Ivo Bresan

Slika 1.5. Tekst blok primenjen u citatu

Ovaj element u HTMLS5 dobija i znaéenje. Predstavlja sekciju koja je
preuzeta (citirana) iz nekog izvora.
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Kratki citat

Za oznacavanje kraceg citiranog teksta koristi se HTML tag <q>.
Element nije nov a postoji i u HTML5 verziji.

<p>Marko je rekao: <g>Ja ¢u obrisati tablu.</g></p>

<p><g>Ja ¢u otvoriti prozor</q>, rekla je Jelena.</p>

Marko je rekao: "Ja ¢u obrisati tablu."

"Ja ¢u otvoriti prozor", rekla je Jelena.

Slika 1.6. Primena kratkog citiranog teksta

Obicno se Preformatiran tekst

Ako je potrebno na web stranici prikazati blok tekst kao u HTML kodu,
tj. sa saCuvanim visestrukim belinama, tabulatorima, novim redovima
i sa neproporcionalnim fontom, taj tekst se smesta izmedu tagova
<pre>i</pre>. Dakle, ovako oznacen tekst bice prikazan na ekranu
bez izmena u pogledu praznina. Na primer:

<pre> = O
"] testiranje preformatirance
I C | [ filey///Ci/Users/Zoran/SkyDrive/knjigaUlT/knjiga%20prit @ 17 »| =
B 2 Apps [ Google [ htmi5 (] soa 84 trezor » [ Ocramm oenexmnsayn
M I
B
M
VSER - VSER - www.viser.edu.rs

www.viser.edu.rs

</pre>

Slika 1.7. Primena preformatiranog teksta

Naglasavanje teksta

Element <em>. . .</em> koristi se da istakne deo nekog teksta (eng.
emphasized). Vizuelni efekat ovako oznacenog teksta najcesce je
ukoSavanje, a ostale stilove tekst nasleduje od elementa kome
pripada. Razli¢iti web Citaci mogu imati razli¢ito toniranje naglasenog
teksta.
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<h3><em>Pera</em> je veoma
vredan.</h3> <p>Perica je
<em>jako</em> bistro dete.</p>

Slika 1.8. Naglasavanje teksta

Pera je veoma vredan.

Perica je jako bistro dete.
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Font

Element font se koristi za promenu vrste karaktera tj. fonta. Ovaj
element nije podrzan novom specifikacijom HTML5. Osnovni atributi
su:

e color = colorname|#rrggbb —boja teksta,

e face = familija_fonta - naziv fonta,
e size = number —veli¢ina fonta. Vedi broj je vedi font.

Primena razlic¢itih fontova:

<font size="4" color="red">Crveni tekst velicine 4!</font>

<font size="3" color="blue">Plavi tekst velicine 3!</font>
<font face="verdana" color="green" size="2">Verdana, zelen,

velicine 2!</font>

HTML5 napomena: Ovaj elemenat nema semantic¢ku informaciju i
izbacen je u celosti u HTMLS5 verziji.

Indeks i eksponent

HTML tekst se moZe formatirati tako da sadrzi delove koji su u
formatu indeksa ili eksponenta, koristeéi elemente sub, odnosno
sup. Formatirani tekst indeksa odnosno eksponenta je manji od
ostatka teksta, a pozicija je pomerena dole, odnosno gore.

SR log 1105 =2
log <sub>10</sub>10<sup>x</sup> = ? </h3>

Slika 1.9. Primena indeksa i eksponenta

Horizontalna linija

Odvajanje dela sadrzZaja na stranici ili naglasavanje tekstualne celine
obi¢no se vrsi ubacivanjem novog reda. Ako je potrebno da se
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razdvajanje uradi na jo$ ocigledniji nacin koristi se horizontalna linija,
odnosno prazan element hr.
Dimenzije linije se zadaju sa dva atributa:

e size - debljina linije u pikselima,

e width - Sirina linije u pikselima ili %.

Na primer, HTML kodom <hr size=3 width="55%"> dobija se
linija debljine 3 piksela i Sirine 55% od Sirine prozora.
Ostali atributi su:
e noshade — koristi se da linija bude potpuno crna.
Podrazumevano linija je zasencena,
e align—horizontalno poravnavanije,

e color - boja linije.

HTML5 napomena: Ovaj element postoji u verziji HTML5, ali ima samo
znacenje tematskog prekida, dok u prethodnoj verziji znaci prikaz
linije. Svi atributi su izbaceni.

Praznine i specijalni karakteri

Praznine

Kako je ranije navedeno, viSestruke praznine u HTML kodu se u
prikazu ignorisu.

Kada su neophodne, dodatne praznine se ubacuju oznakom &nbsp;.
Na primer, ako se u kodu navede &nbsp;&nbsp;&nbsp; u prikazu
se javljaju tri praznine.

Specijalni karakteri

Posto se HTML kod sastoji od tagova koji su oivi¢eni znacima manje i
vece, ubacivanje teksta koji sadrZze ove karaktere izazvalo bi gresku u
interpretaciji HTML koda od strane web ¢itaca. Zato ovi karakteri
spadaju u grupu specijalnih karaktera koji se posebno predstavljaju u
HTML kodu. U sledecoj tabeli 1.2. navedeni su specijalni karakteri koji
se najcesce koriste.

Osim standardnih specijalnih karaktera, koji se nazivaju entitetima,
postoje jos i entiteti namenjeni matematickim oznakama, grékim
slovima i slicno. U nastavku navodimo tri tabele sa grupama
specijalnih karaktera.
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Tabela 1.2. Specijalni karakteri

HTML oznaka karakter HTML oznaka karakter
&lt; < &quot; "
&gt; > &apos; '

&amp; & &euro; €

HTML oznaka karakter HTML oznaka
&forall; v &Alpha; A
&part; o] &Beta; B
&exist; 3 &Gamma; r
&empty; (0] &Delta; A
&nabla; v &Epsilon; E
&isin; € &Zeta; z
&notin; 3 &copy; ©
&ni; E) &reg; ®
&prod; T &euro; €
&sum; Y &trade; ™
Liste

Liste se koriste da bi se na web stranici prikazalo nabrajanje pojmova,
tako da se pojmovi prikazuju jedan ispod drugog. Pojmovi koji se
nabrajaju nazivaju se stavkama liste. Uz svaku stavku liste moZe da
stoji broj, slovo ili neki graficki znak. HTML podrZava tri tipa listi:

e nenumerisane liste,

e numerisane liste,

e opisne (definicione) liste.

Nenumerisane liste
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Koriste se za predstavljanje nenumerisane (eng. Unorderd List) liste
stavki koje su odvojene novim redom i oznacene specijalnim vodeéim
znakom (eng. bullet), kao Sto su: kruZzi¢, disk, kvadrat.
Nenumerisana lista se navodi izmedu tagova <ul> i </ul>.
Stavke liste (eng. List Item) su podelementi elementa liste - ul. Stavka
se oznacava tagom <1i>. Slicno kao i u slucaju pasusa, stavka ne
mora biti zavr§ena zavr$nim tagom </11i>, ve¢ se moze zavrsiti
zavrsnim tagom liste ili poCetnim tagom nove stavke.
Specijalni karakter ispred stavke liste predstavlja tip nenumerisane
liste. Tip liste se definise pomocu atributa type koji mozZe uzimati
vrednosti:

e circle - okruglo dugme,

e disc -ispunjeno okruglo dugme,

e square - kvadratno dugme.

Ovaj atribut nije podrZzan novom specifikacijom HTMLS5 pa se tip liste
u tom slucaju zadaje isklju¢ivo pomocu stilova.

Formiranje nenumerisane liste

<ul> Studijski programi VSER-a
<li>NRT<1i>RT<1li>....
</ul>

<ul type="circle">Izborni predmeti
<li>Programiranje 1</1i>
<li>Uvod u internet programiranje</li>
<li>....

</ul>
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- oEN

testiranje nenumeri: X

C [fileyse @ O os =
3% Apps » (] Ocranmn obenexmneaun
Studijski programi VSER-a

e NRT
e RT

Izborni predmeti
© Programiranje 1
© Uvod u internet programiranje

Slika 1.10. Nenumerisane liste

Numerisane liste

Koriste se za prikaz listi Cije su stavke numerisane, (eng. Ordered List).
Numerisana lista se oznacava tagovima <ol>i</ol>.

Svaka stavka u listi pocinje tagom <1i> i ne mora da ima zavrsni tag
</1i>.

Za numerisanje stavi liste se podrazumevano koriste arapski brojevi.
Za drugacije numerisanje koristi se atribut type, sa mogucim
vrednostima:

e A-velika slova,

e a-malaslova,

e |- rimski brojevi,

e i-mali rimski brojevi.
Za razliku od nenumerisane liste, tip numerisane liste je podrzan
novom specifikacijom HTML5.

Formiranje numerisane liste:

<0l>Studijski programi VSER-a
<li>NRT<1i>RT<1i>....

</ol>

<ol type="a">Izborni predmeti
<li>Programiranje 1</1i>
<li>Uvod u internet programiranje</li>

32



<li>....
</ol>

—s
| ) testiranje numerisar X

C Dfilevye @ O os =
3% Apps » (] Ocranmn obenexmneaun
Studijski programi VSER-a

NRT
RT

L) o e

Izborni predmeti
a. Programiranje 1
b. Uvod u internet programiranje

Slika 1.11. Primer numerisanih listi

Opisne liste

Koriste se za prikaz listi kada stavke ne treba oznaciti brojevima,
slovima ili buletima, vec¢ kada iza stavki sledi odgovarajudi opis.
Opisna ili definiciona lista (eng. Definition List) se oznacava HTML
elementima <d1>...</dl>, izmedu kojih se navode stavke. Svaka
stavka sadrzi termin koji se definiSe i odgovarajuci opis. Termin
pocinje obeleZzjem <dt>, a opis pocinje obelezjem <dd>.
Formiranje opisne liste:

<dl> Lista servera posebne namene:

<dt>proksi

<dd>opis:server za kesiranje stranica
<dt>firewall

<dd>opis:server za zastitu od upada
<dt>...

<dd>...

</dl>
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—
testiranje numerisar X
(&~ fileyse @ O os =

3% Apps » () Ocranu obenexusaun

Lista servera posebne namene:
proksi

opis:server za kesiranje stranica
firewall

opis:server za zastitu od upada

Slika 1.12. Primer definicione tj. opisne liste

HTML5 napomena: Polazeci od Cinjenice da HTML5 Cuva strukturu
dokumenta bez namere da se bavi formatiranjem prikaza ocekivano
je da atribut compact bude izbacen iz dalje upotrebe u oznacenoj i
neoznacenoj listi. Istovremeno atribut type je nestao u neoznacenoj
listi, a u oznacenoj ostao sa nesto umanjim skupom opcija.

Slika se u web stranicu uvodi HTML elementom:

<img src="URLslike">,

pri tome se navodi obavezni atribut src ¢ija je vrednost URL putanja
do slike. Slike se mogu ubaciti bilo gde u element body.

Treba imati u vidu da se slika ne umeée u HTML dokument, veé se vrsi
odvajanje prostora u HTML dokumentu za sliku i povezivanje HTML
dokumenta sa slikom.

Web citaci podrzavaju upotrebu brojnih standardnih formata za slike.
Na primer, format GIF se preporucuje za slike koje su crteZi odnosno
imaju viSe kontinuiranih delova iste boje, dok se JPEG preporucuje za
slike kod kojih je prisutna veca paleta boja. Jedan od najcesce
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koris¢enih formata je PNG format koji moZe da reguliSe nivo
transparentnosti.

Dimenzije slike se zadaju atributima width, za Sirinu slike, odnosno
height za visinu slike. Osim Sto se moze promeniti veli¢ina slike,
ovim podesavanjem se utie na brzinu ucitavanja slike.

Prikaz slike u web ¢itacu se ne moze uvek ostvariti, bez obzira na
podeSavanja u elementu img. Na primer, slika se ne moZe prikazati
ako ¢ita¢ nema mogucnost grafickog prikaza, ako je prikaz slika
namerno iskljucen ili ako je fajl naveden kao vrednost atributa src
nedostupan. U ovakvim situacijama veoma je vazno da web citac
umesto slike ostavi prazninu i odgovarajucu poruku posetiocu sajta.
Za to se koristi atribut alt.

HTML5 napomena: Ostali atributi koje navodimo u nastavku nisu
podrZani specifikacijom HTMLS, a to su: border, align, vspace,
hspace.

Slika moZe biti uokvirena. Veli¢ina okvira oko slike se definise
atributom border, a zadaje se u pikselima. Ukoliko se ova vrednost
postavi na O okvir se iskljucuje.

Primer: U primeru koji sledi prikazana je lista koja sadrzi tri slike. Slike
u listi su dimenzije 48 x 48 piksela. Prva slika u originalu je u formatu
JPG dimenzije 219 x 230 piksela. Druga slika je formata PNG dimenzija
293 x 300 sa transparentnom pozadinom i okvirom od 1 piksel. Trec¢a
slika ne postoji da bi se mogao prikazati izgled stranice i u tom
slucaju. Sve slike se nalaze u istom folderu gde je i HTML dokument.

<1li>
<img src="jabuka.jpg" alt="jabuka" width="48"
height="48"></img>

<1li>
<img src="kruska.png" alt="krusSka" width="48"

Voce 1z natth krajeva

height="48" border="1"></img>

<1i> ‘ O)
¢

<img src="sljiva.gif" alt="S1ljiva" width="48"
height="48"></img>

Slika 1.13. PodesSavanja atributa slike
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Poravnanje slike u odnosu elemente koji su u okruzenju, a najc¢esce je
to tekst, odreduje se atributom align sa mogucim vrednostima top,
middle, bottom, left, right. Ako je poravnavanje left ili
right, slika se prikazuje sa leve ili desne strane pasusa u kome je
tekst, dok je tekst rasporeden oko nje. Ako se koriste vrednosti
middle, bottom ili top onda se linija teksta ravna sa sredinom, dnom
ili vrhom slike, respektivno. Na slici 1.11. prikazano je nekoliko
primera poravnavanja slike.

-

| ] testiranje poravnavanjasl %

im

C | [ filey//CfUsers/Zoran/SkyDrive/knjig 37 | »
=% Apps B Google (] html5 [ soa » [ Ocranw cBenexnsayn

U ovoj linifi je za sliku @ koriscen atribut align="bottom".

U ovoj liniji je za shiku @ koriscen atribut align="middle".

U ovoj linifi je za sliku @ koriscen atribut align="top"

U ovoj liniji je za shiku kori$¢en atribut align="right". @

U ovoj liniji je za sliku @ nije koris¢en atribut.

Slika 1.14. Primer primene atributa za poravnavanje u pasusu

Definisanje dodatnog prostora izmedu slike i teksta definise se
atributima vspace odnosno hspace. Vrednosti se zadaju u pikselima.
Atribut vspace se odnosi na marginu ispod i iznad, a hspace se
odnosi na marginu levo i desno od slike.

Definisanje dimenzije slike na web stranici moZe biti uradeno
relativno u odnosu na veli¢inu prozora. U narednom primeru
primenjeno je ovo svojstvo i celokupan prozor web Citaca podeljen u
tri celine sa tri boje.

Relativno podeSavanje dimenzija:
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<img src="crveniPravougaonik.jpg"
width="100%" height="50%">

<img src="zeleniPravougaonik.jpg"
width="30%" height="50%"> Crveno

<img src="plaviPravougaonik.jpg"

width="30%" height="50%">

<img src="zeleniPravougaonik.jpg"
width="30%" height="50%">

0<0~T

03M—0ON
030—ON

Slika 1.15. Definisanje dimenzija slike u procentima

Hiperveza (veza ili link) je jedna od osnovnih karakteristika web
sajtova. Predstavlja deo teksta ili slike koja obezbeduje vezu sa
drugom web stranicom. HTML tag za umetanje veze je <a>, na

primer:

<a> tekst koji je ujedno link </a>.
Osnovni atributi hiperveze su:

href — URL adresa stranice na koju se moze predi,

id —jedinstveni naziv tj. identifikator koji se obi¢no koristi pri

oznacavanju pozicije u dokumentu tzv. sidra, a koji se koristi

pri referenciranju,

name — odreduje naziv sidra, nije podrzan HTML5
specifikacijom,

target — odreduje gde Ce se otvoriti referencirani
dokument.

Relativne i apsolutne putanje

Deo URL-a je putanja do fajla koji sadrZi resurs koji se referencira. U

opstem slucaju, putanje mogu biti apsolutne i relativne.
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Apsolutna putanja je putanja do fajla koja podrazumeva putanju koja
pocinje sa korenom fajl sistema, na primer:
c:/sajtovi/viser/index.html

Apsolutna putanja je ista bez obzira iz kog fajla se referisanje vrsi.
Relativna putanja je putanja koja se navodi od foldera u kom se nalazi
dokument u kom se vrsi referisanje na drugi. Na primer, ukoliko je
struktura web sajta:

/root
index.html
detalji.html
img
pozadina. jpg
strelica.png
photo
fotol.jpg
foto2.jpg
listaprofila.html
map
prikaz.html

ako se referisanje obavlja u fajlu index.html, a prikazujemo sliku
pozadina.jpg, apsolutna putanja bi bila /img/pozadina.jpg. Ova
putanja je ista i kada bi istu sliku koristili u bilo kom drugom fajlu.
Medutim, ako koristimo relativne putanje, moramo da vodimo ra¢una
gde se nalaze fajlovi jedan u odnosu na drugi. Na primer:

Tekudi fajl Referisani fajl  Relativna putanja
index.html pozadina.jpg img/pozadina.jpg
index.html detalji.html detalji.html

index.html strelica.png img/strelica.png
prikaz.html fotol.jpg ../img/photo/fotol. jpg
prikaz.html detalji.html ../detalji.html
prikaz.html strelica.html | /img/strelica.png
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listaprofila.html  prikaz.html ../../map/prikaz.html

Napomena: Dvotacka oznacava nadfolder. Primena dvotacke znadi da
putanja mora prvo da "izade" iz foldera u kome se nalazi tekudi fajl, a
tek onda da "ude" u foldere referisanog fajla.

Vazna napomena: Web sajt se sastoji od vise dokumenata, slika i
drugih fajlova koji se nalaze u jednom direktorijumu (sa
poddirektorijumima). Obi¢no su u folderima grupisani HTML
dokumenti ili resursi slicnog znacéenja, poput slika koji se koriste. Web
serveri vrie usluge za vise sajtova i pri tome sajtove grupisu u
direktorijume. S druge strane, sajtovi se po pravilu razvijaju u
okruZenju koje nije isto kao i ono na kom se postavlja kona¢no
reSenje. Zato je vazno da se omoguci lako prebacivanje fajlova jednog
sajta sa jedne masine na drugu, odnosno iz jednog foldera u drugi, a
da pri tome koris¢eni URL stringovi budu funkcionalni. Imajudi u vidu
da se referisanje moze obaviti koristedi apsolutno i relativno
adresiranje, treba zapamtiti da treba koristiti iskljucivo relativnho
adresiranje.

Atribut href

Atribut href sadrzi URL nekog HTML dokumenta, slike, CSS fajlai sl.
sa kojim se povezuje stranica ili tekuc¢i dokument. Na primer HTML
kod:

<a href="http://www.viser.edu.rs"> Buma
eJIeKTPOTEXHMUKA KOJIa y Beorpamy </a> ocHOBaHa je

1974 . rTomuHe.

formira link do pocetne stranice Skole. Podrazumevano, linkovani
tekst se prikazuje podvuceno, kao na slici 1.13.
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Buma eTekTpoTeXHNYKA MIKoTIa ¥ beorpaay ocHoBaHa je 1974, rommme.
Ocuneau mkorne je Pemydmixa Cpoja. [Tpimpeme 3a TparcdopManmjy i
aKpennTaIjy Bre eIeKTpOTeXHIMIKe IIKOIe v CTaTyC BHCOKe MIKOTe
nounsy on 2001. rommae. Beh ox 2002. ronnue y Brmo)
€IeKTPOTEXHIUKO] IIKOIII Al ce [10 HACTABHIIM IITAHOBIMA II
IpOTpaMIIMa TPOTOANITELIIX CTYIM]a KOHIIIIIIPAHIIX 10 MPHHITIIIMA 11
CTaHIApAIMa KOJH ¢y KacHIje YIBpheHH 3aK0HOM O BIICOKOM
00pa3oBaBy.

Slika 1.16. Podrazumevani izgled hiperveze u tekstu

Napomena: Kada se navodi adresa web stranice, pre naziva domena
mora se navesti http://.

Sidro

Hiperveza povezuje tekuci dokument sa nekim drugim HTML
dokumentom. Povezivanje se moZe odnositi na ceo dokument ili na
ta¢no odredenu poziciju ciljanog dokumenta. Pozicija ciljanog
dokumenta naziva se sidro.

Sidro mora biti jedinstveno oznaceno u dokumentu. Zbog toga se
oznacavanje sidra obavlja atributom koji ¢uva jedinstvenu vrednost -
id. Oznacavanje sidra nije vidljivo za korisnika.

Primeri dodeljivanja sidra:

<h1>Priru¢nik za osnove HTML-a<a id="top"></a></h1l>

<hl>Sadrzaj priruc¢nika<a id="sadrzaj"></a></hl>

<hl>Kontakt e-mail<a id="email"></a></h1l>

Sa druge strane, u dokumentu koji sadrZi linkove, svojstvu href se
dodaje vrednost naziva sidra tj. vrednosti svojstva id, ispred koga
navodimo znak #. Ukoliko je to isti dokument onda href sadrzi samo
sidro kao u primerima:

Primeri povezivanja u kojima se navodi sidro:

<a href="#top">Veza do naslova</a>
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<a href="#sadrzaj">Prikaz sadrzaja</a>

<a href="#email">Kontakt e-adresa</a>

Kada se povezivanje obavlja sa nekom pozicijom u drugom
dokumentu, sidro se navodi na kraju URL-a. Na primer, ako dokument
index.html, iz prethodnih primera, sadrzi link do sidra xyz na
stranici detalji.html, kod je:

<a href= "../detalji.html#xyz">veza do </a>

Atribut target

Atribut target specificira kako ¢e se otvoriti referencirani dokument
u hipervezi. MoZe imati vrednosti:

_blank —referencirani dokument se otvara u novom prozoru ili tabu,
_parent — u roditeljskom okviru tj. frejmu,

_self —uistom frejmu, ovo je podrazumevana vrednost,

_top —uistom prozoru ali u kompletnom, ne u frejmu,

framename — u imenovanom prozoru.

Znacenje frejma biée kasnije razjasnjeno.

Slika kao hiperveza

Da bi slika u HTML dokumentu imala funkciju hiperveze potrebno je
sliku postaviti izmedu tagova <a> i </a>. U tom slucaju element veze
dobija oblik:

<a href="URLcilja"> <img src="URLslike"> tekst </a>

Ako slika predstavlja hipervezu, okvir oko slike ¢e biti u bojama veze
koje su postavljene kao vrednosti atributa 1ink, alink, vlink. Okvir
moze biti uklonjen ako se vrednost atributa border postavi na 0.

Primeri upotrebe slika kao hiperveze:

<a href="http://www.viser.edu.rs">
<img alt="VSER" src="logo.jpg" width="25" height="25"
border="1" align="middle"/> </a>
nasa Skola
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<a href="https://www.viser.edu.rs/sservis/"
target="_blank">studentski servis</a>

. nasa skola
Y,

« studentski servis

Slika 1.17. Upotrebe slike kao hiperveze

Mapiranje slika

Slika se moZe podeliti i svakom delu slike mozZe se pridruZiti adresa
nekog odredista. Kada posetilac sajta ,klikne” na odredeni deo slike
vrsi se ucitavanje odredisne web stranice. Ovakvo deljenje slike
nazivamo mapiranjem.

Mapiranje se izvodi primenom atributa usemap na elementu slike i
definisanjem mape koristec¢i element map. Vrednost atributa usemap
je URL do mape koja se koristi. Na primer:

<img src="URLslike" usemap="URLmape#sidro">

URL mape se definiSe standardno, na isti nacin kao i vrednost href
atributa elementa za hipervezu.

Primer mapiranja

Neka je data slika geomFigure.gif, kao naslici 1.15 koja treba da se
mapira tako da se otvaraju razlicite web stranice u zavisnosti na koju
se geometrijsku figuru ,klikne®.

Prvo je potrebno pridruzZiti jednu mapu slici. Neka je naziv mape
MapaGF:

<img src=" geomFigure.gif" usemap="#MapaGF">.

Zatim treba izvrsiti opis delova slike koji su od znacaja. To se izvodi
»mapom*tj. posebnim elementom map. Naziv mape se definise
atributom name. Naziv odgovara vrednosti usemap koja se koristi pri
referisanju mape u elementu img:

<map name="MapaGF">.

Koordinatni pocetak mape je gornji levi ugao slike.
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% (90200  (150.20)
Y (30,80) (120,70)
(120,120)

Slika 1.18. Slika geomFigure.gif koja se mapira u MapaGF

Mapa se sastoji od oblasti (eng. area). Zato u elementu map postoje
podelementi area Ciji su atributi:

e shape,
e href,
e coords.

Vrednost atributa shape definise oblik oblasti na slici, a njegova
vrednost uslovljava i znacenje vrednosti koje ima atribut coords, i
moZe imati vrednosti:

e rect - pravougaona oblast,

coords - vrednosti su gornji levi i donji desni ugao
pravougaonika u pikselima,

e circle-kruznaoblast,
coords - vrednosti su koordinate centra kruga i poluprecnik
kruga u pikselima,

e poly—oblast je mnogougaonik,
coords - vrednosti su koordinate taaka zatvorene
izlomljene linije u pikselima,

e default - nema koordinate i koristi se samo jednom za
oblast koja obuhvata koordinate koje ne pripadaju nijednoj
od vec definisanih oblasti.
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Napomena: Ako se dve oblasti preklapaju, prednost ima ona koja je
prvo definisana.

Ako se jednoj oblasti, umesto href atributa, dodeli nohref atribut,
to oznacava da izbor te oblasti ne prouzrokuje akciju. Ovaj atribut nije
podrzan specifikacijom HTMLS.

Za sliku 1.15. mapiranje bi bilo sledece:

<img src="geomFigure.gif" usemap="#MapaGF">

<map name="MapaGF">
<area shape="CIRC" coords="195,55,25" href="krug.html">
<area shape="POLY" coords="90,20,150,20,120,70"
href="trougao.html">
<area shape="RECT" coords="30,80,120,120"
href="pravougaonik.html">
</map>

Tabele se koriste za prikazivanje podataka po redovima odnosno
kolonama, kao Sto je prikazano na slici 1.16. Nekada su se koristile i za
izradu strukture web stranice, dok se danas vise koriste kaskadni
stilovi.

HTML tabela se navodi izmedu tagova <table> i </table>. Tabela
ima definisan broj redova. Svaki red je zapisan izmedu pocetnog i
zavr§nog taga <tr>...</tr>. Svaki red tabele ima isti broj ¢elija koje
su oznacene izmedu tagova <td>...</td>.

_________ table

fow header cell Mer cell header cell
row data cell Idata cell data cell

row data cell data cell data cell

Slika 1.19. Tabela sa oznacenim redovima i ¢elijama
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Tabela moze imati prvi red koji ¢ine zaglavlja (naslovi) po kolonama.
Zaglavlja se vizuelno prikazuju boldovanim tekstom, a oznacavaju se
elementom th, na slican nacin kao i ¢elije tabele koje su oznacene
elementom td.

Naslov cele tabele navodi se izmedu tagova <caption> i
</caption>. Primer jedne tabele sa odgovaraju¢im prikazom dat je u
primeru koji sledi.

<table>
<caption>Rang lista:</caption>
<tr>
<th>Ime</th>
<th>Prezime</th>
<th>Indeks</th>
</tr>

<tr>
<td>Jovan</td>
<td>Arsic</td>
<td>nrt-xxx/yy</td> . . = |:|
|| testiran, =
</tr> |
C [Ofileyrs » =

<tr> =5 Apps w» (] Ocranu oBenexmeaun

<td>Ana</td>
<td>Markovié</td> Py et
Ime Prezime Indeks
<td>nrt-xxx/yy</td>
</tr>
</table>

Jovan Arsic -3 vy

Ana Markovi¢ nrt-xoyy

Slika 1.20. Primer jedne tabele

Obratite paznju na detalje u prikazu. Sta bismo mogli da uradimo da
bi izgled bio bolji?

Element table je bliZe opisan atributima: align, bgcolor,
border, cellpadding, cellspacing, width, ...

HTML5 napomena: Svi atributi koji se ticu prikaza nisu podrzani
novom specifikacijom HTML5. To su: align, bgcolor, border,
cellpadding, cellspacing, frame, rules, summary iwidth.

Navodimo listu najcesce koris¢enih atributa:
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® align = left|center|right - defini$e poravnavanje
tabele,

® border = broj -definise Sirinu ivice u pikselima
(podrazumevano je 0),

® cellspacing = broj - definiSe prostor u pikselima izmedu
¢elija, podrazumevano 3, uklju¢uje border,

® cellpadding = broj - definiSe prostor u pikselima
izmedu ivice ¢elije i elementa tabele, podrazumevano 1,

CELL 1 CELL 2 | CELL 1 CELL 2

CELL 3| CELL 4 ‘ ’ CELL3 ’ CELL 4

Slika 1.21. Oznacen cellpadding odnosno cellspacing

® width = broj[%] - definiSe Sirinu u pikselima ili
procentima stranice ili frejma,
e bgcolor = boja - pozadinska boja tabele, takode vaZi

elemente reda, zaglavlja i ¢elije tj. za <tr>, <th>, odnosno
<td>.

Atributi za red

Atributi za detaljniji opis jednog reda tabele su:
e align = left|center|right - horizontalno
poravnavanje sadrZaja u redu,
e valign = top|middle|bottom - vertikalno poravnavanje,
e bgcolor = color -bojareda.

Sledi primer sa prikazom jedne tabele sa primenom navedenih
atributa.

Upotreba atributa za red tabele:
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Deo 1: HTML

<table align="center" width="300" height="200">
<tr align="left" valign="top" bgcolor="red">
<td>Jedan</td>
<td>Dva</td>
<tr align="center" valign="middle" bgcolor="lightblue">
<td>Tri</td>
<td>Cetiri</td>
<tr align="right" valign="bottom" bgcolor="yellow">
<td>Pet</td>
<td>Sest</td>
</table>

- O X
/[ testiranje atributa reda tab % |\

= = € | [ files//C:/Users/zcirovic/Sky Drive/knjigaUlT/knjiga%20primeri/html/primer6AtrReda.html QY 0 s =
7 Annnkaumje Google (] htmi5 (] soa @ trezor ¥ Part1: Crestea"Hell.. . Multimodal Speaker. » (] Ocranu oBenexusaun
. = ..
T Cetir1
v
Pet Sest

Slika 1.22. Primer upotrebe atributa za red tabele
Povezivanje Celija

Susedne Celije tabele mogu se spajati i na taj nacin formirati vece
¢elije, dajudi Zeljenu strukturu tabele. Spajanje Celija se izvodi
atributima:

e colspan = broj -oznacava koliko kolona obuhvata ¢elija,
e rowspan = broj -oznatava broj redova obuhvacenih tom

¢elijom.
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Sledi primer povezivanja ¢elija jedne tabele i odgovarajuci prikaz.

Povezivanje celija:

<table align="center" width="300"
height="200" border="1">
<tr> |

@ http//locathost 22791 O ~ & || @ jocalhost

<td colspan="1" rowspan="2">a</td> . w g e o s

o 2 v B v [0 d® v Pagev Safetyw Toolsv @@+ [ O

<td colspan="1
</tr>
<tr>

rowspan="1">b</td>

<td colspan="1
</tr>
</table>

rowspan="1">c</td>

Slika 1.23. Upotreba atributa colspan

HTML frejmovi omogucéavaju predstavljanje vise nezavisnih
dokumenata u okviru istog prozora web Citaca. Visestruki prikaz
omogucava dizajnerima da zadrze neke informacije vidljivim, dok se
druge skroluju ili menjaju.
Na primer, u istom prozoru jedan frejm moZze prikazivati staticki
baner, drugi navigacioni meni, a treci glavni dokument koji se moze
skrolovati ili menjati tokom navigacije. Inace, HTML elementi frame
odnosno frameset nisu podrzani novom specifikacijom HTMLS5.
Web (¢itac¢, ukoliko moZe da radi sa frejmovima, interpretira frejmove
tako $to deli prozor prikaza na vise nezavisnih celina, od kojih svaki
sadrzi adresirani osnovni tag <frameset>. Ovaj element zamenjuje
body element u HTML-dokumentu.
Osnovni atributi su cols i rows koji odreduju broj kolona, odnosno
redova u tabelarnoj podeli glavnog prozora. Dakle:
e cols = [broj][%][*] —Sirina u pikselima ili % frejmova,
e rows = [broj][%][*] — visina u pikselima ili % frejmova.

Poddokumenta se navode u okviru elementa frame Ciji su atributi:
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e src -adresa poddokumenta koji ¢e biti prikazan,
e marginwidth -levaidesna margina u pikselima,
e marginheight - gornjaidonja margina u pikselima.

Primeri kreiranja frejmova:

=

» (3 Ocram

<frameset rows="25%,*,25%"> I Ry svcore urom enoporessme wpan
<frame src=" " :
<frame src=" " @ Bucoka WKona enekTpOTEXHIKE U pasyt

"
> Ouwom  Crypane erectpa  E-yuene (Moode)

YIMC 2014/15 m3gBAIAMO

I @ BuCOKa WKONa eNeKTPOTEXHNUKE 1 payyt

<frame src="

</frameset>

Slika 1.24. Primena frejmova na jednoj web stranici

<frameset rows="25%,*,25%"
cols="*,* 50%">
<frame src="A.html">
<frame src="B.html">
<frame src="C.html"> A B C
<frame src="D.html">

<frame src="E.html">
<frame src="F.html"> G H |
<frame src="G.html">

<frame src="H.html">
<frame src="I.html">
</frameset>

Slika 1.25. Frejmovi u tabelarnom prikazu

Ako se u jednu web stranicu umece prozor za nezavistan prikaz druge
web stranice, koristi se HTML element iframe, na primer:
<iframe src="url"></iframe>.
Atributi su:
e src -urlstranice koja se prikazuje u umetnutom prozoru,
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height, width - definisu visinu i Sirinu prozora u pikselima
ili u procentima,
frameborder - specificira debljinu ivice oko prozora.

Ubacivanje frejma:

<iframe src="primer6.html" width="80%" height="200"
align="right"></iframe>

[ testiranje numerisanih list (2

- o N

Cc E]file:jffC:,-’Users,onran,fSkyDrive,fknjigaUIT/knjiga%20primerijiframe.i‘i‘( » =

i Apps [EJ Google (] html5 (] soa @4 trezor 4 Part1: Create a "Hell.. »  [] Ocranm oBenexnsaun
Before getting inta details of each faculty, this would be better ta clear few points in vour mind. University — «
education is also referred to as Tertiary or Professional education. It is to show that the course that vou wil
choose in university would have massive impact on your living standard as per your income and

opportunities

Out of the faculties
listed above, there
are faculties which
are highly paid to go
with massive job
opportunities right
from the word go.
Moreover, there are
faculties and courses.
that are although

Bucoka WKona enekTpoTexXHUKe 1 pat

Bearpan
O Lilconw CTyaupai-e ynue ceMecTpa E - yueise (Mood)
| L vowcaciesse [N ¥

highly paid off but

are not great in terms of job opportunities, there are limited number of highly paid jobs and vou can suffer

for great time until you found one job. Lastly there are courses that have high munber of job opportunities

but are not very highly paid and one need to be patient and hardworlang in order to achieve growth.

There are very few students that think about these aspects before selecting their university courses. Sol Itis +

Slika 1.26. Umetanja frejma elementom iframe

HTML forme se koriste da bi se podaci od web Citaca prosledili do
servera. HTML forme sadrZe elemente za unos podataka, kao na slici:
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Korisnicko ime: (1)
Tionmnliss e ' (1)
' Poruka u vise linija
- (2)
Porika: =
® Muskd ' Zenski (3)
¥ Zaposleni?
¥ Sfdjrate (4)
|T3 kategnri]a_"| (5)
;:Puéalji [ | Pecetyj |

Slika 1.27. Elementi forme
Osnovni elementi formi su:

tekstualno polje

Primer: <input type="text" name="username">

<input type="password" name="password">

Predstavlja jednolinijsko polje za unos teksta. Polje tipa
password je identi¢no tekstualnom, ali se tekst ne prikazuje

korisniku, tacnije maskiran je.

tekstualna oblast
Primer
<textarea rows="3" cols="30">Poruka ..
</textarea>

Predstavlja kontrolu za unos teksta koja sadrzi vise linija.

radio dugme

Primer:

<input type="radio" name="pol" value="Muski">

Muski

<input type="radio" name="pol" value="Zenski">

Zenski

Omogucava oznacavanje jednog radio dugmeta iz iste grupe

tj. onih koji imaju istu vrednost atributa name.

polje za potvrdu

Primer:
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<input type="checkbox" name="job"
value="Posao"> Zaposlen

<input type="checkbox" name="student"
value="Studije"> Student

Omogucava oznacavanje vise navedenih izbora.

lista za izbor
Primer:
<select name="dozvola">
<option value="a">A kategorija</option>
<option value="b">B kategorija</option>

<option value="c" selected>C

kategorija</option>
<option value="ne">Ne</option>
</select>

Omogucava izbor jedne stavke iz liste navedenih.

dugme za slanje
Primer
<input type="submit" value="PoSalji">
Pritiskom na dugme vrsi se slanje podataka serveru. Vrednost
oznacava naziv dugmeta.

dugme za reset
Primer:
<input type="reset">
Pritiskom na dugme vrednosti kontrola u formi se resetuju. U
ovom primeru nije naveden naziv dugmeta pa je web Citac
postavio podrazumevani.

Forma mozZe da sadrzZi i druge elemente osim formi, na primer blok
elemente, kao $to su <p>, <h1>, liste, ..

Element za oznacavanje forme je formi unutar njega se nalaze
elementi za unos podataka:

<form>
input elements
</form>
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Podaci sa forme 3alju se serveru na obradu. Tacnije, Salju se
odredenoj skripti koja je na serveru, a naziv te skripte se navodi u
atribut forme action &iji sadrzaj predstavlja URL skripte koja
obraduje podatke koji se Salju od forme. Na primer, ako se podaci
Salju skripti za obradu mail-liste koja se naziva mailinglist.php,
vrednost atributa bi bila:

<form action="/mailinglist.php" method="post">...</form>

Osim naziva skripte dodaje se i atribut method koji definise nacin
slanja parametara. Postoje samo dve metode za slanje podataka
serveru.
e post - koristi se za manju koli¢inu podataka i pri tome su
podaci koji se $alju dostupni tj. vidljivi,
e get - podaci se Salju praceni posebnim zastitom i bez
ogranicenja u veli¢ini podataka koji se Salju.

Osim osnovnih elemenata u formi se mogu naci i posebni elementi
koji sluZe za dodatno sredivanje prikaza i poboljSavanje dizajna, kao
Stosu fieldset ili label sa atributom for. O ovim elementima i
atributima bice vise reci u poglavlju koje se bavi stilizacijom formi.

U prethodnom tekstu ¢esto smo naglasavali da neki element ili
svojstvo ne postoji u novoj HTMLS verziji. Standard HTML5
predstavlja naslednika standarda HTML 4.01 odnosno XHTML 1.1.
SadrZi nove tagove, karakteristike i APl. Novi standard ima za cilj da
omogudi tacnije ponasanje razli¢itih web citaca na razli¢itim
platformama, definisanje obrade gresaka i dalji razvoj jezika kako bi
olaksao razvoj web aplikacija. Specifi¢ne karakteristike HTML5 su:

e Novi strukturni elementi

e Forms2.0i ,client-side” validacija

e Ugradena podrska za video i audio (<video>, <audio>)

e (Canvas APl SVG

o Web skladista

se
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e Offline aplikacije
Geolokacija
Drag & Drop

e Novi komunikacioni API

HTMLS5 donosi 28 novih elemenata: <section>,<article>,
<aside>,<hgroup>,<header>,<footer>,<nav>,<figure>,
<figcaption>,<video>,<audio>,<source>,<embed>,<mark>,
<progress>,<meter>,<time>,<ruby>,<rt>,<rp>,<wbr>, <ca
nvas>,<command>,<details>, <summary>,<datalist>, <keyge
n>,<output>.

Struktura dokumenta

HTML5 stranica startuje obavezno sa deklaracijom DOCTYPE.
Osnovna struktura je:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta charset="utf-8" />

<title></title>
</head>
<body>

Ovo je ceo sadrzaj moje prve HTML5 stranice
</body>

</html>

Elementi za formatiranje postoje u ovoj verziji, ali osnovni znacaj je u
informaciji o znacenju, a ne o formatiranju izgleda. Takvi elementi su:
<b>, <em>, <i>, <small>, <strong>, <sub>, <sup>, <ins>,
<del>. Osim ovih elemenata treba dodati i <mark>.
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Novi elementi

Novi elementi za osnovno strukturiranje

U prethodnoj verziji HTML 4.01 osnovni element koji se koristi za
0snovno grupisanje elemenata odnosno strukturiranje stranice bio je
<div>. Ovaj element nije nosio nikakvo znacenje. Znacenje je dobijao
preko stilova odnosno odredenih klasa. Uvidajudi ovaj nedostatak
nova verzija dodaje vise elemenata koji nose znacenje ali, kao i <div>
element bez unapred definisanog formatiranja. Na slici 1.28.
prikazana je blok Sema jedne tipi¢ne strukture.

[ header

[ nav

P S
/ [ header J \ |
. [ header ]
article
( header |
article
section / aside )
. /// S

[ footer ]

Slika 1.28. Primer osnovne strukture dokumenta

Osnovni novi elementi za definisanje strukture stranice su:

e <nav>

Predstavlja glavni blok za navigaciju. U ovom elementu se grupisu
linkovi ka drugim stranicama ili delovima tekuce stranice. Na
primer, futeri obli¢no sadrze linkove, pa je ocekivano koristiti ovaj
element. Ipak ne treba zaboraviti da element <nav> ne moraine
treba da bude koris¢en na svakom mestu gde se koriste linkovi.

<nav>
<ul>
<li> <a href="/"> pocetna </li>
<li> <a href="/dogadjaji"> dogadjaji </1li>
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<1li> <a href="/kontakti"> adrese </1li>
</ul>
</nav>

e <header>

Definise zaglavlje dokumenta. Obi¢no grupise osnovnu navigaciju,
logo, adresu... Ne mora biti koris¢en samo na stranicama gde stoji
na vrhu u vidu naslova. MoZe se koristiti i kao deo sa naslovom i
datumom na blogu.

<body>
<header>
<h1>Naslov dokumenta </h1>
<nav>
<ul>
<li> <a href="/"> pocetna </1i>
<li> <a href="/dogadjaji"> dogadjaji </1li>
<1li> <a href="/kontakti"> adrese </1li>
</ul>
</nav>
Ovo je ceo sadrzaj moje prve HTML5 stranice
</header>

<p> sadrzaj van zaglavlja </p>
</body>

e <article>

DefiniSe ¢lanak na stranici. Obi¢no je to deo teksta koji
predstavlja logi¢ku celinu nezavisnu od ostatka teksta. Na primer:
novinski ¢lanak, komentar, odgovor i slicno.

<article>

<header>
<h1>Naslov...</h1>
<time datetime="2015-04-05" pubdate>

5.4.2015.

</time>

</header>

<p>
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Neki c¢lanak...
</p>
</article>

e <footer>

Slicno kao i element "header", obi¢no se referiSe kao podnozje
stranice. Ovih elemenata moze biti vise u jednom dokumentu.
Moze postojati futer u svakoj sekciji ili svakom ¢lanku.

<article>
<header>
<h1>Naslov teme...</h1l>
<p>Opis teme ... </p>
</header>
<footer>0Objavljeno datuma:
<time datetime="2015-04-05"
pubdate>5.4.2015.</time>
</footer>
</article>
<footer>
<nav>
<ul>
<1li> <a href="/"> pocetna </1li>
<li> <a href="/dogadjaji"> dogadjaji </1li>
<1i> <a href="/kontakti"> adrese </li>
</ul>
</nav>
</footer>

e <aside>

Ovaj element se koristi za odeljak koji je obi¢no nekako povezan
sa glavnim sadrZajem, ali koji moZe biti odvojen od njega.

<article>
<p>
Buwa enekTpoTexHuyka wkosna y beorpaay
OCHOBaHa je 1974....
</p>
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<aside>
CTyneHTUMa je npyxeHa mMoryhHocT ga Kpos
mMehyHapoAHy pa3MeHy cTyAeHTaTa...
</aside>
</article>

e <section>

Za razliku od elementa <article> za ovaj element se obi¢no kaze
da nije samoodrziv na stranici ili dokumentu. Obicno je sredstvo
za deljenje stranice na tematske celine ili ¢lanka na sekcije.

<article>
<h1>Predlog jelovnika</h1>
<p>Zdrava hrana u svakom trenutku...</p>
<section>
<h2>Predjelo</h2>
<p>Voce ili salata. Obavezno sa
limunovim sokom...
</p>
</section>
<section>
<h2>Glavno jelo</h2>
<p>Riba na rostilju u marinadi od...</p>
</section>
</article>

Elementi <progress>,<meter>

Ovo su elementi koji se koriste za vizuelni prikaz stanja nekog procesa
(napretka), odnosno veli¢ine. Mada vizuelno sli¢no izgledaju, treba
nastojati da se primeni element odgovarajuéeg znacenja.

Progresl... <progress value="60" max="100">60%</progress> <br />
Meterl... <meter value="4" min="0" max="15">4 od 15</meter><br />
Meter2... <meter value="0.6">60%</meter><br />

Progres]... [N
Meterl ...
Meter? ...
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Slika 1.29. Vizuelni izgled progress i meter elemenata

Element <mark>

Ovim elementom se oznacava deo teksta, obicno sa namerom da se
istakne tj. znacenjem izdvoji od ostatka.

Buwa enekTpoTexHuyka wkona y beorpagy <mark>ocHoBaHa je
1974. godine.</mark>..

r Brma enekTpoTeXHAYEA INKOAAa ¥ beorpany ocHoEaHa je 1974, godine. .

Slika 1.30. Vizuelni izgled markiranog teksta

Elementi <figure>,<figcaption>

Ovaj element grupiSe sadrzaje koji mu pripadaju, kao $to su:
ilustracije, dijagrami, fotografije, listinzi koda,...

Dodavanjem ovog elementa slika i njen potpis ¢ine zajedno jednu
celinu. Primer jedne upotrebe slike u okviru elementa <figure> sa
naslovom <figcaption>:

<figure>
<img src="jabuka.jpg" alt="Jabuka">
<figcaption> S1.1. Jabuka</figcaption>

</figure>

Drugo, mada je sadrzaj ovog elementa povezan sa glavnim tokom
pozicioniranja elemenata na stranici, pozicija je ipak nezavisna, tj.
izbacivanje ovog elementa ne menja tok u dokumentu.

<p>Tekst u paragraful.</p>
Tekst ispred slike:
<img height="100" width="100" src="jabuka.jpg"
alt="Jabuka">
Tekst u nastavku
<p>Tekst u paragrafu2. Sta se dogada ako izbriZete figure
element?</p>
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Tekst u paragraful.

Tekst 1spred slike: Tekst u nastaviu

Tekst u paragrafu?. Sta se dogada ako izbrisete figure element?

<p>Tekst u paragraful.</p>

Tekst ispred slike:

<figure>

<img height="100" width="100" src="jabuka.jpg"
alt="Jabuka">

</figure>

Tekst u nastavku

<p>Tekst u paragrafu2. Sta se dogada ako izbriZete figure
element?</p>

Tekst u paragraful.

Telest 1spred slike:

Tekst u nastavku

Tekst u paragrafu?. Sta se dogada ako izbridete figure element?

Slika 1.31. Primena figure elementa

Element <embed>

Ovaj element definise kontejner za prikaz sadrzaja podrzanih od nekih
plug-in komponenti (recimo za flush).

<embed src="animacijal.swf">

Elementi <details>,<summary>
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Element <summary> omogucava da se sadrzaj elementa <details>
klikom na <summary> prikaze ili sakrije.

Na danasnji dan:
<details>
<summary>6.4.1876.</summary>
<p> - Srpska vojska je uSla u ...
</details>
<details>
<summary>6.4.1941.</summary>
<p> - Nacisticka Nemacka je u ...
</details>
<details>
<summary>6.4.1973.</summary>
<p> - U Beogradu je otvorena nova zgrada ...
</details>

Na danadnj dan:
> 6.4 1876
> 641941
¥ 641973

- U Beogradu je otvorena nova zgrada Narodne biblioteke Srbyje.
Stara zgrada 1zgorela je do temelja u pozaru 1941, godine.

Slika 1.32. Kod i vizuelni izgled details/summary elemenata

Element <datalist>

DefiniSe listu predefinisanih opcija za input element. Ovaj tag se
koristi da omoguci svojstvo "autocomplete". Korisnik vidi padajucu
listu preporucenih opcija. Objedinjuje padajucu listu i jednoredno
tekstualno polje za unos, omogucdavajudi korisnicima da unesu tekst ili
da iskoriste neku ponudenu predefinisanu vrednost iz liste.

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<form action="demo_form.asp" method="get">
<input list="StudijskiP" name="sp">
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<datalist id="StudijskiP">
<option value="NRT">
<option value="RT">
<option value="EPO">
<option value="ELITE">
</datalist>
<input type="submit">
</form>
</body>
</html>

[ localhost:2135/test . ® | [ localhost:2 135/t
C | [} localhost:2135/test html
v |[ Mowanu
NRT
RT
EFO
ELITE

Slika 1.33. Kod i vizuelni izgled datalist elemenata

Element ping — deklarise putanju, kako bi url adrese registrovale
kada korisnik pritisne (klikne) na link. MozZe se navesti vise adresa.
Obic¢no je to url neke skripte.

Element download — pokazuje da ¢itac treba da preuzme datoteku.

<a href=http://www.jsbooks.com/content/myfile.pdf
ping="http://www.jsbiblioteka.com/control.php" download>
klikni ovde

</a>

HTML5 forme

HTML5 donosi nove elemente formi i ulazne tipove. Neke slicne
karakteristike postojale su i ranije na web stranicama, ali osnovna
razlika je Sto je za to bilo neophodno ukljucivanje JavaScript-a. Sada
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su to samostalni elementi a njihova ponasanja su ugradena u same
elemente.

HTML5 omogucdava lakSe formiranje formi. Nove forme imaju bolje
karakteristike. Na strani klijenta je obezbedeno prirodno rukovanje
validacijama od strane web Citaca, brze ucitavanje stranica bez
JavaScripta. Novi atributi formi su:

autocomplete — DefiniSe se za <form> ili <input> element.
Specificira da li se na formi ili ulaznom polju vrsi
automatizovano dopunjavanje ili ne. Kada je postoji ovaj
atribut tj. ukljucen je, web Cita¢ automatski dopunjuje
vrednost polja na osnovu ranije ve¢ unetog od strane
korisnika.

<form action="test.asp" method="get" autocomplete="on">
ime:<input type="text" name="ime"><br>
E-mail: <input type="email" name="email"
autocomplete="off"><br>
<input type="submit">

</form>

novalidate - DefiniSe se za <form> element. Ima vrednost
boolean tipa (tatno/netac¢no). Ako je prisutan forma nema
validacije.

<form action="nebitno.asp" novalidate>
E-mail: <input type="email" name="email">
<input type="submit">

</form>

autofocus - Definise se za <form> element. Sli¢no atributu
novalidate i ovaj atribut je tipa boolean. Kada postoji
oznacava da jedan <input> element treba da primi
automatski fokus kada se stranica ucita. Samo jedan element
moZze imati autofokus na jednoj stranici.

formaction - DefiniSe se za <input> element. Ovaj atribut
oznacava URL koji ¢e obraditi ulazne kontrole kada se podaci
forme posalju. Ovaj atribut preklapa atribut action
elementa <form>. Koristi se u tipovima kontrola
type="submit" odnosno type="image".
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64

formmethod - DefiniSe se za <input> element. Ovaj atribut
preklapa atribut method elementa <form>. Ovaj atribut se
koristi u tipovima kontrola type="submit" odnosno
type="1image".

formnovalidate - DefiniSe se za <input> element. Ovaj
atribut je tipa boolean. Ako postoji, oznacava da se <input>
elementi ne validiraju kada se Salju (submit). Preklapa ranije
novalidate atribut <form> elementa. MoZe se koristiti
samo sa type="submit", type="image" ili kao atribut
elementa <button>. Koristi se kada je potrebno sacuvati ali
ne i poslati podatke forme.

formtarget - DefiniSe se za <input> element. Oznacava
ime ili klju¢nu rec koja definise gde ¢e se prikazati odgovor
koji je primljen nakon slanja forme. Preklapa raniji atribut
target. MoZe se koristiti sa tipovima type="submit",
type="1image".

required - DefiniSe se za <input> element. Oznacava
obavezu da Web ¢itac moZe poslati podatke samo ako su
oznacena polja korektno popunjena. Ako je polje prazno ili
nevalidno, forma nece poslati podatke, a fokus ¢e se prebaciti
na prvu nevalidnu kontrolu.

<form action="actionl.php">
Godine: <input type="text" name="usrname" required>
<input type="submit">

</form>

placeholder - DefiniSe se za <input> element. Ovim
atributom postavlja se kratak tekst u kontrolu kojom se
pomaze korisniku u vidu upustva $ta se unosi u to polje.
Obicéno je taj tekst prikazan nekom sivom nijansom ¢ime se
ukazuje da polje nije popunjeno.

<form action="actionl.php">

<input type="text" name="firstN" —
me
placeholder="Ime"><br> Prezime
Submit

<input type="text" name="lastN"
placeholder="Prezime"><br>
<input type="submit"



value="Submit">

</form>

e readonly - DefiniSe se za <input> element. Ovo svojstvo je
sliéno atributu disabled: korisnik ne moZe da unese
vrednost tj. vrednost se samo Cita. Kontrola moze primiti
fokus i ta vrednost se Salje sa ostalim podacima forme.

<input type="text" name="viser" id="rez224" readonly>
<label for="rez224"> Naslov </label>

e multiple - DefiniSe se za <input> element. Kada je prisutan
oznacava da se visestruke vrednosti mogu uneti u kontrole
forme. Ranije je postojao samo u elementu select. U html5
postoji i u tipovima email i file.
<form action="action_page.php">

Odabrane slike: <input type="file" name="img" multiple>

<input type="submit">

e To znaci da korisnik mozZe selektovati vise od jednog fajla ili
ukljuciti comma-separated vise email adresa.

<input tymule="text" name="viser" id="rez224" readonly>
<label for="rez224"> Naslov </label>

Ulazni tipovi

U tabeli 1.3. prikazani su ulazni tipovi formi koji su postojali i koji su
dodati u HTMLS5 verziji. ZapaZzamo da postoji veci broj novih ulaznih
kontrola, tj. tipova. Radi se o potrebi za Sto jednostavnijom
validacijom i primenom strogih pravila unosa.

Tabela 1.3. HTML5 ulazni tipovi

Postojeci | button, checkbox, file, hidden, image, password,
radio, reset, submit, text
Novi search, email, url, tel, datetime, date, month,

week, time, datetime-1local, number, range,
color
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e search —Ulazni tip koji se koristi za pretragu. Ne ukljucuje
automatski neku pretragu.

e email — Koristi se za podatke tipa elektronske poste. Moze
ukljuciti vise email adresa. Web Citaci rade osnovnu validaciju a
smartphone uredjaji Cesto nude dodavanje .com domena kao
podrazumevanog.

<form action="actionl.php">
E-mail: <input type="email" name="E-posSta">
<input type="submit">

</form>

e url —Koristi se za ulazna polja koja sadrze neki URL. Ukljucuje se
automatska validacija.

<form action="actionl.php">
Adresa: <input type="url" name="adresa">
<input type="submit">

</form>

o tel —Koristi se za ulazna polja koja sadrze telefonski broj. Za
validaciju se koristi Sablon telefonskih brojeva.

<form action="actionl.php">
Mobilni: <input type="tel" name="mobtel">
<input type="submit">

</form>

e range — Prikazuje kliza¢ slider kontrolu. Pratedi atributi su: min,
max, odnosno step.

<form action="actionl.php" method="get">
Jacina:
<input type="range" name="jacina" min="0" max="10">
<input type="submit">

</form>

Jacina: 5 Submit

number — Omogucava proveru unosa numerickog podatka. Dobro
funkcioni$e sa atributima: min, max, odnosno step.
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<form action="actionl.php" method="get">
<input type="number" name="ocena" min="5" max="10">
<input type="submit">

</form>

e datetime, date, time, month, week —Omogucava unos
podataka koji je datum sa vremenom, datum, vreme, mesec i
nedelja u godini.

<p>Radno vreme je od <time>10:00</time> sati.</p>
<p>Svecana ceremonija na <time datetime="2016-05-01

20:00">Praznik rada </time>.</p>

[ locathost:2135/test | %/ [ localhost:2135/test.| %

C | [} localhost:2135/test.html

Radno vreme je od 10:00 sati.

Svetana ceremonya na Praznik rada -

Slika 1.34. Kod i vizuelni izgled time elemenata

e color —lzbor boje koristeci standardni prozor za izbor.

<form action="actionl.php" method="get">

Odaberi boje:
<input type="color" name="boja" value="#ff0000">

<input type="submit">

</form>
daberi boje: | NI | Submit
Col
oo
W EET NN
W mEe ...
= <
=
u
mm
Fo—
EEEEEEEN
e -w.u i 255
Py
ColorSokd 1,120 Blue: |0

e output —Koristi se da bi se u formi racunale neke vrednosti.
Atributi su:
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o for - Lista ID vrednosti razdvojenih razmakom ¢ije vrednosti
ucestvuju u izraCunavanju.

o form- Sadrzi naziv forme koja je vlasnik ovog (output)
elementa. Vrednost mora biti ID forme u istom dokumentu.
Ovaj atribut nam omogucava da output element bude izvan
forme na koju se odnosi.

o hame - Naziv elementa.

Napomena: Nije podrZan od IE i Edge Citaca

<form onsubmit="return false" oninput="o.value =
parseInt(a.value) + parseInt(b.value)">
<input name="a" type="number" step="any"> +
<input name="b" type="number" step="any"> =

<output name="0"></output>
</form>

Audio i video

HTML5 uvodi ugradenu podrsku za multimedijalne sadrZaje preko
elemenata <audio> i <video> omogucdavajudi laku ugradnju ovih
sadrzaja u HTML dokumente.
e audio — Fajl koji sadrzi audio zapis se definise posebnim
elementom <source>. Atributi su:
o controls kojim se definise da li se kontrole (play,
pause, volume) prikazuju ili ne.
o autoplay —vrednost autoplay. Oznacava
automatsko startovanje.
Primer:

<!DOCTYPE<html>
<html>
<body>
<audio controls>
<source src="pesmal.mp3" type="audio/mpeg">
Vas web ¢itac ne podrzava audio element
</audio>
</body>
</html>
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Slika 1.35. Kod i vizuelni izgled audio elemenata

e video — Fajl koji sadrzi audio zapis se definise elementom
<source>. Atributom controls definisSe se prikaz kontrola,
a autoplay automatsko pokretanje, identi¢no kao i kod
<audio> elementa. Novi atributi su:
o heght, width —vrednost u pikselima. DefiniSe visinu i
Sirinu kontrole.

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>
<video width="320" height="240" autoplay>

<source src="movie.mp4" type="video/mp4">

</video>

</body>

</html>

Sta predstavlja skracenica W3C?

Sta znaci HTML?

Napisite osnovnu strukturu HTML dokumenta.

Kakva je razlika izmedu HTML elementa i taga?

Kako se pisu komentari u HTML kodu?

Navedeni primeri HTML kod-a su netacni. Objasnite zbog Cega.
a. <img "logo.jpg">

b. <a href="strana2.html">neki tekst</a href="strana2.html">

c. <p>0vo je novi paragraf<\p>
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7. Kakva je razlika odnosno sli¢nost u primeni elementa za
oznacavanje pasusa odnosno novog reda?

8. Kojim elementom se praznine napisane u kodu na isti nacin
prikazuju na web stranici?

9. Napisati po jedan primer za sve vrste HTML lista.

10.Kako se ubacuju dodatne praznine u prikazu, a kako specijalni
karakteri ,,<” i ,>"?

11.Kojim atributom se oznacava jedinstven element u dokumentu?

12.Koji atributi moraju biti ukljuceni za svaki img element?

13.Zasto je neophodno ukljuciti alternativni tekst za slike?

14.Koji su osnovni elementi za HTML tabelu?

15.Koje su specifiénosti HTML5 standarda?

16.Zasto su uvedeni novi strukturni elementi?

17.Navesti primer jedne organizacije dokumenta zasnovan na novim
strukturnim HTML5 elementima.

18.Navesti primer nekog elementa odnosno atributa koji su iskljuceni

iz HTML5 verzije i objasniti svojim recima zasto.

HTML osnovni dokument:

<html>
<head>
<title>
Naziv dokumenta
</title>
</head>
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<body>
vidljivi tekst
</body>
</html>

Elementi naslova:

<h1l>Najveci naslov</h1>

<h2> . . . </h2>
<h3> . . . </h3>
<h4d> . . . </h4>
<h5> . . . </h5>

<h6>Najmanji naslov</h6>

Tekstualni elementi:

<p>Jedan pasus</p>

<br> (novi red)

<hr> (horizontalna linija)
<pre>Preformatiran tekst</pre>
<em>NaglaSen tekst</em>
<b>Podebljan tekst</b>
<i>IskoSen tekst</i>
<!-Komentar -->

<blockquote> Citiran tekst</blockquote>

Veze:

<a href="http://www.viser.edu.rs/">Nasa Skola</a>
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<a href="http://www.viser.edu.rs /"><img src="logo.jpg"
alt="viser"></a>

Imenovana veza:

<a name="sadrzaj">Sadrzaj</a>

<a href="#sadrzaj">Skoci na sadrzaj</a>

Liste:

Nenumerisana lista:

<ul>
<li>Stavka 1</1li>
<li>Stavka 2</1i>

</ul>

Numerisana lista:

<ol>
<li>Prva stavka</1li>
<li>Druga stavka</li>

</ol>

Definiciona lista:

<d1l>

<dt>Prvi pojam</dt>
<dd>Definicija prvog pojma</dd>
<dt>Drugi pojam</dt>
<dd>Definicija drugog pojma</dd>

</dl>

Tabele:

<table border="1">
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<tr>
<th>naslov kol. 1</th>
<th>naslov kol. 2</th>
</tr>
<tr>
<td>sadrzaj 1,1</td>
<td>sadrzaj 1,2</td>
</tr>

</table>

Frejmovi:

<frameset cols="25%,75%">
<frame src="stranical.html">
<frame src="stranica2.html">

</frameset>

Forme:

<form action="http://www.viser.edu.rs/akcija.jsp"
method="post/get">

<input type="text" name="prezime">

<input type="password">

<input type="checkbox" checked="checked">
<input type="radio">

<input type="submit">

<input type="hidden">

<select>

<option>Jabuke

73



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

<option selected>Banane
<option>Kruske
</select>
<textarea name="Komentar" rows="10" cols="10"></textarea>

</form>
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e Uvod u XML

e Dobro formiran dokument
e Validacija dokumenata

e DTD

e XHTML

e Specifikacija XHTML-a

Drugo poglavlje je posveceno sticanju osnovnih znanja u vezi XML
standarda, odnosno XHTML-a specifikacije. Najpre se daju osnove
standarda, definiSu se pravila dobro formiranog dokumenta. Zatim se
uvodi pojam validacije dokumenta i definisu pravila dokumenata za
definicije tipova — DTD. Na kraju, uz pomo¢ XML-a i DTD-a definiSe se
specifikacija XHTML sa posebnim isticanjem razlika u odnosu HTML.
XML je standardizovan jezik, a za njegovu standardizaciju brine W3C
konzorcijum. Danas je to de facto standard za opis sadrzaja i strukture
dokumenata. Takode, to je univerzalni standard pri razmeni
dokumenata na web-u, a ugraden je i u nove programske jezike.
Detaljnije izu¢avanje XML specifikacije prevazilazi predvideno gradivo
ovog udzbenika, zato ¢e u ovom poglavlju biti proucene osnove XML
specifikacije odnosno XHTML kao jedna njegova primena.

Naziv XML je skraéenica od engleskih reci: EXtensible Markup
Language. XML je jezik za oznacavanje (eng. markup) koji se zasniva
na primeni tagova, kao i HTML. Za razliku od HTML jezika, XML je
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prosiriv (eng. extensible) tj. omogudéava definisanje novih tagova, pa i
celih specifikacija tj. drugih jezika za oznacavanje.

Elementi

Osnovna struktura XML dokumenta je veoma slicna HTML
dokumentu. XML dokument je organizovan pomocu tagova. Elementi
mogu biti:

o sloZeni tj. kontejner elementi, koje ¢ini par tag-ova (pocetni i

krajnji tag) sa sadrzajem i

o prostitj. prazni elementi.
Zavrsni tag pocinje kosom crtom, kao kod HTML tagova. Ukoliko je
element prost, za razliku od HTML-a, tag mora da se zavriava
sekvencom />, na primer <br/>.
Takode, za razliku od HTML jezika, elementi u XML dokumentu nisu
unapred ograniceni na odredeni skup. XML dokument je bilo koji
dokument koji zadovoljava XML pravila, a koris¢eni elementi tj. tagovi
se definisu. Znacenje koris¢enih elemenata u dokumentu je
definisano aplikacijama koje koriste XML dokumente i nije predmet
XML specifikacije. Na primer, ako je XML dokument istovremeno
XHTML dokument, onda je podrazumevana aplikacija za obradu
dokumenta web citac.
Kao i elementi HTML jezika, tako i XML elementi mogu da sadrze
atribute. Vrednosti atributa moraju uvek biti unutar znaka navoda.
Moguce je koristiti jednostruke ili dvostruke znake navoda. Na primer:

<student ime="Aca" prezime="Petrovié¢" smer='NRT' >.

Dupli znaci navoda su ¢eséi, mada je nekada neophodno koristiti obe
vrste navoda, na primer:
<ime='Bora "Corba" Pordevic'> .

Hijerarhijska struktura

XML dokument sadrzi tacno jedan element koji nema nadelement t;.
roditeljski element. To je uvek prvi element u dokumentu koji sadrzi
sve druge elemente. Ovaj element se naziva korenskim (eng. root). Svi
ostali elementi imaju samo jedan roditeljski element i mogu imati vise
podelemenata (dece elemenata). Zato se za XML dokument, tj.
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sadrzaj u dokumentu, kaze da je hijerarhijski organizovan. Na primer,
ako je XML dokument:

<student>
<imePrezime>
<ime>Jovan</ime>
<prezime>Petrovié</prezime>
</imePrezime>
<smer>NRT</smer>
<godina>2</godina>
</student>

njegova hijerarhijska struktura se moZe prikazati kao na slici 2.1.

l I

imePrezime ’ 1 smer ’ ‘ godina

prezime ’

|

Slika 2.1. Hijerarhijska organizacija u XML dokumentu

Sadrzaj elementa

XML element mozZe da sadrzi:
o tekst,

e druge elemente ili
e zajedno tj. tekst sa drugim elementima.

Ako element sadrZi tekst onda treba voditi racuna da se u tekstu ne
mogu pojavljivati proizvoljni karakteri, slicno kao i u HTML jeziku. Na
primer, ne bi bilo moguce razdvojiti oznake od teksta ako u tekstu
postoje karakteri kao $to su znakovi manje (<) odnosno vece (>). Za
oznacavanje ovakvih karaktera koriste se zamene tj. reference
entiteta. Reference se ubacuju u tekst dokumenta, a XML aplikacije
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pri parsiranju dokumenta ,znaju” da se na tim mestima zamenjuju
odgovarajudi entiteti. U tabeli 2.1 dat je spisak nekih ¢esto koris¢enih
referenci.

Tabela 2.1. Cesto koriéé¢ene reference

&lt; < Manje od

&gt; > Vece od

&amp; &  Ampersend
&apos; ' Jednostruki navod
&quot; " Dvostruki navod

Za razliku od HTML-a, u XML dokumentu praznine tj. prazan prostor
su od znacaja. XML aplikacije mogu obradivati na razlicite nacine
prazan prostor, ali treba zapamtiti da XML specifikacija ¢uva praznine
ravnopravno kao i ostale karaktere.

Sadrzaj elemenata Cine i atributi sa pripadaju¢im vrednostima.

Osim podataka, u XML dokumentu se mogu naci i dodatne
informacije koje pomazu razumevanju i odrZzavanju dokumenta. To su
XML komentari. Oni se pisu izmedu znakova <! - - odnosno -->.
Komentar jedino ne moZe sadrzati sekvencu - -, sve ostale markup
karaktere moze.

Odeljak CDATA

Ukoliko XML dokument sadrZi obic¢an tekst, na primer duZzi novinski
¢lanak, koji sadrzi specijalne karaktere, dokument postaje tesko Citljiv
i jos tezi za odrzavanje. U takvim situacijama moze se koristiti odeljak
CDATA koji obezbedjuje da se proizvoljni sadrzaj u odeljku tretira kao
sirovi tekst, tj. aplikacije koje obraduju dokument neée parsirati
sadrzaj ovog elementa, ve¢ ga mogu koristiti samo kao originalan. Na
primer:

<p>Primer wpf koda:</p>
<! [CDATA[
<Grid>
<Label Content="{Binding ElementName=textBox1,Path=Text}"
Name="1labell" VerticalAlignment="Top" Width="159" />
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<TextBox Height="23" HorizontalAlignment="Left"
VerticalAlignment="Top" Width="120" />
</Grid>
11>

Instrukcije obrade

Instrukcije obrade se koriste da bi pruZila odredena informacija
aplikacijama za obradu XML dokumenata. Informacija moZe biti nacin
obrade dokumenta ili nacin prikaza. Instrukcija obrade sastoji se iz
dva dela, to su (i) naziv instrukcije (target) i (ii) podatak za instrukciju
(data):

<? target data ?».

Target mora da zadovolji ista pravila za naziv kao i XML elementi,
odnosno atributi. Unutar konteksta instrukcije ignorisu se HTML
tagovi. Zato, instrukcije obrade mogu imati potpuno drugaciju
sintaksu i semantiku od samog XML-a. Mogu imati efektivno
neogranicenu koli¢inu teksta. Na primer, PHP smesta velike programe
u instrukcije za obradu:

<?php
mysql_connect("baza2.viser.edu.rs", "administrator",
"lozinka"); $result = mysql("HR", "SELECT ime, prezime FROM
Studenti Order By prezime ");
$i = o;
while ($i < mysqgl_numrows ($result)){
$fields = mysql_fetch_row($result);
echo "<ime>$fields[0] $fields[1] </ime>\r\n"; $i++;
}
mysql_close( );
?>

Instrukcije obrade spadaju u oznacavanje, tj. nisu elementi. Mogu se
pisati na bilo kom mestu u dokumentu osim unutar oznaka. Mogu se
pisati pre i posle korenskog elementa.

Deklaracija XML dokumenta
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Svaki XML dokument mora da sadrzi XML deklaraciju, tj. instrukciju

obrade, kojom se dokument identifikuje kao XML dokument. Ovo je
prvi red u dokumentu. Osnovni oblik XML deklaracije je:

<?xml version ="1.0"?>.

Deklaracija moze da sadrZi atribute za definisanje znakovnog koda u
kome je XML dokument napisan, na primer UTF-8 - kompresovana

verzija Unicode-a ili UTF-16 - Unicode.

<? xml version ="1.0" encoding= "UTF-8" ?>

Sazimajuci W3C preporuke, kazemo da je dobro formiran onaj XML
dokument koji postuje sledeéa pravila:
e Postoji XML deklaracija.

e Dokument sadrZi jedan i samo jedan korenski element u kom
su ugnjezdeni svi ostali elementi i njihovi sadrZaji.

e Svielementiiatributi u dokumentu moraju da budu sintaksno
ispravni.

e Element moraimati zavrsni tag (<..> ... </...>) ili u slu¢aju
praznog elementa koji nema sadrzZaj, na kraju taga mora
stajati oznaka da je to ujedno i zavrdni tag <.../>.

e Elementi moraju biti ugnjezdeni.

e Imena elemenata u XML-u su ,case-sensitive” tj. elementi se
razlikuju ukoliko se razlikuje veli¢ina slova u njihovom nazivu.

e Pridodeljivanju imena moraju se poStovati odredena pravila.

|Il

Na primer, naziv elementa ne moZe poceti sa ,xml“, mora

poceti slovom, ne moze imati beline.

e Sve vrednosti atributa moraju biti u okviru navodnika.
Primer dobro formiranog dokumenta:

80



<?xml version="'1.0' encoding='UTF-8' ?>
<p:student xmlns:p='www.viser.edu.rs-uit2014:primeri'>
<ime>Jovan Petrovié</ime>
<!-novi student-->
<godina>1</godina>
<indeks smer='nrt' >nrt-xx/yy</indeks>
</p:student>

Primer loSe formiranog dokumenta:

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8' ?>
*<p:student>
<ime>Jovan Petrovié</ime>
<!-novi student-->
<godina>1 <b><i>(prva godina)<b><i></godina>
<indeks smer='nrt' smer='rt' >nrt-xx/yy</indeks>

</p:student>

Postoje dva standarda za validaciju XML dokumenta:

¢ DTD validacija (eng. Document Type Definiton),

* validacija Semama ili XSD validacija (eng. XML Schema Definition).
XSD validacija je novijeg datuma, daje ve¢e mogucnostii u novim
aplikacijama se uglavnom ona primenjuje. Ipak, postoje veoma
znacajne prakti¢ne primene DTD validacije, ukljucujuci i XHTML koji
¢emo u nastavku poglavlja obraditi.

Pomocu DTD dokumenta mogu se uvesti ograni¢ena za podatke
nekog XML dokumenta, tj. moZe se definisati struktura podataka. DTD
dokument je javan i dostupan za korisnika odredenih XML
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dokumenata. Posto je standardizovan, DTD dokument je i potpuno
“razumljiv” za obe strane tokom razmene podataka. DTD omogucava:
1. automatizaciju provere ispravnosti dokumenta,

2. visestruku upotrebu definisanih delova dokumenta.

DTD nije XML dokument. MozZe biti potpuno odvojen od dokumenta
na koji se primenjuje, a moze biti i deo tog dokumenta. Pomodu
DTD-a definiSu se:

e elementi koji se pojavljuju u dokumentu,

e nacin ugnjezdavanja elemenata,

e skup dozvoljenih, zahtevanih i podrazumevanih atributa.

Pridruzivanje DTD-a XML fajlu

DTD deklaracije se pridruzuju jednom XML dokumentu na vise nacina:
e DTD je poseban dokument u odnosu na XML. Pri tome XML

dokument sadrzi URL u kome je DTD. Sintaksa je:

<IDOCTYPE element SYSTEM "URI">. Na primer:
student.xml:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE imePrezime SYSTEM "student.dtd">
<imePrezime>
<ime>Jovan</ime>
<prezime>Petrovié</prezime>

</ imePrezime >

student.dtd

<!ELEMENT imePrezime (ime,prezime)>
<!ELEMENT ime (#PCDATA)>
<!ELEMENT prezime (#PCDATA)>

Kada je neki DTD dokument javan onda se umesto klju¢ne reci
SYSTEM koristi PUBLIC, na primer:

<!DOCTYPE element PUBLIC identifikator "URI">.

Primer koji navodimo je jedan od XHTML standarda:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1l/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

U ovom slucaju radi se o javnoj DTD specifikaciji koja, ¢ak u
slucaju da nema konekcije, a zahvaljujuci identifikatoru, moze biti
prepoznata od strane aplikacija i primenjena.

DTD deklaracije su deo XML dokumenta. Sintaska je:

<IDOCTYPE element [deklaracije]>. Na primer

student.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE imePrezime [
<!ELEMENT imePrezime (ime,prezime)>
<!ELEMENT ime (#PCDATA)>
<!ELEMENT prezime (#PCDATA)>
1>
<imePrezime>
<ime>Jovan</ime>
<prezime>Petrovié</prezime>
</imePrezime>

Kombinacijom prethodna dva slucaja, tj. kada postoje DTD
deklaracije u posebnom dokumentu i u XML dokumentu.

Definisanje elemenata

Sintaksa za deklaraciju elemenata je:
<!ELEMENT nazivElementa (sadrzaj)>.SadrZajelementa moZze biti:

#PCDATA — sadrZaj je tekst, ali koji se parsira. Na primer, ako je
DTD: < 'ELEMENT greeting (#PCDATA)>, validni XML kod je:

<greeting>Hello World!</greeting> ili
<greeting> <![CDATA[G’day!]]> </greeting>

EMPTY — prazan element. Ne moZe da sadrzi podatke. MoZe da
ima samo atribute. Na primer, za deklaraciju:
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<!TELEMENT br EMPTY>, ispravan XML kod je: <br></br> ili
<br/>.

ANY - bilo koji element koji je deklarisan u DTD-u moZze biti
sadrzaj. Na primer za DTD kod:

<!ELEMENT nrt ANY>
<IELEMENT student (#PCDATA)>
<IELEMENT nastavnik (#PCDATA)>

validan XML bi bio:

<nrt>
<student>Jovan J.</student>
<nastavnik>Verica V.</nastavnik>
</nrt>

<nrt></nrt>

<nrt>pera, luka, mika</nrt>

Tacno definisani podelementi sa strukturom. Sintaksa je
<TELEMENT naziv (struktura)>. Struktura podelemenata je
definisana tabelom 2.2.

Tabela 2.2. Strukture podelemenata

Sekvenca <!ELEMENT ime (a,b)>
Izbor <!ELEMENT ime (a|b)>
Jedan <IELEMENT ime (a)>

Jedanilivise <!ELEMENT ime (a) +>
Nulailivise  <IELEMENT ime (a) *>
Nulailijedan <!ELEMENT ime (a) ?>

Na primer, za DTD:

<!ELEMENT imePrez ((ime,pre)|(pre,ime))>
<!ELEMENT ime (#PCDATA)>
<IELEMENT pre (#PCDATA)>




validni XML dokumenti bi bili:

<imePrez> <imePrez>
<ime>Jovan</ime> <pre>Petrovic</pre>
<pre>Petrovic</pre> <ime>Jovan</ime>
</imePre> </imePre>

e Mesavina elemenata i teksta opisuje elemente koji sadrze
tekstualne podatke i/ili druge elemente. Na primer:

<!ELEMENT indeks (#PCDATA)>
<!ELEMENT napomena (#PCDATA|indeks)*>

Prva deklaracija definiSe element indeks Ciji je sadrZaj sastavljen
samo od karaktera. Drugi element napomena sastoji se od teksta
ili od elementa indeks, koji se mogu javiti nula ili vise puta. Na
primer, ispravan XML kod bi bio:

<napomena>svi upisani studenti ..</napomena>
<napomena>
Studentu <indeks>abc-xx/yy</indeks> omogucava
se izlazak na ispit..

</napomena>

Definisanje atributa

DTD omogucava da se za odredeni XML element definise lista
atributa. Sintaksa za listu atributa je:

<IATTLIST elemenat atribut tipAtr podrDek
atribut tipAtr podrDek >

pri ¢emu je tipAtr tip atributa, a podrDek podrazumevana
deklaracija atributa. Najc¢esce koriséeni tipovi atributa su dati u tabeli
2.3.

Tabela 2.3. Tipovi atributa

CDATA Standardni tekst

(enl]en2]..) Jedna vrednost od navedenih u listi
ID Jedinstvena vrednost

IDREF Jedinstvena za drugi element
NMTOKEN Vrednost je XML ime
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ENTITY Vrednost je entitet

Najcesce koris¢ene podrazumevane deklaracije su date u tabeli 2.4.

Tabela 2.4. Podrazumevane deklaracije atributa

H#REQIRED Atribut mora postojati.

#IMPLIED Nije obavezan i nema podrazumevane vrednosti.

value Predstavlja podrazumevanu vrednost ako
vrednost ne postoji.

HFIXED value Ako atribut postoji, njegova vrednost mora da
odgovara parametru attribute-value.

U narednom primeru dat je DTD dokument sa jednim validnim i
jednim nevalidnim XML dokumentom:

DTD dokument:

<IELEMENT proj (#PCDATA)>

<!ATTLIST proj broj CDATA #REQUIRED>

<IATTLIST proj napomena CDATA #IMPLIED>

<IATTLIST proj ocena (lo3e|dobro|odliéno) "dobro">
<IATTLIST proj tipIzrade CDATA #FIXED "pojedinacno">

Primer validnog XML dokumenta:

<proj broj="1">Primer sajta</proj>

<proj broj="1" ocena="odliéno"></proj>

<proj broj="1" tipIzrade="pojedinacno"></proj>
<proj broj="1 sleeve" collar="button-down"></proj>

Primer nevalidnog XML dokumenta:

<proj></proj>
<proj broj="1" ocena="dobro odliéno"></proj>
<proj broj="1" tipIzrade ="samostalno"> </proj>

Definisanje entiteta
Kao i kod HTML-a specijalni karakteri kao $to su <, odnosno >, moraju

se u tekstu zameniti specijalnim sekvencama tzv. referencama
entiteta: &1t ;, odnosno &gt ;.
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Referenca entiteta ima tri dela: (i) ampersend, (ii) naziv entiteta i (iii)
tacku-zarez.

Druga primena referenci je za definisanje skracenica u nekom tekstu.
Primer definisanja entita:

<IENTITY naziv "Visoka Skola elektrotehnike i racunarstva">
<!ENTITY adresa "Vojvode Stepe 283, Beograd">

<skola>&naziv; &adresa;</skola>

Entiteti mogu biti spoljasnji. U slucaju spoljasnjih entiteta najcesce se
radi o poznatim javnim referencama koje mogu biti zajednicke za veci
broj dokumenata. Promena na spoljasnjim entitetima automatski
znaci promenu na svim dokumentima koji referisu te entitete.
Spoljasnji entiteti mogu biti privatni ili javni. Privatni se oznacavaju
kljuénom reci SYSTEM i obi¢no se koriste od strane jednog ili grupe
autora. Javni entiteti oznacavaju se sa PUBLIC i najé¢escée su Siroko
primenljivi i koriséeni.

<IENTITY naziv SYSTEM "URI">
<!ENTITY naziv PUBLIC "public_ID" "URI">

Spoljasnji entiteti imaju posebno mesto pri oznacavanju neparsiranih
podataka, kao $to su slike, video ili audio formati. Za neparsirane
podatke entitet se dodatno deklariSe nazivom ispred koga stoji
NDATA:

<IENTITY name SYSTEM "URI" NDATA name>
<!ENTITY name PUBLIC "public_ID" "URI" NDATA name>

Na primer:

<!IENTITY ts SYSTEM “http://www.abl2.rs/ts.jpg” NDATA jpeg>

Entiteti se koriste i kao parametri za druge deklaracije. U slucaju
parametara iza klju¢ne re¢i ENTITY mora da stoji procenat,
<IENTITY % naziv " vrednost">. Takode, ova vrsta entiteta
moze biti spoljasnja. Na primer:

<IENTITY % tekst "(#PCDATA)">
<IENTITY % info "(indeks,prezime,ime)">

<IELEMENT indeks %tekst;>
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<!ELEMENT prezime %text;>
<ELEMENT ime %text;>

<IELEMENT studentl %info;>
<IELEMENT student2 %info;>

XHTML moze da opiSe koristedi standarde: XML, DTD i HTML. XHTML
zadovoljava tri karakteristike:
e XHTML, kao i HTML, zadovoljava standard ”International

Standard 1SO 88797, tj. SGML (eng. Standard Generalized Markup
Language), pri tome XHTML i HTML koriste iste unapred
definisane tagove.

e XHTML document je napisan po standardima koji vaze za XML
document tj. zadovoljava sve kriterijume koje mora imati dobro
formiran XML document.

e XHTML mora biti validan po pravilima koja su navedena u javnoj
specifikaciji DTD dokumenta.

Dakle, XHTML poseduje stroZija pravila pisanja u poredenju sa HTML
jezikom. XHTML omogucava bolju strukturu i konzistentnost
dokumenta koja omogucava da web stranice budu lako parsirane i
obradene. Takode, stroga sintaksa omogucava i lakSe odrZavanje,
editovanje i konvertovanje u toku rada.

Posto je XHTML zvani¢no standard W3C konzorcijuma, web sajt
postaje kompatibilan sa svim znacajnijim web Cita¢ima i na taj nacin je
omogucen tacniji prikaz.

Koristec¢i XML relativno je lako uvoditi nove elemente ili dodatne
atribute. XHTML standardi, kojih ima vise, projektovani su da se
prilagode prosirenjima koriste¢i XHTML module i tehnike za razvoj
novih modula. Moduli omogucavaju kombinovanje postojecih i novih
karakteristika.

Primer jednog XHTML dokumenta:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en"

lang="en">
<head> «<title></title> </head>
<body>

<p> Ovo je Skolski primer dokumenta koji je napisan po
pravilima XHTML. <!-Neki komentar -->

</p>
</body>
</html>

Kao sto se vidi iz primera, postoje razlike u odnosu na HTML. Razlike
¢emo detaljno objasniti u narednom poglavlju. Treba napomenuti da
XHTML dokument moZe da pocne sa xml instrukcijom obrade, na
primer <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> mada to
nije neophodno. Aplikacija za obradu dokumenata na osnovu
definicije DOCTYPE ,,zna“ da je XML dokument i sa DTD pravilima koji
su navedeni.

Primer dela specifikacije

Ako imate konekciju, moZete da skinete sa mrezZe i saCuvate na disku
DTD specifikaciju koju koristite, sa lokacije koja je navedena u
DOCTYPE. Pogledajte deo specifikacije:

IELEMENT html (head, body)>
<IATTLIST html

%118n;
id ID #IMPLIED
xmlns %URT; #FIXED

"http://www.w3.0rg/1999/xhtml’
>
<IENTITY % i18n

"lang %LanguageCode; #IMPLIED
xml:lang %LanguageCode; #IMPLIED
dir (1tr|rtl) #IMPLIED"

>
<!ELEMENT img EMPTY>
<!ATTLIST img
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%attrs;

src %URI; #REQUIRED
alt %Text; #REQUIRED
longdesc %URI; #IMPLIED
height %Length; #IMPLIED
width %Length; #IMPLIED
usemap %URI; #IMPLIED
ismap (ismap) #IMPLIED

Razlike u odnosu na HTML
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XHTML dokument mora imati deklaraciju DOCTYPE sa javnim
identifikatorom pre korenskog elementa.

Korenski element mora imati deklaraciju imenskog prostora kome
pripadaju svi XHTML elementi. Obi¢no se zapisuje kao
podrazumevani imenski prostor, na primer:
xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" tako da svi
elementi implicitno pripadaju xhtml prostoru imena.

Dokumenti moraju biti dobro formirani.
<p>Normalan vs. <em>istaknut.</em></p>
<p>Normalan vs. <em>istaknut.</p></em>®

Elementi i atributi moraju biti zapisani malim slovima.

Ako element nije prazan mora imati zavrsni tag.
<p>pasus 1l.</p><p>pasus 2.</p>
<p>pasus 1.<p>pasus 2.®

Vrednosti atributa moraju uvek biti zapisani pod znacima navoda.
<td rowspan="3">
<td rowspan=3>®

Atributi moraju imati vrednost.
<fieldset disabled=“disabled*>
<fieldset disabled>®



e Prazni elementi moraju imati jedan tag koji se zavrsava sa /.
<br/><hr/>
<br><hr>®

e Beli prostor se mapira u jedan razmak ako je unutrasnji ili bez
praznina na pocetku ili kraju.

e Umesto atributa name koji se koristi u HTML-u, koristi se atribut
id. Ovaj atribut je u DTD definisan kao ID, tj jedinstvene je
vrednosti.

Dobar HTML:
<input type="text" name="s" value="name">.
Dobar XHTML
<input type="text" id="s" value="name" />.

e Atribut language u element script je zastareo.
<script language="JavaScript" type="text/JavaScript">

Provera ispravnosti XHTML dokumenta

XHTML dokumenti su potpuno standardizovani po XML pravilima i
validni po DTD specifikaciji koja se navede. Zahvaljujuci tome svaki
dokument moZe biti proveren sa aspekta validnosti i pre nego Sto se
neki web Cita¢ pokusa da interpretira njegov sadrzaj.
Provera ispravnosti se obavlja posebnim aplikacijama koje se nazivaju
validatori. Validatori postoje kao:

e web sajtovi koji nude servis validacije DTD dokumenata,

e samostalne aplikacije ili su
e delovi nekih razvojnih okruzenja.

Primer jednog od validatora dat je na adresi http://validator.w3.org/.

91



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

Postoji tri razlicite specifikacije za XHTML 1.0 dokumenata. To su:
e striktna specifikacija (eng. strict),
e tranziciona specifikacija (eng. transitional),
e frejmovska specifikacija (eng. frameset).

Najcescée koris¢ena i najsli¢nija specifikaciji koju smo koristili je
tranziciona specifikacija.
Razlike su u dostupnosti nekih HTML elemenata odnosno atributa u
razli¢itim specifikacijama. Zato pri pisanju XHTML dokumenta treba
paZzljivo birati elemente u zavisnosti od primenjene specifikacije.
e Striktna specifikacija

Deklaracija je:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-
strict.dtd">

Ovaj DTD sadrzi sve HTML elemente i atribute osim zastarelih
elemenata (na primer font). Takode nije dozvoljen element
frameset.

e Tranziciona specifikacija
Deklaracija je:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1l/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

Ovaj DTD sadrzi sve HTML elemente i atribute, ukljucujudi
zastarele elemente. Element frameset nije dozvoljen.

e Frejmovska specifikacija
Deklaracija je:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-
frameset.dtd">

Ovaj DTD je isti kao tranzicioni XHTML, ali je dozvoljeno
koris¢enje elementa fremeset.
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1. Sta znadi skraéenica XML?
Sta znadi dobro formiran dokument?
Navesti jedan nacin validacije XML dokumenata.

Sta znadi skra¢enica DTD?

A N

Navesti jedan primer DTD dokumenta i objasniti napisana
pravila validacije.

6. Koja je razlika izmedu HTML i XHTML koda?

7. Prepravite sledeéi HTML kod tako da odgovara standardu
XHTML:

a. <img src=logo.png>

b. <h1l>..</H1>

c. <input type="radio" checked>
d. <hr>

e. <ul>

<li>stavka 1
<li>stavka 2
</ul>
8. Koje specifikacije XHTML-a postoje?

Karakteristike XHTML-a:

1.

XHTML, kao i HTML zadovoljava standard SGML, pri tome koriste
iste unapred definisane tagove,

XHTML document je dobro formiran XML document,

XHTML mora biti validan po pravilima koja su navedena u
specifikaciji DTD dokumenta.
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Specifi¢nosti XHTML-a:

e XHTML ima deklaraciju DOCTYPE sa javnim identifikatorom pre
korenskog elementa,

e korenski element mora imati deklaraciju imenskog prostora kome
pripadaju svi XHTML elementi,

e dokumenti moraju biti dobro formirani,

e elementii atributi moraju biti zapisani malim slovima,

e ako element nije prazan mora imati zavrsti tag,

e vrednosti atributa moraju uvek biti zapisani pod znacima navoda,
e atributi moraju imati vrednost,

e prazni elementi moraju imati jedan tag koji se zavrsavasa/,

e beli prostor se mapira u jedan razmak ako je unutrasnjiili bez
praznina na pocetku ili kraju,

e umesto atributa name koji se koristi u HTML koristi se atribut id.
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e  Struktura zapisa

e Povezivanje stilova i dokumenata
e  Kaskadni koncept stilova

e Box model

e (Ogranicavanje velitine elementa
e Formiranje selektora

e Formatiranje teksta

e Zadavanje boja

e  Plutajudi elementi

U ovom poglavlju se detaljno opisuje dizajn web stranica zasnovan na
primeni kaskadnih stilova. Najpre se uvodi struktura CSS zapisa, nacini
povezivanja sa HTML dokumentom, zatim se definisu nacini
formiranja selektora i opisuje primena stilova. Na kraju poglavlja se
uvode plutajuéi elementi.

HTML elementi definisu strukturu stranice i njen sadrzaj, ali sadrze i
brojne atribute koji odreduju detalje u vezi izgleda. Takav koncept u
razvoju web sajtova nosi puno problema u projektovanju i kasnijem
odrzavanju obimnih i modernih sajtova, pa je vremenom bilo
neophodno odvojiti stilove za prikaz od strukture HTML dokumenta i
omogucditi jednoznacnu primenu stilova na grupe elemenata. Ovo se
postiglo uvodenjem kaskadnih stilova — CSS-a. CSS je skracenica od
engleskog naziva Cascading Style Sheets.

CSS omogucava da se isti stil primeni na vise HTML elemenata ili
grupa elemenata. Tako se na dosledan nacin definise izgled i
funkcionalnost stranica.
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Struktura zapisa CSS-a sastoji se od dva osnovna dela. To su:
e selektor koji definiSe elemente na koje ¢e pravilo primeniti i
o deklaracije koje se odnose na definisanje izgleda selektovanih
elemenata.

Deklaracija opisuje prikaz tako $to se u deklaraciji prvo navede naziv
svojstva (npr. color), a zatim vrednost svojstva (npr. green).
Jedna ili viSe deklaracija smestaju se izmedu viti¢astih zagrada.
Medusobno su odvojene tacka-zapetom (;). Tacka-zapeta nije
neophodna ako iza deklaracije sledi zatvorena viticasta zagrada t;.
kada nema funkciju razdvajanja deklaracija. Ako se izostavi
tacka-zapeta tamo gde ona razdvaja deklaracije, deklaracija se
ignorise.
selector { svojstvol: vrednostl }
ili
selector {

svojstvol: vrednostl;

svojstvo2: vrednost2;

svojstvo3: vrednost3;

}

Na primer CSS kod za definisanje stilova koji se primenjuju na naslove
h1, odnosno pasuse sa prateé¢im deklaracijama je:

hl { color: green; }
p { font-size: small; font-family: sans-serif; }

gde su hl1 odnosno p elementi koji su koriséeni kao CSS selektori. Ovi
selektori se nazivaju selektorima tipa elementa i jedan su od tipova
koji postoje. Deklaracije koja su definisane za svako pravilo primenjuju
se na sve hl, odnosno p elemente dokumenta.

Postoje i drugi selektori, a detaljnije o svim selektorima bice u
nastavku ovog poglavlja.

Praznine i komentari u kodu
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Praznine i novi redovi nisu od znacaja u CSS kodu. Zato se deklaracije
Cesto pisu u zasebnim redovima i sa belinama. Na primer:

Upotreba novog reda i belina u CSS kodu:

p{

font-size: small;
font-family: sans-serif;

}

Komentari se piSu izmedu znakova /* i */, bez obzirada lisu u
jednom ili vise redova (dakle ne koriste se dve kose crte - //). Pisu se
da bi se omogucilo lakSe razumevanje i kasnije lakSe odrzavanje koda.

Upotreba komentara:

/*
Vazno:
Ne preterujte sa komentarima!
Kod treba da bude razumljiv bez komentara!!!
*/
p{
margin: lem; /* margina */
padding: 2em; /* color: white; */
background-color: blue;

Postoje tri nacina za povezivanja stilova sa HTML dokumentom:

(i) unutrasniji, (ii) spoljasnji i (iii) linijski.

Unutra§nji — Ovaj nacin povezivanja se Cesto koristi u
udzbenicima i pri testiranju, ali ne i u praksi. Unutrasnji stil je napisan
neposredno u HTML dokumentu na koji se odnosi i deluje samo na taj
dokument. Stil se dodaje u zaglavlje HTML dokumenta, izmedu tagova
<head> i </head> pomocu elementa style.

Na primer, da bismo promenili boju teksta na stranici u plavo, dodaje
se sledeci CSS kod u zaglavlje:
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<head>
<title>Required document title here</title>
<style type="text/css">
body{color: blue;}
</style>
</head>

Spanény — Ovakuvi stilovi su napisani u zasebnom fajlu, sa
ekstenzijom .css. Fajl sa stilovima se povezuje ili importuje u jedan ili
vise HTML dokumenata. Na ovaj nacin ceo web sajt deli iste stilove.
Ovo je najprakti¢niji nacin upotrebe stilova. Spoljasnje povezivanje se
postiZe se primenom elemenata:
1. <link>

Ovo je u praksi naj¢eséi nacin povezivanje spoljnih stilova i

HTML dokumenta. Element 1ink se navodi u elementu head,

moze se pojaviti vise puta, nema sadrzaj, a atributi su:

o Rel = "stylesheet" - definiSe relaciju sa tekué¢im
dokumentom. Kada je to CSS fajl onda je vrednost uvek
stylesheet,

o Href = "url" - definise lokaciju .css fajla,

o Type = "text/css" - definiSe MIME tip linkovanog
dokumenta (vise o MIME tipovima pogledati na:
http://www.iana.org/).

Spoljasnje povezivanje:

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="glavni.css">
</head>

2. <@import>
Ovaj element se mozZe primenitiiu .css fajlu kao i u HTML
dokumentu. Omogucava importovanje sadrzaja fajla.

Importovanje stilova:
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<head>
<style>
@import url("/path/stylesheet.css");
p { font-face: Tahoma;}
</style>
<title>Naslov dokumenta</title>
</head>

Komanda @import omogucava Citanje pravila pre nego $to
budu primenjena. Zbog toga pravila koja su naknadno

definisana preklapaju ova pravila. Mala je razlika u upotrebi
izmedu @import i 1ink nacina ukljucivanja spoljasnjih CSS
fajlova. Import dozvoljava da se spoljasnji CSS fajl ukljuci u

definiciju stila, na primer:

<style type="text/css">
@import url("styles.css");
</style>

iskoriséeno. Na primer:
@import url(../style.css);
nece biti primenjeno u slucaju IE3,4 ili Netscape 4....

LIﬂUSkI (eng. inline) — Predstavlja nacin primene stilova kada se oni

piSu u pocetnom tagu elementa. Tada se stil primenjuje samo na taj

element, koristedi atribute tog elementa. Na primer:
<hl style="color: red"></hl>.

Ako se koristi vise deklaracija, one se razdvajaju tacka-zapetom, kao u

prethodnim nacinima primene. Na primer:

<hl style="color: red; margin-top: 2em">Uvod</hl>.

Napomena: Linijske stilove treba izbegavati, osim ako je to apsolutno

neophodno. Obi¢no se koriste da bi se promenilo delovanje
spoljasnjih stilova.
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Nasledivanje

Web citac prikazuje sadrzaj HTML dokumenta na osnovu koriséenih
HTML elemenata, njihove strukture i sadrzaja. Elementi u dokumentu
su u odredenoj hijerarhijskoj strukturi, a celokupan sadrzaj je u
elementima tj. struktura elemenata definise strukturu sadrzaja.

Stilovi u dokumentu takode podrzavaju hijerarhijsku strukturu,
odnosno koriste osobinu nasledivanja. Koristeci nasledivanje elementi
dobijaju svojstva prikaza od nadelemenata, odnosno prenose ih na
podelemente.

U narednom primeru je dat HTML dokument gde se prikazuju dva
naslova, h3 i h4, sa jednom naglasenom reci.

<h3>Podrazumevani naslov h3 sa <em> naglaSenom </em>
reci.</h3>
<h4>Podrazumevani naslov h4 sa <em> naglaSenom </em>
reci.</h4>

Za navedeni HTML kod prikaz je slededi:

Podrazumevani naslov h3 sa naglasenom reci.

Podrazumevani naslov h4 sa naglasenom reci.

Slika 3.1. Podrazumevani prikaz naslova sa naglaSenom reci

Ako se primeni stil za promenu fonta u naslovu, putem nasledivanja
tj. implicitno dolazi do promene fonta i u naglasenoj redi, iako to nije
navedeno. Na primer:

CSS kod za promenu fonta u naslovima tipa h3,h4:

h3,h4 {
font-size: small;
font-family: sans-serif;

}

Rezultat primene za isti HTML kod je slededi prikaz:
Podrazumevani naslov h3 sa naglasenom reci.

Podrazumevani naslov h4 sa naglasenom reéi.
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Slika 3.2. Nasledivanje stila u naglasenom tekstu

Dakle, primenom stila na naslove h3, h4 definiSe se novi font za ove
elemente, ali jo$ vaZnije, definisani font nasleduje podelement u
elementima h3, odnosno h4, a to je u nasem slucaju element em.
Tako se novi font javlja i na naglasenoj redi.

Isto pravilo vazi za sve elemente jednog dokumenta. Na primer,
definisani stil za font elementa body bio bi primenjen na sve
elemente dokumenta tj. podelemente body elementa, pa samim tim i
na sve naslove u dokumentu. Ocigledno je da se ovakvim pravilima
moze definisati primena vise razli¢itih stilova nad istim elementom.
Ovo nazivamo konfliktom stilova, a nacin reSavanja konflikata je jedna
od najvaznijih osobina CSS-a.

Kaskadno resavanje konflikata

Pogledati primer koji sledi.
CSS:

body {

font-size: medium;
}
h3,h4 {

font-size: small;

}

HTML :

<body>
tekst van naslova
<h3> naslov h3 </h3>
<h4> naslov h4 </h4>
</body>

Prvi stil iz primera definise font u body elementu, ali se taj stil
primenjuje i na sve podelemente elementa body tj. na sve elemente
HTML stranice. Drugi stil koji definiSe font za neki specifi¢an element
stranice, u primeru je to stil za elemente h3 i h4 istog dokumenta, u
konfliktu je sa vec¢ definisanim stilom.
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RazreSavanje konflikata toliko je vazno da je nacin reSavanja ugraden
u sam naziv ,kaskadnih" stilova. Pravilo se primenjuje ,, 0dozgo na
dole”, sve dok ne bude preklopljeno stilom koji ima veéu tezinu. Za
navedeni primer prikaz bi bio:

tekst van naslova

naslov h3

naslov hd

Slika 3.3. Slucaj preklapanja dva stila

U skladu sa navedenim pravilom vazi da linijski stil ima vecu teZinu od
unutrasnjeg, dok unutrasnji stil ima vecéu tezinu od spoljasnjeg stila.
Ako se na neki element ne primenjuje nijedan eksplicitno naveden
stil, vazedi stil je interni stil ¢itaca, koji nazivamo podrazumevani stil za
renderovanje tj. formiranje prikaza. Posebno, korisnici mogu imati
sopstvene stilove (eng. user style sheet) koji preklapaju
podrazumevane stilove Citaca.

Stilovi koji se definisu u web stranici, dakle, stilovi koje definiSe autor
web stranice i vaze za istu, preklapaju i korisni¢ke i podrazumevane
stilove. Jedini izuzetak su stilovi koje korisnik identifikuje kao
,important”.

Zaklju€ak: CSS stilovi su hijerarhijski organizovani, a kao koncept za
odredivanje vece teZine stila, koristi se sledece pravilo - stil koji je
definisan blize elementu ima vecu teZinu, ili stil koji je kasnije definisan
ima vecu tezZinu.

Koji bi stil mogao da preklopi stil definisan za h3 i h4?

Jedini stil, od ranije navedenih, koji bi bio bliZzi elementima h3, h4 od
onog koji je eksplicitno definisan za te elemente u zaglavlju
dokumenta, je stil koji se definiSe u samom elementu, tzv linijski. Kod
i odgovarajudi prikaz dati su u primeru koji sledi.

CSS:

body {
font-size: small;

}
h3,h4 {
font-size: small;

}
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HTML :

<body>
tekst van naslova
<h3 style="font-size: medium"> naslov h3 </h3>
<h4 style="font-size: medium"> naslov h4 </h4>
</body>

tekst van naslova

naslov h3

naslov h4

Slika 3.4. Preklapanje stilova primenom linijskih stilova

Kao sto se vidi iz primera, linijski stil koji je definisan u elementima h3
i h4 preklopio je stilove koji su definisani za te elemente u zaglavlju
stranice jer je hijerarhijski bliZi i po pravilima primene kaskadnih
stilova ima vecu teZinu u primeni.

limportant

Stil moZe da nosi dodatnu oznaku !important kojom se postize
najveci prioritet u primeni u odnosu na sve ostale stilove. Primenjuje
se samo kada je to neophodno.

Na primer, ako tekst u paragrafu treba da bude uvek plav, moze se
napisati pravilo:

p { color: blue !important; }.

U slucaju da se naknadno doda drugi stil koji takode definiSe boju
teksta u paragrafu, pa ¢ak to bio i linijski stil, tekst u paragrafu ¢e
ostati plav. Dakle, stil sa indikatorom !'important ne mozZe se
preklopiti sa drugim stilovima.

Ipak, da li je mogucée promeniti ovaj stil?

Jedini nacin da se neki ! important stil preklopi jeste da drugi stil
takode koristi indikator !important, ali da bude sa veéim
prioritetom.

Redosled primene stilova
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Podatak o stilu moZe da potice od razli¢itih izvora. U narednoj listi,
navedeni su izvori stilova od opstijih ka specifi¢nijim, bas kako ide i
prioritet. Stavke u listi na niZoj poziciji preklapaju stavke iznad.

1. Podrazumevani stilovi browser-a.

2. Korisnicki definisani stilovi u browser-u.

3. Spoljni stilovi.

4. Importovani stilovi (dodati pomocu @import funkcije).

5. Ugradeni stilovi (dodati pomocu elementa style).

6. Linijski (eng. inline) stilovi (dodaju se u pocetnom tagu).

7. Stilovi oznaceni sa !'important.

8. Korisnicki definisani stilovi sa !important.

Sta se dogada ako imamo konflikt izmedu stilova jednake teZine? Na

primer:
<style>
p { color: red; }
p { color: blue; }
p { color: green; }
</style>
ili
<style>
p { color: red;
color: blue;
color: green; }
</style>

U ovom scenariju, vazedi stil ¢e biti onaj koji je poslednji definisan!
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Svi HTML elementi, kao Sto su paragraf, slika, naslov itd. oiviceni su
pravougaonikom kojim se odvaja njihov sadrZaj od ostatka stranice,
kao na slici 3.5.

Maslow

Paragraf Slika

Podnaslov

Slika

Paragraf

Slika 3.5. Box model na jednoj stranici

Svaki pravougaonik se sastoji od nekoliko svojstava koja zajedno
definisu oblast jednog elementa. Ta svojstva su: padding, border,
margin. Na slici 3.6 je prikazan model sa ovim svojstvima za jedan

element. Ovaj model nazivamo box modelom.
Margin

Padding

SadrZaj

Slika 3.6. Box model

Pogledajmo znacenje pojedinih svojstava iz modela.
e Border

Predstavlja ivicu oko sadrzaja elementa. Moze imati definisanu
debljinu, boju i stil. Podrazumevano ivica ne postoji.
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[Jonathan Swift, a famous English writer, was
traveling one dav on horseback with his servant.
The weather was bad, it was raining, and the
roads were muddy. In the evening the two men
came to an inn. Before going to bed the servant
fwas told to clean the boots. But the servant was

lazy and did not do it. In the morning

Sa definisanim svojstvom border
Slika 3.7. Svojstvo border
Padding

Jonathan Swift, a famous English writer, was
traveling one day on horseback with his servant.
The weather was bad, it was raining, and the
roads were muddy. In the evening the two men
came to an inn. Before going to bed the servant
was told to clean the boots. But the servant was
lazv and did not do it. In the morning

Bez svojstva border

Predstavlja prostor izmedu sadrZaja elementa i njegove ivice. Za

prethodno definisanu ivicu, na slici 3.8 prikazano je ovo svojstvo.

Jonathan Swift, a famous English writer, was
traveling one day on horseback with his
servant. The weather was bad. it was
raining, and the roads were muddy. In the
evening the two men came to an inn. Before
going to bed the servant was told to clean
the boots. But the servant was lazy and did
not do it. In the morning

Sa definisanim svojstvom padding

Slika 3.8. Svojstvo padding
Margin

[Jonathan Swift, a famous English writer, was
traveling one dav on horseback with his servant.
The weather was bad, it was raining, and the
roads were muddy. In the evening the two men
came to an inn. Before going to bed the servant
[was told to clean the boots. But the servant was
lazy and did not do it. In the morming

Bez svojstva padding

Predstavlja prostor izmedu ivica susednih elemenata.

Jonathan Swift, a famous English writer, was

Jonathan Swif, a famous English vriter, was

traveling one day on horseback with his servant

traveling one day on horseback with his servant
‘The weather was bad, it was raining, and the
muddy. In the evening the two men

Jonathan Swift, a famous English writer, was
traveling one day on horseback with his servant
The weather was bad, it was raining, and the
1oads were muddy. In the evening the two men
came to an inn. Before going to bed the servant
svas told to clean the boots. But the servant was
lazy and did not do it.In the morning

Jonathan Swift, a famous English writer, was
traveling one day on horseback with his servant
The weather was bad, it was raining, and the
roads were muddy. In the evening the two men
came to an inn. Before going to bed the servant
was told to clean the boots. But the servat was
lazy and did not do it. In the morning

was told to clean the # the servant was
Iazy and did not o it In the morning

Iazy and did not do it. In the morning

Sa definisanim svojstvom margin

Slika 3.9. Svojstvo margin

Jonathan Swift, a famous English writer, was
traveling one day on horseback with his servant.
The weather was bad, it was raining, and the
roads vere muddy. In the evening the two men
came to an inn. Before going to bed the servant
was told to clean the boots. But the servant was
lazy and did not do . In the morning

Jonathan Swif, a famous English writer, was
traveling one day on horseback with his servant.
The weather was bad, it was raining, and the
roads were muddy. In the evening the two men
came to aninn. Before going to bed the servant
was told to clean the boots. But the servant was
lazy and did not do it In the moming

Bez svojstva margin

Pri radu sa ovim modelom, osim navedenih CSS svojstava, koriste se
pomocdni pojmovi kao $to su:

e Unutrasnja ivica (eng. inner edge). Ivica koja odvaja oblast

sadrzaja od ostatka predstavlja unutrasnju ivicu elementa.
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Mada se ova ivica prikazuje u box modelu, ona nije vidljiva u
prikazu.

e Spoljnaivica (eng. outer edge). Spoljna ivica je ujedno i
spoljna ivica margine i predstavlja ivicu celog elementa. Ona
odvaja ukupnu povrs koju zauzima element na stranici
ukljucujudi sadrzaj, peding, border i margine. Na slici je
oznacena bledosivom linijom, mada u stvarnosti ova linija nije
vidljiva.

e Napomena: Ukoliko se vrednost ovog svojstva navodi u

procentima onda se odnosi na procenat Sirine (Cak i kada se
odnosi na gornji i donji prostor) roditeljskog elementa.

Dimenzije blok elemenata

Sirina i visina blok elementa ra¢una se automatski od strane ¢itaca.
Podrazumevana Sirina je Sirina klijentske oblasti prozora itaca ili
drugog elementa koji ga sadrzi, a visina je ona koja je potrebna da se
podesi sadrzaj za prikaz.

Medutim, dimenzije mogu da se definiSu unapred, Sto omogucava da
se unapred definise izgled stranice. Dimenzije se zadaju svojstvima
width, odnosno height, a dodela vrednosti se vrsi na nacin kako se
dimenzioniraju objekti. Ove veli¢ine se ne nasleduju.

Box model pokazuje da element ne zauzima prostor samo svojim
sadrzajem vec i dodatnim svojstvima koja su prethodno opisana.
Pogledati primer koji sledi. Razmisliti kolika je ukupna Sirina elementa
oivicena oznacenim div-om.

Ovo je neld telest u div elementu
<html> ; ;
prikazan sa prametrima:
<head> div §
<style> width: 200px;
div { padding: 10px;
width: 20@px; bordler: Spx solid grav;
. margin: Opx;
padding: 10px; }
border: 5px solid gray;
margin: Opx; 200px + 2x10px + 2x5px +
} 2x0px
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</style>
</head>
<body>
<div class="ex">0vo je neki
tekst...
</div>
</body>
</html>

Slika 3.10. Ukupna Sirina elementa

Ogranicavanje se moze izvesti po obe dimenzije elementa tj. po Sirini
odnosno po visini. Ograni¢avanje moze biti u pogledu minimalne ili
maksimalne vrednosti odredene dimenzije. Zbog toga postoje i po
dva svojstva za svaku dimenziju koja to regulisu:

e max-width - postavlja se maksimalna Sirina,

e max-height - postavlja se maksimalna visina,
e min-width - postavlja se minimalna Sirina,
e min-height - postavlja se minimalna visina elementa.

Vrednosti koje se pridruzuju ovim atributima su iskazani u apsolutnim
ili relativnim jedinicama. Ako se koristi procenat onda se on odnosi na
Sirinu, odnosno visinu elementa koji sadrzi tekudi element.

U narednim poglavljima ovo svojstvo ¢ée biti iskoriS¢eno za kreiranje
ograni¢ena dimenzija elemenata i za izbegavanje izvesnih
nedostataka odredenih tipova dizajna.

Selektor stila definise elemente na koje se deklaracije primenjuju.
Pravila pisanja selektora se grupisu na nekoliko tipova:
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e selektor po tipu elementa: h2 { color:blue; },

e po ID elementa, tj odnosi se na tacno odredeni element:
h2#glavni { color:red; },

e po klasi elemenata, odnosi se na elemente odredene klase:
em.myClass { color:green; },

e koristedi pseudo klase elementa: a:visited { color:red; },

e pomocu konteksnih selektora:
hl em { color: blue },

e koristedi atribute sa ili bez vrednosti elemenata:
h2[name] { color:red; }.

U nastavku ovog poglavlja pozabavi¢emo se detaljno navedenim
tipovima selektora.

Selektori za tip elementa

Ovo je najjednostavnija vrsta selektora. Koriséen je u prvim primerima
ovog poglavlja. Za selektor se koristi tip HTML elementa na koji se
selektor odnosi, na primer:

h2 { color:blue; }

deklaracija color:blue; se primenjuje na sve naslove h2.

Ukoliko se isti skup deklaracija navodi za vise istih tipova elemenata,
onda se ti elementi navode sa zapetom izmedu. Na primer,
deklaracija color:blue; u okviru stila

h2,h3,h4 { color:blue; }

se odnosi na sve naslove tipa h2, h3 i h4.

Selektori za samo jedan element

Upotreba atributa id u elementu oznacava taj element na jedinstven
nacin. Posto je vrednost atributa id jedinstvena, ona se koristi za
primenu stila na ta¢no odredeni element.

U selektoru se piSe znak # iza koga sledi vrednost id atributa
elementa na koji se stil odnosi. Na primer:
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#tiglavniNaslov { color: red; }.

Ovaj selektor se odnosi na element ¢iji je id="glavniNaslov".
Selektori mogu koristiti kombinaciju vise vrsta oznacavanja, na
primer:

div#tzakljucak p{ color:blue; }

oznacava primenu na paragraf odeljka Ciji je id="zakljucak".

Selektori za grupu

Svrstavanje viSe elemenata u grupe vrsi se koristedi atribut

class = "grupaNaslova". Selektor koji treba da oznaci primenu
stila na grupi (klasi) elemenata piSe se sa tackom ispred naziva klase,
na primer:

.grupaNaslova { color:blue;}.

Tacka ispred naziva klase je obavezna. Ime klase se moze koristiti
zajedno sa tipom elementa, a u tom slucaju pravilo se primenjuje na
elemente tog tipa iz oznacene klase. Na primer:

h2.grupaNaslova{ color:red;}.

Pomocu konteksnih selektora

Elementi u HTML stranici su hijerarhijski uredeni, organizovani na
nacin da postuju strukturu teksta u dokumentu. Ovu strukturu
postuje i CSS. Pomocu kombinatora vrsi se selekcija elemenata na
osnovu hijerarhijske relacije izmedu njih.
e Oznafavanje potomaka. Pogledajmo primer. Ako crvenom bojom
treba naglasiti tekst u em podelementu naslova h1, tj.
<h1>0vaj deo je od<em> velike</em> vaznosti</hl>,
da li bi primena stilaem { color: red } bila dobro resenje?
Ne, jer ée se stil primeniti, tj. promena boje ¢e biti, na svim em
elementima dokumenta, a ne samo na em podelementima u h1l.

Dakle, potrebno je pravilo napisati drugacije, uzimajudéi u obzir
hijerarhiju elemenata. Tehnickim reénikom, a u kontekstu relacija
HTML elemenata u hijerarhijskoj strukturu, treba redi da je ciljani
em element potomak elementa hl. Naravno, ne obavezno prvi
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potomak, jer to nije naglaseno. Pravilo koje definiSe hijerarhijski
odnos pise se navodedi samo razmak izmedu roditeljskog
elementa i potomka, dakle ispravno bi bilo:

hl em { color: blue },

a pravilo bi se odnosilo i na slucaj:

<h1>0vo je<span class="myClass">deo od
<em>velike</em> vaznosti</span></hl>.

Oznacavanje podelementa. Podelement (dete element) nekog

elementa se oznacava tako $to se iza roditeljskog elementa
navede znak > pa podelement. Na ovaj nacin se ne selektuju svi
elementi potomci, ve¢ samo prvi nivo potomaka - deca. Na
primer,
div > p {

color:blue;

}

selektor bi oznacio samo p elemente koji su deca od elementa
div, pa bidoslo do promene boje samo u pasusima koji su na
prvom podnivou od div.

Oznacavanje odredenog elementa blizanca (na istom
hijerarhijskom nivou). Elementi istog nivoa nazivamo blizancima i
oni imaju isti roditeljski element. Kada se oznacavaju naredni
elementi , blizanci” koristi se oznaka + . Na primer, selektorom
div + p{ color:blue; }

svi pasusi na istom nivou kao i div element, a koji slede iza
elementa div se oznacavaju.

Oznacavanije svih elementa blizanca (na istom hijerarhijskom
nivou). Kada se oznacavaju svi elementi istog nivoa, koristi se znak
~. Na primer

div ~ p{ color:blue; }

oznacice sve pasuse na istom nivou kao i div.

Pseudo klase i elementi

Pseudo klase i pseudo elementi su deo CSS pravila kojima se postizu
specijalni efekti selektora. Radi se o selektorima kojima se dodatno
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oznacavaju karakteri, delovi elementa ili stanje elementa koji nisu
opipljivi tj. koji ne mogu da se ,ru¢no” selektuju. Oznacavaju se
dvotackom (:) odnosno sa dve dvotacke (: :) i navode se posle naziva
elementa.
Sintaksa je:
selektor:pseudo {

svojstvol:vrednostl;

}

Na primer li:first-child je primer primene pseudo klase koja

detaljnije odreduje selektor 1i znacenjem da se selekcija odnosi na

prvo dete element tipa 1i.

Pseudo klase se koriste zajedno sa svim selektorima, pa tako i sa CSS
klasama. Ponasaju se kao sve ostale klase. Na primer, tu jo$ spadaju

klase za odredivanje stanja linka:

a.vets:visited {
color: red;

}
<a class="vets" href="http://">VISER</a>.

Pseudo elementi se koriste za oznacavanje dela elementa ili za
ubacivanje sadrzaja. Samo jedan pseudo element se moZe primeniti
po selektoru, Sto je razlika u odnosu na pseudo klase.

Lista nekih cesce koris¢enih pseudo klasa i pseudo elemenata sa
opisom je data u Tabeli 3.1, a ispod tabele su navedeni primeri
primene istih.

Tabela 3.1. Lista pseudo klasa i elemenata

first-child Prvo dete element

-first-line Prva linija u prikazu

:first-letter Prvo slovo

:before Ubacivanje sadrzaja i stila ispred selektora

:after Ubacivanje sadrzaja posle selektora
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:focus Selektuje se stanje fokusa kontrole za unos

:link

:visited Selektuje stanje veza, dakle ne element vec
:active stanje!

:hover

Oznacavanje prve linije, odnosno slova:

body{
color:gray;
p::first-1line {
color:lightblue;
p : : 'Fir‘st _ letter‘ { BHCDKE ]I[RO:HE EJ?ERTP-DTEXHHKE M padyHapcTeEa
uzpaljeny cy y ckmany ca OCHOEHMM 3afaryMa
color: blue; H IMJEEBHMA MEOE M CITYIKE EEHXOBOM
. HCITVEECERY. ].U;R'OJ'[E[ CHCTEMATHHYHO M
font-size: 2em; e)eKTHEHO MNaHnpa, CIPOBOIH. HaTIea,

font -weight . normal; BpenHyje 1 yHarpeljyje EBanHTeT CTYIMjCEIY

TIporpama.

}

Slika 3.11. Oznacavanje prve linije, odnosno slova

Oznacavanje fokusirane kontrole:

input:focus {

background-color: yellow; Pﬁﬂnmnalmm

)s Last name:

Slika 3.12. Isticanje fokusirane kontrole

Umetanje sadrzaja:

p.akcija::before{
content:"Akcijal!";
font-weight:bold;
background-color:yellow;
color:red; Akcijal TV S...

} Alkcija! PBX...
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Slika 3.13. Ubacivanje sadrZaja

Se
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lektori na osnovu atributa

Selekcija elemenata se mozZe izvrsiti na osnovu navedenog
atributa u elementu tako Sto se u selektoru doda naziv atributa
oivicen uglastim zagradama, [atribut]. Pogledajte primer:

Primer selektora na osnovu atributa:

alhref] {
text-decoration: none;

}

Selektuju se svi linkovi tj. elementi a koji imaju definisan atribut
href, a kao rezultat primene stila iz primera, takvi linkovi nece
biti podvuceni.

Selekcija se moZze izvrsiti na osnovu vrednosti atributa. Tada se u
uglaste zagrade navodi naziv atributa, znak jednakosti i vrednost

atributa: [atribut=val]. Na primer:

alhref="http://www.viser.edu.rs"] {
text-decoration: none;

}

Rezultat je da, gde god se pojavio href atribut u nekom
elementu, a ukazuje na navedenu adresu, link nece biti
podvucen.

Izbor elemenata moze da se izvrsi na osnovu posebnog uslova
koju zadovoljava vrednost atributa. Operatori odgovaraju uslovu
koji se koristi, a pomenuéemo sledece: ~=, |=, A=, $=, *=.

U listi su navedeni primeri i objasnjenja.

o [atr ~= vrednost] - Selekcija svih elemenata koji u
vrednosti atributa sadrZze navedenu vrednost kao jednu
re¢ odvojenu razmaknicom.

Npr: [title ~= "upis"], odgovaraju: "upis", "junski
upis", ...



o [atr |= vrednost] - Selekcija svih elemenata koji u
vrednosti atributa sadrZe samo navedenu vrednost ili
pocinju tom reci i crticom iza.

Npr: [class |= "main"], odgovaraju: "main", "main-
1", ...

o [atr 7= vrednost] - Selekcija svih elemenata ¢ija
vrednost atributa pocinje sa navedenom vrednosti.
Npr: h2[class ~= "nsl3"], odgovaraju: "nsI3","
nsi33", ...

o [atr $= vrednost] - Selekcija svih elemenata Cija se
vrednost atributa zavr$ava sa navedenom vrednosti.
Npr: img[src $= ".png"], odgovaraju: "slikal.png", ...

o [atr *= vrednost] — Selekcija svih elemenata Cija
vrednost atributa sadrzZi navedeni podstring.

Npr: a[href *= "viser"], odgovaraju:
"www.viser.edu.rs", ...

Vrednosti vise atributa

Kada se u selektoru navodi uslov za vrednosti vise atributa jednog
elementa ili viSe provera jednog atributa, tada se selektori na osnovu
atributa navode jedan za drugim. Na primer:

p[class="main"][naziv="prvi"],p[class="main"][naziv=""
drugi"] { color: red; }.

Grupe selektora

Grupe selektora se piSu tako Sto se pre narednog selektora stavi
zapeta. Na primer:

hi,h2 { color:red; }
Boja Ce biti primenjena na naslove hlih2.

Osim primene grupe selektora, mozete se koristiti i bilo koje
kombinacije ranije navedenih nacina oznacavanja selektora.
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Pregled selektora
= Univerzalni selector *, odgovara svim elementima:
o * { font-family:serif; }

= Selektor tipa, odgovara svim elementima Cije je ime u
selektoru:

o div { font-style: italic; }
= Konteksni selektori:

o selektor za sve potomke:
p em { color: blue; } -svipotomcielementap
tipa em.

o selektor za dete element:
div.glavniOdeljak > p { color: red; } -
selektor za dete element p od elementa
div.glavniOdeljak.

o selector za blizance:
li + 1i { color: red; } -selektuje sledeci
element istog nivoa.

= Klasni selektor:

o P.novosti { font-size: 8em; }, odgovara
vrednosti atributa class="novosti" u svim
elementima.

= |D selektor, odgovara tacno jednom elementu sa definisanim
ID:

o #glavnaVest { font-weight: bold; }
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Atribut selektor E1[atr], odgovara svim elementima koji
imaju odredeni atribut, ili ako je definisana vrednost u
selektoru, onda se odnosi na elemente sa atributom sa tom

vrednosti.

o table [border] {
background-color; white;
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Tipografija

Web tipografija (eng. typography) je izbor i implementacija fontova u
web dizajnu. Po misljenju mnogih web dizajnera, tipografija je osnova
dizajna na webu. U prvim verzijama HTML-a, fontovi su bili
kontrolisani iskljucivo podeSavanjima web citaca. Tek od 1995.
uveden je element <font> koji je kasnije standardizovan. Da bi se
prikazao u Citacu, font je tada morao da bude instaliran na
korisni¢kom racunaru, inace bi se koristio rezervni font, tj. jedan od
podrazumevanih fontova pregledaca. Danas se definisanje fonta vrsi
primenom viSe CSS svojstava sa velikim brojem opcija, ali i uz podrsku
specijalnih ,,online” servisa za upotrebu ili neposredno instaliranje
fontova.

Vrsta fonta

Font je definisan sa nekoliko karakteristika kao Sto su: oblik, veli¢ina
odnosno debljina karaktera. Karakteristike fonta definisSu se
odgovarajucim CSS svojstvima ili jednim objedinjenim svojstvom
kojim je moguce definisati sve osobine fonta.

Vrsta fonta, tj. oblik karaktera definiSe se svojstvom: font-family.
Ukoliko se naziv fonta eksplicitno ne navede, koristi se
podrazumevani font koji zavisi od web citac¢a. Umesto jednog fonta
moze se navesti lista fontova. Na primer:

body{ font-family: Arial; }
p{ font-family:"Courier New",Courier,monospace }

Nazivi fontova uvek pocinju velikim slovom, a ako naziv fonta sadrZi
vise reli one se postavljaju izmedu znakova navoda. Ako ¢itac ne
prepozna prvi font, pokusace sa sledeéim. Zato se preporucuje da se
lista Zeljenih fontova zavrsi sa tzv. generickom familijom fontova.

Genericke familije fontova
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Genericke familije fontova obuhvataju grupe fontova koje imaju
zajednicke osobine. U tabeli 3.2 navodimo nazive generic¢kih familija,
neke fontove koji pripadaju tim familijama i kratak opis.

Tabela 3.2. Genericke familije fontova
Familija Fontovi Opis Uvecano
Times New Fontovi imaju male

Serif Roman, ukrasne linije na @
Georgia

krajevima karaktera.

"Sans" znaci ,bez”. Ovi

Sans-serif Arial, fontovi nemaju male @

Verdana linije na krajevima
karaktera.
Courier New, ) )
i Svi karakteri imaju istu

Monospace Lucida >Vl j W l

Console Sirinu.
i i Simulira skript ili
Cursive Comic Sans MS P @)

'f(()(r///'(/rr/im/ 6}//}/ . / ﬁ/ ru kO p | S.

U potpunosti

Impact dekorativan. Podesan NEY €Y
F t gy N .
antasy STENCIL za naslove i posebne CSS
namene
Web fontovi

Web Citac prikazuje neku web stranicu sajta na strani korisnika
koristeci fontove koji stoje na raspolaganju. Kada se koriste
standardni fontovi, kao $to su na primer Times New Roman, Arial,
Verdana, Helvetica, tada se sa velikom sigurnoséu moze ocekivati da
postoji isti font i na korisnic¢koj strani.

Medutim, ukoliko to nije slucaj, na korisnickoj strani se mora
obezbediti koris¢eni font. Ovo se postiZe ugradnjom fonta u sajt ili
odgovarajucéim referisanjem font servisa.

Ako se font ugraduje, datoteka koja je izvor za ugradivanje fonta ne
moze biti bilo kog formata ve¢ je standardizovana. Odgovarajuci
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format je moguce dobiti iz ve¢ postojecih fontova na racunaru
primenom odgovarajucih programa za izvoz ili preuzimanjem fonta sa
specijalizovanih sajtova. Treba zapamtiti da se najbolji kvalitet dobija
preuzimanjem sa sajta samog kreatora fonta.

Razliciti web citaci podrzavaju razlicite formate fontova. Zato se font
obi¢no isporucuje u vise formata. Vecina Citaca koriste formate
OpenType (OTF) ili TrueType (TTF), dok Internet Explorer prihvata
Embedded Open Type (EOT) format. Osim pomenutih postoji novi
standard za upakivanje fontova - Web Open Font Format (WOFF) koji
Veliki broj fontova je zasti¢en autorskim pravima. Neki su licencirani
tako da se mogu koristiti na ograni¢enom broju masina i obi¢no
,download” i upotreba nisu mogudi bez ogranicenja!

Postoje dva pristupa koja obezbeduju koris¢enje fontova: samostalno
ukljucivanje fontova ili koris¢enjem font servisa.

e Ukljucivanje fontova. Posto se font odabere postavlja se na server

u svim zahtevanim formatima, obi¢no u odgovarajudi folder, a
zatim se uklju€uje u stranicu koristec¢i @font-face komande.

Izbor fonta se obi¢no obavlja pomocu specijalizovanih sajtova koji
nude fontove, na primer: fontspring.com, fontsquirrel.com. Uvek
voditi racuna o uslovima koriséenja!

Nakon preuzimanja fonta, dobijaju se fajlovi formata TTF, EOT,
WOFF, SVG, kao i CSS kod za ugradnju fonta. Na primer:

@font-face {

font-family: 'Font_Name'; src: url('myfont-
webfont.eot?#iefix"') format('embedded-opentype'),
url('myfont-webfont.woff') format('woff'),
url('myfont-webfont.ttf') format('truetype'),
url('myfont-webfont.svg#svgFontName")
format('svg');

¥

Ugradeni font se zatim moze koristiti pri definisanju stilova, na
primer:
p {font-family: Font_Name; }.
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Jos jednom, mora se voditi racuna da se koriste samo fontovi koji
su dozvoljeni za web upotrebu.
e Povezivanje sa font servisima

Drugi nacin za ukljucivanje posebnih fontova je koris¢enje
specijalizovanih servisa. Servisi pruzaju interfejs i alate koji
omogucavaju upotrebu fontova kao i kopiranje.

Neki od servisa su besplatni i nude fontove visokog kvaliteta, ali
takodje nude i opciju licenciranja i zastite autorskih prava.
Google Web Fonts

Google Web Fonts je font servis na lokaciji
www.google.com/fonts. Jedan je od servisa koji nudi pristup
velikom broju besplatnih fontova ¢ak i za komercijalnu upotrebu.
Sve §to morate da uradite je da odaberete neki font, a zatim
kopirate i nalepite kod koji je generisan.

GO 8[6 FOH'[S More scripts  About  Analytics  MNew to Google Fonts?

647 font families shown Word Sentence = Paragraph Poster e *

Preview Text:  Grumpy wizards make toxic brew for the evil «

Filters: Mormal 400
Aiveaaies’ > Grumpy wizards make toxic brew for
» Thickness
+ Slant Lato. 10 Styles by Luk & [c} o LI EE S
+ Width Quick-use i

Slika 3.14. Google Fonts

Velic¢ina fonta

Da bi se definisala veli¢ina fonta, slike, margine ili nekog drugog HTML
objekta, neophodno je najpre da definiSemo mere koje se koriste za
definisanje velicine.

U dizajnu web stranica koriste se dve vrste mere:

e apsolutne,

e relativne.
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Apsolutne mere

Apsolutne jedinice mere koje se koriste za definisanje veli¢ine su:
= inci(eng.inches), [in],

= centimetri, [cm],

milimetri, [mm],
= tacke (eng. points), [pt], pri¢emuje: 1pt = 1/72in,
= pikas (eng. picas), [pc], pri¢emu je: 1pc = 12pt.

Veza izmedu navedenih jedinica mere je sledeca:

lin = 2.54cm = 25.4mm = 72pt = 6pc.

Pri zadavanju veli¢ine fonta negativne vrednosti nisu dozvoljene, sto
je i razumljivo.

Apsolutne veli¢ine ne zavise od uredaja na kom se mereni objekat
prikazuje, pa se kaze da uvek specificiraju fiksne veli¢ine. Na primer,
primenom pravila:

p {margin: 1.25in;}

Sirina margine u pasusu ¢e uvek biti 1.25in bez obzira na veli¢inu i
vrstu uredaja.

Napomena: Apsolutne mere se ne mogu skalirati na klijentskom
prikazu.

Savet: Apsolutne mere treba koristiti samo kada je poznata ta¢na
veli¢ina klijentskog prikaza.

Relativhe mere

Relativne mere predstavljaju odnos merene i referentne vrednosti,
pri ¢emu referentna vrednost zavisi od uredaja do uredaja.
Omogucavaju projektovanje skalabilnih web stranica koje se
prilagodavaju razlicitim veli¢inama i tipovima ekrana. Po W3C
preporukama ove mere treba uvek koristiti tokom projektovanja.
Tu spadaju:
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em

Ako se drugacije ne navede, veli¢ina fonta je 1em tj. ovo je
podrazumevana jedinica za veli¢inu fonta Citaca.

Inace, tradicionalno predstavlja Sirinu velikog slova M, tj. nema
nikakve veze sa HTML elementom em.

Kada se postavi veli¢ina fonta u em jedinicama, zadata vrednost
predstavlja faktor skaliranja podrazumevane velicine, slicno
procentu. Odnosi se i na horizontalnu i vertikalnu meru. Na
primer, ako je veli¢ina fonta u body elementu 16px, a podesi se
da velicina fonta u elementu h1 bude 1.5em, to znaci da ¢e biti
24px.

ex

Zavisi od tekuéeg fonta, kao i em, ali se rede koristi. Predstavlja
relativnu meru iskazanu u odnosu na visinu malog slova x (eng. x-
height) za tekuci font.

Na primer, ako postoje dva paragrafa sa tekstom iste veli¢ine, na
primer font-size:2em, ali sa razli¢itim fontom u paragrafu, tada
veli¢ine fonta iskazana u ex jedinicama mogu da se razlikuju. Na
primer:

XX

su mala slova x u fontu Arial, odnosno Courier New, a iste veli¢ine
u pikselima, konkretno 18px.

pX

Poznato je da piksel predstavlja osnovni element slike na displeju,
to je najmanja tacka koja moZe da se prikaze. Takode, veli¢ina
piksela je odredena rezolucijom displeja. Prema W3C specifikaciji
piksel nije definisan na ovaj nacin. Zapravo, prvo se uvodi pojam
referentnog piksela. Referentni piksel predstavlja ugao vidljivosti
za jedan piksel na uredaju za prikaz gustine 96dpi, dakle veli¢ine
1/96in=0.26mm na rastojanju od posmatraca koje iznosi 71cm (ili
28in $to se smatra duzinom ruke). Taj ugao je 0.0213° stepeni.
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Rastojanje

Vidljivi u Ref piksel
' / (0.0213 eg)

Tako na primer, ako je uredaj na rastojanju od 3.5m (na primer
TV), dobija se veli¢ina referentnog piksela od 1.3mm. Za nas je
od posebnog znacaja veli¢ina piksela na mobilnim uredajima.
Posto su takvi uredaji znacajno maniji, oni se obi¢no i koriste na
manjem rastojanju od monitora onda je jasno da je potrebno da
veli¢ina piksela bude znacajno manja. Medutim, istovremeno sa
razvojem tehnologija, pogotovo u oblasti virtuelne stvarnosti,
gustina piksela na ovim uredajima dostiZze veoma velike
vrednosti. U tabeli ispod prikazani su referentni podaci nekih
mobilnih telefona radi poredenja.

Telefoni i mali tableti
iPhone 3GS 480%320 480 163 1 163
iPhone 4S 960x640 480 326 2 163
Galaxy Nexus 1280x720 598 316 2.14 147.7
Nexus 7 1280x800 966 216 133 162
Pad mini 1024x768 1024 163 1 163
Vedi tableti
iPad 1/2 1024x768 | 1024 | 132 | 1 | 132
iPad3/4
Laptop / Desktop
Macbook Air 11 1366x768 1366 135 1 135
Macbook pro 15R 2880x1800 | 1440 220 2 110
Dell 19" Monitor 1600x1200 | 1600 105 1 105




'S

32" HDTV | 1920x1080| 1050 | 69 | 183 | 377

Ocigledno je da bi koriS¢enje fizickog piksela u dimenzionisanju
elemenata na web stranicama na mobilnim telefonima bilo jako
tesko posto bi morali voditi racuna o velikom broju razli¢itih
uredaja i njihovim specifikacijama. Zato pri dizajnu piksel ne
predstavlja fizicki najmanju tacku vec CSS piksel tj. jedinicu mere
koja je posebno definisana za svaki uredaj na osnovu veliine
ekrana i gustine piksela.

Napomena: Zapazite i to da jedan element definisane veli¢ine od
100px zadrZava istu veli¢inu bez obzira na vrednost zoom-a
tokom prikaza.

%

Procenti definisu veli¢inu fonta relativno tj. u odnosu na onu koja

bi bila inace tj u odnosu na podrazumevanu. Na primer, pravilo:

body {font-size: 150%;}

postavlja veli¢inu fonta za <body> element na 1.5 puta veliine

fonta koja je podrazumevana u ¢itacu.

Vazno: Deca elementi nasleduju vrednosti od roditeljskih

elemenata, pa i vrednosti o veli¢ini fonta. Na primer,

p {font-size: 12pt;}

p b {font-size: 125%;}

boldovani tekst u pasusu je 125% veci od ostatka teksta u

elementu <p> koji ga sadrzi.

Procenti kao i em su relativne jedinice mere. Razlika je u tome u

odnosu na koju veli¢inu su relativne. Zato vazi da je:

o em uvek relativan u odnosu na veli¢inu fonta, dok je

o % relativan u odnosu na roditeljski blok, obi¢no body, div,
table, osim kada se primenjuje na font-size utom slucaju

se primenjuju u odnosu na roditeljski font.

vh, vw

Novo u jeziku CSS3. Predstavlja relativnu veli¢inu u odnosu na
visinu odnosno Sirinu prozora. U poglavlju koje se bavi
prilagodljivim dizajnom radi¢emo detaljnije ove mere.
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= kljuéne reci
Veli¢ina fonta se mozZe definisati i pomocu kljucnih redi:
xx-small, x-small, small, medium, large, x-largei
xx-large.
Kljuéne reci ne odgovaraju posebnim merama, vec¢ su mere
skalirane konzistentno jedna u odnosu na drugu. Podrazumevana
veli¢ina je medium u vazecem citacu. Na primer:

=

[ testiranje kljucnih redi ®

C [} filey//C/Users/Zoran/Skyl 57 »| =

wmzll nesmatt small medium large X-lar gc KK-i&I‘ge
Slika 3.15. Veli¢ine fontova zadate klju¢nim re¢ima

Savet: Jedna od popularnih tehnika upravljanja fontova je
postavljanje font-size svojstva u elementu body koristeci
klju¢ne reci. Zatim se koriste relativne izmene na stranici gde god
je to potrebno. Ovakva tehnika daje mogucnost lakog i
konzistentnog upravljanja veli¢inom fonta na stranici.

Medutim, klju¢ne reci ne nude finu kontrolu na fontovima, pa su
mogucnosti ogranicene.
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Stil, debljina, varijanta

++ Zajedan font se dodatno definisu stilovi koji mogu biti:
= normal —standardni font,
= italic —kurzivtj. iskoSeni,

= oblique —iskoSeni, slican italic stilu.

Zadaje se primenom font-style svojstva, na primer:
p.italic {
font-style: italic;

7
°

Debljina fonta se definise koristeci svojstvo font-weight. Moze
imati jednu od definisanih vrednost:

= bold - podebljani font,
= normal —standardna debljina,
= lighter —tankifont,

= 100, 200, ..., 900 (sakorakom od 100).

+** Varijante slova se odnose na izgled malih slova. Mala slova
oblikom postaju ista kao velika slova samo sa velicinom malih.
Koristi se naredba font-variant, a mogude vrednosti su:

= normal — standarni oblik malih slova
= small-caps —malaslova oblika velikih

Na primer:
CSS:
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p.normal {font-variant:normal;}
p.small {font-variant:small-caps;}
</style>

HTML:

<p class="normal">0Ovo je primer za: font-
variant:normal.</p>
<p class="small">Ovo je primer za: font-

variant:small-caps.</p>

Ovo je primer za: font-variant:normal.
OVO JE PRIMER ZA: FONT-VARIANT:SMALL-CAPS.

Slika 3.16. Primer primene varijante fonta

Skraceno definisanje fonta

Umesto da se font definiSe navodedi sva CSS svojstva posebno, na
primer:

p{
font-weight: bold;

font-size: 18pt;
line-height: 24pt;
font-family: arial;

}

moguce je skracéeno zapisivanje, pomocu jednog svojstva font. Na
primer:

p {font: bold 18pt/24pt arial;}

Puna sintaksa je za skraceno zapisivanje je:
font: font-style font-weight font-variant font-
size/line-height font-family

Skra¢eno zapisivanje zahteva postovanje slededih pravila:
o Svojstva fonta su odvojena razmakom.

o Redosled zadavanja vrednosti je vaZzan.
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o Minimalni sadrzaj mora imati veli¢inu i familiju fonta.
Izbacivanjem jedne iliizmenom redosleda, zadavanje fonta
postaje nevazece. Primer minimalnog stila je:

p { font: lem sans-serif; }.

Uz veli¢inu fonta se moZe zadati i visina reda, 1ine-height, tako $to
se iza velicine fonta dodaje kosa crta pa visina reda. Visinu reda ¢emo
kasnije dodatno obraditi.

Ako se u fontu zadaje vise familija, kao i ranije, one se zadaju koristedi
zapetu:

p.still {
font:15px arial,sans-serif;

}
p.stil2 {
font:italic bold 12px/3@0px Georgia,serif;

Boja teksta

Boja teksta se menja pomocu svojstva color. Primenjuje se na
HTML elemente koji sadrZe tekst, kao Sto su: paragraf, naslovi i liste.
Inace, boja teksta se nasleduje od roditeljskog elementa, a ukoliko se
posebno zadaje, onda se dodeljuje kao vrednost svojstvu color.
Vrednost je naziv za boju ili njena RGB vrednost. Vise o nac¢inima
zadavanja boje bice re¢eno u nastavku poglavlja.
Primeri zadavanja boje:
hl { color: gray; } —tekstu naslovuhl se boji u sivo.
hl { color: #aabb66; } —bojaje mesavina tri komponente
crvene, zelene i plave sa iznosima AAnex, BBhex, 66nex U 0dNosu na
maksimum FFnex. Ako se umesto heksadecimalnog koristi dekadni
zapis onda su iznosi 170, 187, 102, a maksimum 255. Ispred
heksadecimalne vrednosti koja oznacava boju stoji znak #.
hl { color: #ab6; } -jednostavno se duplira cifra za svaku
boju, pa je boja ista kao u prethodnom primeru.
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hl { color: rgb(170,187,102); } - bojase zadaje
primenom rgb funkcije, ali sa dekadnim vrednostima, dakle u
odnosu na maksimalnih 255. Takode se moZze koristiti i % za
oznaku koli¢ine boje. Na primer rgb(66.67%,73.33%,40%) ; bi
bila boja najsli¢nija boji u prethodnom primeru.

Pozadinska boja

Koristedi svojstvo background-color postavlja se pozadinska boja
bilo kog elementa. Na primer:

background-color : boja;

Boja se zadaje na identi¢an nacin kao sto je vec¢ objasnjeno. Na
primer:

p.primer {
border: 4px dashed;
color: #409A29;
background-color: #C3EAF6;

Visina i uvucenost redova

Visina reda predstavlja rastojanje izmedu baznih linija susednih
redova u tekstu. Bazna linija je zamisljena linija na kojoj su smesteni
karakteri u jednoj liniji, kao slici 3.16:

Visina finije = 2em
Bazna linija A
Veliging fonta = Tem

«__Peo BSS pravila kojim se regulise
Deo CSS pravila kojim se reguliSe

Slika 3.16. Visina reda

Mada se visina reda racuna od jedne do druge bazne linije, vecina
Citaca ubacuje dodatni prostor iznad i ispod teksta radi razdvajanja
dve linije, na taj nacin centrirajudi tekst u jednoj liniji.

p {font-family:Tahoma, line-height:150%}
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Ista visina reda dobijena zadavanjem vrednosti od 150% bila bi i
zadavanjem vrednosti: 1.5em, 1.5.

Uvlacenje teksta prve linije (eng. indent) reguliSe se svojstvom text-
indent, a vrednost svojstva se moze definisati u jedinicama duzine ili
u procentima. Procentualne vrednosti se racunaju u odnosu na Sirinu
roditeljskog elementa.

Na primer:

podrazumevans uvialene leksta

A major penod of the novel's development came chring the late [tahian Renaissance, when the
stammbus of foreign wavel, mereased wealth, and changing socinl panterns produced a greatsr
mierest m the events of everyday life, as opposed to relipious teacling, legends of the past, or
fictional fantasy

?_f‘!‘, A major period of the novel's development came durmg the late Italian Renasssance, when
the stmshss of foreign travel, mereased wealth, and changmg social patterns produced a greater
mierest m the events of evervday life, as epposed to religions teaching, legends of the past, or
fictional fantasy.

text-indent: 2em;

100%
23% — A major period of the novel's development came during the late ita]iau
. . Rn:n.msﬁmct when the stomulus of foreign travel, increased wealth, and changing social patterns
text-indent: 25%; produced a greater mierest @ the events of everyday life, as oppesed to religious teachng,
legends of the past, or fictional fantasy

-35px (podetak se na vidi jer j negativao uviaden, ksta)
ajor penod of the nde: ‘elopment came é:mns the late ltakan Renaissance, when the stonubs

text-indent: -35px; of foreign travel, mcreased wealth, and changing social patterns produced a greater mterest in
the events of evervday Be, as opposed to religious teaching, legends of the past, or fictional
fantasy

Slika 3.17. Primene svojstva indent

Horizontalno poravnanje

Poravnanje teksta u web stranicama moZze da bude: na levu stranu, na
desnu stranu, centrirano i uz obe strane (kao blok). CSS obezbeduje
navedena poravnanja primenom svojstva text-align koje moZe
dobiti vrednosti: 1eft|right|center|justify.

Podrazumevano poravnanje je na levo, tacnije za jezike u kojima je
¢itanje s leva na desno. Primeri horizontalnog poravnanja su dati na
slici 3.18.
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A major period of the novel's development came during the late [talian
podrazumevano Renaissance, when the stimulus of foreign travel, increased wealth, and changing
text—-align: left; social patterns produced a greater interest in the events of evervday life, as
opposed to religious teaching, legends of the past, or fictional fantasy

A major period of the novel's development came during the late Italian

Renaissance, when the stimulus of foreign travel, increased wealth, and changing

text-align: right; social patterns produced a greater interest in the events of evervday life, as
opposed to religious teaching, legends of the past, or fictional fantasy

A major period of the novel's development came during the late Italian
Renaissance, when the stimulus of foreign travel, increased wealth, and changing
text-align: center; social patterns produced a greater interest in the events of evervday life, as
opposed to religious teaching, legends of the past, or fictional fantasy

A major period of the novel's development came during the late Italian
Renaissance, when the stimulus of foreign travel, increased wealth, and changing
social patterns produced a greater interest in the events of evervday life, as
opposed to religious teaching, legends of the past, or fictional fantasy.

text-align: justify;

Slika 3.18. Primeri poravnavanja teksta

Dekoracije

Dekoracije teksta se koriste kada treba da se tekst podvuce, precrta ili
postavi crta iznad teksta. CSS svojstvo za dekoraciju je
text-decoration. Moguce vrednosti svojstva su:

e underline — podvuceni tekst,

e line-through— precrtanitekst,
e overline—crtaiznad teksta.

Primeri primene dekoracija dati su na slici 3.19.
text-decoration: underline; A major period of the novel’s development came

text-decoration: line-through; A-majerperiod-ofthenovels-developmenteame

text-decoration: overline; A major period of the novel's development came

Slika 3.19. Primena svojstva text-decoration

Napomena: Ovo CSS svojstvo se Cesto koristi da bi se kod linkova
iskljucilo podvlacenje, na primer: a{text-decoration:none;}.
Medutim, treba voditi racuna da se dekoracijom ne mogu iskljuciti
svojstva linkova koja nisu obuhvaéena dekoracijom, kao na primer
promena boje.
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Transformacija slova

CSS ima mogucnost transformacije teksta u velika ili mala slova.
Transformacije se definisu pomocu svojstva text-transform koje
moze imati vrednosti :
e capitalize -transformacija prvog slova u reci u veliko
slovo, a ostala u mala,
e lowercase -transformacija u mala slova,

e uppercase - transformacija u velika slova.

A major period of e novel's developanent came Sring B¢ lite Italon Ressissance, when the
st of forogn wavel moreased weakdh, and changng socl patterns produced a greater

podrazunevano terest in the events of everyday Me, as cpposed 1o relipous teaching. legends of the past, or
Sctonal fantasy

A Majoe Period Of The Novel's Developenent Camse During The Late lallan Rensissance, When
The Ssemdus Of Foreign Travel, Increased Weakh, And Changing Socul Pasterss Prodeced A
Greater laterest Ia The Events Of Everyday Life, As Opposed To Relipons Teaching. Legends
Of The Past, Or Fictional Factasy

text-transfornm: capitalize:

2 major period of the novel's development came Suring B late allon rensissance, whes e
stemdes of forogn wavel, creased weaklh, and changng sockl patterns produced a greater

terest n e events of everyday e, as cpposed 1o relipous teaching, legends of the past, or
Scnonal fantasy

toxt-transform: lowercase:

A MAJOR PERIOD OF THE NOVEL'S DEVELOPMENT CAME DURING THE LATE
ITALIAN RENAISSANCE, WHEN THE STIMULUS OF FOREIGN TRAVEL,

text-transfora: uppercase; INCREASED WEALTH AND CHANGING SOCIAL PATTERNS PRODUCED A
GREATER INTEREST [N THE EVENTS OF EVERYDAY LIFE. AS OPPOSED TO
RELIGIOUS TEACHING, LEGENDS OF THE PAST, OR FICTIONAL FANTASY

Slika 3.20. Primer transformacija teksta

133



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

Razmak izmedu reci i slova

Razmak izmedu reci definiSe se pomocu svojstva word-spacing.
Vrednost svojstva moze biti iskazana primenom neke od ranije
opisanih jedinica mera.

cing:normal;  Maja i Marija su najbolje drugarice. ..
ing:lem; Maja 1 Marja su  najbolje dmugarice
—spacing:10px; Maja 1 Marja su najbolje dmgarice...
acing:1lin; Maja i Marija
Slika 3.21. Primeri primene svojstva word-spacing,

Razmak izmedu slova se definise pomodu svojstva letter-spacing
na slican nacin kao i u sluc¢aju razmaka izmedu reci.

Vertikalno poravnavanje

Svojstvo kojim se vrsi poravnavanje unutrasnjeg elementa po vertikali
jevertical-align. Vrednosti koje se mogu definisati za ovo
svojstvo su:

e baseline - poravnavanje sa baznom linijom, ovo je

podrazumevano,

e sub - poravnavanje u nivou indeksa,

e super -poravnavanje u nivou eksponenta,

e middle -element je na sredini roditeljskog elementa,

e bottom - dno elementa je poravnat sa najnizim elementom na
liniji,

e top -vrhelementa je poravnat sa najvisim elementom na liniji,

e % -podizeili spusta element u procentu u odnosu na visinu linije,

e length - sli¢no kao u slucaju procenta, ali se vrednost
pomeranja u odnosu na tekucu liniju zadaje u [px], [em], ...
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log<span style="vertical-align:sub;">10«</span>10<span
style="vertical-align:super;">x</span> = x

log1pl0* =x

R <span style="vertical-align:-200%;">V</span>

E <span style="vertical-align:-100%;">I</span>

S <span style="vertical-align:0;">8</span>
| <span style="vertical-align:100%;">E</span>
v <span style="vertical-align:200%;">R</span>

Slika 3.22. Primene svojstva vertical-align

Beli prostor

Naziv beli prostor koristi se ravnopravno kao naziv beline ili praznine.
Koristi se da oznaci jednu ili vise razmaknica u tekstu, odnosno novi
red. Nacin obrade belina definiSe se svojstvom white-space, a
moguce vrednosti su:

e pre—beline se u prikazu javljaju kao i u HTML kodu elementa.
Nema prelamanja, osim ako postoji novi red u HTML kodu.

e pre-wrap — beli prostor se Cuva, a tekst se prelama samo ako je
neophodno i to na belinama, ili ako postoji novi red u HTML kodu.

e nowrap —tekst se prelama samo ako postoji <br> (slicno kao kod
pre), a viSestruke beline se odbacuju.

e pre-line —viSestruke beline se odbacuju. Tekst se prelama kada
je neophodno i ako postoji novi red u HTML kodu.

Ovakva znacenja mogu da izgledaju prilicno konfuzna i teska za
razlikovanje. Zato je u nastavku data tabela koja skra¢eno ukazuje na

znacenje pojedinih svojstava.

Tabela 3.3. Pregled svojstava kojima se definisu beline

vrednost novi red razmaci i tab. prelom teksta
pre kao u HTML kao u HTML kao u HTML
normal saz. viSestrukih = saZz. viSestrukih = prelom
nowrap saz. visestrukih = saz. viSestrukih  nema preloma
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pre-wrap kao u HTML kao u HTML prelom

pre-line kao u HTML saz. visestrukih  prelom

Vidljivost

Koristi se da sakrije neki element. Pri tome, prostor koji taj element
zauzima, moze da se Cuva ili ne (collapse). CSS svojstvo za
odredivanje vidljivosti je visibility, a moguce vrednosti su:

e visible—element je vidljiv,

e hidden —element je nevidljiv,, ali prostor za taj element se
cuva,

e collapse —vaZi samo za table elemente, ponasa se kao
vrednost hidden. Primenom ove vrednosti izbacuje se red ili
kolona tabele, ali se prikaz tabele ne menja tj. prostor zauzet
redom ili kolonom bice na raspolaganju drugim elementima.
Na primer:

<p >Prvi paragraf...</p>
<p style="visibility:hidden;">Drugi paragraf...</p>
<p >Treci paragraf...</p>

Drugi paragraf nije vidljiv, mada je prostor za njega ostao
rezervisan, kao na slici.
Prvi paragraf...

Treci paragraf.

Slika 3.23. Svojstvo visibility:hidden;

Kada se radi o tabeli koristi se vrednost collapse. Na
primer:

<tr>
<td>11</td>
<td style="visibility: collapse;">12</td>
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<td>13</td>

</tr>

<tr style="visibility: collapse;">
<td>21</td>
<td>22</td>
<td>23</td>

</tr>

<tr>
<td>31</td>
<td style="visibility: collapse;">32</td>
<td>33</td>

</tr>

</table>

Odgovarajuce Celije postaju nevidljive sa odvojenim
prostorom na njihovim pozicijama.

Slika 3.24. Svojstvo visibility: collapse;

Svojstvo display

Regulisanje vidljivosti elementa kao i nacina prikaza vrsi se
podeSavanjem svojstva display. Neke najéescée koriséene vrednosti
ovog svojstva su:

block — prikazuje element kao blok, kao $to je na primer pasus,
inline — podrazumevana vrednost. Element se prikazuje kao deo
linije teksta, na primer kao element <span>,

none — element se ne prikazuje i takav element ne utice na prikaz.
Ako bi pokusali da neki tekst u¢inimo nevidljivim podesavanjem
veli¢ine fonta na 0, onda se mozZe dogoditi da neki Citaci ignoriSu tu
deklaraciju zbog nelogi¢ne vrednosti.

Markeri uz stavke listi
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Markeri su vizuelne oznake koje stoje uz stavke listi. Definisani su
tipom nabrojivih odnosno nenabrojivih lista. CSS svojstvo
list-style-type definiSe markere listi. U tabeli 3.4. date su
mogucde vrednosti, opis i vizuelni oblik markera.

Tabela 3.4. Primeri markera za stavke listi

| Vrednost _ Opis _lzgled |

. e Stavka
disc ispunjeni kruzi¢ ¢ Stavka
e Stavka

vl o Stavka

circle prazan kruZzié tj. & Bigei
kruznica & REds

» Stavka

Square ispunjeni kvadratri¢ = Stavka
m Stavka

. 1. Stavka
decimal decimalni broj 2. Stavka
3. Stavka
i - ing- 01. Stavka
decimal-leading decimalni broj sa 02 Stavka
zero vode¢om nulom 03. Stavka
i. Stavka

lower-roman mali rimski brojevi ii. Stavka
111. Stavka
[. Stavka
upper-roman veliki rimski brojevi II. Stavka
IIl. Stavka
o. Stavka
lower-greek mala grcka slova p. Stavka
v. Stavka
lower-1latin a. Stavka
lower-alpha mala latini¢na slova b. Stavka
c. Stavka

upper-1latin A. Stavka
upper-alpha velika latini¢na slova  B. Stavka
C. Stavka
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. Stavka
. Stavka
. Stavka

armenian jermenska azbuka

ol ol

Stavka
Stavka
Stavka

Stavka

podrazumevano Stavka
Stavka

&

georgian

&2

gruzijska azbuka

&

none;

Definisanje boje

Postoje dva nacina da se definiSe boja preko CSS-a.
e Prvinacin je koristeci predefinisana imena boja.

Na primer:
color: red; color: olive; color: blue;

Po standardu CSS2.1 postoji 17 standardnih boja, dok je po CSS3
taj broj uvecan na 140 boja.
e Druginacin je koristeci brojnu vrednost koja predstavlja RGB

komponente boje koja se definise.

Na primer :
color: #FF0000; color: #808000; color: #00OF;

Zapisivanje boje kao numericke vrednosti
Zapisivanje boje u CSS-u kao numericke vrednosti mogude je
izvesti na nekoliko nacina.
o Koristeéi samo broj, ali sa oznakom # ispred broja.
#RRGGBB
Tada se zapis boje vrsi koristeci tri komponente boje: crvena

(oznaka RR), zelena (GG) i plava (BB). Tri komponente se

139



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

zapisuju kao tri heksadecimalna broja. Maksimalna vrednost
je 255, a minimalna 0, dakle u heksadecimalnom zapisu cifre
idu od 00-FF. Na primer za , lavender” boju zapis bi bio
sledeci:
#C8B2E6
o Vrednost moZe biti iskazana i preko decimalnih brojeva ili

procenata. U ovom slucaju se koristi funkcija rgb(r,g,b), koja

ulazne vrednosti konvertuje u jednu boju.

color: rgb(78%, 70%, 90%);

color: rgb(200, 178, 2390);

Ako se koriste parovi dupliranih cifara za svaku od komponenata
boja, kao na primer:

color: #FFCCOO; color: #993366;

moze se za svaku komponentu koristiti samo jedna cifra, pa se za
gornji primer moze pisati:

color: #FCO; ili color: #936;

Transparentnost

Osim zadavanja boje koristeci tri komponente boje, u novijim web
Cita¢ima moze se koristiti i transparentnost tj. prozirnost (eng.
opacity). U ovom slu¢aju se koristi funkcija rgba. Ova funkcija vaZi za
IE9+, Firefox 3+, Chrome, Safari, odnosno Opera 10+.

RGBA vrednosti su proSirenje RGB vrednosti sa alfa kanalom koji
specificira transparentrnost objekta na koji se primenjuje. Sintaksa je:
rgba(red, green, blue, alpha).

Alpha parametar je brojizmedu 0.0 (potpuna prozirnost) i 1.0
(potpuna neprozirnost). Pogledajmo primer:

<h1 style="color:rgba(9,9,9,0.1)">Studenti ..
<h1 style="color:rgba(9,9,9,0.3)">Studenti ..
<h1 style="color:rgba(9,9,9,0.7)">Studenti ..
<h1 style="color:rgba(9,9,9,1)">Studenti ..
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Studenti na sajmu predstav

Studenti na sajmu predstav
Slika 3.25. Primena transparentnosti u definisanju boja

Boja u prednjem planu

Prednji plan elementa (eng. foreground) se sastoji od sadrzaja i ivice,
ako je ivica definisana. Prema tome, definisanje boje u prednjem
planu znadi definisanje boje sadrzaja elementa i ivice elementa. Boja
ivice se moZe posebno definisati. Na primer:

<style>
blockquote {
border: 3px dotted;
color: darkblue;

}
</style>

:Tim studenata iz Beograda predstavio je na sajmu automobila unapreden bolid -
:Drumska strela, sa kojim su se 2013, takmi¢ili na najprestiznijem studentskom
omzemerakom T’ilqmcemu sa preko 500 timova iz celog sveta. Oni su na ov ogodunjem :
E' j1mn pozx ah 1_]uc1= dobre v ol_]e da finansijski pomognu taj nauéni projekat 1 :

Slika 3.26. Promena boje u prednjem planu

Boja u zadnjem planu

Pozadinska boja ispunjava povrs iza elementa koja ukljucuje prostor
sadrzaja elementa, ekstra prostor dodat oko sadrZaja (eng. padding),
prosiren ivicom do spoljne granice ivice.

Pomocu svojstva background-color vrsi se postavljanje pozadinske
boje nekog elementa. Sintaksa:

background-color: boja ;
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Podrazumevana vrednost za boju je transparent, tj. pozadina
elementa je podrazumevano prozirna. Inace, ovo svojstvo se ne
nasleduje.

blockquote

{
border: 3px dotted;
color: darkblue;
background-color: yellow;

}

:Tim studenata 1z Beogra
:sajmu automobila unapr
:‘Drumska strela, sa kojin
étakmic“:ili na najprestizni

Slika 3.27. Promena boje u zadnjem planu

Pozadinske slike

Pozadinska slika se dodaje odredenom elementu koristeéi svojstvo:
background-image: url(url_Vrednost);

Na primer:

blockquote {
background-image: url(viser.png);
padding: 2em;
border: 4px dashed;

Slika 3.28. Pozadinska slika kada je manja od elementa
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Napomena: Ako se koristi svojstvo background-color zajedno sa
svojstvom background-image, slika ¢e dodi preko boje, tj. prekrice
pozadinsku boju stranice.

Medutim, kada se koristi format slike koji podrzava transparentost,
kao na primer PNG format, tada ¢e pozadinska boja biti vidljiva ispod
transparentnih delova slike.
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Ponavljanje pozadinske slike

U prethodnom primeru pozadinska slika se ponavlja. To je
podrazumevano ponasanje u slucaju kada je slika manja od elementa
na koji se primenjuje. Ovo svojstvo ponavljanja se moze kontrolisati
primenom CSS svojstva background-repeat, koje moZze imati
vrednosti:

e repeat —podrazumevano, ponavljanje se vrsi po x i poy osi.
e repeat-x —ponavljanje se vrsi po x osi,
e repeat-y —ponavljanja se vrsipoy osi,

e no-repeat —nema ponavljanja.

Pozicioniranje pozadinske slike

Svojstvo background-position odreduje poziciju slike na pozadini.
Ukoliko se slika ponavlja u prikazu, ovo svojstvo odreduje poziciju
prve sliku u prikazu. Sintaksa je background-position, a moguce
vrednosti se zadaju na sledece nacine:

e Xpos ypos — Prvavrednost je horizontalna pozicija, a druga
vertikalna. Jedinice su pikseli ili bilo koje druge CSS jedinice
mere, pri tome se mogu mesati. Na primer, gornji levi ugao je
0 0. Ako nedostaje jedna vrednost, onda je podrazumevana
vrednost 50% (center).

o x% y%— Ako se koordinate zadaju u procentima, onda je prvi
% pozicija gornjeg levog ugla slike u odnosu na Sirinu prozora,
a drugi % je pozicija donjeg desnog ugla slike u odnosu na
visinu prozora. Vazno je da se uoci da se ove koordinate
odnose ne samo na prozor, vec i sliku koja se postavlja. Dakle,
ako je zadato 0% 100%, gornji levi ugao slike je u gornjem
levom uglu prozora, a donji desni ugao slike je u donjem
desnom uglu prozora, tj. slika je potpuno razvucena u
prozoru. Ako je 0% 0% slika je skroz levo i skroz gore u
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prozoru, ovo je podrazumevano. Medutim, ako je definisana
samo jedna vrednost, druga dobija vrednost center.

background-color:#aaaabb;
background-image:url('testSlika.jpg');
background-repeat:no-repeat;
background-position: 33% 66%;

Slika 3.29. Pozicioniranje primenom procenata

e Kljuénim re¢ima se definise pozicija slike na razumljiv nacin.
Radi se o nekoliko klju¢nih pozicija:
left top | left center | left bottom |
right top | right center | right bottom |
center top | center center | center bottom

,Pricvrs¢ivanje” pozadinske slike

Kada se postavi pozadinska slika na web stranicu sa sadrzajem koji je
veci od prozora za prikaz, tada je standardno ponasanje pozadinske
slike da se vezuje za celokupan sadrzaj tj. sa skrolovanjem dolazi do
pomeranja i pozadinske slike.

Ovako podrazumevano ponasanje moguce je promeniti tako da
pozadinska slika bude nezavisna tj. da stoji fiksna u pozadinii u
slu¢aju skrolovanja. Ovo se postize svojstvom background-
attachment, a moguce vrednosti su: scroll, odnosno fixed.
Podrazumevana vrednost je: scroll.
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Slika 3.30. Primena svojstva background-attachment

Skraceno definisanje pozadinske slike

Umesto pojedinacnih svojstava, za kompletan opis pozadinske slike,

moze se koristiti jedno. Sintaksa je:

background: background-color background-image
background-repeat background-attachment
background-position

Vazno: Sve vrednosti su opcione i mogu se pisati u bilo kom
redosledu. Jedino ogranicenje je da se pri navodenju koordinata
horizontalna vrednost se navodi prva.

Na primer, ovako bi glasilo jedno pravilo:

body {

background: white url(viser.png) no-repeat

right top fixed;
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Visestruke pozadinske slike

Novija specifikacija CSS3 dozvoljava istovremeni prikaz nekoliko slika
kao pozadinske. U ovom slucaju se podaci svojstava za svaku sliku
posebno navode razdvojeni zapetom.

body{
background-image: url('a.png'), url('b.png'),
url('c.png'), url('c.png');
background-position: left top, right top,
center center, center center;
background-repeat: no-repeat, no-repeat,
repeat-x, repeat-y;}

EAN
AL
=]

Slika 3.31. Primena viSestrukih pozadinskih slika

Regulisanje prekoracenja

Podrazumevano, visina elementa se podesava tako da se sav sadrzaj
elementa prikaZe. Ako se postavlja veli¢ina nekog elementa, moguce
je specificirati nacin kako ¢e se element prilagoditi eventualnom
prekoracenju sadrZaja koji prikazuje. Za takvo podesavanje koristi se
svojstvo overflow. Moguce vrednosti su:
e visible—podrazumevano, sadrzaj ¢e biti prikazan van
definisane oblasti,
e hidden —sadrzan van definisane oblasti nede biti prikazan,
e scroll —sadrzaj se pojavljuje u definisanoj oblasti, ali se
javlja se skrol-bar koji omogucava vidljivost ostatka sadrzaja.
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Skrol-bar se javlja i kada je sadrZaj manji od definisane

oblasti.

e auto—skrol-bar se javlja po potrebi tj. samo ako je sadrzaj

vedi od definisane oblasti.

Visoka skola elektrotehnike i
rafunarstva, u saradniji sa kompanijam
Apcom i Macola. predstavila je
najsavremeniju laboratoriju, opremljen
Agpple radunarima i specijalizovanim
softverom namenjenu obrazovanju
svojih studenata u oblasti andio/video
tehnologija. .Lab 3107 je jedinstvena
laboratorija u regiomu! Laboratorija
310, sadr# 21 iMac racunar, opremljc
visoko profesionalnim softverom za
video montazu Final Cut Studio, kao 1
sotfiver za audio montaiu Logic
Express. Sviracunari su povezani na
vrhunske MacPro servere uz podriku
jedinstvenog Macola storage sistema.
Celokupno resenje je spremno za
upotrebu i u moguénosti je da emituje
program kvaliteta najmodernijih
televizijskih stanica.

Visoka skola elektrotehnike i
ratunarstva, u saradnji sa kompanijam
Apcom i Macola. predstavila je
najsavremeniju laboratoriju, opremljen
Apple ratunarima i specijalizovanim
softverom namenjenu obrazovanju
svojih studenata u oblasti audio/video
tehnologija.  Lab 3107 je jedinstvena
laboratorija u regionu! Laboratorija
310. sadrzi 21 iMac racunar, opremlje
wvisoko profesionalnim softverom za
video montaiu Final Cut Studio, kao i

hidden

predstavila je najsavremeniju
laboratoriju, opremljenu Apple
ratunarima i specijalizovanim
softverom namenjenu obrazovanju
svojih studenata u oblasti
audio/video tehnologija. . Lab 310°
je jedinstvena laboratorija u regionu!
Laboratorija 310, sadrzi 21 iMac
ratunar, opremljen visoko
profesionalnim softverom za video
montaiu Final Cut Studio, kao 1

scroll

visible

Visoka gkola elektrotehnike i Visoka ikola elektrotehnike i

ratunarstva, u saradnji sa kompanijama ratunarstva, u saradnji sa

Apcom i Macola, predstavila je kompanijama Apcom i Macola,
predstavila je najsavremeniju

najsavremeniju laboratoriju, opremljenu
Apple racunarima i specijalizovanim
softverom namenjerm obrazovanju
svojih studenata u oblasti andio/video
tehnologija. . Lab 3107 je jedinstvena
laboratorija u regionu!

auto —sadrzaj je manji

laboratoriju, opremljenu Apple
rafunarima i specijalizovanim
softverom namenjenu obrazovanju
svojih studenata u oblast

audio/video tehnologija. . Lab 3107

je jedinstvena laboratorija u regionu!
Laboratorija 310, sadr# 21 Mac
racunar, opremljen visoko -

auto —sadrzaj je vedi

Slika 3.32. Primena svojstva overflow

Svojstvo “padding”

Svojstvom padding definiSe se prostor izmedu sadrZaja elementa i
ostalog sadrzaja. Podrazumevano je ovaj prostor uvek veli¢ine 0.
Moguce je posebno definisati veli¢inu ovog prostora u odnosu na

svaku ivicu elementa:

padding-top, padding-bottom, padding-right, padding-left.
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Takode postoji i skraceno zapisivanje koje omogucéava zadavanje
pojedinacnih vrednosti u jednom svojstvu:

padding: top right bottom left;

U ovom slucaju sve vrednosti su brojevi i redosled zadavanja je od
znacaja. Nekada se ovaj redosled pamti kao “TRouBLe” redosled ili
smer kazaljke na satu. Moguce je skrac¢eno zadavanje. Ako se navedu
tri vrednosti one su u redosledu:

padding: top rightleft bottom;

Ako se navedu dve vrednosti:
padding: topbottom rightleft;

Na kraju ako se navede jedna vrednost, ona se odnosi na sve 4 ivice.
Napomena: Ukoliko se vrednost ovog svojstva navodi u procentima
onda se odnosi na procenat Sirine (¢ak i kada se odnosi na gornji i
donji prostor) roditeljskog elementa.

Stilovi za ivice

Ako ne postoji definisan stil za ivice, ivica ne postoji, tacnije
podrazumevani stil je none. Drugim recima, mora se uvek navesti stil
ivice koja se prikazuje. Stilovi ivica se primenjuju na svaku ivicu
posebno:

border-top-style, border-right-style,
border-bottom-style, border-left-style

ili koristeci skraceni opis za sve ivice border-style. Najcesée
vrednosti koje se dodeljuju stilovima za ivice su:
e none — podrazumevano, ivica se ne iscrtava,

e dotted —ivica je tackasta,

e dashed —ivica je isprekidana linija,
e solid-puna linija,

e double — dvostruka linija.

Redosled navodenja vrednosti je od znacaja i vaZze ista pravila kao i
kod svojstva padding, primenjuje se tzv ,trable” pravilo, na primer:
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p.A {border-style: solid dotted dashed double;}

—gornja ivica je puna, desna tackasta, donja isprekidana a

leva dvostruka.

e p.B {border-style: solid dotted dashed;} —gornja
je puna linija, leva i desna su tackaste, a donja je isprekidana.

e p.C {border-style: solid dotted;}—gornjaidonja su
pune linije, a leva i desna su tackaste.

e p.D {border-style: solid;} — sve Cetiriivice su pune

linije.

Podrazumevani prikaz elemenata na HTML stranici znaci prikaz
elemenata od vrha ka dnu, odnosno s leva na desno, u redosledu kako
se navode u HTML dokumentu. Za neke jezike kod kojih se Cita s
desna na levo, redosled je takode s desna na levo.

Blokovi elemenata grade stek od vrha i popunjavaju raspoloZivu Sirinu
prozora sa elementima. Unutrasnji elementi i karakteri teksta
popunjavaju linije svakog bloka posebno, kao na slici 3.33.

Visoka skola elektrotehnike i racunarstva strukovnih studija u Beograd. .. Visoka 3kola elektrotehnike i racunarstva
P! strukovnih studija n Beograd. ..
13 ol
= n3
p3
pl
Blokovi se pojavijuju u redosledu kao u kodu. Svaki
blok ispunjava raspoloZivi prostor. P2

Slika 3.33. Popunjavanje prozora Citaca za dve Sirine prozora

Na ovaj nacin je obezbedeno da se elementi ne preklapaju, ne
nagomilavaju i popunjavaju prostor prozora Citaca. Medutim, mogude
je promeniti ovaj standardni nacin rasporeda elemenata.

Svojstvo float prebacuje elemente iz vertikalnog u horizontalni
redosled, dozvoljavajudi da se ostali sadrZaj postavlja oko tih
elemenata. Naziv svojstva potice od prirode postavljanja elemenata
kada oni dobijaju svojstvo plutanja nalik objektu u nekom toku.
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Ovo je vaZzno svojstvo modernog CSS dizajna i jedno od osnovih alata
pri kreiranju prikaza sa vise kolona, navigacionih kontrola,
prilagodljivog dizajna... Ovo svojstvo se ne nasleduje. Moguce
vrednosti su:

e left—-element je plutajudi uz levu ivicu roditeljskog
elementa.

e right—element je plutajudi uz desnu ivicu.

e none— podrazumevano.

Pogledajmo na sledecoj slici primere pozicioniranja slike sa i bez
plutanja, uz poravnavanje uz levu odnosno desnu ivicu. Slika se
poravnava u odnosu na tekst u pasusu.

@E aboratorija 310, sadrzi 21 iMac racunar, opremljen

visoko profesionalnim softverom za video montazu Final Cut podrazumevano
Studio, kao i sotfver za audio montazu Logic Express. Svi

racunari su povezani na vrhumske acPro servere uz podriku

jedinstvenog Macola storage sistema.

[Laboratorija 310, sadrzi 21 iMac racunar, opremljen
(visoko profesionalnim softverom za video montazu

'Final Cut Studio, kao i sotfver za audio montazu Logic float:left;
Express. Svi racunari su povezani na vrhunske acPro servere
uz podriku jedinstvenog Macola storage sistema.

Laboratorija 310, sadrzi 21 iMac raéunar, opremljen @

visoko profesionaluim softverom za video montaiu
Final Cut Studio, kao i sotfver za audio montazu Logic
Express. Svi raéunari su povezani na vrinmske acPro servere
uz podriku jedinstvenog Macola storage sistema.

float:right;

Slika 3.34. Pozicioniranje slike primenom svojstva float

Zapazite da slika menja poziciju u odnosu na normalni tok uti¢uéi na
okolne elemente. Zato se koristi analogija sa tokom u kome je
element koji je oznacden sa float zapravo ostrvo u toku koji ga
okruzuje.

Vazno: Plutajudi element jeste deo sadrzaja roditeljskog elementa, tj.
predstavlja deo roditeljskog elementa smesten u oblast tog elementa.
Uz pomo¢ CSS-a moZzemo unutar elementa smestiti ne samo sliku, veé
i neki element koji sadrzi tekst, na primer:

em {
float: right;
margin: 10px;
width: 200px;
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color: #FFF;
background-color: #9D086D;
padding: 4px;

p{
padding: 15px;
background-color: #FFF799;
border: 2px solid #6C4788;

Visoka skola elektrotehnike i 5
racunarstva, u saradnji sa kompanijama Veoma smo ponosni na
Apcom i Macola, predstavila je Einjenicu, da smo nasim

studentima obezbedili

najsavremeniju laboratoriju, opremljenu
najmoderniju opremu za

Apple racunarima i specijalizovanim
softverom namenjenu obrazovanju svojih
studenata u oblasti audio/video

tehnologija. .Lab 310% je jedinstvena i e e R
: kuce...

studiranje baziranu na Mac

racunarima, kakvu koriste

laboratorija u regiomnu! Laboratorija 310,
sadrzi 21 iMac racunar, opremljen
visoko profesionalnim softverom za video montaiu Final Cut Studio, kao i
sotfver za audio montain Logic Express. Svi ratunari su povezani na vrhunske
MacPro servere uz podrilu jedinstvenog Macola storage sistema. Celokupno
resenje je spremno za upotrebu i u moguénost je da emituje program kvaliteta
najmodernijih televizijskih stanica.

Slika 3.35. Ubacivanje teksta u pasus

Ponasanje plutajuéeg elementa dosledno postuje pravila koja su
navedena.

U narednom primeru je drugi od Cetiri pasusa dobio svojstvo
float:left i ogranicene je Sirine. Naredni pasusi popunjavaju
prostor prozora web Citaca ispunjavajuci celu Sirinu, dok plutajuci
element ostaje obuhvaden narednim pasusima tj. odgovarajuéim
sadrzajem.
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Visoka $kola elektrotehnike i ra¢unarstva, u saradnji sa kompanijama Apcom i
Macola, predstavila je najsavremensjn laboratorifu, opremlienu Apple ratunarima i <p>
specifalizovanim softverom namenjenu cbrazovaniu svojh studenata u oblasti

andio/video tehnologija. . Lab 310 je jedinstvena laboratorija u regiom!

aboratorija 310, sadrzi 21 iMac raéunar,
Veoma smo ponosni na éinjenicu, da  |opremljen visoko profesionalpi Trom
smo nadim studentima obezbedili ba video mongaseFH it Studio, kao i
najmoderniju oprenm za studiranje za andio montaru Logic Express. Svi
bazitaum nia Mac ratuiasing, Kakvt * fratupart su povesand na vrhumske MacPro | P>
Kkoriste najsavremenije televiziske kue. servere uz podiilou jedinstvenog Macola

storage sistema. Celokupno re3enje je

-<p style="float:left">

spremno za upotrebu i u moguénosti je da emituje program kvabteta najmodernijih
televizijskih stanica

Upotreba Apple-ovih kreativnih alata pomodi ¢e studentima da uée efikasnije i
istrazuju kako tehnologija moze razbiti batijere izmedu utionice i spoljnog sveta, bez <p>
ogranitenja. Studenti ¢e biti spremni da bez dodatnih obuka i prilagodavanja odmah

poénn sa radom u kreativnoj industriji gde su Apple-ovi alati odavno postali standard.

Visoka kola elektrotehnike i ratunarstva, u saradnji sa kompanijama Apcom i
Macola, predstavila je najsavremeniju laboratoriju, opremljenu Apple rafunarima i <p>
specijali im softverom jenu obrazovanju svojih studenata u oblasti
audio/video tehnologija. .Lab 3107 je jedinstvena laboratorija u regiom!

<p style="float:left">

Veoma smo ponosni na &injenicu, da = TABOTAToMa 310, sadrz 21 iMac
smo nasim studentima obezbedili racunar, opremljen visoko
najmoderniju opremu za studiranje profesionalnim softverom za video
baziran na Mac radunarima, kaksa | montar Final Cut Studio, kao i sotfver /<p style="float:left">
kcoriste najsavremenije televizijske kuce. | za andio montaim Logic Express. Svi ”

racunari su povezani na vrinmske v
MacPro servere uz podriku
jedinstvenog Macola storage sistema.
Celokupno reSenje je spremno za
upotrebu i u moguénost je da emituje
program kvaliteta najmodernijih

televizijskih stanica <p>

Upotreba Apple-ovih kreativnih alata pomodi e studentima da uée efikasnije i
istrafuju kako tehnologija moZe razbiti barijere izmedu néionice i spolinog sveta. bez
ogranitenja. Studenti ce biti spremni da bez dodatnih obuka i prilagodavanja odmah
pofnu sa radom u kreativnoj industriji gde su Apple-ovi alati odavno postali standard.

Slika 3.36. Plutajuci pasusi

Iskljucivanje plutanja

Svojstvo float se moZe pridruZiti elementu kako bi element bio
plutajuci u odnosu na okolni sadrzaj. Ako se selektorom odabere vise
elemenata onda se svojstvo primenjuje na sve njih. Medutim, nekada
je neophodno da se ovo svojstvo iskljuci kako bi se dobilo
podrazumevano svojstvo prikaza. Isklju¢ivanje plutajuéeg prikaza
postize se pomocdu svojstva clear. Moguce vrednosti su:

o left —iskljucivanje plutajuceg svojstva uz levu ivicu,

e right —iskljucivanje plutajuéeg svojstva uz desnu ivicu,

both —iskljucivanje plutajuéeg svojstva uz obe ivice,

none — podrazumevano, bez iskljucivanja plutajuceg svojstva.
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Primenjuje se na blok elemente, a ne nasleduje se. U narednom
primeru je prikazan slucaj kada je neophodno iskljuciti float svojstvo
kako bi se naslov h2, koji je tre¢i element u kodu, pojavio ocekivano
ispod slike, a ne u nastavku slike, koja je inace prvi element u kodu.

<style type="text/css">
img {
float: left;
margin-right: 1@px;}
h2 {
clear:none;
margin-top: 2em;}
</style>

Visoka glkola elektrotehnike i radunarstva strukovnih studija u
Beogradu, Vojvode Stepe 283

Studﬂskiprogranu:

* NRT
= RT

clear:left;

Slika 3.37. Primer primene svojstva clear

Vise plutajucih elemenata

Kada se na jednoj stranici nalazi vise plutajucih elemenata, u pozadini
web Citaca se vrsi kompleksno racunanje izgleda stranice. Web ¢itac
formira raspored elemenata tako $to se u definisanoj visini blok
elementa postavljaju plutajuéi elementi s leva na desno ili obrnuto,
kako je definisano svojstvom float.

U narednom primeru je definisano deset odeljaka. Odeljci su oznaceni
brojevima. Svi odeljci imaju Sirinu 100% Sirine prozora osim plutajucih
koji imaju fiksnu Sirinu. Plutajudi elementi su obojeni da bi se lakse
prepoznali na stranici, a pode$eno je da budu plutajudi uz levu ivicu.
Raspored elemenata zavisi od ukupne Sirine prozora web Citaca, pa je
prikazan u Sest razli¢itih varijanti.
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Slika 3.38. Vise plutajucih elemenata u razlicitim slucajevima

Primer horizontalnog menija

Horizontalni meni se u praksi ¢esto realizuje primenom plutajucih
elemenata. Zbog svog znacaja posebno izdvajamo primer koji sledi.

Horizontalni meni:

<ul>
<li><a href="#">File</a></1i>
<li><a href="#">Edit</a></1i>
<li><a href="#">Format</a></1i>
<li><a href="#">View</a></1i>
<li><a href="#">Help</a></1li>
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</ul>

ul {
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: ©;

}

ul 1i {

float: left;

margin: 1px;

padding: 5px 10px;
background-color:gray;

ul 1i a:link {
text-decoration: none;
color:white;

ul 1i a:visited {
text-decoration: none;
color: white;

e | e | v |
Primeniti cLear na elemente koji slede iza menija!

Slika 3.39. Primer realizacije horizontalnog menija

Prikaz u dve kolone

Prikaz sadrZaja na web stranicama je organizovan ¢esto u vidu kolona.
Kolone omogucavaju bolju Citljivost i preglednost sadrzaja. Ipak,
organizacija sadrzaja po kolonama zavisi i od veli¢ine i rezolucije
uredaja za prikaz.
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Svojstvo float se moZe uspesno iskoristiti kod dizajna stranica u
kojima se sadrZaj prikazuje u vise kolona, zbog prilagodljivosti u

odnosu na krajnje uredaje za prikaz.

Za kreiranje dve kolone moguce je primeniti tri scenarija:
1. Jedan div element se definiSe plutaju¢im, a dodaje se Sira

margina sa strane tekst elementa koji okruzuje div.

Mucuja /Kolona 1/

Incuja Brcoke mrone

#koll { £NIEKTPOTEXHHKE 1 paiyHapcTEa
Y CTPYKOBHMX cTvaMja v beorpamy

. . . je 7a JocTenHOM MPHMeHOM
width: 55%’ SEPOIICKHX M CEETCKHX
float: left; CTaHTapaa oprasnayje

BHCOKOKBATNTETHE CTYIMjE H3
00IacTI eNeKTPOHMKE,
SHEPTETHEE, aVTOMATHEE,

padding lem;

mar\gin : lem; TeNSKOMYHHKALII|A,

PaTyHApCTEa, HHGOPMALIMOHNX

border: dotted 1pX T MYITHMETHJATHIK

TEXHOIOTH]a M e1eKTPOHCKOT

1ightblue; nocnoearsa. ObpasoEHN

mpouec ¥ Bucokoj mkomn
. . CIEKTPOTEXHIKE 1 PadyHapCIBa
color: blue; 1
QIEM{a C& IO CTVIMCHHM
} TIPOTPAMIMA I HACTABHIM
METONAMA KOfi €& HETIPECTaHo

Slika 3.40. Kreiranja dve kolone

2. DefiniSe se svojstvo float na oba div elementa
stranu.

Buznja
/Kolona 2/

Buanja KONeKTHEA
Brcoxe mrome
SMEKTPOTEXHHKE 1
pauyHapCTEA
CTPYKOBHHX CTyIHja
v Beorpany jecte ma
HEMPEeEMIHO
ocTBapyje
COMCTBEHM Pa3Boj,
Ka0 I 1a CEOjoM
nenatHomby
IOMPHHOCH Gpiken
pazeojy Cpbuje.
ObpasoeHu npoLec
he ce HerpekHaHO
yHanpehueati.
Hacraenumm u
cTynenti panuhe Ha
COMCTBEHMM I
3ajETHITIEIM

uz levu ili desnu

3. DefiniSe se svojstvo float na jedan div levo, odnosno na drugi

div desno.

Pri prikazu jedne web stranice elementi popunjavaju prostor s leva na
desno i odozgo na dole u zavisnosti od definisane veli¢ine odnosno
sadrzaja u elementima. Ovo je normalna Sema pozicioniranja.

Medutim, pozicioniranje elemenata se moze eksplicitno definisati

koristedi svojstvo position. Moguce vrednosti su:
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static — podrazumevano. Normalna Sema
pozicioniranja u kom su elementi pozicionirani kao u
normalnom toku dokumenta.

relative - relativno pozicioniranje. Elementi se
pomeraju relativno u odnosu na njihovu normalnu
poziciju.

absolute - ovako pozicionirani elementi se ne obraduju
u okviru toka dokumenta, a pozicioniraju se u odnosu na
prozor Citaca, odnosno elementa koji ih sadrZi. Na primer,
odeljak koji je apsolutno pozicioniran u drugom odeljku
ne uti¢e na njegovu veli¢inu. Ovako pozicionirani
elementi ne uticu na vizuelni raspored okolnih
elemenata, tj. zasebni su u odnosu na druge.

fixed — elementi ostaju na istoj poziciji i tokom
skrolovanja.



Specificiranje pozicije

Specificiranje pozicije se sastoji od definisanja nacina pozicioniranja i
od postavljanja vrednosti. Vrednosti za pozicije se postavljaju koristedi
svojstva:

top, right, bottom, left

kojima se pridruzuju vrednosti u obliku: broja, procenta ili auto
(podrazumevana vrednost). Za specificiranje pozicije ne postoji
nasledivanje.

Staticko pozicioniranje

Static¢ko pozicioniranje je podrazumevano pozicioniranje. Eksplicitno
zadavanje ovog nacina pozicioniranja, position:static; , gotovo
se nikada ne radi. Zato ovde necemo davati poseban primer posto su
prethodni bili oslonjeni bas na ovakvo pozicioniranje.

Relativno pozicioniranje

Relativno pozicioniranje vrsi pozicioniranje u odnosu na poziciju koja
bi inace bila tj. u odnosu na podrazumevanu poziciju.

Vazno: Pomereni element ne remeti raspored ostalih elemenata u
normalnom toku. Dakle, moZe se dogoditi preklapanje elemenata.

U narednom primeru izvrSeno je relativno pozicioniranje dela teksta iz
jednog pasusa. Ovaj tekst je oznacen plavom bojom i pomeren je u
odnosu na svoju podrazumevanu poziciju koristeci svojstva top i
left.

Relativno pozicioniranje:

position: relative;

top: -0.2em;

left: 0.2em;

color: blue;
background-color:lightgray;
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PYKOEOZICTEO 1 KOTEKTHE BHCOKEmKoTe eleKTPOTEXHNKE U padyHapcTea fe,
CaBeCHHM H OCMHIULEHHM PaloM, YCaBpIIAEAaTH HacTaBHE IUIaHOEE H
nporpame, noeehaeatn edpkacHOCT 0GPA30BHOT MpoIleca H HHBECTHPATH Y
caBpeMeHO onpeMame mKone. OcTBapHBame 0GPaz0BHOT IIPolleca BHCOKOT
KBAIHMTETA NOACTHIIAjHO hie nenopatu Ha: noeehame MoTHEaIMjE K

Slika 3.41. Relativno pozicioniranje

Apsolutno pozicioniranje

Apsolutno pozicioniranje se obavlja u odnosu na poziciju roditeljskog
elementa.

Vazno: Apsolutno pozicionirani element je potpuno izbacen iz
normalnog toka u dokumentu.

Ovo je vazna razlika u odnosu na relativno pozicioniranje. Dakle, ostali
elementi u toku ¢e popuniti prostor koji bi bio podrazumevano
zauzet.

U narednom primeru oznacena rec je pozicionirana u odnosu na
poziciju pasusa:

Apsolutno pozicioniranje:

position: absolute;
top: -0.2em;
left: 0.2em;
color: blue;

background-color:lightgray;

Bucoke
FYKOBOICTBO M KOIEKTHE IIKONIE eIeKTPOTEXHUKE H padvHapcTea he,

CABECHHM M OCMUIULEHUM PAloM, YCABPIIABATH HACTABHE TUIAHOBE H
mporpame, noeehasatu eduKacHOCT 06paz0BHOT IIpoLeca H HHBECTHPATH V
caBpeMeHO ompeMamne mkoie.OcTEapuBamke 00pa3oBHOT IPolieca BUCOKOT
KBaIMTEeTa NOACTHIIA]HO fie nenopatn Ha: noeehame MOTHEBALIH]E U

Slika 3.42. Apsolutno pozicioniranje

Kontekst pozicioniranja

Pozicija i veli¢ina HTML elementa se odreduje u odnosu na element
koji ga sadrzi. Zato je pri pozicioniranju elemenata vazno imati u vidu
u odnosu na koji element se vrsi apsolutno pozicioniranje. Ovo se
naziva kontekst pozicioniranja.
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Ako element nije sadrZan unutar drugog pozicioniranog
elementa, tada ce biti relativno pozicioniran u odnosu na
inicijalni HTML blok.

Ali, ako element ima pozicionirane pretke elemente, koji
imaju relativnu, apsolutnu ili fiksnu poziciju, element se
pozicionira relativno u odnosu na ivice tog elementa.

Fiksno pozicioniranje

Fiksno pozicioniranje predstavlja apsolutno pozicioniranje elementa u
odnosu na prozor web Citaca, tako da se pozicija ne menja bez obzira

na poziciju skrol-bara. U narednom primeru, dodata je margina za

pasus veli¢ine 2em, a pozicioniranje postavljeno na vrednost fixed.
Na slici je prikazana pozicija oznacene reci za dve pozicije skor-bara.

position: fixed;;

top: -0.2em;

left: 0.2em;

color: blue;
background-color:lightgray;

Bucore
PyKOBOICTEO H KOIEKTHE IKOJIE eeKTPOTEXHUKE U padyHapeTea he,
CABECHHM M OCMHILBEHHM PanoM, YCaBpIlaBaTH HacTABHE IUTAHOBE H
nporpaMe, noeehaeaTh edHracHOCT 0GPA30BHOT NPOIEca H HHBECTHPATH ¥

CaBpeMeHO OIMpeMame ]]IKO.T[E.OCTBHPHBHH:E oﬁpaamaﬂor mporneca BHCOKOT
BucogePaMe, IIOBENABATH €PHKACHOCT O0PAa30BHOTI IIPOLECa H HHBECTHPATH ¥

caBpeMeHo onpemame mroae.OcTrapuBame 06pa3oBHOr IPOLECca BHCOKOT
KBaIMTeTa NOACTHLA]HO e nentosatH Ha: noeehame MOTHEALIH]E H
3a/10BOJBCTRA CTYIEHATA U 3aMOCIEHHY, TAPTHEPCKE OHOCE Ca OCHUBAYEM
¥ CBUM YYECHUITMMA HACTABHOT MIPOIIECa, 3a10B0JbABALE 3aXTERA
[pHBpesie, H OUyBALe JKUBOTHE CpelHHe. Y CIeMHOM IIOCTH3AmY

Slika 3.43. Fiksno pozicioniranje
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Pozicioniranje u procentima

Pozicioniranje u procentima moze biti apsolutno, relativno ili fiksno,
ali se vrednost pozicije definise procentom u odnosu na roditeljski
element ili blok. Ako roditeljski element ne postoji, onda se procenat
racuna u odnosu na dimenzije prozora web citac¢a. Na primer:

#a{

position: absolute;
top: 10%;

left: 10%;

}

#b{

position: absolute;
bottom: 10%;

right: 10%;

}

Pasus nije pozicioniran, pa su pozicije slika u pasusu definisane
u odnosu na prozor ¢itaca.
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Pasus je pozicioniran, pa su pozicije slika u pasusu u odnosu na sam pasus.

Slika 3.44. Pozicioniranje u zavisnosti od pozicije roditeljskog
elementa

HTML elementi img se nalaze u pasusu koji se vidi na slici. U prvom
slucaju, pasus nije pozicioniran, pa se pozicija racuna u odnosu na
web ¢itac, dok je u drugom slucaju pasus pozicioniran, pa se pozicija
postavlja u odnosu na pasus.

Z-indeks

Elementi koji koriste apsolutno ili relativno pozicioniranje mogu da se
preklope u prikazu tj. moZe se dogoditi medusobna kolizija. Prioritet u
prikazu preklopljenih elemenata je definisan tzv. z-indeksom. Element
koji ima prednost u prikazu preklapa onaj drugi element i ima vizuelni
efekat elementa koji je iznad.

Podrazumevano, elementi koji su kasnije definisani imaju vedi
prioritet u prikazu tj. preklapaju elemente koji su prethodno
definisani. Na primer:

n_n

<img id="a" src="a.png"/>
<img id="b" src="b.png"/>

n_n

<img id="c" src="c.png"/>
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Preklapanje dobijeno
apsolutnim pozicioniranjem,
bez uticaja na z-indeks

Slika 3.45. Preklapanije slika

Redosled koji je podrazumevan moze se promeniti podeSavanjem
svojstva z-index. Brojevi sa veéim indeksom ce biti iscrtavani posle
onih sa manjim brojem i prirodno ¢e biti pozicionirani iznad njih.
Ukoliko u prethodnom primeru Zelimo da obrnemo redosled
potrebno je uvesti sledede stilove:

#ta{ z-index: 2; }
#b{ z-index: 3; }
#tc{ z-index: 1; }

Slika 3.46.Promena z-indeksa

1. Objasniti osnovnu strukturu CSS zapisa.
2. Navedi razli¢ite delove sledeceg stila:
body { background-color: black; }
selektor:
svojstvo:
vrednost:

deklaracija:
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Kako se obraduju praznine u CSS kodu?
Kako se piSu komentari u CSS kodu?

Koja su tri nacina povezivanja CSS koda i HTML dokumenta?

o »u o~ w

Koji je nacin povezivanja i zasto najceséi u praktiénim
realizacijama?
7. Na dva nacina je moguce realizovati spoljasnje povezivanje. Koji su
to nacini i kakva je razlika izmedu njih?
8. Objasni osobinu nasledivanja kod CSS stilova.
9. Sta znadi konflikt u primeni stilova i $ta znaci kaskadno resavanje
konflikata?
10.Koji je redosled primene stilova definisanih ako postoje tri razli¢ita
nacina povezivanja?
11.Koja boja paragrafa ¢e biti nakon primene sledeleg stila? Zasto?
<style type="text/css">
p {color: reg; }
p { color: green; }
p { color: blue; }
</style>
12.Kako se postize da neki stil ima najvedi prioritet?
13.0bjasni box model.
14.Kako se racuna ukupna veli¢ina elementa na stranici ako su zadata
svojstva width, padding, border imargin?
15.Sta defini$u slededi selektori:
a. { color:blue; 1},
b. h2#glavni { color:red; 1},

c. em.myClass { color:green; 1},
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o

. a:visited { color:red; },
e. h1 em { color: blue },
f. h2[name] { color:red; },
g. h2[class "= "ns13"],
h. a[href *= "viser"],
i.p::first-1line { color:lightblue;},
j. plclass="main"][naziv="prvi"],p[class="main"][naziv="drugi"] {
color: red; }.
16.Kako se definise velic¢ina fonta?
17.0bjasniti razlike izmedu apsolutnih i relativnih mera.
18.Koje jedinice mere se koriste za apsolutne, a koje za relativne
mere?
19.Koji stilovi se koriste za definisanje visine linije, a koji za dekoraciju
teksta?
20.Navedi primer primene stila kojim se regulise vidljivost elementa.
21.0bjasni svojstvo display.
22.Formatirati jednu nabrojivu i jednu nenabrojivu listu.
23.Kako se zadaje pozadinska boja elementa?
24.Koji od navedenih nacina zadavanja boje nije primenljiv u CSS-u?
a. #FFFFFF b. #FFF c. rgb(255, 255, 255)
d. rgb(FF, FF, FF) e. white f.rgb(100%, 100%, 100%)
25.Sta znadi ponavljanje pozadinske slike i kako se regulise?
26.Kako se pozadinska slika moZe na razli¢ite nacine ,, pricvrstiti“ za
element?
27.0bjasni svojstvo overflow za regulisanje prekoracenja.

28.Kako se ponasaju elementi koje nazivamo plutaju¢im?
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29.Da li se plutajudi element moze ubaciti u pasus?

30.Kako se svostvo plutanja moze prekinuti?

31.Napisati sopstveni primer sa viSe plutajucih elemenata i prikazati
njihov raspored u zavisnosti od Sirine prozora.

32.Kako se realizuje horizontalni meni? Navedi primer.

33.0bjasni $ta je i kako se pomocu stilova menja z-indeks?

Selektori:
= univerzalni:

o * { font-family:serif; },

= selektor tipa:

o div { font-style: italic; },

= konteksni:

o selektor za sve potomke:
p em { color: blue; },

o selektor za dete element:
div.glavniOdeljak > p { color: red; },
div.glavniOdeljak,

o selector za blizance:
1li + 1i { color: red; },

= klasni:

o P.novosti { font-size: 8em; },

= |D selektor:
o #glavnaVest { font-weight: bold; },
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atribut selektor:

o table [border] {
background-color; white;

Redosled primene stilova:

168

1.

podrazumevani stilovi browser-a,
korisnicki definisani stilovi u browser-u,
spoljni stilovi,

importovani stilovi,

ugradeni stilovi,

vazni stilovi.



e Vrste dizajna

e  Fiksni prikaz

e  Fluidni dizajn

e  Elasti¢ni dizajn

e Hibridni dizajn

e Pozadinska dekoracije

U ovom poglavlju bi¢e prezentovano nekoliko prakti¢nih primera i
razli¢itih nacina kreiranja web stranica. Primeri su zasnovani na
primeni CSS-a koji je obraden u prethodnom poglavlju. Naglasak je
dat na dizajnu web stranica sa viSe kolona i u nekoliko varijanti.
Imajudi u vidu sve vecu raznolikost krajnjih uredaja za prikaz poseban
akcenat je na tehnikama prilagodljivog dizajna.

Web stranice se prikazuju na razli¢itim uredajima i rezolucijama, od
malih na mobilnim uredajima do onih ogromnih na bioskopskim
platnima.
Osim zahteva da prikaz bude adekvatan za tako razlicite ,,uredaje”,
neophodno je i da korisnik mozZe da podesava veli¢inu prikazanog
teksta koji takode utice na prikaz stranice. Vremenom se izdvojilo
nekoliko standardnih prikaza stranica koji se koriste u razli¢itim
slucajevima. To su:

o fiksni prikaz — fiksna Sirina stranice u pikselima bez obzira na

veli¢inu ¢itaca ili veli¢inu teksta.
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o fluidni prikaz — prikaz se menja istovremeno sa promenom
veli¢ine prozora Citaca.

e elasti¢ni prikaz — promena prikaza je proporcionalna,
zasnovana na veli¢ini fonta.

e hibridni prikaz — kombinuje vise vrsta prikaza.

Fiksni prikaz, kako naziv govori, kreira se tako da je Sirina stanice
iskazana u pikselima nepromenljiva. Ovako dizajnirana stranica
dozvoljava laku kontrolu: pozicija svih elemenata, njihovih veli¢ina,
poravnavanja i duZine linije. Ovaj tip prikaza je postao popularan u
prakti¢noj primeni, usled Cinjenice da su korisnici do skoro imali
tradicionalni pogled na Web - samo sa racunarskih monitora. Takode,
dizajnerima se omogucava da prikaz koji projektuju u fazi razvoja
tacno odgovara prikazu na svakom ekranu u fazi eksploatacije.
Naravno, ovakav dizajn ne moZe da odgovori sve veéim potrebama
korisnika u pogledu raznovrsnosti krajnjih uredaja.

Kada se dizajnira stranica sa fiksnim prikazom potrebno je unapred
utvrditi nekoliko podataka.

Prvo treba odrediti Sirinu stranice. Imajuci u vidu da je krajnji uredaj
za prikaz racunarski monitor, bira se Sirina koja ¢e biti manja od
vecdine monitora, a opet dovoljna za kvalitetnu prezentaciju. Obi¢no
se bira Sirina od 800 do 960 piksela. Izbor Sirine je, prvenstveno,
dizajnerska odluka.

Posto je Sirina fiksna, ona je obi¢no manja od Sirine prozora za prikaz.
Podrazumevano, poravnavanje bi bilo uz levu ivicu, a celokupan
prazan prostor bi bio izmedu desne ivice stranice i desne ivice
prozora. Dakle, drugi podatak koji se mora utvrditi je pozicija stranice
u odnosu na Sirinu prozora. Najéescée se koristi centralna pozicija
stranice tj. polovina praznog prostora se pojavljuje sa leve, a polovina
sa desne strane.
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Kreiranje

Postoji vise nacina za definisanje web stranica fiksnog prikaza.
Tipicno, sadrzaj cele stranice se stavi u jedan odeljak div (koji se
obi¢no naziva content, container, wrapper ili “page”), a onda se za
taj div postavlja odredena Sirina u pikselima. Ovaj div moze biti
centriran u prozoru ¢itaca. Sirine elemenata u koloni, margina i
pedinga se takode zadaju u pikselima.
U naredna dva primera bi¢e pokazano kreiranje stranice sa dve
kolone.
Primer: Dve kolone sa apsolutnim pozicioniranjem.

1. Najpre se definiSe odeljak Sirine 900 piksela.

Kansnas

#tcontainer{
width:900px;

}

Slika 4.1. Kreiranje kontejnera

2. Zatim se uradi centriranje odeljka postavljanjem bocnih
margina na vrednost auto.

#tcontainer{
width:900px;

margin:0 auto;

}

Slika 4.2. Centriranje kontejnera

3. Zatim se dodaje prva kolona pozicionirana sa leve strane
kontejnera i Sirine od 200 piksela. Dakle radi se o apsolutnom
pozicioniranju u odnosu na kontejner. Zbog toga treba
#container modifikovati sa position: relative;
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#tcontainer {

position: relative;

[Kontejner

} L
#coll {
position: absolute;
left: Opx;
width: 200px;

}

Slika 4.3. Dodavanje prve kolone

4. Druga kolona se dodaje takode apsolutnim pozicioniranjem u
odnosu na kontejner. Pozicioniranje se vrsi podesavanjem leve
margine u odnosu na kontejner. Imajudi u vidu da je Sirina prve
kolone 200px, margina treba da bude vec¢a od 200px za prostor
kojim ¢e biti razdvojene kolone. U nasem slucaju to je uradeno
primenom margin-left:220. Isti efekat bi bio primenom
istog svojstva kao i u slucaju prve kolone.

[Konteiner

#col2 { foona 1

Jpo

position: absolute;
margin-left:220;

/* ili left: 220px; */
width: 680px;

¥

Slika 4.4. Dodavanje druge kolone

Primer: Dve kolone fiksne Sirine uz primenu svojstva float.

Ovaj primer prezentuje nacin kreiranja vise kolona pozicioniranjem uz
primenu svojstva float. Takode, primer ¢e obuhvatiti jedan nacin
kreiranja navigacije i futera.

1. Prvo se formira kontejner za sve sadrZaje na stranici.
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#tcontainer{
margin: @ auto;
width: 900px;

}

Slika 4.5. Kreiranje kontejnera

U kreirani kontejner se ubace odeljci za: zaglavlje, navigaciju i
sadrzaj. HTML i CSS kod kao i Sematski prikaz klju¢nih vrednosti iz
koda prikazani su u nastavku. Deo za navigaciju, zbog veliine
koda, ostavljen je za sledeci korak.

HTML :

<body>
<div id="container”>
<div id="header”> .
<div id=”navigation”>
<div id="content”>

<div id="col1”> .</div>
<div id="col2”> .</div>

</div>
. </div>

<div id="footer”> .</div>

</div>

</div>
</body>

Css:

#header{
background: #ddd;
padding: 20px;

}

#tcontent{
float: left;
width: 900px;
background: #fff;

}

#coll{
float: left;

#col2{
float: right;
width: 640px;
padding: 20px 0;
margin: @ 20px 0 O;

#footer{
clear: both;
background: #ddd;
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width: 200px; padding: 10px;
padding: 20px 0; padding: 10px;
margin: © © 0 20px; }

}

Prva kolona je plutajuca uz levu ivicu, a druga uz desnu ivicu
kontejnera. Margine su iskoris¢ene za definisanje razmaka izmedu
kolona i bocnih ivica, kao i medusobnih rastojanja.

padding padding
2UpX 203
% B
N %
sadriaj sadriaj
=coll #col2
200px E40px
margina 20px margina
20px i 20px

preostali prostor

Slika 4.6. Izgled stranice sa oznacenim odeljcima

Svakako da prikazano dodavanje kolona nije jedini nacin da se dve
kolone organizuju u Zeljeni raspored. Recimo, da druga kolona
moze da bude plutajuca uz levu ivicu.

1. Na kraju, kod dopunjujemo navigacijom koju smo u nekom od
ranijih poglavlja razmatrali.

HTML :

<div id="navigation">
<ul>
<li><a href="#">0 lkonu</a></1i>
<li><a href="#">CTyanpawe</a></1i>
<li><a href="#">Ynuc</a></1i>
<li><a href="#">E - y4demwe</a></1li>
</ul>
</div>
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CSs:

. . #navigation 1i af
#navigation{

float: left;

width: 900px;

background: #555;
}

#navigation ul {

display: block;
float: left;
padding: 5px 1@px;
color: #fff;
text-decoration:
none;
list-style-type: .
border-right: 1px

M solid #fff;

margin: 0;

}

#navigation 1i a:hover {
background: #999;

padding: ©;
}

#navigation ul 1i{

display: inline;

Konacan izgled sa navigacijom i futerom dat je na slici 4.7.

BIIIEP ctyamje....
[ Ottom [Compmal v By

Cryaupame Ochoeme cTyamje

‘Qerorse CTyHje c¢ K3B01e KPOT PORTATHN K IPYTHE o0 Bacrape, Hajpel 6

Cryagjes nporpas Brece

IHO1Te ETERTpOTERKENE B

perryapeTsa wpal exm Y ¥
o

Ipojexars K GEETIY CTY
10 cencectpy. CTy Rk T Ve 5P

oy jearocesecpa. Caavs Rock § 001083 0CED! 3eBPUIRON Pata KOJA Hock § 0CT0Ra K CTpY T
‘mpasce Koja Roct 4 Goda. FIcwwri ce Ty ¥ 0arogapaiyint ROITHED POKOBEME. 4 T0 CF
GAPCKT, CRTOSAPCKE H OKTOSAPCKH 2.

e, coposomn aTrens,  JAFVAPCRIL GeSpyapenE fymor
‘Epeyje n yrampelyje

KBaTITeT CTy T

mporpia

cTymmcRon Tporpay je
ofmeram & pefima je
wsSopma

Copyright © ...

Slika 4.7. Konacan izgled web stranice

Primer: Zaglavlje i futer duZ cele Sirine prozora
Ukoliko je zaglavlje i futer potrebno prikazati u punoj Sirini prozora, a
istovremeno sacuvati da sadrzaj bude izmedu njih, potrebno je
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izmeniti prethodni scenario tako da se sekcije header i footer
izmeste iz kontejnera. CSS kod bi ostao ne promenjen.

HTML :

<body>
<div id="header”> . </div>
<div id=”"container”>
<div id=”navigation”> . </div>
<div id="content”>
<div id="coll”> .</div>
<div id="col2”> .</div>
</div>

</div>
<div id="footer”> .</div>

</body>
BHIEP ctyamje....
e ) I
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Slika 4.8. Zaglavlje i futer duz cele Sirine prozora

Vazno: Bez obzira Sto je kod vedine monitora rezolucija dovoljna da se
prikaZe celokupan sadrzaj, ipak to nije uvek slucaj. Takode,
promenom parametara na web Citacu, kao $to su veli¢ina fonta ili
Sirina prozora moze biti nedovoljna da se obuhvati celokupna Sirina
stranice. Tada deo sadrzZaja sa desne strane nece biti vidljiv na prvi
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pogled. Pojavice se horizontalni skrol-bar pomodu koga se moze
pristupiti delu sadrzaja koji nije vidljiv.

Primer: Tri kolone sa apsolutnim pozicioniranjem, bez futera

U ovom slucaju, koristi se apsolutno pozicioniranje za podesavanje tri
kolone u web stranicama sa fiksnim Sirinama. Posto visine kolona nisu
unapred poznate, nije moguce predvideti poziciju futera, pa je taj
odeljak izbacéen iz primera.

HTML :

<div id="container">
<div id="content">
<div id="col1"> </div>
<div id="col2"> </div>
<div id="col3"> </div>
</div>
</div>

CSS:

#col2 {
position: absolute;

#container {
margin: @ auto;

width: 900px;
border: green 2px solid;
}
#tcontent {
position: relative;
width: 900px;
border:red 2px solid;
}
#coll {
position: absolute;
top: 9; left: o;
width: 200px;
¥

top: 9; left: 220px;
width: 480px;

}

#col3 {
position: absolute;
top: @; right: o;
width: 180px;

Apsolutnim pozicioniranjem mora se unapred precizno definisati
raspored i Sirine kolona. Primenom gore navedenih vrednosti dobija
se izgled stranice kao na slici.
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Slika 4.9. Fiksni dizajn apsolutnim pozicioniranjem

Fiksni dizajn sa organizacijom sadrzaja po kolonama ima svoje
prednosti i nedostatke:
» Prednosti:

o Predvidivost prikaza i bolja kontrola duZine linije.

o Laksi za dizajn tj. programiranje.

o Predstavlja najc¢es¢i Sablon za dizajn web stranica, dovoljno dobar
za web prikaz na desktopu.

» Nedostaci:

o Sadrzaj uz desnu ivicu ¢e biti sakriven ako je Sirina prozora Citaca
manja od stranice.
U slucaju Sirih ekrana pojavljuje se visak prostora sa leve strane.
DuZine linija teksta mogu narasti toliko da budu neprijatne.
Korisnik nema kontrolu prikaza.

Optimalna duzina linije
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DuZina linije je mera iskazana brojem reci ili karaktera u jednoj liniji
teksta. Postoji pravilo da je optimalna duZina linije orijentaciono od
10 do 12 reciili od 60 do 75 karaktera.

Ako linija teksta postane duga, tekst postaje tezak za ¢itanje. Ne samo
zato $to je tesko fokusirati tekst do kraja linije, veé je potreban i
dodatni napor da bi se zapocelo Citanje sledeceg reda.

DuZzina linije je ¢esto odlucujuéa za odredivanje dizajna stranice. U
odnosu na fiksni i fluidni dizajn, elasticni dizajn ima najbolje osobine u
pogledu oc¢uvanja duzine linije teksta u razli¢itim slucajevima.

U fluidnom dizajnu, oblast stranice, odnosno kolone u stranici imaju
promenljivu Sirinu tako da popunjavaju celokupan prozor ¢itaca. U
ovom dizajnu stranica se popunjava na podrazumevani nacin tj.
primenjuje se normalni tok prikaza elemenata u stranici. Ne vrsi se
kontrola Sirine ili prelom linija tj. dozvoljeno je da tekst menja tok u
skladu sa medijumom za prikaz.

Dobar primer fluidnog dizajna je stranica www.w3.org, koja je
prikazana na slici 4.10.
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Slika 4.10. Prikaz www.w3.org u dve Sirine prozora

Kaze se da fluidni dizajn stranica predstavlja stil dizajna koji vodi
racuna o korisnicima. Danas postoji velika raznovrsnost Citaca,
posebno onih koji su prilagodeni uredajima koji su manji od
tradicionalnih monitora, Sto proizvodi sve vecu paZznju ka ovoj vrsti
dizajna.

Kreiranje

Kreiranje web stranice, ili odeljka na stranici, koji treba da bude
potpuno popunjen podelementima odnosno njihovim sadrzajem,
moZe se izvesti bez dodatnog kodovanja. Na primer, doslednim
postovanjem da se u dizajnu ne zadaje Sirina elementa, tj. da se ne
koristi svojstvo width. Tako definisani elementi poprimaju
podrazumevanu Sirinu tj. Sirinu koja odgovara vrednosti auto za
svojstvo width.

Ako se kreira sadrZaj u vise kolona, potrebno je prvo definisati kolone
Cija ¢e Sirina biti proporcionalna Sirini prozora. Ovakav dizajn
podrazumeva definisanje Sirine kolona u procentima u odnosu na
ukupnu Sirinu prozora.
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Moguce je na vise razliCitih nacina organizovati sadrzaj stranice po
kolonama. U nastavku biée prikazana dva primera sa dva nacina za

organizovanje po kolonama u fluidnom dizajnu.

Primer: Sadrzaj u dve kolone

Prva kolona koristi svojstvo float:left, a druga float:right. Pri

odredivanju Sirine kolona mora se uzeti u obzir i rastojanje izmedu

kolona.

Neka je leva kolona ukupne Sirine 25% Sirine prozora, a desna kolona

je 70% Sirine prozora, dok se preostalih 5% se koristi kao razmak
izmedu kolona, bez obzira na veli¢inu prozora. Sematski je ovo

prikazano na slici 4.11.

(0

25%

70%

)

5%

Slika 4.11. Sematski prikaz organizacije stranice

Kada se dodaju ostale sekcije za zaglavlje, navigaciju i futer CSS kod je:

#tcontainer{
margin: @ auto;
width: 100%;

}

#header{
background: #ddd;
padding: 20px;

}

#navigation{
float: left;
width: 100%;
background: #333;

}

#content{
float: left;

#coll{
float: left;
width: 25%;

}

#col2{
float: right;
width: 70%;

}

#footer{
clear: left;
background: #ddd;
text-align: center;
padding: 10px;

181



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

width: 100%;
background: #FFF;

Dobijena web stranica je prikazana na narednoj slici. Stranica
poseduje fluidni dizajn sa dve kolone. Sirine kolona, kao i margine su
proporcionalne Sirini prozora Citaca.
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Slika 4.12. Fluidni dizajn sa dve kolone
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Primer: Tri (ili vise) kolona, sve kolone uz levu ivicu

Prvo se definiSu Sirine kolone. Neka se, na primer, projektuje web
stranica sa tri kolone sa Sirinima od 30%, 50% i 20%.

Zatim se odredi rastojanje izmedu kolona. To rastojanje takode treba
da bude izrazeno u procentima, i ono utice na smanjivanje Sirine
kolone za sadrZaj, za isti procenat. Neka je to rastojanje 3%.

Na slici 4.13. Sematski je prikazan raspored kolona.

« (5 <

27%

20%

47%
3% 3%

Slika 4.13. Raspored kolona u kontejneru

Sve kolone u kontejneru imaju svojstvo float:1left, a margine su
dodate za prvu i drugu kolonu sa desne strane tj. za one kolone za
koje postoje rastojanje izmedu kolona. CSS kod bi bio sledeci:

#coll {
float: left;
width: 27%;
margin: @ 3% 0 0;
}
#col2 {
float: left;
width: 47%;

margin: @ 3% 0 0;
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#col3 {
float: left;
width: 20%;

}

Ostatak koda bi ostao identic¢an. Dobijeni prikaz je dat na slici.
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Slika 4.14. Prikaz web stranice sa 3 kolone

Prethodni dizajn se prilagodava samostalno veli¢ini ekrana odnosno
¢itac¢ima na kojima se prikazuje sadrzaj. Medutim, u nekim grani¢nim
slucajevima kada je Sirina ekrana jako velika ili jako mala, ovaj dizajn
gubi na preglednosti, pa bi u tim slu¢ajevima bolje bilo da bude
fiksirana Sirina, uz cenu da se prikaZze prazan prostor ili horizontalni
skrol-bar.

Ovo se moze izbedi postavljanjem ograni¢enja na maksimalnu,
odnosno minimalnu Sirinu upotrebnom atributa max-width,
odnosno min-width. Na taj nacin se mogu sacuvati neke prednosti
fiksnog dizajna uz dodavanje fleksibilnosti u pogledu veli¢ine
medijuma za prikaz.

Primer. Tri kolone koje su apsolutno pozicionirane
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Fluidni dizajn se ostvaruje i pomocu apsolutnog pozicioniranja, ali

koristedi procente za odredivanje dimenzija. U slucaju tri kolone, bez
futera i navigacije, HTML, odnosno CSS kod, bio bi sledeci:

HTML :

<div id="container">

<div id="header"> </div>

<div id="content">

<div id="coll1"> </div>
<div id="col2"> </div>
<div id="col3"> </div>

</div>
</div>

CSS:

#tcontainer {
margin: @ auto;
width: 900px;

}

#tcontent {
position: relative;
width: 900px;

}

#coll {
position: absolute;
top: 0; left: o;
width: 25%;

#col2 {
position: absolute;
top: 0; left: 30%;
width: 45%;

}

#col3 {
position: absolute;
top: 0; left: 80%;
width: 20%;

Dobijeni izgled stranice je dat na slici.
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Slika 4.15. Fluidni dizajn fiksnim pozicioniranjem

| u ovom dizajnu blok #content sluZi za pozicioniranje svih kolona.
Posto su kolone smestene ispod #header-a, blok #content je
postavljen iza hedera u izvornom kodu. Ako bi se relativno
pozicionirali u odnosu na prozor Citaca, inicijalni blok u kom bi bile
sadrzane, kolone bi mogle biti na pogreSnom mestu u zavisnosti od
hedera, na primer ako bi se veli¢ina teksta u elementu hl izmenila.
Kolona #col1 je zadata sa Sirinom od 25% i istovremeno je apsolutno
pozicionirana na vrh do leve ivice sekcije #content. Kolona #col2 je
pozicionirana na 30% tako da ostavlja 5% razmaka od prethodne
kolone. Sli¢cno se ponavlja i za narednu kolonu.

Prednosti i nedostaci fluidnog dizajna su:

» Prednosti:

o Fluidni dizajn omogucava da se ostvari veza sa veli¢inom i
rezolucijom c¢itaca korisnika.
Izbegava se potencijalno nekontrolisani prazni prostor.
Na desktop ¢itacima, korisnik moZe kontrolisati Sirinu prozora i
sadrzaja.

o Nema horizontalne skrol-barove.

» Nedostaci:
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o Na velikim monitorima, duZine linija mogu biti teske za Citanje.
Ovaj dizajn je delimi¢no nepredvidiv. Elementi mogu biti rastrkani
ili sabijeni u slucaju ¢itaca ekstremnih dimenzija.
Mnogo je teZe postici Zeljeni prazni prostor.

o Mnogo je vise matematike uklju¢eno u racunanje veli¢ina.

Tredi dizajnerski pristup saZzima osobine promenljive veli¢ine teksta sa
predvidljivom duzinom linije. Elasti¢ni dizajn povecava ili smanjuje
veli¢inu teksta.

Ako korisnik ucini tekst veéim, okvir koji sadrzi taj tekst ¢e se prosiriti
proporcionalno. Sli¢no, ako korisnik ucini tekst manjim, okvir za taj
tekst ¢e se takode smanijiti. Rezultat je da duZina linije (broj karaktera
po liniji) ostaje ista bez obzira na veli¢inu teksta. Ovo je znacajna
prednost u odnosu na fluidni i fiksni dizajn u kom duZine linije mogu
postati veoma duge odnosno sa neocekivano malim brojem karaktera
po liniji. Elasti¢ni dizajn podseca na opcije zumiranja na stranici kada
se veli¢ina prikaza zajedno menja sa veli¢inom fonta. Takode, kada
veli¢ina teksta postane veda, veca je i povrsina koja tekst sadrzi, tako
prelomi linija ostaju na istim pozicijama.

Pri ovom dizajnu proporcije stranice su vezane za proporcije
tipografskog sadrzaja. Imajuci u vidu trendove u pravcu sve veceg
broja mobilne uredaje kao korisnika interneta, ovaj koncept ima sve
vedi znacaj.

Kreiranje

Klju¢ za elasti¢ni dizajn je jedinica mere em, kojom se definiSe veli¢ina
teksta. U ovom dizajnu dimenzije elemenata koji su kontejneri tj
sadrze druge elemente treba da budu u em jedinicama.

Na primer, ako je veli¢ina teksta u sekciji body 16px, Sto je u vedini
slucajeva podrazumevano tj. 1em, a stranica je podeSena na Sirinu od
50em, rezultujuca Sirina ée biti 800 px. (50em x 16px/em). Ako
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korisnik promeni veli¢inu teksta na 22 px, stranica se poveca na
1100px.

U primeru koji smo prethodno koristili izvrsili smo izmene tako $to
smo procente zamenili em jedinicama. Dobijeni kod nije znacajno
izmenjen, a u zavisnosti od veli¢ine fonta prikaz je proporcionalan.

#tcontainer{ #col2{

margin: 0 auto;
width: 50em;

float: right;
width: 33em;

} padding: lem ©;
#navigation{ margin:0 ©.5em 0 0;
float: left;
width: 5@em; #footer{
background: #333; clear: left;
} background: #ddd;
#content{ text-align: center;
float: left; padding: 1lem;
width: 5@em; }
background: #FFF;
}
#coll{
float: left;
width: 15em;
padding: lem O;
margin:0 @ © 0,5em;
}

Dobijeni rezultat prikazan na narednoj slici i predstavlja elasti¢ni
dizajn stranice u slucaju dve veli¢ine fonta: 22px i 16px.
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e

CopTige .

Slika 4.16. Elastic¢ni dizajn sa dve kolone

Prednosti i nedostaci elasti¢nog dizajna su:
» Prednosti

o Omogucava konzistentan i ocekivani prikaz uz omogucavanje
fleksibilnosti veli¢ine teksta.

o Jaca kontrola duZine linije teksta u odnosu na fluidne i fiksne
prikaze.

» Nedostaci
Slika i video se ne skaliraju sa promenom veli¢ine teksta.
U slucaju najvedih tekstova, veli¢ina sadrzaja moze biti veéa od
veli¢ine prozora Citaca

o Nije od velike koristi kada se koristi za razli¢ite uredaje tj. Citace
razli¢itih veli¢ina.
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o Teiije za kreiranje i odrzavanje od dizajna sa fiksnim prikazom.
o Sapromenom teksta se menja stranica, ali ne slike i filmovi.

Dizajn koji koristi kombinaciju piksela, procenata i em jedinica mere
se po nekada naziva hibridni dizajn.

U mnogim scenarijima, ima smisla koristiti meSavinu fiksnih i
skalabilnih sadrZaja. Na primer, ako sa jedne strane treba postaviti
kolonu fiksne Sirine (eng. sidebar) koja sadrzi banere sa oglasima koji
moraju ostati tacno odredene veli¢ine. Tada se moze definisati da je
ta kolona sa posebnom Sirinom iskazanom u px, a pri tome
dozvoljavajuci sledecoj koloni da se podesava na osnovu preostalog
prostora.

U narednom primeru je prikazana realizacija prethodnog scenarija, tj.
kada je prva kolona fiksne Sirine 200px u koju su smestene slike Sirine
150px. Druga kolona ¢e biti prosirena do Sirine prozora.

U ovom primeru, ulogu druge kolone preuzima odeljak #content koji
obuhvata i prvu kolonu i navigaciju. Pri tome prva kolona je sa
svojstvom float:1left, dok futer koristi clear:1left kako bi dosao
ispod kolona.

HTML :

<body>
<div id="container”> . </div>
<div id="header”> . </div>
<div id=”navigation”> . </div>
<div id="content”>
<div id="sidebar”> .</div>
sadrzaj druge kolone
<div id="footer”> .</div>
</div>
</body>

CSsS:
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#container{
margin: @ auto;
width: 100%;

}

#theader{
background: #ddd;
padding: 20px;

}

#content{
width: 90%;
padding: 5%;
background: #ddd;

}

img{

position: relative;

left:20px;

#sidebar{
float: left;
/*float: right;*/
width: 190px;
padding: 5px 0;

background:lavender;

}
#footer

clear: both;
background: #ddd;

text-align: center;

padding: 10px;

Dobijeni prikaz dat je na slici 4.17. u varijanti kada je kolona fiksne

Sirine sa leve odnosno sa desne strane:

[t G

BCEP ctynnje....

Baneri Crynmpame

Copyright © ...
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CHCTeMATHHO 1 e eKTHEHO TTAHHP, CIPOBOAH, HATFICAA,
BpeHyje H yHATpeljyje KBATHTET CTYTMCKIX NPorpaya
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BCEP cryauje....
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Ty Amja 0AToRAAjY KAPAKTEPY W MAhCEMMA CTYTMICKILX
mporpasa. MasbH 6poj NDEIMETa Ha CBAKOM CIYAHICKOM
mporpanty je obasesan, a sehema je m3Gopea

Copyright © ...

Slika 4.17. Hibridni prikaz
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Dodavanje proizvoljne dekoracije u pozadinu kolona predstavlja
efikasan nacin da se istakne podela u podacima uz istovremenu
dekoraciju stranice.

U slucaju kada imamo vise kolona na stranici, kolone nemaju istu
visinu niti je visina unapred zadata, mada to vizuelno nije ocigledno. U
vecini primera visina kolone je odredena sadrZajem u koloni. Ovo se
moze proveriti postavljanjem tankih ivica oko kolona. Futer dolazi
ispod navise kolone, dok sve ostale budu manje visine.

Ne postoji CSS podrska za postavljanje visine kolona elementa na
100% visine stranice. Takvo resenje bi bilo moguce uz upotrebu
JavaScript-a ili nekog dopunskog frejmvorka. Medutim, i bez toga,
postoje reSenja koja mogu dati zadovoljavajuca reSenja u slucaju
primene Sablona sa fiksnim Sirinama.

Resenje koje prezentujemo na ovom mestu je prvi primenio Dan
Cederholm 2004. godine u knjizi Web Standards Solutions. ReSenje
upravo razmatra problem nedefinisane visine kolone i samim tim
nejasnoce dimenzije pozadinske slike. Zato bi postavljanje jako velike
slike tj. slike koja bi pokrila pozadinu kolona i u slu¢aju kada su kolone
jako visoke neefikasno, posto se velika pozadinska slika dugo ucitava i
samim gubi na kvalitetu dizajna.

Medutim, ukoliko se ograni¢imo na pozadine koje isticu strukturu
kolone, onda pozadina duz iste kolone moZe biti ista, pa umesto
proizvoljne pozadinske slike mozZe se postaviti slika veoma male
visine, ali sa uklju¢enim ponavljanjem po y osi. To je klju¢ni koncept
koji ¢emo prikazati u narednim primerima.

Dakle, sliku koja sadrzi boje po kolonama treba postaviti u kolone sa
tacnom proporcijom Sirina. Visina slike nije bitna jer se replikacijom,
tj. ponavljanjem te slike po vertikali dobija celokupna pozadinska
slika. Zato je dovoljno da slika bude visine 1 piksel. U narednim
primerima koristi¢emo sliku male visine, tek tolike visine da bi je
mogli graficki da prikazemo.

Fiksni prikaz
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U slucaju fiksnog prikaza, kada su kolone na stranici sa fiksnom
Sirinom, pozadinska slika ¢e biti definisana dimenzijama kolona i
margina u prikazu.

Koristicemo primer koji smo vec ranije razmatrali, a u kome su Sirine
margina i kolona redom: 20px, 200px, 20px, 640px, 20px, Sto ukupno
¢ini 900px Sirine prozora. To znaci da slika moZe imati proizvoljnu
visinu, a Sirininu od 900px, sa segmentima dimenzija koje smo naveli.
Sa ciljem da se istaknu ovi segmenti, a ne sa ciljem konacnog dizajna

dat je primer takve slike.
20px 20px 20px

200px 640px

Slika 4.18. Slika za dekoraciju pozadine - fix2col. jpg

Slika se ubacuje samo u odeljak koji sadrzi kolone. U nasem primeru
to je #content, pa bi CSS kod bio slededi:

#content{
float: left;
width: 900px;
background-image: url(fix2kol.jpg);
background-repeat: repeat-y;

}

A kao rezultat dobija se centralni deo stranice sa podlogom kao na
slici 4.19.
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Slika 4.19. Fiksni dizajn sa 2 kolone i pozadinskom slikom

Pozadinska slika za fluidni dizajn

U fluidnom dizajnu nije unapred poznata Sirina kolona, ali su poznate
proporcije izmedu kolona. Imajudi u vidu da se sa promenom Sirine
prozora web ¢itaca proporcionalno menjaju Sirine kolona moze se
postaviti pozadina Ciji je izgled tako pripremljen da se sa promenom
Sirine prilagodava kolonama.

Na primer, ako je nas dizajn web stranice sastavljen od dve fluidne
kolone sa kolonama koje zauzimaju proporcionalno 30% odnosno
70%, tada bi slika koju sa ubacuje trebala da ima delove u istoj
proporciji. Osnovni deo CSS koda kojim se definisu kolone bi bio:

#coll{
float: left;
width: 27.5%;
margin: @ 2.5% 0 0;
}
#col2{
float: right;
width: 67.5%;
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..margin: @ © 0O 2.5%;
}

U ovom slucaju iskoristice se svojstvo background-position,
pomocu koga se pozadinska slika postavlja tako da granica odgovara
granici kolone. Ako je granica na 30% onda ce biti background-
position:30%. Takode, slika bitrebala da bude dovoljno Siroka da
obuhvati sve slu¢ajeve krajnjih korisnika tj. onih sa najsirim
monitorima. | u ovom slucaju visina slike nije od znacaja, pa se moze
odabrati visina od svega 1 piksel.
Na primer, ako je nasa slika Sirine 3000px, onda je Sirina prve kolone
30% x 3000 = 900px, a druge 2100px. Na slici smo sredinu granicu
kolone posebno istakli.

ukupno 3000px

30% 70%
npr. 900px npr. 2100px

Slika 4.20. Slika za dekoraciju pozadine - fluid2col. jpg

Podsetimo se: kada se koristi procenat za pozicioniranje slike, onda je
on relativan. Na primer, ako je prvi podatak 0%, onda je 0% od slike
na 0% od prozora tj. slika je u gornjem levom uglu prozora. Ako je
30% onda je 30% od slike na 30% od prozora, $to je slucaj koji
odgovara primeru. Druga vrednost se odnosi na donji desni ugao ako
nema ponavljanja, $to ovde nije sluc¢aj. Na osnovu ovoga sledi da je
CSS kod za odeljak koji sadrZi kolone:

#content{
float: left;
width: 100%;
background-image: url(fluid2col.jpg);
background-repeat: repeat-y;
background-position: 30%;

}

Dobijena web stranica ima izgled kao na slici. Vidi se da je granica
kolona istaknuta bez obzira na stvarnu Sirinu prozora Citaca.
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Slika 4.21. Fluidni dizajn sa 2 kolone i pozadinskom slikom

1. Koje vrste dizajna postoje?
2. Navedite osnovne karakteristike fiksnog dizajna.
3. Usledecem CSS kodu zapocet je dizajn stranice sa dve kolone.

Dovrsite ga.

#tcontainer{
width:960px;
margin:@ auto;
position: relative;

}

#coll {
position: absolute;
left: Opx;
width: 220px;

}

Data je HTML struktura sa dve kolone, futerom i pripadajuci CSS
kod za fiksni dizajn:
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<div id="container”>
<div id="content”>
<div id="coll”> .</div>
<div id="col2”> .</div>
<div id="footer”> .</div>
</div>

</div>

CSS:

#tcontent{
float: left;
width: 900px;
background: #fff;
}
#coll{
float: left;
width: 200px;
padding: 2@px 0;
margin: @ © O 20px;
¥

Dopuniti CSS kod sa dizajnom za preostalu kolonu i futer.
4. Koje su osnovne karakteristike fluidnog dizajna?

5. Dat je fluidni dizajn stranice sa tri kolone:

HTML :

<div id="container">
<div id="header"> </div>
<div id="content">
<div id="coll"> </div>
<div id="col2"> </div>
<div id="col3"> </div>
</div>
</div>

CSS:
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#container {
margin: @ auto;
width: 960px;

}

#tcontent {
position: relative;
width: 960px;

}

#coll {
position: absolute;
top: 0; left: 0;
width: 20%;

¥

Dodati CSS kod za preostale dve kolone proizvoljne Sirine.
. Koje su osnovne karakteristike elasticnog dizajna?

. Napisati jednu stranicu u stilu elasti¢nog dizajna sa tri kolone i

zaglavljem.

PREDNOST NEDOSTATAK

FIKSNI Predvidivost. Sadrzaj uz desnu ivicu

FLUIDNI

Kontrola duZine linije.

Lak za upotrebu.
Dovoljno za desktop.

Veza sa velicinom i
rezolucijom citaca.

moZe biti sakriven.
MoZe se pojaviti visak
prostora sa leve strane.
Duzine linija teksta mogu
prevelike.

Korisnik nema kontrolu
prikaza.

DuZine linija mogu biti
teske za Citanje.
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ELASTICNI

200

Izbegava se
nekontrolisani prazni
prostor.

Na desktop-u korisnik
kontroliSe Sirinu prozora.

Nema horizontalne
skrol-barove.

Omogucava konzistentan
i oCekivani prikaz.

Jaca kontrola duzine linije
teksta u odnosu na
fluidne i fiksne prikaze.

Delimi¢no nepredvidiv.
Elementi mogu biti
rastrkani ili sabijeni.

Teze se dobija Zeljeni
prazni prostor.

Mnogo je vise matematike
uklju¢eno u racunanje.

Slika i video se ne
skaliraju.

Veli¢ina sadrzaja moze biti
veca od prozora Citaca

Nije od velike koristi kada
se koristi za razlicite
uredaje.

Tezi je za kreiranje i
odrZavanje od dizajna sa
fiksnim prikazom.

Sa promenom teksta se ne
menija velic¢ina slika i
filmova.



Deo 5: Odabrane CSS tehnike

e  (CSSreset
e  (SS sprajtovi
e Stilizovanje formi

U ovom poglavlju opisujemo nekoliko praktic¢nih CSS tehnika koje se
primenjuju pri dizajnu web stranica. Obradene su teme: reset tj.
ponistavanje vec postojeceg CSS-a, upotreba slika umesto teksta i
dizajn formi.

U poglavlju posve¢enom redosledu primene stilova navedeno je da svi
web Citaci imaju sopstvene tzv. ugradene stilove ili predefinisane
stilove koji se koriste za prikaz HTML, elemenata. Ovi stilovi imaju niZi
prioritet od onih koji se nalaze u izvornom kodu i definisu prikaz
elemenata kada sopstveni stilovi nisu navedeni. Tako na primer,
element hl ima ugradeni stil koji tekst prikazuje naglaseno (bold),
odvojeno od susednih elemenata i ve¢eg fonta u odnosu na normalni
tekst. Stvarna veli¢ina fonta i prostor koji odvaja h1 je definisan
ugradenim stilovima ¢itaca. Dakle, razli¢iti ugradeni stilovi web ¢itaca
mogu dati razli¢it prikaz za isti HTML odnosno CSS kod.

Uzimajudi u obzir prethodnu ¢injenicu i to da HTML elementi
nasleduju odredene stilove od stilova koji su ugradeni, moguce je da
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se dogodi ,,neocekivani” prikaz u nekim citacima. Ovaj problem
dizajneri reSavaju primenom tzv. , CSS reseta” kojim ponistavaju
ugradene stilove, odnosno dobijaju potpunu kontrolu u dizajnu.

CSS reset je kolekcija stilova koji preklapaju ugradene stilove web
Citaca tako kreirajuci pocetni, maksimalno nezavisni stil. Najpopularniji
reset je napisao Eric Meyer:
http.//meyerweb.com/eric/tools/css/reset.

Taj kod dajemo u nastavku. Zapazite da CSS reset zahteva da se
eksplicitno specificira font, text, margina i peding za svaki element u
dokumentu.

/*http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/ v2.0 | 20110126
License: none (public domain) */

html, body, div, span, applet, object, iframe, hl, h2, h3, h4,
h5, hé6, p, blockquote, pre, a, abbr, acronym, address, big,
cite, code, del, dfn, em, img, ins, kbd, q, s, samp, small,
strike, strong, sub, sup, tt, var, b, u, i, center, dl, dt, dd,
ol, ul, 1i, fieldset, form, label, legend, table, caption,
tbody, tfoot, thead, tr, th, td, article, aside, canvas,
details, embed, figure, figcaption, footer, header, hgroup,

menu, nav, output, ruby, section, summary, time, mark, audio,

video {
margin: O;
padding: 0;
border: 0;

font-size: 100%;
font: inherit;
vertical-align: baseline; }

/* HTML5 display-role reset for older browsers */
article, aside, details, figcaption, figure, footer, header,
hgroup, menu, nav, section {
display: block;
}
body {
line-height: 1;
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ol, ul {
list-style: none;
}
blockquote, q {
quotes: none;

}
blockquote:before, blockquote:after, q:before, q:after {

content: ''; content: none;
}
table {
border-collapse: collapse;
border-spacing: 0;
¥

Da bi se primenio reset, navedeni kod sa stilovima treba se postavi na
vrh sopstvenih stilova. Vise o ovome mozZete procitati na:
http.//meyerweb.com/eric/thoughts/2007/04/18/reset-reasoningy/.

Pre nego Sto su web fontovi postali upotrebljivi na nacin kako danas
funkcionisu, slike su se koristile svaki put kada je dizajner Zeleo ili
morao da koristi specijalne fontove. Zamena teksta slikama danas ima
drugu primenu. Na primer, ako se u dizajnu koristi stilizovani logo
neke kompanije ili odredene ikone umesto teksta, neophodno je
ubaciti slike umesto dela teksta.

Razmotrimo jednostavan postupak. Slika se ubacuje umesto teksta,
tako Sto se izvrsi izbacivanje dela teksta, a na isto mesto se postavi
slika. Ovakav postupak ukljucuje i gubitak dela sadrzaja, $to nije dobro
reSenje. Sadrzaj treba sacuvati jer se tako omogucava pretraZivacima
pretraga po sadrzaju, ali i kasnije lakSe odrzavanja sadrzaja. Zato je
mnogo bolje resenje da se, umesto izbacivanja teksta, upotrebom CSS-
a, izvrsi vizuelna zamena teksta sa slikom. Na taj nacin se u vizuelnoj
reprezentaciji pojavljuju slike umesto teksta, a istovremeno se ¢uva
tekstualni sadrzaj.
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Jedno dobro resenje (koje je prvi prezentovao Scott Kellum), zasniva
se na koris¢enju svojstva text-indent kojim se tekst pomera u
stranu van vidljivog pravougaonika. Pogledajmo konkretan primer.
Neka je potrebno umesto naziva kompanije ,, 123netdoo”, koji se
nalazi u naslovu web stranice, postaviti logo te kompanije, i neka je
pocetni HTML odnosno CSS kod:

HTML

<hl id="logo">123netdoo</hl>

Css

hi#logo {
width: 200px;
height: 50px
}

Naslov je definisan elementom h1, prikazuje se na podrazumevani
nacin, primenom ugradenih stilova, uz definisanu Sirinu i visinu.
Dimenzija naslova odgovara dimenzijama slike koja ¢e naknadno biti
postavljena u pozadini. U primeru to je: 200x50 piksela.

Da bi se sadrzZaj naslova pomerio iz vidljivog okvira, dodaje se stilom
text-indent, aistovremeno se postavlja pozadinska slika primenom
background svojstva, tako da se naslov minimalno pomeri, a
istovremeno pojavi pozadinska slika u naslovu. ProSireni kod je:

CSS kod za zamenu teksta slikom:

hi#logo {
width: 200px;
height: 50px
background: url(123netdoo.png) no-repeat;
text-indent: 100%;
white-space: no-wrap;
overflow: hidden;

}

Svojstvom text-indent pomera se rec,123netdoo” udesno za
¢itavu Sirinu bloka koji se koristi, $to je u kodu oznaceno sa 100%, tako
da ¢e rec biti izvan vidljivog pravougaonika. Takode, postavljanjem
svojstva white-space na vrednost no-wrap osiguravamo da u
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slucaju duzeg stringa tekst nece biti prelomljen i na taj nacin postati
vidljiv. Na kraju, postavkom overflow: hidden daje se instrukcija
¢itacu da bilo Sta $to ¢e se nadi izvan okvira elementa, u ovom slucaju
je to samo tekst u hl, nece biti prikazan.

Nevidljivi tekst

Kompanija je prosamo mz godine preko Kicktera pokutala da sakupi 250,000 dolara za razve)
boljeg proiotipa pskih uredaja za kreiranje virmelne realnosti, pod imenom Video
Gift. Premadili sl zacrta 21 o of puta i li od podriavacca skoro 2,9 miliona dolars
Danas je ta kompgmija pr ata FCu za \-Lor dve milijarde delara, dime su postali najprofitabiluija
kompanija koja jf zapotela svoj "Sivot" preko Kickstera,

Logo umesto originalnog teksta

Slika 5.1. llustracija zamene teksta slikom

Osim pomenute CSS tehnike, mogu se naci u primeni i druge. Jedna od
najpopularnijin je tehnika Phark-a koji koristi jako velike negativne
vrednosti za text-indent, tipi¢no: -9999px, kako bi ,izgurao” HTML
tekst izvan leve ivice vidljive oblasti.

hi#logo {
width: 200px;
height: 50px
background: url(123netdoo.png) no-repeat;
text-indent: -9999px;
¥

Nedostatak ove tehnike je Sto se Citaci forsiraju da racunaju, a neki ¢ak
iscrtavaju velike elemente iako oni nece biti ukljuéeni u prikaz, pa se
na taj nacin gubi na efikasnosti.

Ukljucivanje slika u web stranicu znaci dodatne konekcije ka serveru i
dodatno usporavanje ucitavanja stranice. Ovo je narocito vidljivo u
slucaju kada se koristi veéi broj slika. Zato se zamena teksta slikama
izvodi samo kada je to neophodno.

Vreme pristupa nekoj web stranici zavisi od koli¢ine podataka koje je
potrebno ucitati da bi se stranica prikazala. Osim koli¢ine podataka na

205



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

vreme ucitavanja utiCe i broj zahteva ka serveru koji prati sadrzaj.
Jedan od nacina da se smanji broj zahteva ka serveru je da se smaniji
broj slika na stranici, imajuci u vidu da svaka slika znaci posebnu vezu
ka serveru.

U slu¢aju HTML stranica koje koriste puno manijih slika, moze se
umesto vise manjih slika koristiti jedna velika zajednicka slika, koja ¢e
sadrzati sve manje slike, koje tada nazivamo sprajtovima. Pomocu
pozicioniranja pozadinske slike elementa, tj. koristedi svojstvo
background-position, iz velike slike se moZe izdvojiti svaki sprajt
posebno. Na ovaj nacin se izbegava otvaranje vise konekcija zbog vise
manjih, a time se uvecava efikasnost.

Na primer, ako se na sajtu koriste slicice za predstavljanje dvanaest
Cesto koriséenih linkova, umesto dvanaest posebnih slika moguce je
koristiti jednu, kao na slici 5.2.

Slika 5.2. Slika sa sprajtovima

Slika sadrzi 4 kolone i 3 reda dimenzije 300 x 400 piksela, tako da je
svaki sprajt dimenzije 100 x 100 piksela.

lzdvajanje odredenog sprajta iz slike se izvodi pozicioniranjem
pozadinske slike u HTML elementu, imajuci u vidu da se x koordinata
za pozicioniranje proteze s leva na desno, pocev od vrednosti 0, a y
koordinata odozgo na dole, takode od vrednosti 0.
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Slika 5.3. Pozicioniranje prozora za izdvajanje sprajtova

Na slici 5.3. ilustrovan je primer pozicioniranja slike tako da se izdvoje
odredeni sprajtovi. Ako HTML element treba da prikaZze u pozadini
sprajt koji se nalazi na trecoj poziciji u drugom redu, tj. njegov gorniji
levi ugao u odnosu na gornji levi ugao slike je (200, 100), potrebno je
izvrsiti pomeranje pozadinske slike u levo i na gore tako da taj sprajt
bude u koordinatnom pocetku, dakle za 200px u levo i za 100px na
gore, sto se definiSe pozicijom -200px, -100px.
U slede¢em primeru dat je HTML kod kojim se iz prikazane slike
izdvajaju sprajtovi i postavljaju u jednu listu linkova.

HTML :

<li><a href=http://twitter.com

class="spritesl twitter">Twitter</a></1li>
<li><a href=http://facebook.com

class="spritesl fb">Facebook</a></1i>
<li><a href=https://www.behance.net

class="spritesl be">Behance</a></1i>
<li><a href=https://www.linkedin.com

class="spritesl linkedin">LinkedIn</a></1i>
<li><a href=https://vimeo.com

class="spritesl vimeo">Vimeo</a></1li>
<li><a href=http://google.com

class="spritesl google">Google</a></1li>
<li><a href=http://www.skype.com
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class="spritesl skype">Skype</a></1i>

Svakoj stavci u listi je pridruzen element a, dimenzije 100x100 piksela
koji dimenzijom odgovara jednom sprajtu. Takode, svaki link unutar
stavke ima istu pozadinsku sliku ikone. png, koja sadr?Zi sve sprajtove,
sto je definisano CSS kodom. Na ovaj nacin, samo je jedna slika ucitana
pri ucitavanju stranice tj. samo je jedna dodatna konekcija otvorena.

spritesl {
text-indent: 100%;
white-space: nowrap;
overflow: hidden;
}
1li a {
display: block;
width: 100px;
height: 100px;
background-image: url(ikone.png);

}

Kodom je jos definisano da se tekst u listi ne prikazuje ¢ak i u slucaju
dugih linija sa belinama. Ista slika je postavljena uz svaku stavku, ali sa
razlicitom pozicijom.

U narednom kodu je dat primer izdvajanja nekoliko razlicitih slika sa
pratec¢im linkovima.

208



Deo 5: Odabrane CSS tehnike

1i a.twitter {

background-position:

}
1i a.fb {

background-position:

}
1i a.be {

background-position:

}

1i a.linkedin {

background-position:

}

1i a.vimeo {

background-position:

}
1i a.google {

background-position:

}
1i a.skype {

background-position:

}

0 0;

-100px 0O;

-200px 0O;

Opx -100px;

-200px -100px;

-100px -200px;

0 -300px;

Slika 5.4. Izdvajanje sprajtova i prikaz u listi

ElEEOAEHAEZDQO

Inicijalni izgled web formi, zasnovan na podrazumevanim stilovima, je
takav da se obavezno dodatno stilizuje. Razlog je pre svega laksi i brzi
unos podataka, ali i postizanje Zeljenog vizuelnog izgleda. U nastavku
je dat primer jedne forme sa poljima za unos podataka bez dodatne

stilizacije. U primeru su korisé¢eni gotovo svi tipovi elemenata za unos

smesteni u jednu listu.
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Podaci za unos
o Ime|
+ Email |
+ Telefon
+ Komentar |
« Velicina | 5 v | Standardne velicine
* —DBoja
@ Ctvena
o Plava
o Crna
o Srebrna
« —Dodaci
@ MP3
o [ Metalik
o Aluminijum
o Osiguranje
+ | Marud || Peceyj |

Slika 5.5. Primer jedne nestilizovane forme

Generalno, za stilizovanje formi ne postoje specijalna svojstva,
potrebno je koristiti standardne boje, pozadinu, font, ivice i sl.

Osnovna stilizacija kontrola

Najpre treba grupisati kontrole na osnovu zajednickih svojstava koje
¢emo koristiti pri stilizaciji.
e Unos tekstualnih podataka (text, password, email, search, tel,
url)

Najcesce se podesavaju dimenzije, pozadinska svojstva, ivice i
margine. Moze se stilizovati i unutrasnji tekst sa bojom i
fontovima.

e Element textarea

Za ovaj element se vrie podesavanja kao i za prethodnu
grupu, ali sa dodacima. Na primer, ugradeno pravilo za
textarea znaci podrazumevanu primenu ,monospace” fonta,
pa stilizacija obi¢no ukljucuje promenu fonta. PosSto kontrola
sadrzi viSe linija teksta, obi¢no se definise i visina linije.
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Takode, neki Citaci prikazuju u donjem desnom uglu graficku
oznaku koja ukazuje da se moze menjati velicina, $to se moze
ponistiti dodavanjem stila resize:none;.

e Ulazna Dugmad (submit, reset, button)

Dugmad su podrazumevano podes$ena tako da se veli¢ina
kontrole prilagodava minimalnoj velicini teksta koji se
prikazuje. Neki ¢itaci dodaju izvesni prostor - peding. Svojstva
koja se najceSce koriste za stilizaciju su: width, height,
border.

e Radio, checkbox dugmad

Dobra praksa je da se ovi elementi ne menjaju.
e Padajuéa lista drop-down

Obicno treba podesiti Sirinu i visinu ovih elemenata. Neki itadi
daju mogucnost da se upravlja bojom, pozadinskom bojom,
odnosno fontom, ali je jedno od najboljih reSenja ne dirati ta
svojstva tj. ostaviti ih pod kontrolom citaca odnosno
operativnog sistema.

Grupisanje elemenata u formi

Za grupisanje elemenata u formi koristi se element <fieldset>.
Primenom ovog elementa iscrtava se pravougaonik oko obuhvaéenih
elemenata. Pravougaonik moZe imati i tekst kojim se dodatno opisuje
grupa. Dodatni tekst oznacava se posebnim elementom <legend>.

Grupisanje kontrola u formi:

<fieldset>
<legend>Lic¢ni podaci:</legend>
Ime <input type="text"> <br>
Email <input type="text" > <br>
Telefon <input type="text"> <br>
</fieldset>
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Liéni podaci:
Ime

Email
Telefon

Slika 5.6. Grupisanje kontrola primenom elementa fieldset

Element fieldset u novoj HTMLS specifikaciji ima atribute:
e disabled —oznacava da je unos podataka za celu grupu

elemenata onemoguden. Npr.
<fieldset disabled>...</fieldset>.

e form-—oznacava formu kojoj pripada grupa kontrola. To znaci
da se van forme moZe definisati grupa koja bi pripadala formi.

e name—ime grupe.

Labele uz elemente

Element <label> definise labelu za neki ulaz forme tj. za neki
<input> element. Element <label> ne nudi nikakva posebna
svojstva korisniku, osim $to omogucava kontrolu u slucaju klika misem.
Bez ovog elementa, kontrola za unos podataka dobija fokus kada se
misem klikne bas na nju. Medutim, u slucaju kada su te kontrole
vizuelno male, na primer dugme za potvrdu, korisniku moze biti
naporno da misem klikne na tu kontrolu. Zbog toga je bilo vazno
olaksati izbor malih kontrole. Ako se uz kontrolu za unos podataka
nalazi tekst tj. labela kreirana pomoc¢u HTML elementa 1abel mogude
je obezbediti da se korisni¢kim klikom na labelu dogodi isto Sto i
klikom na kontrolu.

Element 1abel ima atribut for kojim se odreduje element na koji se
labela odnosi. Vrednost ovog atributa treba da odgovara vrednosti
atributa id ciljanog elementa. Takode se povezivanje moze obaviti i
tako $to se ciljani element smesti unutar elementa 1label. Na ovaj
nacin se labela i ulazni element povezuju u jednu celiny, tj. klikom na
labelu dogada se isto kao i klikom na taj element. Na primer:

< label for="ime">Ime</label>

<input type="text" id="ime" class="textinput">
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<label> <input type="text"> </label>

Jedan postupak stilizacije formi

Podesavanje izgleda forme se obi¢no izvodi u nekoliko koraka, pocev
od osnovnih podesavanja ka specifi¢nim.
e (Osnovna podesavanja definisu stilove koji se odnose na

podeSavanje elemenata celokupne stanice, naslova i listi.
Takode, ovaj skup pravila treba da sadrZi pravila za form
element, kao Sto su Sirina, pozadinska boja, peding i slicno. U
nasem primeru je dodato svojstvo ogranicenog prikaza
overflow:hidden, kao i iskljuc¢ivanje plutajuéeg rasporeda u
stavkama liste.

ul 1i {
clear: both;
list-style:none;

}

form {
width: 35em;
border: 1px solid #333;
background-color: lightblue;
padding: 1lem;
overflow: hidden;
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manje od 300 kar.
v g

Slika 5.7. Izgled forme nakon osnovnih podesavanja

e Slededi korak bi bilo poravnavanje. Da bi izvrsili poravnavanje
kontrola potrebno je da labele budu ta¢no odredene Sirine, ali
i da budu sa statusom plutajucih elemenata uz levu ivicu, dok
njihov sadrzaj treba da bude poravnat uz desnu ivicu, tako da
budu blizu ulaznih kontrola na koje se odnose. Naravno, treba
dodati i malu marginu koja doprinosi osecaju razdvajanja po
kolonama.

label {
float: left;
width: 7em;
text-align: right;
margin-right: lem;

}
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Slika 5.8. Izgled forme nakon poravnanja

e (Ocekivano je i da sve kontrole za unos teksta budu poravnate,
za to je potrebno definisati odredenu Sirinu kontrola.
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Podaci za unos

Ime
Email
Telefon

Komentar

Velicina |5 v | Standardne velicing

—DBoja
Crvena

Plava

Crna

Srebrna

—Dodaci

MP3

< Metalik
Aluminijum
Osiguranje

| Narudi | | Pecetyj |

Slika 5.9. Izgled forme nakon podesavanja Sirine kontrola

Kontrola textarea se moze dodatno podesavati svojstvima
margine, overflowiresize.
U nastavku ¢emo podesiti stilove za grupisane elemente

unutar kontrole fieldset, kao i za samu legendu koja se tice
ove kontrole. Umesto okvira sa naslovom vide¢emo da se
grupa moze organizovati na potpuno drugaciji vizuelni nacin.
Postavicemo tekst koji je u elementu legend u vizuelno istu
liniju kao i ostale labele, a opcije jednu do druge, ne jednu
ispod druge kako je podrazumevano. Krenimo redom.

Prvo ¢emo iskljuciti okvir oko grupa.

fieldset {
margin: 0;
padding: 0;
border: none;

}

Zatim, vr§imo formatiranje naziva grupa na nacin da bude
vizuelno isti kao i formatirane labele.
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legend {

width: 7em;
float: left;

margin-right: lem;

text-align:

right;

color: darkblue;

}

Stavke u prvoj listi postavijamo u jednoj liniji, a u drugoj listi

jednu ispod druge poravnate uz levu ivicu.

t#tcolors label, #dodaci

#dodaci ul {

label { margin-left: 6em;
float: none; }
width: auto;} #tdodaci ul 1i {
#tcolors ul 1i{ margin-bottom: ©;
display: inline; clear: none;
margin-bottom: @;} }
Ova podesavanja daju izgled kao na slici:
Podaci za unos
Tme
Email
Telefon
Komentar
)
Velicina |5 v | Standavdne velicine
Boja Crvena Plava Crna Srebrna
Dodaci MP3
| Metalik
Alminijum
Osiguranje

Narudi

| Pecetyj

Slika 5.10. Nakon podeSavanja grupisanih elemenata

Na kraju sledi podeSavanje dugmadi u formi: poravnavanije,

podesavanje veli¢ine, boje, margine...
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input[type="submit"], input[type="reset"] {
display: block;
width: 7em;
height: 2em;
float: left;
background: white;
border: 1px solid black;
margin: lem;

}

input[type="submit"] {
margin-left: 8em;
color: darkblue;

}

Sto daje slededi izgled forme:

Podaci za unos

Ime

Email
Telefon

Komentar

Velicina |5 +| Standardne velicine
Boja Crvena Plava Crna Srebrna
Dodaci MP3
¥/ Metalik
Aluminijum
Osiguranje

‘ Narugi ‘ ‘ Pecetyj ‘

Slika 5.11. Izgled forme nakon podesavanja dugmadi

Navigacioni meni predstavlja sastavni deo svih sajtova. U tehnickom
smislu meni je skup linkova organizovanih u liste koji sluze za odabir
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odredenih stranica odnosno pozicioniranje unutar njih. Vizuelni prikaz
linkova u meniju je modifikovan i prilagoden ovoj nameni. Na primer,
neka je osnovna lista:

<ul>
<li><a href="index.html">Home</a></1i>
<li><a href="novosti.html">Novosti</a></1i>
<li><a href="izdvajamo.html">Izdvajamo</a></1i>
<li><a href="kontakt.html">Kontakt</a></1i>
</ul>

Za linkove treba iskljuciti podvlacenje, bojenje ali i dodatne margine i
padding:

ul{
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: 0;

Dalje formatiranje zavisi od samog dizajna i vrste menija. Po nacinu
prikaza mogu se podeliti na horizontalne i vertikalne.

Vertikalni meni

Vertikalni meni sadrZi stavke koje su pozicionirane po vertikali, obi¢no
uz levu stranu prikaza. Zato je potrebno da sve stavke budu
vertikalnog menija budu iste Sirine, da mogu da reaguju na korisnicki
click kao i da mogu da se formatiraju kao celine.

Stavke u vertikalnom meniju se defini$u kao blok elementi. Sirina se
definise u samom linku tj. elementu a ili na celoj listi tj. elementu ul.
Formatiranje stavki liste se obavlja na a elementima, anena 1i
elementima zbog toga jer se inace vrsi neophodno ukidanje dekoracija
na a elementima pa se mogu primeniti i dodatna formatiranja.

ul{
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: 0;

219



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

width: 100px;

}

1i a{
display: block;
padding:5px 2px 5px 10px;
background-color:lightgray;
text-decoration:none;

¥

Pri dizajnu menija, ¢esto se primenjuje efekat promene izgleda stavke
kada se mi$ nade iznad te stavke naglasavajuci nameru korisnika.
Jedna varijanta bi bila promena pozadinske boje a elementa.

1i a:hover {
background-color: #555;
color: white;

}

Drugo, meniji ¢esto pokazuju stranica koja je trenutno aktivna. Na ovaj
nacin korisniku se daje podatak i o trenutnoj poziciji tokom navigacije i
mogucnost da se lakSe snalazi u pozicioniranju. Jedan nacin je
formiranje posebne klase. Na primer:

.active {
background-color: lightblue;

}

<ul>
<li><a class="active"
href="navigationBar.html">Home</a></1i>

Horizontalni meni

Horizontalni meni smo pominjali u prethodnim poglavljima. Ovde
navodimo ukratko rezime i kod.

Stavke liste treba da promene svojstvo prikaza u inlineiili se,
koristeci svojstvo float, prebace u jednu liniju. Tako za HTML kod:
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<nav>

<ul>

<li><a
<li><a
<li><a
<li><a

</ul>
</nav>

<article>
<h2>Najbolji sportisti u 2016:</h2>
<h3>Testiraj skrolovanje...</h3>

<p>Lorem

href="navigationBar.html">Home</a></1i>

href="izdvajamo.html">Izdvajamo</a></1i>
href="kontakt.html">Kontakt</a></1i>

class="active" href="novosti.html">Novosti</a></1li>

odgovarajuci CSS kod za horizontalni meni bio bi:

article {

nav

nav

clear:both;
width: 100%;
height:100%;

{

height:3em;

width: 100%;

background-color:
lightblue;

ul{

list-style-type: none;
margin: O;

padding: ©.5em;

nav

}

nav

nav

nav

1i{
float:left;

1i af

display: block;
padding:0.5em;
text-decoration:none;
color:black;

1i a:hover:not(.active) {

background-color: #555;
color: white;

.active {
background-color:
lightgreen;
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Home Novosti Izdvajamo Kontakt

Najbolji sportisti u 2016:

Testiraj skrolovanje...

Slika 5.12. Primer horizontalnog menija

Nekada je vaZno da se jedna stavka horizontalnog menija izdvoji i
postavi uz desnu ivicu. Obi¢no je razlog za to $to se ocekuje da na
desnoj poziciji bude odredena stavka, na primer Kontakt. U nastavku
je prikazan CSS kod sa klasom koji poslednju stavku liste pozicionira
udesno i dodaje separator izmedu stavki.

nav 1i{
float:left;
border-right: 1px solid #bbb;
¥
nav .udesno{
float:right;
¥
li:last-child {

border-right: none;

Home Novosti Izdvajamo Kontakt

Najbolji sportisti u 2016:

Testiraj skrolovanje...

Slika 5.13. Primer horizontalnog menija sa izdvojenom stavkom

Horizontalni navigacioni meni je pozicioniran na vrhu stranice. Pri
vertikalnom skrolovanju sadrZzaja meni se pomera van vidljivog
prozora. Nekada je potrebno da se pri skrolovanju pozicija menija ne
menja.
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nav {
height:3em;
width: 100%;
background-color: lightblue;
position: fixed; /*!!11*/
opacity:0.9;
z-index:999; /*!11x*/

}

nav ul {
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: ©.5em;

}

nav 1i{
float:left;
border-right: 1px solid #bbb;

}

nav .udesnof{
float:right;

}

li:last-child {
border-right: none;

nav 1i a{
display: block;
padding:0.5em;
text-decoration:none;
color:black;

}

nav 1i a:hover:not(.active) {
background-color: #555;
color: white;

}

nav .active {
background-color: lightgreen;

}

article {
clear:both;
width: 100%;
position:relative; /*!11*/
top:3em;

Home Novosti Izdvajamo

LYsigrrusga JpFUL VLILL W MU LVe

Testiraj skrolovanje...

Kontakt

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting industry. Lorem
Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the 1500s, when an
unknown printer took a galley of type and scrambled it to make a type specimen
book. It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic
typesetting, remaining essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with

Slika 5.14. Horizontalni meni fiksne pozicije
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Padajuci podmeni

Definisane stavke menija predstavljaju linkove koji vode do novih
stranica i/ili pozicija. Medutim, u praksi se najéescée iza osnovnih stavki
menija nalazi padajuca lista sa podstavkama. Dakle, vrsi se
kombinacija horizontalnog i vertikalnog menija.

Stavke padajucih menija grupisu se po odeljcima. Na vrhu svake grupe
nalazi se dugme. Ispod dugmeta je postavljen odgovarajudi vertikalni
meni, opet u posebnom odeljku. Aktiviranje padajuc¢eg menija se vrsi
ako je mis iznad dugmeta.

Odeljak podmenija mora imati apsolutno pozicioniranje kako pri
njegovom prikazivanju ne bi doslo do uticaja na prikaz ostalih
elemenata. Takode bi z-index trebalo da bude postavljen na veéu
vrednost kako bi se prikaz podmenija ostvario posle svih ostalih
elemenata tj. bio bi prikazan na vrhu. Jedan primer HTML koda sa
pomenutim elementima i primenjenim klasama dat je u nastavku:

<nav>

<div class=" padajucalista">

<button class=" prvaStavka">Menu 1</button>
<div class="
<a href="#">Link 1-1</a>
<a href="#">Link 1-2</a>
<a href="#">Link 1-3</a>
</div>
</div>

padajucalLista-sadrzaj">

<div class="dropdown">
<button class="dropbtn">Menu 2</button>
<div ***

<div class="dropdown">
>k 3k * %

Odgovarajudi CSS stilovi bi bili:

.padajucalLista { box-shadow: @px 8px 16px Opx
position: relative; rgba(0,0,0,0.2);
display: inline-block; }

} .padajucalista-sadrzaj a {
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.prvaStavka {
background-color:
darkslateblue;
color: white;
padding: 1lem;
border: none;
cursor: pointer;
/*margin:0px -3px-3px-3px;*/
/*postoji ugradjena margina*/
}
.padajucalista-sadrzaj {
display: none;
position: absolute;
/*pokusajte da iskljucite*/
background-color:
rgba(86, 105, 154, 0.9);
min-width: 150px;

color: black;

padding: ©.8em lem;

text-decoration: none;
display: block;

}
.padajucalista-sadrzaj a:hover{
background-color: lightgray
}

.padajucalista:hover

.padajucalLista-sadrzaj {
display: block;

}

.padajucalLista:hover

.padajucalLista {
background-color: lightblue;

~ = 0

Menu 2 Menu 2

| filey//Ci/VETS/UIT/predavanja/cssprimeri/css3novo/navigationBarsaPada

Slika 5.15. Padajudi meniji u horizontalnom meniju

Napomena. Na kraju, treba naglasiti da dizajneri ¢esto koriste gotove
Sablone menija koje mogu nadi na Internetu. MoZete pogledati
stranicu http://cssmenumaker.com/ i testirati neke vrste menija.
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Realizacija kratkih iskacucih poruka (eng.
tooltip)

Kontrola tipa tooltip predstavlja poruku koja se pojavljuje kao
dopunsko objasnjenje kada se kursor misa nade iznad kontrole.

Tooltip [ i Tocitip e

7 <

CSS only Tooltip

Most Light-weight Tooltip

This is the easy-to-use Tooltip Pure CSS popup
tooltips with clean
semantic XHTML.

driven purely by CSS.

Slika 5.16. Prikaz dve kratke poruke

Za realizaciju ove poruke pomodu CSS stilova treba da se:
e Realizuje prikazivanje poruke — svojstvo hover
e (Qdrediti pozicioniranje poruke
e Eventualno dodavanje efekata poput animacija

Dakle, potrebno je definisati element ili tekst za koji ¢e biti definisana
kratka poruka. Poruka moze biti prikazana sa gornje ili donje strane, a
ponekada i bo¢no. Sto se tice HTML koda, u okviru teksta za koji se
definise kratka poruka, definiSe se i element koji ée prikazivati kratku
poruku. Za to je iskoris¢en element span.

<a class="tooltips" href="#">
Ovde je tekst za koji ce se pojaviti kratka poruka.
<span class="tooltipl">...Kratak opis...</span>

</a>

U primeru je kratka poruka vezana za element a, koji je
podrazumevano inline. Zbog posebnog pozicioniranja poruke, za
ovaj element dovoljno je definisati samo pozicioniranje: a.tooltips{
position: relative; }.

Za samu iskacucu poruku, tacnije za element span oznacen klasom
tooltip1l koji se nalazi u elementu a klase tooltips, bice:

a.tooltips span.tooltipl {
position: absolute;
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width:160px;

color: white;

background: #808080;

height: 30px;

line-height: 3@px;

text-align: center;

visibility: hidden; /*iskljuciti pa pogledati*/
border-radius: 3px;

}

Ukoliko privremeno promenimo kod komentarisudi liniju
visibility:hidden; dobijamo slededi prikaz:

Ovde je tekst za koji ¢e se pojaviti kratka pomka.

Slika 5.17. Medurezultat 1 u definisanju tooltip poruka

Pretpostavimo da Zelimo da iskacucéa poruka ide ispod oznacenog
teksta i to na sredini, bez obzira na njegovu Sirinu. Postavimo zatim
iskacu¢u poruku ispod teksta dodavanjem stila:

a:hover.tooltips span.tooltipl {
visibility: visible;
opacity: 0.8;
/*120% znaci da je 20% ispod kontejnera*/
top: 120%;
/*leva ivica do sredine kontejnera*/
left: 50%;
/*8irina iskacuceg prozora*/
width: 10em;
/*postavljanje na sredinu kontejnera*/
margin-left:-5em;
z-index: 998; /*poslednji u redosl*/

}

Poruka se pojavljuje na 120% od vrha, dakle 20% ispod same linije
teksta na koju se odnosi, a zatim se vrsi pozicioniranje sredine prozora
na sredinu teksta. Kako? Prvo se vrsi pozicioniranje ulevo na 50%
kontejnera, ¢ime bi se leva ivica iskacuceg prozora poravnala sa
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sredinom teksta, a zatim, dodatno se vrsi pomeranje ulevo jos za %
Sirine prozora (-5em).

Ovde je tekst za koji ¢e se pojaviti kratka poruka.

Slika 5.18. Medurezultat 2 u definisanju tooltip poruka

Na kraju, iskacucée poruke obi¢no imaju i kratke strelice. Za kreiranje
strelice iskoriscen je stil za kreiranje ivice oko sadrzaja. Ako sadrZaja
nema, onda ivice kreiraju oblik ¥ . Jednostavnim postavljanjem
transparentnih boja dobija se strelica u Zeljenom pravcu.

.tooltips .tooltipl::after {

content: ; /*probati sa nekim sadrzajem*/

position: absolute;

bottom: 100%; /*dno strelice je tacno iznad*/

left: 50%;

margin-left: -3px;/*pomeraj za % Sirine ivice*/
border-width: 6px;

border-style: solid;

/*postavite neke boje umesto transparent*/
border-color:transparent transparent #808080 transparent;

z-index: 999;

Ovde je tekst za koii e se pojaviti kratka poruka.
...Kratak opis...

Slika 5.19. Konacan izgled iskacuce poruke

Galerija predstavlja stranicu sastavljenu od skupa manjih slika koje
omogucavaju pristup do originalne ili vece slike. Slike su rasporedene
na neki pravilan nacin i ¢esto uz sliku ide i naslov.
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Imajucéu ovo u vidu mozemo da napiSemo sledeéi HTML kod:

<div class="gallery">
<a target="_blank" href="images/slikal.jpg">
<img src="images/slikal.jpg">
</a>
<div class="desc">Slika 1</div>
</div>

<div class="gallery">
<a target="_blank" href="images/slika2.jpg">
<img src="images/slika2.jpg">
</a>
<div class="desc">Slika 2</div>
</div>

Svaka slika u galeriji, poSto predstavlja link, smeStena je u jedan a
element. Zbog posebne stilizacije, naslov slike je u div elementu i
zajedno sa a elementom smesteni su u jednu celinu tj drugi div
element nad kojim se obavlja osnovna stilizacija za galeriju.

div.gallery { div.gallery img {
margin: 5px; width: 16em;
border: 1px solid #ccc; height: 9em;
float: left; }
width: 17em; i dese |

} padding: 15px;

div.gallery:hover { text-align: center;
border: 1px solid #777; }

}

Kao Sto se vidi, kontejner za galeriju sadrzi odeljke u kojima je slika i
naslov slike a koji su definisani stilom div.gallery. Odeljci su
plutajudi uz levu ivicu, odredene Sirine, margine i ivice. Stil za odeljke
je div.desc kojim se definise da tekst bude na sredini slike uz
odredeni razmak sadrzZaja.
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Slika 5.20. Primer jedne galerije slike

Ilkone su kolekcije unapred definisanih slika, obic¢no ¢esto koriséenih i
prepoznatljivih. Nisu unapred definisane veli¢ine veé se mogu lako
skalirati, ali i menjati boju ili senku u zavisnosti od konkretne primene.
Zato se kolekcije ikona realizuju preko posebnih, vektorski
realizovanih, fontova koje sadrzZe slike. Tako se ne gubi na kvalitetu pri
skaliranju, moguce je definisanje i boje i senke. Na ovaj nacin
realizovane ikone se koriste pomocu posebnih klasa koje se obi¢no
primenjuju na elemente <i> i <span>.
Postoji nekoliko javno dostupnih kolekcija ikona. Pogledacemo
upotrebu slededih:

e  Font Awesome Icons”

e ,Bootstrap lcon”

e ,Google Icons”.

Font Awesome Icon
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Listu ikona ove kolekcije moZete pogledati na stranici:
http://fontawesome.io/icons/ . Da bi se koristila ova kolekcija
potrebno je najpre u zaglavlju stranice dodati link do stilova:

<head>
<link rel="stylesheet"
href="http://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-
awesome/4.4.0/css/font-awesome.min.css">

</head>

U narednom primeru prikazan je primer u kome se ikonom zamenjuje
stilska oznaka u neuredenoj listi sa ikonom iz kolekcije. Takode je
prikazana upotreba nekoliko slika sa definisanje velicine i boje. Izbor
slika i pratece stilove mozete preuzeti sa sajta.

<ul class="fa-ul">
<li><i class="fa-1li fa fa-check-square"></i>stavkal</1li>
<li><i class="fa-1li fa fa-spinner fa-spin"></i>stavka2</1li>
<li><i class="fa-1li fa fa-square"></i>stavka3</1li>

<li>automobil...<i class="fa fa-car" style="font-size:20px;
color:blue;"></i></1i>
<li>zabrana...<i class="fa fa-banlor:green;"></i></1i>
<li>twitter...<i class="fa fa-twitter"></i></1i>
<li>kombinacija viSe ikona: zabrana (red boje) + camera
<span class="fa-stack fa-1g">
<i class="fa fa-camera fa-stack-1x"></i>
<i class="fa fa-ban fa-stack-2x text-danger"
style="color:red;"></i>
</span>
</1i>
</ul>

Bootstrap icons

Sli¢an je nacin primene ikona iz kolekcije bootstrap. Vise detalja moZe
se nadi na stranicama: http://getbootstrap.com/components/
odnosno http://glyphicons.com/. Ukljucenje se obavlja pomocu:
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<link rel="stylesheet"
href="http://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootst
rap.min.css">

Primer upotrebe nekoliko ikona:

Iskljucen ton:
<a href="#">
<span class="glyphicon glyphicon-volume-off"></span>
</a> <br />
Kamera na dugmetu:
<button type="button" class="btn btn-default btn-sm">
<span class="glyphicon glyphicon-camera"></span> Kamera
</button>

C' | [ filey//Cy/VETS/UIT/predavanja/ikone/bs_primer1.html

Iskljuéen ton: =

Kamera na dugmetu: @ Kamera

Slika 5.21. Primer jedne galerije slike

Google icons

Na kraju pokazimo primer sa Google ikonama. Ukljucivanje stilova:

<link rel="stylesheet"
href="https://fonts.googleapis.com/icon?family=Material+Icons">

Primer HTML koda:

<i class="material-icons">tablet_android</i>

<i class="material-icons" style="font-
size:36px">tablet_android</i>

<i class="material-icons" style="font-
size:48px;color:red">tablet_android</i>

<i class="material-icons">favorite</i>

<i class="material-icons" style="font-size:36px">favorite</i>
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class="material-icons">alarm</i>
class="material-icons" style="font-size:36px">alarm</i>

class="material-icons">highlight_off</i>
class="material-icons" style="font-

size:36px">highlight_off</i>

GOOGLE icons:

DDDO"®®®®®®

Slika 5.22. Prikaz nekih Google ikona

Sta je CSS reset?
Kako se obavlja zamena teksta slikama i koji je opravdan razlog
zamene u dizajnu?
Kako se koriste CSS sprajtovi? Sta se dobija njihovom primenom?
Kojim HTML elementom moZzete izvrsiti grupisanje elemenata u
formi?
Kako se vezuju labele uz elemente za unos podataka?
Uraditi stilizovanje jedne forme koja sadrzi:

a. tekstualna polja za unos sa labelama ,,ime“ i, prezime”,

b. tekstualnu oblast sa labelom , poruka®”

o

grupu radio dugmadi oznacenu sa ,muski“ i ,zenski“,

o

. grupu dugmadi za potvrdu oznacenu sa ,radio”, ,tv“i ,dvd”.
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e Meta svojstvo viewport

e Mrezasta organizacija sadrZaja
e Medija upiti

e Uvod u fleksibilni model okvira

Pojam prilagodljivi dizajn (eng. ,Responsive Web Design - RWD*) uveo
je Ethan Marcotte 2010, a predstavlja dizajn web stranica koji se
prilagodava veli¢ini ekrana za prikaz. Zbog dominantne upotrebe
mobilnih uredaja, ova tehniha dizajniranja danas je postala de facto
standard u web dizajniranju. Njegovom primenom korisniku se pruza
tzv. najbolje iskustvo.
Prilagodljivi dizajn se zasniva na nekoliko osnovnih tehnika:

e medija upiti,

e skalabilne slike,

e fluidne mreZe.

U okviru meta svojstava svake stranice postoji svojstvo za
podesavanje prozora (otvora) za prikaz (eng. viewport). Prozor za
prikaz definise deo stranice koji je vidljiv korisniku. Definisanje
prozora za prikaz znacajno je za mobilne uredaje jer obezbeduje
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prilagodavanje prikaza razli¢itim veli¢inama ekrana, posto deo
stranice koji se prikazuje moze biti mali kod mobilnih uredaja. Sa
druge strane moZe biti jako veliki ako se radi o televizijskim ekranima
ili bioskopskim platnima.

Primer definisanja jednog prozora za prikaz:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

Znacenje sadrZaja atributa content su:
e width — Sirina koju korisnik vidi u ¢itacu, obi¢no u odnosu na
Sirinu uredaja, (CSS pikseli).
e initial-scale —vrednost pocetnog skaliranja (zoom-a)
e maximum-scale, minimim-scale —maksimalna odnosno
minimalna vrednost za skaliranje
Na ovaj nacin kontroliSe se prozor prikaza i dobija mogucnost da se,
Cak i kada postoji velika rezolucija, zbog manje fizicke veli¢ine ekrana
prozor za prikaz sadrzaja smanji. Slika koja ilustuje primenu atributa
viewport data je naslici 6.1.

300x400

Slika 6.1. llustracija prikaza jednog odeljka sa prilagodenim prozorom

Treba obratiti paznju na vrednost koja se koristi za podesavanje
Sirine: width=device-width, a postavlja Sirinu prozora za prikaz na
Sirinu ekrana uredaja. Ono $to se dobija definisanjem prozora za
prikaz moZemo ilustrovati na dva uporedna primera:
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Primer 1. Primer 2.
<html> <html>
<head> <head>
<style> <meta name="viewport"
img{ content="width=device-width,

width:474px;
height:296px;
}
</style>
</head>
<body>
<img src="pejzazl.jpg"/>
<p>Lorem ipsum
dolor...</p>
</body>
</html>

initial-scale=1.0"/>
<style>
img{
max-width:100%;
height:auto;
}
</style>
</head>
<body>
<img src="pejzazl.jpg"/>
<p>Lorem ipsum
dolor...</p>
</body>
</html>

Za ova dva primera dajemo uporedni prikaz na dva razli¢ita uredaja:
tradicionalni racunar i mobilni telefon. Posebnu paznju obratiti na
prikaz za mobilne uredaje. Rezultat je vise nego ocigledan.

Na mobilnom uredaju
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Primer 1.

Lorem ipsum dolor sit amet, vel voluptaria
liberavisse ad, mel magna volumus persequeris no.
(Cu mollis elaboraret eum, et vivendum conceptam
est. lnvenire atomorum euripidis ea vix. eam cu
sonet tantas tritani, at cum detracto iudicabit, Tos id
simul labitur patrioque, per te animal omatus
voluptaria. Mel te platonem mandamus appellantur,
qui ne amet nostro acterno, sed patrioque
moderatius ut. Nullam impedit pericula quo no,
commaode feugait consequal no nec. Cu est dico
dicam molestie, vulputate neglegentur delicatissimi
his an. Fa atqui partiendo quo. enim quacrendum et
duo, cu officiis recusabo vix. Sadipscing
delicatissimi an sed, nec id ipsum definitiones.

Primer 2.

sum dolor sit am

vel voluptaria
Tiberavisse ad, mei magna volumus persequeris no
Cu mollis elab eum, et vi I
cst. Invenire atomorum curipidis ca vix, cam cu sonct
tantas tritani, at cum detracto iudieabit. Eos id simul
Tabilur patriogue, per le animal ornatus voluparia.
Mel te platonem mandamus appellantur, qui ne amel
nostro aeterno, sed patrioque moderatius ut. Nullam
impedir pericula que no, commodo fengair consequat
no nee. Cu est dico dicam molestic, valputate
issimi ris an_ Fa alqui
quo, enim quaerendum el duo, cu olliciis recusabo

wvix. Sadipscing delicatissimi an sed, nec id ipsum
definitiones,

Na desktop-u normalne Sirine
Primer 1.

Primer 2.
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Lorem ipsum dolor sit amet, vel voluptaria liberavisse ad, mei magna volumus persequeris no. Cu mollis |
vivendum conceptam est. Invenire atomorum euripidis ea vix, eam cu sonet tanias tritani, at cum detracto
labitur patrioque, per te animal ornatus voluptaria. Mel te platonem mandans appellantur, qui ne amet n«
patrioque moderatius ut. Nullam impedit pericula quo no, commodo feugait consequat no nec. Cu est dicc
vulputate neglegentur delicatissimi his an. Ea atqui partiendo quo, enim quacrendum et duo, cu officiis re
delicatissimi an sed, nec id ipsum definitiones.
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o

Lorem ipsum dolor sit amet, vel voluptaria liberavisse ad mei magna voluas persequeris no. Cu mollis
vivendum conceptam est. Invenire atomorum euripidis ea vix. eam cu sonet tantas tritani, at cum detracto
Iabitur patrioque. per te animal ornatus voluptaria. Mel te platonem mandans appellantur, qui ne amet nc
patrioque moderatius ut. Nullam impedit pericula quo no, commodo feugait consequal no nec. Cu est dico
Vulputate neglegentur delicatissimi his an. Ea atqui partiendo quo, enim quaerendum et duo, cu officiis rec
delicatissimni an sed. nec id ipsum definitiones.

Na desktop-u smanjene Sirine
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Primer 1. Primer 2.
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Lorem ipsum dolor sit amet, vel voluptaria
liberavisse ad, mei magna volumus persequeris
no. Cu mollis elaboraret eum, et vivendum
conceptam est. Invenire atomorum euripidis ea
vix, eam cu sonet tantas tritani, at cum detracto
iudicabit. Eos id simul labitur patrioque, per te
animal ornatus voluptaria. Mel te platonem
mandamus appellantur, qui ne amet nostro
aeterno, sed patrioque moderatius ut. Nullam
impedit pericula quo no, commodo feugait
consequat no nec. Cu est dico dicam molestie,
vulputate neglegentur delicatissimi his an. Ea
atqui partiendo quo, enim quaerendum et duo,
cu officiis recusabo vix. Sadipscing
delicatissimi an sed, nec id ipsum definitiones.

Lorem ipsum dolor sit amet, vel voluptaria
liberavisse ad, mei magna volumus
persequeris no. Cu mollis elaboraret eum, et
vivendum conceptam est. Invenire atomorum
euripidis ea vix, eam cu sonet tantas tritani, at
cum detracto iudicabit. Eos id simul labitur
patrioque, per te animal ornatus voluptaria.
Mel te platonem mandamus appellantur, qui
ne amet nostro aeterno, sed patrioque
moderatius ut. Nullam impedit pericula quo
no, commodo feugait consequat no nec. Cu est
dico dicam molestie, vulputate neglegentur

Slike 6.2. Prikaz sa i bez promene prozora za prikaz (viewport)

Sa slike je ocigledno da za Primer 2. postoji prilagodenje prikaza Sirini
uredaja. Takode, mozZe se zapaziti da se prilagodavanje ispoljava i pri
promeni Sirine prozora Citaca. Ukoliko se sadrzaj prilagodava novoj
Sirini, onda je dizajn projektovan da bude prilagodljiv uredaju. U
slucaju desktop racunara prikaz ostaje identican.

Skrolovanje sadrzaja

Prilagodavanje prikaza korisniku predstavlja osnovni cilj odnosno
zahtev u dizajnu. Kada je re¢ o skrolovanju sadrzaja na stranici,
smatra se da su korisnici nauceni da skroluju web stranice vertikalno,
ali ne i horizontalno! Kaze se jos da je ,loSe korisni¢ko iskustvo”
ukoliko je web dizajn takav da primorava korisnika da skroluje
horizontalno ili da vrsi promenu zoom-a da bi video neki sadrzaj. Zbog
toga treba postovati nekoliko principa:

1. Ne koristite fiksne Siroke elemente — na primer, ukoliko je neka slika
prikazana Sire nego Sto je prozor za prikaz to znaci da ¢e korisnik
morati da skroluje horizontalno.
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2. Sadrzaj ne sme da se oslanja na odredenu Sirinu prozora za prikaz da
bi imali dobar izgled.

3. Koristite CSS medija upite da bi ste primenili drugadiji stil za
drugacije veli¢ine ekrana.

Relativne jedinice mere

Pri projektovanju prilagodljivih stranica dizajnerima stoji na
raspolaganju podrska novog CSS3 standarda i sa njim upotreba
relativnih jedinica mere. U tabeli 6.1. dat je prikaz tih jedinica sa
kratkim opisom.

Tabela 6.1. Nove relativne jedinice mere

vw Predstavlja 1% od Sirine viewport-a

vh Predstavlja 1% od visine viewport-a

vmin Predstavlja 1% od manje dimenzije viewport-a
vmax Predstavlja 1% od vecée dimenzije viewport-a

U prilagodljivom dizajnu jedini prihvatljiv nacin organizacije sadrzaja
je zasnovan na primeni relativnih mera, pre svega u odnosu na
sirininu ekrana. Posto je sadrZaj najc¢esée organizovan po kolonama,
dakle Sirine kolona treba da budu definisane procentima - % odnosno
em -jedinicama.

Laka organizacija sadrzaja po kolonama je iskoris¢ena za
projektovanje unapred pripremljenih okvira (eng. framework) za
dizajn prilagodljivih stranica. Koristeéi unapred pripremljene okvire
postiZe se jednostavnije i brze dizajniranje prilagodenih stranica.
Obi¢no se okviri zasnivaju na primeni stilova koji unapred definisu
neku mrezastu strukturu (eng. grid). MreZasta struktura je
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organizacija sadrzaja definisana kolonama odnosno redovima u koje
se smestaju elementi stranice.

Na slici 6.4. prikazana je jedna mreZasta struktura od 12 kolona iste
Sirine. Elementi koji se postavljaju na stranicu, postavljaju se
definisudi Sirinu koja se zasniva na broju kolona. Svih 12 kolona
zajedno Cini 100% Sirine.

Slika 6.3. MreZasta organizacija sadrZaja

Svojstvo box-sizing

Vedi broj kolona u sablonu je neophodan kako bi se dobio Sto bolji
dizajn odnosno sa viSe detalja, ali je neophodna potpuna kontrola
cele Sirine prozora. Zato svi HTML elementi treba da imaju podeseno
svostvo box-sizing.

*

{

box-sizing: border-box;

-

Ovim svojstvom se osigurava da su pedding i border ukljuceniu
ukupnu Sirinu i visinu elemenata. Na ovaj nacin se znacajno olaksava
definisanje sadrzaja cija ukupna Sirina mora biti 100%. Inace,
podrazumevana vrednost ovog svojstva tzv. standardni box model je:
box-sizing: content-box, atada se paddingiborder se dodaju
na Sirinu/visinu.

U konkretnom slucaju, sa slike 6.3., iskazano u procentima Sirina
jedne kolone je: 100% / 12 = 8.33%. Formiraju se klase za svih 12
kolona istog prefiksa, class="col-".

Napomena: Ovako formirano ime klase omogucava CSS pristup
pomocu atributa koji ciljaju imena svojstva (*=, A=, $=).
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U kodu koji sledi naveden je CSS kod za 12 klasa razlicitih Sirina, kao i

zajednicko definisanje svojstava: float, padding, border.

.col-1 {width:
.col-2 {width:
.col-3 {width:
.col-4 {width:
.col-5 {width:
.col-6 {width:
.col-7 {width:
.col-8 {width:
.col-9 {width:
.col-10 {width: 83.33%;}
.col-11 {width: 91.66%;}

8.33%;}
16.66%;}
25%; }
33.33%;}
41.66%;}
50%; }
58.33%;}
66.66%;}
75%;}

.col-12 {width: 100%;}

[class*="col-"] {
float: left;
padding: 15px;

border: 1px solid red;

}

Svaki red u prikazu koristi jedan ili viSe odeljaka koje su Sirine

odredene kao broj kolona. Ukupna suma $irina svih odeljaka jednog

reda ne moze biti veca od 12 kolona. Na primer:

<div class="col-3">

<ul>

<1i>NRT</1i>
<1i>RT</1i>
<1i>EPO</1i>

<1li>..

</ul>
</div>

.</1i>

<div class="co0l-9">

<h1>Najbolji studijski programi</h1>
<p>Na osnovu nepoznatih kriterijuma...</p>
<p>Ipak NRT je naj.</p>

</div>

241



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

Vazne osobine ovog dizajna su:

e Sve kolone u redu imaju postavljeno svojstvo float na vrednost
left.

e Da bise omogucio prelazak u novi red ukida se plutanje nakon
svakog reda, na primer pomocu stila:

.row: :after {
content: "";

clear: both;
display: block;

Primer realizacije meni kontrole
Nakon ovih svojstava mogu se dodati posebne klase za sredivanje
izgleda, menija na primer:

CSS HTML

.menu ul { <div class="col-3 menu">
list-style-type: none; <ul>
margin: 0; <1li>NRT</1i>
padding: 0; <1i>RT</1i>

} <1i>EPO</1i>

.menu 1i { <li>...</1i>
padding: 8px; </ul>
margin-bottom: 7px; </div>

background-color :#33b5e5;
color: #ffffff;
}
.menu li:hover {
background-color: #0099cc;
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NRT
Najbolji studijski programi

O Na osnovu nepoznatih kriterijuma...

[

Slika 6.4. Primer jedne stranice u mrezastoj organizaciji
Medija upiti

Medija upiti su nova CSS tehnika uvedena sa standardom CSS3 i
ujedno predstavlja jednu od osnovnih karakteristika prilagodljivog
dizajna. Medija upiti su logicki izrazi. Omogucavaju primenu razli¢itih
stilova za razli¢ite medije odnosno karakteristike medija. Za
prilagodljivi dizajn, gotovo uvek, re¢ je o mediju koji je ekran, a
osnovna karakteristika medija je Sirina ekrana. Upiti se zasnivaju na
koris¢enju @media pravila. Sintaksa je:

@media "mediji and/or uslovZaOsobinuMedija".

Na primer:
<style>
@media screen and (max-width: 500px) {
body {
background-color: yellow;
}
}
</style>

predstavlja stil koji se primenjuje pod uslovom da je tip medija ekran i
da je maksimalna Sirina 500px.

Postoji 10 razlicitih tipova medija. Mi ¢emo u nastavku iskljucivo
koristiti screen koji je najéeséi u prakticnoj upotrebi. Neki tipovi
medija su:
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all — svi mediji

print —strani¢ni medij u rezimu prikaza Stampaca

speech — snimanje glasa

tv —televizija, ...

Tip medija se moZze koristiti pri definisanju stila ili pri povezivanju sa
spoljnim fajlovima, na primer:

<link href="stilovi.css" media="screen">

<style media="print">

Osobine medija predstavljaju karakteristiku koja se testira u medija
upitu. Postoji 13 razlicitih osobina koje se mogu testirati. Neke od njih
su:

aspect-ratio—odnos sirine i visine uredaja

color — broj bitova o boji komponente boje

resolution — gustina piksela

orientation — portraitili landscape rezim

height — visina oblasti prikaza (po standardu treba izbegavati device-
height — visina prikazane povrsi)

widht —Sirina oblasti prikaza (po standardu treba izbegavati device-
width —Sirina prikazane povrsi)

Svim osobinama mozZe da se doda prefiks min- ilimax- . Na primer
@media (min-width: 350px) { . . . }
@media (min-width: 350px and max-width) { . . . }

Tacke preloma

Tacke preloma predstavljaju definisane Sirine ekrana koje
predstavljaju granicu za primenu razlicitih stilova. Na primer,
skaliranje kolona u prikazu moZze biti dobro samo do odredene Sirine,
ali za slucaj prikaza na mobilnim telefonima u portrait modu skaliranje
svakako nije dobro. Za takve prikaze bolje je imati drugaciju
organizaciju sadrzaja, na primer u jednoj koloni.
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Slika 6.5. Dve strukture sadrZaja za jednu tacku preloma

U narednom primeru dat je primer CSS koda za jednu tacku preloma
(prekida) u slucaju mreZaste strukture.

/* Desktop: */ @media only screen and
.col-1 {width: 8.33%;} (max-width: 768px) {
.col-2 {width: 16.66%;} /* Mobilni */
.col-3 {width: 25%;} [class*="col-"] {

.col-4 {width: 33.33%;}
.col-5 {width: 41.66%;}
.col-6 {width: 50%;}
.col-7 {width: 58.33%;}
.col-8 {width: 66.66%;}
.col-9 {width: 75%;}
.col-10 {width: 83.33%;}
.col-11 {width: 91.66%;}
.col-12 {width: 100%;}

width: 100%;

Dizajn za mobilne uredaje izvodi se prilagodavanjem postojeceg,
desktop, dizajna postavljanjem celokupnog sadrzaja u jednu kolonu.

Prvi dizajn za mobilne uredaje — (eng. Mobile First)

Oznacava dizajniranje stranice prvo za mobilne uredaje, a primenom
tacke preloma vrsi se prilagodavanje za desktop ili neki drugi uredaj.
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/* Mobilni */ @media only screen and (min-width:
[class*="col-"] { 768px) {
/* Desktop: */
.col-1 {width: 8.33%;}
} .col-2 {width: 16.66%;}
.col-3 {width: 25%;}
.col-4 {width: 33.33%;}

width: 100%;

Vise tacaka preloma

Ako se prilagodljivi dizajn projektuje ne samo za mobilni i desktop veé
i za tablet uredaje onda se moZe postaviti dodatna, druga, tacka
preloma.

/*Mobilni: */
[class*="col-"] {
width: 100%;
}
@media only screen and (min-width: 600px) {
/* Tablet: */
.col-m-1 {width: 8.33%;}
.col-m-2 {width: 16.66%;}
.col-m-3 {width: 25%;}
.col-m-4 {width: 33.33%;}

}
@media only screen and (min-width: 768px) {

/* Desktop: */

.col-1 {width: 8.33%;}
.col-2 {width: 16.66%;}
.col-3 {width: 25%;}
.col-4 {width: 33.33%;}
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Odvojene kolekcije stilova

Dizajneri Cesto posezu za reSenjima u kojima posebno definisu stilove
za posebne prikaze. Mogudi nedostatak je ponavljanje istih stilova Sto
se moze donekle prevaziéi izdvajanjem zajednickih stilova u poseban
dokument.

Na primer, u fajlovima small.css i large.css mogu biti stilovi za
odredene ekrane.

<link rel="stylesheet" media="screen and (min-width:200px) and
(max-width: 500px)" href="small.css">

<link rel="stylesheet" media="screen and (min-width:501px) and
(max-width: 1100px)" href="large.css">

Napomena: Zbog nekih starijih Citaca po nekada se koristi i only
screen, ali i kao naglasavanje da se ne koristi neki drugi prikaz osim
screen prikaz, na primer print.

Orijentacija ekrana
Pomodu medija upita moZe da se koristi tekuca orijentacija ekrana i
da se dizajn prilagodi orijentaciji. Moguce orijentacije su:
e Portrait,
e landscape.
Na primer, ako se u zavisnosti od orijentacije menja pozadinska boja.

@media only screen and (orientation: landscape) {
body {
background-color: yellow;

Slike u prilagodljivom dizajnu
Da bi slika u prilagodljivom dizajnu bila prilagodena Sirini viewporta
neophodno je koristiti relativno podesavanje Sirine.

img {
width: 100%;
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Medutim, realan slucaj je da se koristi slika ne preterano velike
rezolucije, recimo Sirine 480px Sto bi u sluc¢aju desktop varijante
prikaza dovelo do Sirenja slike do dimenzija prikaza pa time
istovremeno i do narusavanja kvaliteta slike u prikazu. Zato se umesto
toga koristi

img {
max-width: 100%;

Prilagodavanje pozadinske slike

Pozadinske slike mogu takode biti prilagodljive i skalirajuée. Postoji

nekoliko razli¢itih metoda za dobijanje efekta prilagodljivosti:

e Ako je svojstvo background-size postavljeno na vrednost
contain, pozadinska slika ¢e biti skalirana i prilagodiée se povrsini
koja je sadrzi. Slika ¢e sacuvati proporcionalnost izmedu Sirine i
visine slike (,aspect ratio”):

e Ako se svojstvo background-size postavi na vrednosti "100%
100%", pozadinska slika ¢e biti razvuceni preko cele klijentske
oblasti:

e Ako se svojstvo background-size postavi na vrednost "cover",
pozadinska slika ¢e biti skalirana preko cele povrsi kontejnera.
Vrednost "cover" cuva proporcionalnost Sirine i visine slike tako
da se zbog toga deo slike obi¢no iseca:
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Razli¢ite slike za razli¢ite uredaje

Kao sto je velika slika dobra za veliki ekran, mala je za mali. Da bi se
izbeglo nepotrebno uditavanje velike slike za male ekrane, moze se
definisati potpuno druga tj. ve¢ obradena slika manje velicine.

body {
background-image: url('pejzazl_mobile.jpg');
}
@media only screen and (min-width: 400px) {
body {
background-image: url('pejzazl_desktop.jpg');
¥
¥
Video

Video element ima svojstvo koje moZe da se iskoristi tako da se
veli€ina prilagodava Sirini uredaja podeSavanjem na 100% Sirine
ekrana, sa eventualnim ograni¢enjem koristeéi max-width svojstvo.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1.0">
<style>
video {
max-width: 100%;
}
</style>
</head>
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<body>
<video width="600" controls>
<source src="mol.mp4" type="video/mp4">
</video>
</body>

</html>

Fleksibilni okviri predstavljaju novi nacin prikaza uveden uz CSS3.
Upotreba fleksibilnog koncepta garantuje predvidivo prikazivanje
elemenata u slucaju razli¢itih uredaja za prikaz. Za neke primene ovo
je napredniji model prikaza koji daje bolje karakteristike i vece
mogucnosti.
Fleksibilni model okvira sastoji se od:
e kontejnerai
e stavki.
Kontejner se deklarise postavljanjem svojstva display na vrednost
flex (za blok element) odnosno inline-flex (za inline elemente).
Unutar jednog kontejnera smesta se jedna ili viSe stavki.
Sve Sto je van fleksibilnog kontejnera, ali takode i ono Sto je unutar
fleksibilnih stavki, prikazuje se na uobicajen nacin.
Fleksibilni kontejner definise kako se prikazuju stavke u njemu. Stavke
se pozicioniraju duZ jedne linije. Podrazumevano u jednom
kontejneru postoji samo jedna flex linija. Takode, podrazumevano
pozicioniranje ide od leve ka desnoj strani.
Vaino:
e Ovo svojstvo jos uvek nije potpuno identi¢no za sve Citace pa se
preporucuje upotreba prefiksa specificnih za pojedine Citace:

o -moz, Mozilla Browsers (Firefox)
o -webkit, Safari, Chrome)

o -0, Opera

o -ms,

<!--[if IE]>.<![endif]-->, Internet Explorer
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¢ Definisanje flex linije se vrsi postavljanjem svojstva directon, na
primer:

.flex-container {

display:flex;
flex-direction:row;

}

postavlja pozicioniranje s leva na desno i odozgo na dole sto je
definisano svojstvom flex-direction:row.

o Ostale moguce vrednosti za pozicioniranje su:

e row-reverse — suprotno od podrazumevanog tj. s desna na levo,

e column — stavke se prikazuju po kolonama tj. vertikalno,

e column-reverse — po kolonama, ali u suprotnom redosledu.

Na slici 6.6. prikazan je jedan raspored odeljaka horizontalno i za

iste odeljke vertikalno.

Slika 6.6. Fleksibilni raspored po horizontali i vertikali

Horizontalna raspodela praznog prostora

U fleksibilnom rasporedu stavki, kada stavke ne ispune ukupan

unutrasnji prostor vazno je upravljati viSkom belog prostora. Za to se

koristi svojstvo justify-content. Moguce vrednosti su:

e flex-start —Podrazumevano. Stavke su pozicionirane od
pocetka kontejnera,
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e flex-end — Stavke su pozicionirane na kraju kontejnera,

e center — Stavke su pozicionirane oko centra kontejnera,

e space-between — Stavke su pozicionirane sa prostorom izmedu
linija,

e space-around — Stavke su pozicionirane sa prostorom ispred,
izmedu i posle linija.

Slika 6.7. Rapodela belog prostora pomocu center odnosno
space-between

Vertikalna raspodela praznog prostora

U slucaju kada stavke nisu popunile ukupan raspoloZiv prostor po

vertikali, vertikalna raspodela praznog prostora se definise pomocu

svojstva align-items. Moguce vrednosti su:

e stretch—Podrazumevana vrednost. Stavke se razvlace i tako
popunjavaju ukupan kontejner.

e flex-start—Pozirionirane od vrha.

e flex-end— Pozicionirane na dno kontejnera.

e center — Stavke su pozicionirane vertikalno na sredini.

e baseline — Stavke su pozicionirane na baznoj liniji kontejnera.

Prelom sadrzaja

Svojstvo flex-wrap definise da li se stavke u kontejneru prelamaju u
slucaju da nema dovoljno praznog prostora u jednoj liniji. Moguce
vrednosti su sledece:

e nowrap — podrazumevano,

e wrap — prelom postoji ako sadrZzaj ne moZe da stane,
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e wrap-reverse —prelom ali u obrnutom redosledu.

DuZina stavke

Svojstvom flex specificira se duzina jedne stavke, relativno u odnosu
na ostatak preostalih stavki u istom kontejneru. U narednom primeru
prvi div dobija 3 od ukupno 6 vrednosti (50%), drugi, treci i Cetvrti
dobija Sirinu 1 od 6. Ova vrednost definiSe i proporciju sa kojom se
stavke povecavaju.

#prvil { #prvi3 {
flex:3; flex:1;

} }

#prvi2 { #prvid {
flex:1; flex:1;

} }

Slika 6.8. Definisanje duZine stavki

Fleksibilna Sirina stavki i redosled

Kao Sto se definise Sirina stavki u fleksibilnom okviru, odnosno nacin
prosirivanja, isto tako se moze definisati i nacin tj. srazmernost pri
skupljanju sadrzaja. Ta vrednost se moZe zadati kao druga vrednost, a
kao treca se zadaje pocetna veli¢ina u odnosu na koju se vrsi
racunanje. Na primer: flex: 1 3 150px;

Redosled se moZe posebno definisati svojstvom order. NiZa vrednost
ovog svojstva znaci prvenstvo u prikazu. Ako dve stavke imaju istu
vrednost onda se primenjuje podrazumevani redosled.

#prvil {

flex: 1 3 150px;
}
#prvi2 {

flex: 1 1 150px;
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}
#prvi3 {
flex: 1 1 150px;

}
#prvid {
flex: 1 1 150px;

1. Sta je to prilagodljivi dizajn i $ta je vazno za postizanje dobrog
Lkorisni¢kog iskustva“?

Kojim tehnika se postize prilagodenje?

Koje relativne jedinice mere postoje? Objasniti ih.

Sta je to mreZasta struktura? Napisati stil za jednu.

s N

Kada se primenjuju medija upiti i $ta se postiZe njihovom
primenom?

6. Objasniti tacke preloma.

7. Objasniti fleksibilni model okvira. Navesti primere organizacije

sadrZaja primenom ovog modela
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¢ Nova vizuelna svojstva
e Transformacije

e Animacije

e Tranzicije

U okviru ovog poglavlja obraden je jedan skup novih CSS svojstava
uveden sa standardom CSS3 koji prikazuje osobine novog standarda
sa novim vizuelnim efektima. Radi se o vizuelnoj transformaciji
objekata, animacijama i tranzicijama. Prikazani efekti mogu da
posluZe za prikaz objekata u 3D okruzeniju, ali i za posebnu namenu
ukljuéujudii korisni¢ko zadovoljstvo u radu.

Zaobljeni uglovi

Jedna od novih moguénosti koju donosi CSS3 je mogucnost preciznog
i lakog definisanja zaobljenosti uglova. Zaobljeni uglovi HTML
elementa mogu se definisati posebno za svaki ugao ili istovremeno za
viSe uglova. Takode, svaki ugao moze biti zaobljen simetri¢no (kruzno)
ili asimetricno (elipsoidno).
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U opstem slucaju, za definisanje zaobljenosti jednog ugla potrebno je
definisati dve vrednosti koje odreduju poluprecnike elipse. Definisane
vrednosti se odvajaju kosom crtom: prva vrednost je horizontalni
poluprecnik, a druga vertikalni poluprecnik. Ako je zaobljenje kruzno
onda je dovoljna jedna vrednost po uglu. Vrednost moze biti zadata
kao % ukupne duzine elementa ili koristeéi apsolutnu vrednost.
Sintaksa je:

border-radius: 1-4 duZinel|% / 1-4 duZinel|%

Za primenu ovog stila poZeljno je koristiti i prefiks specifi¢an za
odredene Citace. Na ovom mestu ne¢emo se baviti njihovim
sintaksama, ali ¢emo u nekim primerima navesti kako bi se uocila
razlika. Na slici 7.1. prikazan je opis zaobljenja uglova sa istaknutim
poluprecnicima koji definisu zaobljenje.

‘-"__..,.-ﬂ"""""'"""'"--.._“-‘. Pl D
- 50px Zﬁp;%y_l
E':.— :E ..
\‘\.‘. 1 OUDK "...-_.' P -

#50px 1 % 50px
-,‘_-.“‘"H- EE?}"’-' k‘h ]
Slika 7.1. Zaobljenje uglova elementa

Na sledecoj slici prikazan je izgled i CSS kod Cetiri primera sa razli¢itim
zaobljenjima:

-

#primer_A { #primer_B {
height: 65px; height: 65px;
width: 160px; width: 160px;
-moz-border-radius- -moz-border-radius-
bottomright: 50px; bottomright: 50px 25px;
border-bottom-right- border-bottom-right-
radius: 50px; radius: 50px 25px;
¥ ¥
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#primer_C { #primer_D {
height: 5em; height: 70px;
width: 12em; width: 7e0px;
-moz-border-radius: lem -moz-border-radius:
4em lem 4em; 35px;
border-radius: lem 4em border-radius: 35px;
lem 4em; }
}

Slika 7.2. Primeri zaobljavanja uglova

Sencenje

Senka objekta ostavlja utisak trece dimenzije odnosno dubine. Senke
se koriste, ne samo zbog estetskog efekta, vec i kao jedna opcija da se
obezbedi jasnoca vidljivosti granica objekta na podlozi (npr. tekst u
titlovima). Osim senki koje mogu biti na tekstu, CSS3 omogucava i
senke na elementima.

Svojstvo kojim se definise senka je box-shadow i ovo svojstvo se
moZze primeniti na veéini HTML elemenata (div, p, img, span,...).
Sintaksa za senku je:

box-shadow: #rrggbb xof yof rza

gde je,
o #rrggbbilirgb(r,g,b) —boja senke,
o xof, yof —pomeraj senke u odnosu na objekat,
o rza-—rastojanje zamagljenja, ako postoji.

width: 2@0px;

height: 100px;
background-color: lightblue;
box-shadow: 10px 1@px 5px #999;
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width: 200px;
height: 100px;
background-color: lightblue; box-

shadow: 5px -5px 5px

width: 2@0px;

height: 100px;

background-color: lightblue;
box-shadow:

inset rgb(0,50,100) -5px -5px 15px,
inset white 5px 5px 15px

Slika 7.3. Primeri realizacije tri razliCite senke

Kao Sto se vidi, mogucde je istovremeno zadati vise stilova za senke
razdvojenih zarezom i tako dobiti novi efekat kao u tre¢em primeru.

Osim sencenja elemenata moze se osenciti i tekst. Pravila za
podesavanje senke su identi¢na, razlika je u sintaksi:

text-shadow: #FFO00O 2px 2px 8px;

Gornji primer dao bi slededi efekat:

Efekat sencenja sa zamagljivanjem

Slika 7.4. Sencenje teksta

Gradient

Gradijent ili tonski prelaz je nacin da se oboji objekat bojom koja se
postepeno menja iz jedne u drugu. Koris¢enjem ovog svojstva, moze
se napraviti gradijent od najmanje dve boje. Broj boja, pravac i nacin
promene definise se primenom stilova.

Da bi se proces postavljanja gradijenta olaksao, ¢esto se koristi pomo¢
nekog online generatora, na kojima se odmah vidi efekat izbora
parametara kao $to su orijentacija, boje, poloZaji.
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Nekoliko online generatora tonskih prelaza je dato na slede¢im
linkovima:

e http://www.colorzilla.com/gradient-editor/,

e http://css3gen.com/gradient-generator/ .

Postoje dve vrste gradijenta:
e linearnii
e radijalni.
Sintaksa za definisanje boje pomocu gradijenta je:

background:linear-gradient(pravac, clri, clr2, ...);

Navedeni primer se odnosi na pozadinsku boju. Pravac promene tj.
gradijenta se definiSe argumentom pravac. Pravac se moze definisati
pomocu kljuénih reci ili koristec¢i ugao. Argumenti clrl, clr2 su dve
boje za koje se definise prelaz u definisanom pravcu. Na primer

background: linear-gradient(to bottom, green, blue);

predstavlja promenu od zelene ka plavoj pocev od vrha prema dnu. Ili
ako Zelimo da obezbedimo istu promenu, ali pod uglom od 70
stepeni, CSS kod bi bio:

background: linear-gradient(70deg, green, blue);

Ukoliko Zelimo da dobijemo prelaz po svim pravcima pocev od
sredine elementa koristi se radijalni gradijent.

radial-gradient(green, blue, rgba(200,200,200,0.2));

U prethodnom primeru generise se prelaz od zelene u centru
elementa, preko plave, do svetlo sive sa izvesnom dozom prozirnosti
koja je zadata kao Cetvrti argument funkcije rgba.

Postavljanje teksta po kolonama

CSS3 nudi jednostavan nacin za prikaz sadrzaja u vise kolona. Ovo je
tipi¢no u slucaju prikaza teksta na Siroj povrsi. Na ovaj nacin se dobija
na Citljivosti. Za web ¢itace Chrome, Opera i Firefox potrebno je
koristiti prefikse. Slede svojstva i njihov opis:

o column-count —broj kolona

o column-gap — prostor izmedu kolona

Takode se dodatno mozZe definisati stil izmedu kolona:
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o column-rule-style —stiloviizmedu kolona
o column-rule-width —S3irina koris¢enog stila
o column-rule-color —boja koris¢enog stila

Pogledajte naredni primer:

<style>
.triKolone {

-webkit-column-count: 3; /* Chr, Saf, Op */

-moz-column-count: 3; /* Firefox */

column-count: 3;

-webkit-column-gap: 50px; /* Chr, Saf, Op */

-moz-column-gap: 5@px; /* Firefox */

column-gap: 50px;

-webkit-column-rule-style: dotted; /* Chr, Saf, Op */
-moz-column-rule-style: dotted; /* Firefox */

column-rule-style: dotted;

-webkit-column-rule-width: 5px; /* Chr, Saf, Op */
-moz-column-rule-width: 5px; /* Firefox */

column-rule-width: 5px;

-webkit-column-rule-color: lightgreen; /* Chr, Saf */

-moz-column-rule-color: lightgreen; /* Firefox */

column-rule-color: lightgreen;

¥
</style>

e ‘

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper

suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat.
Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero eros et
accumsan et iusto odio

Slika 7.5. Organizacija teksta po kolonama
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dignissim qui blandit praesent
luptatum zzril delenit augue
duis dolore te feugait nulla
facilisi. Nam liber tempor cum
soluta nobis eleifend option
congue nihil imperdiet
doming id quod mazim
placerat facer possim assum.




Transformacija je vizuelni efekat koji utice na element da menja
odredene osobine kao Sto su: oblik, veli¢ina ili pozicija. CSS3
transformacije omogucéuju pomeranje, skaliranje, rotaciju i rastezanje
elemenata.

CSS koristi vizualni model opisan koordinatnim sistemom u kom je
element pozicioniran. Pozicije i veli¢ine elemenata izraZavaju se u
pikselima pocevsi od gornjeg levog ugla. Koordinatni sistem se moze
menjati pomocu svojstva transform. Atribut je podrzan uz primenu
specifiénih prefiksa.

Svojstvo transform omogucava 2D ili 3D transformacije na nekom
elementu. Sintaksa je:

transform: funkcijaTransformacije(arg);

Na primer:

#myDIV {
border: solid 1px;
width: 200px;
height: 200px;
background: red;
transform: skewX(-30deg);

}

Gde je skewX jedna funkcija transformacije koja vrsi iskosavanje. U
ovom primeru, za -30 stepeni oko X ose. Ostale funkcije su:
e matrix(x,x,x,x,x,x), matrix3d(x,x,x,x,X,X,X,X,X)
Opésti oblik transformacije u vidu matri¢nih operacija.
e translate(xy), translate3d(x,y,z), translateX(x),
translateY(y), translateZ(z)
Vrsi pomeranje objekta po nekoj osi. Pomeranje moZe da se izvodi
posebno po svakoj osi, ili istovremeno po vise osa.

.translation {
-webkit-transform:translateX(120px);
transform:translateX(120px);
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e scale(x,y), scale3d(x,y,z), scaleX(x), scaleY(y), scaleZ(z)
Skaliranje objekta po jednoj ili vSe osa.

e rotate(ugao), rotate3d(x,y,z, ugao), rotateX(ugao),
rotateY(ugao), rotatez(ugao)
Rotiranje objekta u bilo kom smeru oko bilo koje ose. Na primer
kod klase za rotaciju za 45 stepeni:

.rotate {
-webkit-transform:rotate(45deg);
transform:rotate(45deg);

}

e skew(x- ugao,y- ugao), skewX(ugao), skewX(ugao)
Vrsi iskoSenje objekta u pravcu jedne ili obe ose. U primeru je
uradeno iskoSenje slike za 45 stepeni.

.skew {
-webkit-transform:skew(45deg);
transform: skew(45deg);

}

e perspective(n)— Odreduje pogled za 3D transformisani
element.

U narednom primeru objedinjeno je nekoliko transformacija za
uporedni prikaz.

CSS

div { .red1{
width: 100px; top:0px;
height: 100px; }
position:absolute; .red2{
left:50px; top:110px;

} }

.normal{ .red3{
border: solid 2px blue; top:220px;
background:white; }

} .translate{

.transform{
border: solid 2px red; transform:translate(20px);
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background:1lightblue; }
} .skew {
transform: skewX(-30deg);

}
.rotate {
transform:rotate(45deg);
}
HTML
<div class="normal redi"> translate(20px)
</div>

<div class="transform redl

translate">
translate(20px)

</div>

skew X(-F0deg)

<div class="normal red2">
</div>

<div class="transform red2 skew">
7 Ox

skewX(-30deg) / 491,5,&\
&

</div> %
&)
<div class="normal red3"> < >

</div> \\ /
) 4

<div class="transform red3 rotate">
rotate(45deg)
</div>

Slika 7.6. Primeri translacije, iskosenja i rotacije

Animacija predstavlja promenu odredenog stila u definisanom
vremenskom intervalu. Stil se menja od pocetnog ka krajnjem na
nacin koji se definiSe svojstvima animacije. U toku animacije, moZe se
menjati viSe CSS svojstava koja zajedno ¢ine jedan stil, a sve te
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promene se mogu ponavljati proizvoljan broj puta tokom jedne
animacije.

Stilovi, koji se u pri opisivanju animacije definisu u odredenim
vremenskim trenucima, nazivaju se kljuénim — eng. , Keyframes”.

Da bi se koristile animacije potrebno je definisati klju¢ne frejmove za
animaciju. Sintaksa je:

@keyframes naziv {vremenskaOznaka {cssStil;}}

gde je:

naziv — naziv animacije,

vremenskaOznaka — pozicija frejma u vremenu animacije iskazana u
procentima 0-100% ili klju¢nim rec¢ima from (0%) odnosno to (100%),
cssStil — CSS stil u definisanom trenutku.

U narednom primeru data je animacija pozadinske boje jednog
odeljka i to tako da se vrsi promena tri boje, od bele, preko plave do
crvene.

div {
width: 500px;
height: 50px;
background-color: red;
animation-name: srb;
animation-duration: 5s;

}

@keyframes srb {
from {background-color: white;}
50% {background-color: blue;}
to {background-color: red;}

Animacija traje 5 sekundi. Na startu boja pozadine bice bela, za 50%
vremena animacije prelazi u plavu, i za kraj, posle 5s bi¢e crvena.

Dodatni opis animacije izvodi se svojstvima:

e animation-delay —vrednost ovog svojstva definiSe odlaganje
starta animacije u sekundama,
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e animation-iteration-count — definiSe broj ponavljanja
animacije, ako je vrednost infinite onda se animacija
neprekidno ponavlja,

e animation-direction —ukoliko ima vrednost reverse
definiSe suprotan tok animacije. Podrazumevana vrednost je
normal. Moguca je naizmeni¢na promena ove dve vrednosti
pomocu alternate odnosno alternate-reverse. Ako je
vrednost alternate onda se ponavlja normal pa reverse.

e animation-timing-function - vrednost ovog svojstva
definise brzinu i krivu promena po vremenu. Moguce vrednosti
su:

o ease —laganistart, sredina je brza i lagani kraj, ovo je
podrazumevano svojstvo,

linear —ista brzina od pocetka do kraja,

ease-in —spori start,

ease-out — spori kraj,

ease-in-out —sporistartikraj,

cubic-bezier(n,n,n,n) — definisanje sopstvene krive

animacije u vidu cubic-bezier funkcije.

O O O O O

CSS:

div {

width: 100px;

height: 100px;

background-color: lightgreen;

position: relative;

animation: anim 5s infinite;
}
#divl {animation-timing-function: ease;}
#div2 {animation-timing-function: linear;}
#div3 {animation-timing-function: ease-in;}
#div4 {animation-timing-function: ease-out;}
@keyframes anim {

from {left: Opx;}

to {left: 500px;

transform:rotate(90deg);
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HTML

<div id="divl1">ease</div>
<div id="div2">linear</div>
<div id="div3">ease-in</div>
<div id="div4">ease-out</div>
<div id="div5">default</div>

ease

P
asea

o

ease-in ey

ﬂvxﬂa

Case-oug

el

Jno-asea

default

= “«339
Jnegp

Slika 7.7. Pozicija objekta u toku animacije

Efekat tranzicija omogucéava promenu jednog ili vise CSS svojstava od
pocetne do krajnje vrednosti, slicno animacijama, ali bez klju¢nih
frejmova, a efekat se izaziva pri promeni svojstva.
Dakle, da bi se kreirao efekat jedne tranzicije potrebno je najpre
definisati:
1. CSS svojstva kojim se Zeli postici efekat promena u tranziciji,
2. Trajanje tranzicije. Ukoliko trajanje nije definisano,
podrazumevana vrednost je O.
Tranzicija se skra¢eno definise svojstvom transition koje se sastoji
od sledecih elemenata:

e transition-property - naziv svojstva za tranziciju,
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e transition-duration - vreme tranzicije u sekundamaili
milisekundama,

e transition-timing-function - naziv funkcije promene
brzine tranzicije, potpuno isto kao kod animacija,

e transition-delay - vreme za koje startuje tranzicija.

U slede¢em primeru, nad odeljkom odredenih dimenzija, izvodi se
tranzicija posSto se mi$ nade iznad njega. Tranzicija se definiSe tako da
odeljak postaje vidljiv u potpunosti za 2 sek i zelene pozadinske boje.

div { div:hover {
width: 200px; background: green;
height: 100px; }

background: transparent;
transition: background 2s;

Napomena: osim generalnog svojstva transition preporucuje se
upotreba prefiksa za razlicite Citace.

Elementi tranzicije se zapisuju razdvojeni prazninom, a ukoliko se
primenjuje vise tranzicija onda se vise njih razdvajaju zapetom. Na
primer: transition: background 2s, width 3s; Takode se
moze ukljuciti i neka od transformacija, na primer:

div { div:hover {
width:200px; background: green;
height: 100px; width:100px;
background:transparent; transform:
transition:background 2s, rotate(90deg);
width 3s, }

transform 2s;
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Slika 7.8. Tranzicija uz rotaciju, promenu boje i Sirine

R

8.
9.

Koje svojstvo se koristi za definisanje zaobljenih ivica?

Definisi stil kojim se iscrtava krug prec¢nika 100px.

Koje svojstvo definiSe senke objekata? Napravi 3 primera senki.
Navedi vrste gradijenta i stil koji se koristi za definisanje.

Sta se postize primenom stila: radial-gradient(red, blue,
rgba(200,200,0,0.3));

Kako se definise prelom teksta u vise kolona?

Koje vrste vizuelnih transformacija znate? Za svaku napisite jedan
primer.

Kako se definiSu animacije preko stilova?

Svojstvo animacije animation-timing-function utic¢e na....?

10. Kako definiSete tranzicije?

11.Navedite razliku izmedu animacije i tranzicije. llustrujte to

primerima.

268



e Osnovna sintakasa
e  Primena u dizajnu stranice

e  Funkcije

e Promenljive i tipovi
e Objekti

e Nizovi

o Konverzijje
e  Otkrivanje gresaka
e  Objekti okruzenja

Ovo poglavlje je posveceno osnovama programskog jezika JavaScript.
Za razumevanje ovog poglavlja neophodno je elementarno
poznavanje nekog programskog jezika, ali i poznavanje gradiva iz
prethodnih odeljaka knjige. Najpre se postavljaju osnove sintakse i
uvode elementarni primeri kao i nacin njihovog pisanja. Zatim se
navode primeri tipi¢ne upotrebe sa naglaskom na prakti¢énu primenu.

JavaScript (JS) je danas osnovni programski jezik za HTML i za Web.
Ogromna popularnost Web tehnologija dovela je do primene ovog
jezika i u druge svrhe. Najpopularniji je programski jezik.
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Sintaksa jezika JavaScript-a je sli¢na sintaksi C jezika, tako da zajedno
sa C#, C++, JAVA-om, PHP-om i nekim drugim jezicima spada u C-olike
jezike.

Klijentski je orijentisan, izvrSava se na strani klijenta tj. u web
¢ita¢ima. Jednostavan je. JavaScript kod se pise unutar body i/ili head
sekcije i koriste¢i odgovarajuéi tag script. JavaScript kod se pise u
vidu odgovarajucih funkcija koje se pozivaju, na primer:

<script>
function myFunction() {
document.getElementById("div1l").innerHTML = "Zdravo!";
}

</script>

Napomena: Svi primeri u knjizi su kompletni i testirani, pa ponekada
sadrze delove koda koji ¢e biti naknadno objasnjeni. U tom slucaju
treba obratiti paznju samo na kod koji je ve¢ objasnjen.

Zbog brzine ucitavanja stranice programeri nekada ubacuju script tag
na dno stranice pre </body> taga.

Kod se moze pisati u posebnom fajlu koji se naknadno ukljuéuje u
neku script sekciju.

HTML:

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<script src="ScriptFunkcije.js"></script>
</body>
</html>

Sadrzaj fajla ScriptFunkcije.js

function myFunction() {
document.getElementById("pl").innerHTML = "Promena u JS";

}

Zasebni dokumenti, fajlovi, koji sadrze JavaScript kod imaju ekstenziju
.js.
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Podaci se mogu prikazati pomocu JavaScript-a na vise nacina:
a) window.alert() - koriste¢i pomoéniprozor za poruke,
b) document.write() - upisujuéi u HTML izlazni tok,
¢) innerHTML - ubacujuc¢i HTML kod unutar nekog elementa,
d) console.log() - upisujudi u konzolu Citaca.

Primeri:

window.alert()

< ! DOCTYPE html > localhost:11127 kase:
<html> Tekstualna poruka

CnpeunTe 0By CTPaHMLY A3 NPaBM AOAATHE Avjanore.

<body>
<h1l>Alerti</h1>

<script>

localhost:1 1127 kaxce: *

1

ChpeuvTe OBY CTpaHMLLy A3 NPaBH AOAATHE Avjasore.

alert("Tekstualna poruka");
window.alert(5 + 6);
</script>
</body>
</html>

Document.write() — ubacivanje u postojéi tok

<!DOCTYPE html> C | [ localhost11127
<html>
<body> h1 naslov

<h1>h1 naslov</h1l>
<script> ubaceni element

document. erte( <h2>ubaceni Sledi ubacen rezultat 1zraza
element</h2>");

</script>

30

<p>Sledi ubacen rezultat
izraza</p>

<script>
document.write(44 - 14);
</script>
</body>
</html>
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Document.write() — prepisivanje preko postojeceg toka

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

JavaScript Cutput X \i
C | [} localhost:111
30
<script>
function myFunction() {
document.write(44 - 14)
}
</script>
</head>
<body>
<h1>Naslov</h1>
<p>paragraf</p>

<button
onclick="myFunction()">Test</button>

</body>
</html>

innerHTML

<IDOCTYPE html> c

<html>

<body>
<div id="div1"></div>
<p id="p2"></p>
<script>

Ol

sadrza) pl

sadrzaj p2

document.getElementById("div1l").inner
HTML =

"<p id='pl'>Ubaceni
paragraf</p>";

document.getElementById("p2").innerHT
ML =
"sadrzaj p2";

document.getElementById("pl").innerHT
ML =

"sadrzaj pl"; // testirajte
posle komentarisanja ove linije
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</script>
</body>
</html>

console.log()

<!DOCTYPE html> F12 —
<html> Coriola
<b0dy> 0 ¥ GoodWordGuide.comr
<div id="div1"></div> :
script-begin
<script> -
console.log("script-begin"); script-end
console.log(77 - 22); > |
console.log("script-end");
</script>
</body>
</html>

Napomena: Prepisivanje preko postojeceg toka dogada se pratedi
definisan postupak upotrebe objekta document prilikom ucitavanja
stranice. Postupak je slededi:

1. Prozor dokumenta se otvara za pisanje, sli¢no upisu u fajl.

2. Cita¢ upisuje sadrzaj u dokument. U ovom koraku se kreiraju

objekti, html se priprema za prikaz

3. Prozor zatvara dokument, kao pri zavrsetku upisivanja u fajl.
Posto je zavrSeno ucitavanje stranice i dokument zatvoren, pr
ponovnom korisé¢enju istog objekta funkciji dolazi do otvaranja novog
praznog dokumenta u koji se vrsi novi upis.

Upotreba ugradenih prozora ,prompt” |
.confirm”

Osim ugradenog prozora ,alert” u upotrebi su: ,prompt”i ,confirm”.
Prozor ,,prompt“ omogucava unos podataka sa dva dugmeta za

potvrdu ili otkazivanje unosa, dok se ,,confirm” koristi za prikaz
poruka takode sa moguénoscu potvrde ili otkazivanja. Na primer:
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function myFunction() {

var ime = prompt("Unesi ime", "Perica P"); focalhost needs some info from you.
if (ime != null){ N
document.getElementById("test").innerHTML = ]
"Zdravo " + ime + "!"; = —
}
¥
s
function myFunction() {
var confirmResult = confirm('Do you confirm?'); This site says...
document.getElementById("test").innerHTML = Deyesconts
confirmResult;
¥

JavaScript funkcija je blok JS naredbi tj. kod koji se poziva kao jedna
celina. To se izvodi navodenjem naziva funkcije. Definisanje funkcije
odnosno poziv postojeée funkcije je definisano sintaksom
programskog jezika. JS koristi klju¢nu re¢ function za definisanje
funkcije, a poziv se izvodi navodenjem imena funkcije.

Na primer, neka funkcija se moze izvrSavati samo posto se klikne na
neko dugme. Posto trenutak pritiska na dugme nije unapred
predvidiv, definiSe se dogadaj odnosno funkcija za taj dogadaj.
Konkretno dogadaj pritiska (tj. klik) na dugme se naziva click.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head> [ Definisanje funkcije ]
<script>
function myFunction(y {
document.getElementById("pl").innerHTML = "Tekst
nakon klika.";
¥
</script> ]

</head> Upotreba funkcije

<body>
<p id="p1l">PocCetni tekst
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<button onclick="myFunction()">Promeni tekst</button>
</body>
</html>

Ukoliko funkcija vracda vrednost, koristi se klju¢na re¢ return, na
primer:

function addFunction(x, y){ return x + y; };

var ¢ = addFunction(5, 10);

Promenljive se koriste da bi se neka vrednost ¢uvala odnosno koristila
u JS kodu. Promenljiva je definisana za odredene podatke odnosno
definisana kao odredeni tip. Tipovi promenljivih, ali i svih podataka u
JavaScripta su:

e String — niz karaktera, tekst. Zapisuje se izmedu jednostrukih ili
dvostrukih znakova navoda. Moguce je koristiti apostrof u stringu
sa navodnicima i obratno. Specijalni znakovi su:

\"' —apostrof,

\" — navodnici,

\\ - obrnuta kosa crta,

\n - novi red,

\r - povratak na pocetak reda,
\t —tab,

\b — backspace,

\f -nova strana.

Neke funkcije i svojstva za stringove su:

- length - duZina stringa,

- charAt() -vracaznaksa odredene pozicije u stringu, pocev od
nule,

- concat() - spaja dva ili vise stringova, npr:
str2 = strO.concat(" ",strl);
str="Zdravo" +" " + "svete!";

mnn

var str =" Zdravo ".concat(" ","svete!");
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- indexOf() - vradaindeks, tj. poziciju, prvog pojavljivanja nekog
teksta u stringu ili -1 ako ne postoji,

- lastIndexOf() - vracdaindeks, tj. poziciju, poslednjeg
pojavljivanja zadatog teksta u stringu,

- match() - vraca niz pogodaka za pretragu stringa koris¢enjem
regularnog izraza ili null ako nema pogodaka,

- replace() - zamenjuje prvo pojavljivanje trazenog teksta u
stringu drugim tekstom,

- search() - kao i indexOf(), pretraZuje pojavljivanje zadatog
stringa i vraca njegovu poziciju, ali ima mogucnost korisé¢enja
regularnih izraza,

- slice() - vrada deo stringa izmedu zadatih pozicija,

- substr() -sli¢no kao slice() samo $to je drugi parametar duZina
vradenog stringa i on ne moze biti negativan,

- split() - delistring na osnovu zadatog stringa i pravi niz
podstringova.

e Number —tip za brojeve. Zapisuje se u formatu pokretnog zareza
sa dvostrukom preciznoséu - 64 bita. Ovo je jedini tip za brojeve.
Brojevi se mogu zapisivati sa ili bez decimala kao i u
eksponencijalnom zapisu: tmp = 2.68; tmp = 365; tmp = 1212e4; x
=1.11e-5; Sto se ti¢e preciznosti celi brojevi su zapisani na 15
cifara, decimalni do 17 decimala. Heksadecimalne konstante se
piSu sa Ox na pocetku - Oxbeca. Generalno, za prikaz u binarnom,
oktalnom ili heksadecimalnom brojnom sistemu moZe se koristiti
funkcija toString() Ciji argument je osnova brojnog sistema:

var a = Number(15).toString(); 15
var b = Number(15).toString(2); 1111
var num = 14;
var ¢ = num.toString(8); 16
var d = num.toString(16); e
Slicne metode su:
- toExponential(brojbDecimala); - vrada string od
zaokruzenog broja na odredeni broj decimala i u
eksponencijalnom zapisu,
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toFixed() - vraca string od zaokruZenog broja i predstavljenog
sa odredenim brojem decimalnih mesta,

toPrecision() - vraca string na osnovu broja cifara i bez
decimalne tacke.

Specifi¢ne vrednosti su:

Infinity odnosno —Infinity, predstavljaju beskonacne vrednosti
a takode su tipa Number.

NaN (eng. Not a Number) — vrednost koja znaci da promenljiva tipa
Number nije broj. Treba zapamtiti i funkciju: Number.isNaN(), koja
provera da li je promenljiva broj ili ne. Neke metode vezane za
brojeve su:

Number () - Vraca broj ili NaN,

parseFloat() - Parsira argument i vraca broj u pokretnom
zarezu ili NaN,

parseInt() - Parsira argument ivraca ceo brojili NaN.

Boolean —vraca jednu od dve vrednosti: true ili false. Ovaj tip
se vraca kao rezultat logickih izraza, na primer: (10 > 11), (a < b), (x
==vy), ... Svaka realna vrednost promenljive mozZe se pretvoriti u
logicku vrednost pomocu Boolean izraza, na primer:
Boolean("Hello"); Boolean("false"); Boolean(-15);.... Za sve ove
izraze logicka vrednost je true.

Array — tip objekata za niz. Ovom tipu smo posvetili posebno
poglavlje. Radi se o nizu vrednosti koje ¢uva jedna promenljiva, na
primer: var smer = ["NRT", "RT", "EPQ"];

Object — u jeziku JavaScript sve promenljive su objekti osim prostih
tipova. Prosti tipovi su: string, number, boolean, null i undefined.
Cak se string, boolean i number mogu kreirati i koristiti kao
objekti. Jedan primer definisanog objekta je:

var osoba={ime:"Perica", prezime:"P", starost:50};

Null — predstavlja vrednost objekta koji nije inicijalizova tj.
nepostojecu vrednost. Na primer, ako promenljiva osoba
postavljena kao objekat u nekom trenutku dobije vrednost null,
ona ostaje objekat i dalje. Na primer: var osoba={ime:"Perica",
prezime:"P", starost:50}; osoba=null; osoba ostaje objekat sa
vrednos$éu null. Takode, ako se izvrsi inicijalizacija promenljive var
osoba=null; promenljiva je implicitno tipa object sa vrednosc¢u null.
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e Undefined — ova vrednost se u JavaScriptu dodeljuje promenljivoj
undefined) , na primer: var osoba; osoba dobija vrednost
undefined implicitno. Ovako definisana promenljiva ima vrednost i
tip undefined.

Deklarisanje promenljivih

Sve promenljive se deklariSu pomocu kljucne reci var. Promenljive
imaju i svoju stringovsku reprezentaciju. To znaci da, ukoliko
promenljiva nije tipa string, ve¢ na primer broj, ta promenljiva se
moze konvertovati u string. Konverzija se moZe desiti i bez
eksplicitnog zahteva (implicitna konverzija). Na primer

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<script>
function myFunction() {
var x = 44.44;
var y = 11.11;

document.getElementById("pl").innerHTML = X + y;
document.getElementById("p2").innerHTML = "44.44" + y;
}
</script> 5555
</head>
<body> 44.4411.11
<p id="p1l">44.44 + 11.11 = </p>
<p id="p2">"44.44" + 11.11 = </p> 4444111 =2

<button onclick="myFunction()">44.44 + 11.11 = ?
</button>

</body>
</html>

Tip promenljive mozZemo prikazati primenom metode typeof(.)
<!DOCTYPE html>

<html>
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<head>
<script>
function myFunction() {
var X = 44.44;
var y = new Date(2016,5,21);
var z = true;
var o = document.getElementById("pl");

document.getElementById("pl").innerHTML = "typeof

(44.44), typeof (new Date(2016,5,21)), typeof(true),
typeof (<pl>)";

document.getElementById("p2").innerHTML = typeof (x)

+ ", " + typeof (y) + ", " + typeof (z) + ", "

+ typeof (0);

typeot(44.44), typeof (new

} Date(2016,5,21)), typeof(true),
</script> typeof ()
</head>

number, object, boolean, object

<body> ‘
<p id="p1l">...</p><p id="p2">...</p> EEl s
<button onclick="myFunction()">typeof() = ?</button>

</body>

</html>

Provera tipa objekta se izvodi primenom metode instaceof. Na

primer:
<IDOCTYPE html>
11 istanceof Number = false
<html>
<head> viser instanceof String = false
<script> true instanceof Boolean = false
function myFunct ion ( ) { 22.6.2016. instanceof String = false
var tmp = 11;
. ‘ instanceof |
document.getElementById("pl").innerHTML = =

+ tmp + " instanceof Number = " +
(tmp instanceof Number);

var tmp = "viser";
document.getElementById("p2").innerHTML =

+ tmp + " instanceof String =
(tmp instanceof String);

+

var tmp = true;
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document.getElementById("p3").innerHTML

+ tmp + " instanceof Boolean = " +
(tmp instanceof Boolean);

var tmp = new Date(2016, 5, 22);
document.getElementById("p4").innerHTML

+ tmp.toLocaleDateString() +
instanceof String = " + (tmp instanceof
String);

}
</script>

</head>

<body>
<p id="p1">...</p>
<p id="p2">...</p>
<p id="p3">...</p>
<p id="p4">...</p>

<button
onclick="myFunction()">instanceof</button>
</body>
</html>

Obratite paznju na dobijeni rezultat.

Promenljive tipa Number, String i Boolean koje su u primeru
koris¢ene kao primitivne mogu biti definisane i kao objekti. Promenite
definicije promenljivih u kodu u objekte, pa proverite ishod primera,
na primer:

var tmp = new Number(1l);

var tmp = new String("asdf");
var tmp = new Boolean(true);

Oblast vazenja (dostupnosti)

Oblast vazenja promenljive je deo koda u kome vazi definisana
promenljiva odnosno deo koda u kome se moze pristupiti istoj
promenljivoj. Van oblasti vazenja, promenljiva moze biti skladistena
na neki nacin, ali joj nije moguce pristupiti po imenu. U JavaScript-u
postoje dva osnova tipa promenljive, odnosno oblasti vazenja: lokalni
i globalni.
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Globalna promenljiva je dostupna bilo gde u programu. Ona se
definise van funkcija. Promenljiva prestaje da vaZi po zatvaranju
stranice.

Lokalna promenljiva je dostupna samo unutar funkcije u kojoj je
definisana. Lokalna oblast vaZzenja naziva se jos i oblast vaZzenja
funkcije.

// Globalna var.
var pocetak = "Globalna ";

// Lokalna var. in fjal
function fjal() {
var pocetak = "Lokalna ";

}

pocetak += "promenljiva. Nastavak zapocetog teksta";

document.write(pocetak); // Globalna promenljiva. Nastavak
zapocetog teksta

Ovde treba obratiti paznju da postoji bitna razlika u odnosu na neke
druge programske jezike u kojima lokalna oblast vazenja nastupa sa
blokom viti¢astih zagrada. U JavaScriptu cela funkcija predstavlja
jednu oblast vaZzenja pa promenljiva deklarisana bilo gde u funkciji
ima oblast vaZenja u celoj funkciji. Da bi se doprinelo jasnodi koda
obi¢no se promenljive deklarisu na pocetku funkcije.

function fjal() {

if (true)
{
var pocetak = "pocetak";
}
var novipocetak = "Novi " + pocetak;

return novipocetak;

}
document.write(fjal());

Funkcije mogu sadrzati ne samo promenljive ve¢ i druge funkcije —
ugnjezdene funkcije. Oblast vazenja ugnjezdenih funkcija je takode
ugnjezdena. Na primer:

function myFunction() {
var povrsina =
document.getElementById("povrsinazida").value;
var dimX = document.getElementById("dimXcm").value;
var dimY = document.getElementById("dimYcm").value;
alert("Potrebno je kupiti: " + brojPlocica(dimX, dimy,
povrsina));
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}

function brojPloc¢ica(plocica_dimXcm, plocica_dimYcm,
povrsinazida) {
return povrsinaZida * 1.05 /
povrsinaPlocice(plocica_dimXcm, plocica_dimYcm);
function povrsinaPlocice(plocica_dimXcm,
plocica_dimYcm) {
return plocica_dimXcm * plocica_dimYcm * 0.0001;

}

Promene na elementima i atributima

JS poseduje metodu getElementById() koja omogucéava preuzimanje
kontrole nad odredenim elementom HTML dokumenta i rad sa njim.
Element se identifikuje pomocu atributa id. Ono $to ova metoda
vraca je objekat sa prate¢im svojstvima, pomocu koji se moze izvesi
nekoliko tipicnih operacija:

1. promena sadrzaja

2. promena atributa

3. promena vazeceg stila

4. provera ispravnosti sadrzaja (validacija)

Promena sadrzaja
<!DOCTYPE html>

<html>
<body>

<h1l id="naslov">Naslov dokumenta</hil> O localhost 1 127/prir x
€' | [3 localhost:11127/prim¢

<script>

document.getElementById('naslov") .
.innerHTML = 'Naslov iz JS!'; Naslov iz

</script>
</body>
</html>

Promena atributa

Posto se element identifikuje, atributu se pristupa imenom
atributa koji sledi nakon tacke. Dakle, ime atributa je svojstvo
vraéenog objekta.
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<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<hl id="naslov">Naslov dokumenta</h1l>
<script>
document.getElementById('naslov').align = 'center’;
</script>
</body>
</html>

Naslov dokumenta

Promena tj. definisanje stila

Koristi se kljuéna re¢ style nakon koje sledi stil koji se primenjuje.

Pristupanje stilu nekog elementa sli¢no je atributu tj. radi se o
svojstvu objekta elementa, a pristup odredenom stilu se vrsi kao
svojstvo objekta stila

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<h1l id="naslov">Naslov dokumenta</h1l>
<script>
document.getElementById( 'naslov').style.color
= 'red';
</script>
</body>
</html>

D locahost11127/prir x

€ | [ localhost:11127/primer3izmenasadrzaj

Naslov dokumenta

Validacija podataka

Validacija podataka znaci proveru ispravnosti unetih podataka.
Validacija se odnosi na HTML elemente koji omogucavaju unos
podataka i primenjuju se na HTML formama. JavaScript ima jaku
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podrsku za validaciju podataka. Na ovom mestu upoznaéemo se sa
osnovnim pristupom.

Vrednost elementa za unos podataka dobija se preko svojstva
value. Isto svojstvo moZe se koristiti i pri izmeni vrednosti.

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<input id="argl" placeholder="unesi vrednost" />
<button type="button" onclick="proveriArgl()">
Proveri</button> <br/>
<p id="poruka">...</p>
<script>
function proveriArgl() {
console.log("provera");
var ctrPoruka = document.getElementById("poruka");
var temp = document.getElementById('argl').value;
if (isNaN(temp))

ctrPoruka.innerHTML = "GreSka: Nije broj!";
else if (temp < 9)
ctrPoruka.innerHTML = "Paznja: Negativna
vrednost!";
else
ctrPoruka.innerHTML = "Korektan unos." +
"Uneta vrednost pomnozena sa 6 je:" +
temp * 6;
}
</script>
</body>
</html>
ASDF | Proveri 34 | Provert |

e N Paznja: Negativna vrednost!
reSka: Nije broj!

4 | Proveri |

Korektan unos.Uneta vrednost
pomnoZena sa 6 je:24
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Funkcije kao vrednosti

Funkcija se moZze samostalno koristiti i kao promenljiva i tako
prosledivati drugim funkcijama ili svojstvima nekog objekta, na
primer:

function knjiga(naslov, autor, fjacene) {
this.naslov = naslov;
this.autor = autor;
this.racunajCenu = fjacene;

}
function knjigaCena(osnovica)
{
this.cena = osnovica*0.95;
}
var primerakl = new knjiga("Pesme", "RSumovic",
knjigaCena);

primerakl.racunajCenu(300);

Funkcija moze biti imenovana ili anonimna.

var x = function (osnovica) { // anonimna
this.cena = osnovica * 0.95;
ili
var x = (osnovica) => this.cena = osnovica * 0.95; //
anonimna

var x1 = function cenaOdOsnovice Imenovana(osnovica) {
this.cena = osnovica * 0.95;

x(100);
console.log(cena);
x1(200);
console.log(cena);

Anonimna funkcija nema ime, ali se u praksi ¢esto koristi. Na primer,
moze se pridruZiti nekoj promenljivoj koja ima osobine promenljive,
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ali istovremeno se koristi kao funkcija, kao argument za drugu
funkciju ili samo za dobijanje vrednosti koju funkcija vraca.
Funkcija se moZe pisati tako da se njeno izvrSavanje izvede odmah.

(function () {
console.log("dobijena cena je:

NOs

+ cena);

var cena = 999.9;
( () => console.log("dobijena cena je:

+ cena) )();

Deklaracija 1let odnosno var

Razlika promenljivih koje su deklarisane kljuénom reci var u odnosu
na one koje su deklarisane sa let je u oblasti vazenja.

Promenljiva deklarisana sa var ima oblast vazenja u celoj funkciji, a
dostupna je u kodu i pre same deklaracije.

Promenljive deklarisane sa let nisu dostupne pre nego sto se deklarisu
a oblast vaZenja je blok koda oznacen viti¢astim zagradama.

Oba su globalna ako su van bilo kog bloka.

function allyIlliterate() {
//vLet NIJE vidljiv
for (let viLet = 0; viet < 5; viet++) {
//vLet JE vidljiv
}

//vLet is *not* visible out here
¥
function byE4e() {
//vGlb JE vidljiv
for (var vGlb = @; vGlb < 5; vGlb++) {
//vGlb JE vidljiv
}

//vGlb JE vidljiv
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Ponovimo jos$ jednom. U JavaScript jeziku sve promenljive su objekti
osim prostih tipova. Prosti tipovi su: string, number, boolean, null i
undefined. Cak se string, boolean i number mogu kreirati i koristiti
kao objekti: var tmp=new String();

Jedan objekat moZe da sadrzi vise promenljivih koje same mogu biti
prostog tipa ili objekti. Promenljive u objektu imaju svoj naziv, a
odgovarajuca vrednost se pridruzuje koristeci naziv. Kaze da objekti
predstavljaju kolekciju imenovanih vrednosti ili parova name: value.
Ovi parovi se nazivaju jos i svojstvima objekata. Osim svojstava objekti
mogu da sadrzZe i metode tj. pripadajuce funkcije. Na primer:

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
podaci o osobi:
<p id="osobal"></p>
<script>
var osoba = {
ime: "Perica",
prezime : "P",
id: 666,
// this!!!
toString : function() {
return this.prezime +
}

+ this.ime;

}s
document.getElementById("osobal").innerHTML =
osoba.toString();
</script>
</body>
</html>

Zapazite da se pristup elementima objekta iz metode u objektu
obavlja pomocu klju¢ne redi this. Kljuéna rec¢ this oznacava tekuci
(nadredeni) objekat. Ako se klju¢na rec this koristi u objektu
oznacava taj objekat, ako se koristi u funkciji oznacava nadredeni
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objekat funkcije. U prethodnom primeru objekat this je iskorisé¢en za
pristup svojstvima objekta iz jedne funkcije istog objekta.

Pristup do vrednosti jednog svojstva vrsi se pomocu imena svojstva:
obj[imeSvojstva] ili obj.imeSvojstva. Pristup do svih svojstava
moze da se izvrSi pomocu petlje for. .in:

for(var svojstvo in objekat){...}.

Prototip - objekat delegiranja ponasanja

Svaki JavaScript objekat ima posebno svojstvo koje se naziva prototip.
Prototip je sam objekat. JavaScript objekti dobijaju svojstva i metode
od svojih prototipova. Na vrhu lanca prototipova se nalazi
Object.prototype od koga svi nasleduju.

Pri kreiranju jednog objekta, koristeci rezervisanu rec¢ new, formira se
odgovarajuci prototip, na primer:

function knjiga(naslov, autor) {
this.naslov = naslov;
this.autor = autor;

}

var primerakl = new knjiga("Pesme", "RSumovic");

Svojstvo prototype omogucéava dodavanje novog svojstva vec
postojecem tipu.

var primerakl = new knjiga("Pesme", "RSumovic");
primerakl.prvoSvojstvo = "prva vrednost";

var primerak2 = new knjiga("a", "b");
knjiga.prototype.drugoSvojstvo = "druga vrednost";

// nakon promene prototipa promenjena su i svojstva tipa
»knj iga“

// to vazi za primerak3, ali i za primerak2 i primerakl
// Menjaju se samo korisnicki prototipovi, a ne ugradeni.
var primerak3 = new knjiga("c", "d");

var tmp3 = primerak3.drugoSvojstvo;

288



@ drugoSvojstre
@ autor
@ cena
@ naslov
@ prvoSvojstvo
4@ primerak?
b [Methods]
4@ _proto_
b [Methods]
b @ _proto__

"druga vrednost”
"Réumovie”

285

"Pesme”

"prva vrednost”

object (knjiga)]

fobject (knjigal]

fobject]

@ drugoSvojstve

Tdruga vrednost”

@ autor
@ naslov
4@ primerak3

b [Methods]

4@ _proto_
b [Methods]
b @ _proto_

@ drugoSvojstvo

@ autor

@ naslov

)
ign

object (knjiga)]

fobject (knjigal]

[object]
“druga vrednost”
-

hen

Add watch

Slika 8.1. Prikaz vrednosti iz ,,debuger-a“

Funkcija eval

JavaScript moZe da obradi zadati string kao sopstveni kod. Ovo se

obavlja pomocu funkcije eval. Na primer:
function testEval() {
var a = 12, b = 4;
console.log(eval("a -
console.log(eval("a

b"));
b"));

Array predstavlja tip objekta koji je niz u JavaScript-u. Niz se definise

pomocu uglastih zagrada. Koristeci niz, umesto da se definise za

svaku vrednost jedna promenljiva, mozZe se definisati jedna

promenljiva koja je niz, a koja omogucava rad sa vise vrednosti. Ovaj

tip podataka ima svoje osobine tj. svojstva i pripadajuce funkcije koje

se mogu koristiti. Neke od njih su:

constructor \/raca funkciju koja kreira Array - konstruktor

length Broj elemenata niza

prototype  Dozvoljava dodavanje svojstava i metoda veé
formiranom tipu objekta
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concat() Spajanje dva ili vide nizova
find() Vrada vrednost prvog elementa u nizu koji zadovoljava
uslov
findIndex() Vraca indeks prvog elementa u nizu koji zadovoljava
uslov
index0f()  PretraZuje niz za neki element i vraéa njegovu poziciju
sort() Sortira elemente niza
Na primer:
<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<h1>1 Neuredena lista</h1l>
<p id="Smerovil"></p>

<script>
var smer = viserSmerovi(false);

htmll = "<ul>";
for (i = @; 1 < smer.length; i++) {
htmll += "<1i>" + smer[i] + "</1i>";

htmll += "</ul>";
document.getElementById("Smerovil").innerHTML = htmll;

function viserSmerovi(sort)

{
smer = ["NRT","RT","EPO","ELITE","AVT","NET"];
if(sort)
{
smer = smer.sort();
}
return smer;
}
</script>
</body>
</html>
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1 Neuredena lista

« NRT
* RT

- EPO

s ELITE
< AVT
*« NET

Primer niza sa prekidom i preskokom. Takode primer sadrzi i petlju po

svojstvima jednog objekta odnosno upotrebu operatora for...in.

width:300px;
height:300px;
background-color:1lightblue;

ul, ol{
margin:0;
</Style> 1. ime : Perica
</head> 2. prezime : P
3. jmbg : 1231231231231
<html> 4. datum : Wed Jan 31 2018 00:00:00
< bOdy > GMT+0100 (Central Europe Standard
wpn Time)
<a href="#

id="1link1">testiranje rada sa

nizom sa preskokom i

prekidom</a>

<div id="rezl">for petlja kroz niz</div>

<div id="rez2">for in petlja</div>

<script>

var niz = ["NRT", "RT", true, 54, 666, 77];
var mojObjekat = {

ime: "Perica",

prezime: "P",

jmbg: 1231231231231,

datum: new Date(2017,12,31)

3

var linkl = document.getElementById("link1");
var rezl = document.getElementById("rezl");
var rez2 = document.getElementById("rez2");
linkl.addEventListener("click", function () {
var htmlRez = "<ul>";

<IDOCTYPE html> testiranje rada sa nizom sa preskokom i prekidom
* NRT

<head> - ET

<style> - 54

div{
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for (var i = @; i < niz.length; i++)

{

if (i == 2) continue;

if (i == 4) break;

debugger;

htmlRez += "<1i>" + niz[i] + "</1li>";
}

htmlRez += "</ul>";
rezl.innerHTML = htmlRez;

var htmlRez = "<ol>";

for (var s in mojObjekat) {

debugger;

htmlRez += "<1i>" + s + " : " + mojObjekat[s] + "</1li>";
}

htmlRez += "</ol>";
rez2.innerHTML = htmlRez;
1

</script>

</body>

</html>

Eksplicitna konverzija se obavlja primenom metoda za konverziju:
- Number () — konverzija u broj,
- String() — konverzija u string,
- Boolean() — konverzija u Boolean.

Tabela konverzije:

Vrednost/val Number(val) String(val) Boolean(val)
false 0 "false" false
true 1 "true" true

0 0 "o" false

1 1 "1t true

"o" (%} "o" true

"t 1 "1 true

NaN NaN "NaN" false
Infinity Infinity "Infinity" true
-Infinity -Infinity "-Infinity" true
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wn 0 wn false

"20" 20 "20" true
"twenty" NaN "twenty" true
[ 1] (%] " true
[20] 20 "20" true
[10,20] NaN "10,20" true
["twenty"] NaN "twenty" true
["ten","twenty" ] NaN "ten,twenty" true
function(){} NaN "function(){}" true
"[object
{} NaN Ogjegt]" true
null %] "null” false
undefined NaN "undefined" false

Otkrivanje gresaka u kodu naziva se i debagovanje. Novi web citaci
imaju ugradene mehanizme za debagovanje koji ukljucuju
zaustavljanje izvrSavanja na odredenoj tacki koda kao i izvrSavanje
liniju po liniju koda. Ovi mehanizmi se nazivaju jos i debageri.
Debageri mogu biti ukljuéeni ili iskljuéeni u toku izvrSavanja koda.
Kada su ukljuceni vrsi se prikazivanje svih informacija o toku
izvrSavanja narocito vezanih za pojavu gresaka.

Pomocdu debagera mozZe se postaviti jedna ili vise tacaka prekida (eng.
break point) u kojima se program zaustavlja izvrsavanje i u kojima se
mogu pratiti stanja promenljivih. Rad pomodu debagera se ostvaruje
prebacivanjem web Citaca u poseban reZzim prikaza namenjen razvoju,
a obi¢no se moze startovati skra¢enicom sa tastature ,F12“.

Jedan od nacina za ispis posebnih poruka u prozor console u toku
debagovanja izvodi se primenom metode: console.log().

Postavljanje tacaka prekida se izvodi u JS kodu pomocu komande
debugger. Takode, tacke prekida se mogu postaviti i direktno u
prozoru debagera. Obi¢no je dovoljan klik na liniju gde inace stoji
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oznaka za postavljenu tacku prekida ili nekom skraéenicom sa
tastature.

&« > 0O | lhost: 11127 /primer: sjahtml

Emulati

Watches
1 <!DOCTYPE html> A
2 <html> .
=3 chead: 4 [Locals]
a prekidy <head> vt
droda 4  <script> -
unction myFunction() { | b@arguments
¥ 6 febugger; @ vars
var vars = [11, "viser", truel; @i
B -1; 1< 4 - ¥
el Klikoi ffor (var i = 1; i <= 4; i++) @id
znatent tatku e > [Globals)
. var id = "p” + i; Add watch
11 document.getElementById(id).innerHTML =
12 ““ 4 vars[1-1] + " instanceof String: " + (vars[i-1] instanceof String);
13 }
14
15
. . . v . .
Slika 8.2. Postavljanje tacaka prekida (eng. Break points)
I | = Qe o X
/D) localhost:11127/prir x
€ - € [[ localhost11127/primer3| drzaja.html QY @ & [ =
Paused in debugger | I |AR0IPX X 834pK = ﬂ.l Elements Console Sources Network Timeline Profiles Resources Security  Audits o1 : x
Sources | Contentser.. Snippets  § | [ | primer3izmenaSadrzajantmt x | EI]‘ b, 2t g @ Das
Do 1B0C 1> = | » Watch + ¢
¥ localhost 11127 ¥ Call Stack : —

> o domain)

var vars = [11,
for (var i=1; i

var id = "p" + i;
document . getElementayTd(id). innerHTHL =
"* + vars[i-1] + " instanceof String: " + (vars

vars: undefined

N * Global window
17 wseripts v Breakpoints
18| ¢/head> @ primer3izmenaSadrzaja htmi:5

for (var 1 = 1; 1 <= 4; i)

@ primer3izmenaSadrzaja.htmi:10
var dd = "p" + i;

< 3., ./p>
<button onclicks"myFunction()">instanceofe/buttons

24| ¢/body> » DOM Brezkpoints
25| </html> » XHR Br it -+
s reakpoints
b » Event Listener Breskpoints
I Event Listeners [
« B
C] 1} Line 6, Column 13
£ | X
® ¥ tp v [ Presenve log
@ Failed to load resource: the server responded with a status of 484 (Not Found) http: //localhost:11127/favicon.ico

>

Slika 8.3. Pradenje tekudih vrednosti i stanja
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Kada se JavaScript kod izvrSava kod moZe pristupiti odredenom
sadrzaju tj. izvrSava se u odredenom okruzenju. Okruzenje u kom se
kod izvrsava je okruZenje nekog web ¢itaca i obuhvata pristup
sadrzaju tekuce stranice, sadrzajima otvorenih stranica ako ih ima vise
i na kraju pristup web citacu.
Objekat window predstavlja jedan od objekata JavaScript-a koji su
deo web ¢itaca. Zajedno sa objektima screen, location, history ¢ini
BOM (eng. Browser Object Model) model. Neke vazne metode i
svojstva objekta window su:
e window.open() - otvara novi prozor,
e window.close() - zatvara tekudi prozor,
e window.moveTo() - pomera tekudi prozor,
e window.resizeTo() - menja veli¢inu tekuc¢em prozoru,
e window.screen - predstavlja korisnikov ekran. MoZe se pisati bez
prefiksa window, a neka njegova svojstva su:
o screen.width - Sirina ekrana u pikselima,
screen.height - visina ekrana u pikselima,
screen.availWidth - Sirina ekrana u pikselima raspoloZiva za
kontrolu prikaza, npr. bez linije sa alatkama (taskbar),
o screen.availHeight - visina ekrana u pikselima umanjena za
delove interfejsa (npr. taskbar).
e window.print() — Metod koji obezbeduje stampanje sadrzaja
tekuceg prozora.

Osim objekta window koji predstavlja prvi i najvisi objekat u web

¢itacu vazni objekti su:

e document —obuhvata tekudi prikaz u web Citacu. Pristup ovom
objektu znadi pristup do svih elemenata tekuéeg prikaza sa
mogucnoséu da se upravlja sa istim. Vise detalja o metodama
ovog objekta bi¢e u poglavlju o DOM modelu. Neke metode su:

o document.body — pristup body elementu,
o document.forms - vracda sve <form> elemente,
o document.head - vraca <head> element,
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o document.images - vrada sve <image> elemente.

e  history —sadrzi listu svih sajtova u istoriji web Citaca. Omogucava
kretanje unapred ili unazad po toj listi. Objekat history se moze
pisati bez prefiksa window (window.history isto je Sto i history).
Zbog zastite privatnosti korisnika postoje ogranic¢enja kako
JavaScript pristupa ovom objektu. Osnovne metode:

o history.back() - Isto kao klik na dugme back/nazad u
pregledacu,

o history.forward() - Isto kao klik na dugme forward/napred u
pregledacu.

e |ocation — ¢uva informacije o poziciji dokumenta koji se
prikazuje. Lokacija obuhvata URL adresu kao i protokol, domen,
putanju do fajla i port. Objekat location se moze pisati bez
prefiksa window. Osnovna svojstva su:

o location.href - vraca href (URL) tekuce stranice,

o location.hostname - ime domena,

o location.pathname - Vraca putanju (path) i ime datoteke
tekuce stranice,

o location.protocol - web protokol koji se koristi (http:// ili

https://).

DOM model

DOM model je skracenica od engleskog naziva Document Object
Model. U ovom modelu HTML dokument sa svim svojim sadrZajima je
predstavljen u obliku ¢vorova. Cvorovi su elementi, atributi, sadrZaji,
komentari. Cvorovi su hijerarhijski organizovani.

document

Korenski element je jedini element koji nema roditeljski element u
hijerarhijskoj strukturi. U ovom modelu to je document objekat.

Objekat document sadrzi svojstva i metode za pristup svim ostalim
¢vorovima preko JavaScript-a. lzuzetak: Dokument se prikazuje u
prozoru Citaca, pa se jedino sam objekat prozora ¢itaca, window, moze
koristiti iznad dokumenta.
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Do sada smo Cesto koristili metodu getElementById() koja pripada
dokumentu. U tabeli su navedene jos neke Cesto koriséene metode

odnosno svojstva.
Svojstvo / Metod
document.activeElement
document.body

document.cookie

document.createAttribute()

document.createComment()
document.createElement()

document.forms

document.getElementById()

document.getElementsByClassName()

document.getElementsByName()

document.getElementsByTagName()

document.hasFocus()
document.head

document.images

document.links

document.open()

document.querySelector()

Opis

tekuci element koji je u
fokusu/aktivan,

body element,

parovi name/value svih
kolaci¢ca u dokumentu,
kreira jedan atribut,
kreira komentar,

kreira element,

vraca kolekciju svih <form>
elemenata,

element definisanog ID,
lista ¢vorova elemenata
definisane klase,

vraca listu ¢vorova
definisanog imena,

vraca listu ¢vorova
definisanog tag naziva,
vraca da li je dokument u
fokusu tj. aktivan,

vraca element <head>,
vraca kolekciju svih <img>
elemenata,

vraca kolekciju svih <a> i
<area> elemenata koji imaju
href,

otvara HTML izlazni tok za
prikupljanje sadrzaja od
document.write(),

vraca prvi element koj
odgovara specificnom €ss
selektoru,
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vraca kolekciju <script>

document.scripts
elemenata,
document.title vraca naslov,
document . URL vraca puni URL teku¢eg HTML
dokumenta,
iSe HTML izraze ili JavaScript
document.write() P P
kod u dokument,
isto kao write() samo dodaje
document.writeln() () J

novi red na kraju.

1. Kako se JavaScript kod pridruzuje HTML/CSS kodu?

2. Navedi nacine pomocu kojih JavaScript utic¢e na prikaz HTML
stranice? NapiSite primer za svaki.

3. Stasu, i kako se koriste, ,prompt“i ,,confirm“ prozori?

4. Navedi dva primera JavaScript funkcije.

5. Sta su to promenljive i koji tipovi promenljivih u JavaScript-u
postoje?

6. Navedi po dve ugradene funkcije za rad sa promenljivima koje su
tipa String odnosno Number.

7. Kako se definiSu promenljive i koja je oblast njihovog vaZzenja?

8. Kako se, primenom JavaScript-a, moze promeniti/dodati HTML
sadrzaj elementa?

9. Kako se, primenom JavaScript-a, moze promeniti/dodati vrednost
atributa nekog HTML elementa?

10.Kako se, primenom JavaScript-a, moze promeniti/dodati stil za

neki element?
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11.Da li se funkcija moze koristiti kao vrednost tj. neka promenljiva?

12.Koja dva nacina za deklarisanje promenljivih postoje i koje su
razlike tako deklarisanih promenljivih?

13.Sta su objekti u JavaScript-u?

14.Kako se definiSu objekti? Navedi primer.

15.Sta se oznacava klju¢nom redi this?

16.Sta su to prototipovi objekata?

17.Kako se deklarisu i koriste nizovi u JavaScript-u?

18.Koje vrste konverzija podataka postoje i kako se obavljaju?

19.Koje objekte okruzenja poznajete? Navedite po 2 funkcije za svaki
objekat.

20.Sta je document objekat? Navedi 5 funkcija ovog objekta.

299



UVOD U INTERNET TEHNOLOGIJE

300

10.

11.

12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.

Laura Lemay, Rafe Colburn, Jennifer Kyrnin, “HTML5, CSS3 i
JavaScript za razvoj veb strana”, Mikro knjiga, 2016.

J. D. Gauchat, ,HTML5, CSS3 i JavaScript: Integrisane
tehnologije za izradu veb strana”, Mikro knjiga, 2014
Christopher Schmitt, Kyle Simpson, “HTML5 Cookbook”,
O’Reilly Media, 2012.

Faithe Wempen, “HTMLS5 Step by Step”, O’Reilly Media,
2011.

Lyza Danger Gardner, Jason Grigsby, “Head First Mobile
Web"“, O'Reilly Media, 2012.

Benjamin LaGrone, “HTML5 and CSS3 Responsive Web
Design Cookbook”, Packt 2013.

Craig Sharkie, Andrew Fisher, “Jump Start Responsive Web
Design”, SitePoint, 2013.

Ben Frain, “Responsive Web Design with HTML5 and CSS3°,
Packt, 2012.

Jennifer Niederst Robbins, “Learning Web Design®, O’Reilly
Media, 2012.

Janine C. Warner, “Uradi sam: Web strane za neupucene®,
Mikro knjiga, 2009.

S.Janidijevi¢, D.Pelemis, ,“Web dizajn: HTML & JavaScript”,
Prometej Novi Sad,2006.

Molly Holzschlag, “Skok u HTML i CSS”, Kompjuter biblioteka,
2006.

B. Nikoli¢, Programiranje Internet aplikacija, Beograd, 2008.
http://html.net/tutorials/html/
http://www.w3schools.com/

www.w3.0rg

http://meyerweb.com

http://css-tricks.com/




limportant, 103

#
#PCDATA, 82, 83, 84, 85, 86, 87
&
&amp;, 30, 78
&apos;, 78
&gt;, 30,78
&lt;, 30, 78
&nbsp;, 29
&quot;, 78
@font-face, 120
A
absolute, 158
action, 53
alert, 271

align, 21, 25, 29, 35, 36, 41, 45, 46,
47,48, 50, 131, 134, 135, 181,
188, 191, 202, 214, 217

alink, 20, 41

alt, 35

Animacije, 263

animation-delay, 264

animation-direction, 265

animation-timing-function, 265

ANY, 84

apsolutne mere, 121, 122

Apsolutno pozicioniranje, 160

armenian, 139

Array, 277

article, 56

aside, 57

atributi, 11

audio, 68, 69

auto, 148, 159, 171, 173, 177, 180,
181, 185, 188, 190, 197, 199, 217

autocomplete, 63

autofocus, 63

B

background, 19, 97, 113, 117, 130,
141, 142,143, 144, 145, 146, 147,
152, 156, 159, 160, 161, 168, 173,
175, 181, 188, 190, 191, 194, 196,
204, 205, 206, 208, 209, 213, 218

background-position, 196

base, 12

baseline, 134, 252

Beli prostor, 135

bgcolor, 11, 19, 20, 45, 46, 47

block, 137

blockquote, 25

Blok teksta, 25, 26

body, 13, 19

Boja teksta, 129

Boje, 139

Boolean, 277

border, 35, 41, 45, 46, 48, 105, 106,
107,117,130, 141, 142, 149, 150,
152,157,168, 175, 177, 202, 203,
211, 213, 216, 218

Border, 105

border-radius, 227, 256, 257

bottom, 36, 46, 47, 134, 145, 148,
149, 159, 162, 217

Box model, 104

box-shadow, 257
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box-sizing, 240
br, 23

capitalize, 133

caption, 45, 202

CDATA, 78, 83, 85, 86

cellpadding, 45, 46

cellspacing, 45, 46

center, 21, 46, 47, 48, 131, 144, 145,
147,181, 188, 191, 202

Centimetri, 122

checkbox, 52, 211

circle, 31, 43, 138

clear, 153, 154, 156, 173, 181, 188,
190, 191, 213, 217

collapse, 136

color, 28, 29, 46, 67, 96, 97, 98, 99,
103, 104, 109, 110, 111, 112, 113,
115, 116,117,129, 130, 139, 140,
141, 142, 143, 145, 146, 152, 156,
157,159, 160, 161, 165, 166, 167,
168, 175, 213,217, 218

cols, 48, 49, 51

colspan, 47

column-count, 259

column-gap, 259

console.log, 271

coords, 43

CSS reset, 201, 234

D
dashed, 130, 142, 149, 150
debagovanje, 293
decimal, 138
decimal-leading-zero, 138
default, 43
deklaracija XMLa, 80
deklaracije, 96
Dekoracije, 132
details, 60
disc, 31, 138
display, 137
div, 24
dl, 33
Dobro formiran, 75, 80
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document, 295

document.write, 271

DOM model, 296

domen, 18

dotted, 141, 142, 149, 150, 157

double, 149, 150

download, 62

DTD, 75, 81, 82, 83, 84, 85, 88, 89,
91, 92,93

dugme za slanje, 52

E

eksponent, 28
Elasti¢ni prikaz, 170
Elementi html, 10
em, 26, 100, 123
email, 66

embed, 60

EMPTY, 83

EOT, 120

eval, 289

ex, 123

face, 28

familija fontova, 118

fieldset, 53, 90, 202, 211, 212, 216

figcaption, 59

figure, 59

Fiksni prikaz, 169

Fiksno pozicioniranje, 161

fixed, 158

flex, 250

flex-direction, 251

flex-end, 252

flex-start, 252

flex-wrap, 252

float, 150, 151, 152, 153, 154, 156,
157,172,173, 175, 181, 183, 188,
190, 191, 194, 195, 196, 198, 214,
217,218

Fluidni prikaz, 170

font, 118

Font, 28

font-family, 96, 97, 100, 116, 118,
120, 128, 130, 167



footer, 57 |
for, 53, 202, 212
formaction, 63
Forme, 50
formmethod, 64

iframe, 49, 50, 202
img, 11, 34, 35,37, 38,41, 42, 44,
115, 154, 163, 190, 202

i t, 98
formnovalidate, 64 |mv|?or ’
i . o Inci, 122
for‘m ar‘gﬁ ,19 Indeks, 28
ragment_id, inline, 137
frame, 48, 49 i

Inline, 99

frameborder, 50

frameset, 48, 49, 92
Frameset, 92

frejmovi, 48

Frejmovska specifikacija, 92
Funkcije, 274

innerHTML, 271

input, 51, 52,91, 113, 211, 212, 213,
218

Instrukcije obrade, 79

ista za izbor, 52

italic, 127
G J
georgian, 139 JavaScript, 269
get, 53 JPEG, 34
getElementById, 282
GIF, 34
Google Web Fonts, 121 K
Gradient, 258 Kaskadni koncept, 99
Grupe selektora, 115 keyframes, 264
Grupisanje elemenata, 24 Komentar, 24
komentari, 78
H Komentari, 97
konflikt, 101
hi, 22 konteksni selektor, 110
h2,22 Kontekst pozicioniranja, 160
head, 13 .
Konverzije, 292
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poravnjavanje horizontalno, 131

port, 18

post, 53

Povezivanje ¢elija, 47

pozadinska boja, 130

Pozadinska slika, 142



Pozicioniranje, 157
Pozicioniranje u procentima, 162
prazan prostor, 78
praznine, 12, 97

pre, 26, 135

pre-line, 135
pre-wrap, 135
progress, 58
protokol, 18

Prototip, 288

pseudo elementi, 111
Pseudo klase, 111

px, 123

R
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Redosled primene stilova, 103

reference entiteta, 77

rel, 98

relative, 158

relativhe mere, 121, 122

Relativno pozicioniranje, 159

repeat, 144, 145, 146, 147, 194, 196,
204, 205

repeat-x, 144, 147

repeat-y, 144, 147, 194, 196

required, 64

reset, 52

rgha, 140

right, 21, 36, 46, 47, 50, 131, 145,
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115, 120, 163
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String, 275

Struktura dokumenta, 11, 54
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submit, 52
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textarea, 51
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transform, 261
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Tranziciona specifikacija, 92
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U
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Undefined, 278
underline, 132
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upper-alpha, 138
uppercase, 133
upper-latin, 138
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URL, 18
usemap, 42, 44
UTF, 17
uvucenost reda, 130

V
Validacija, 75, 81
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valign, 46, 47
var, 286
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176
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visibility, 136, 137
visible, 136, 147, 148
Visina reda, 130
vlink, 20, 41

vmax, 239

vmin, 239
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Web fontovi, 119

width, 29, 35, 37, 41, 45, 46, 47, 48,
50,107,151, 157,171, 172,173,
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x-large, 126
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