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Uvod

e Pevanje Je interesantna povezanost tehnickih
mogucnosti, fiziCkog talenta 1 emocionalne
Interpretacije.

* Mora da postoji dobar balans ovih komponenata.

 Isti pevac moze imati potpuno drugacije
izvodenje u zavisnosti od okruzenja u kojem se
snima, od raspolozenja koje smo napravili,
trenutnog fizickog 1 emocionalnog stanja samog
pevaca, miksa koj1 smo postavili u slusalicama
pevaca 1 od vrste glasa koju pevac Cuje za vreme
snimanja.



Razumevanje svih ovih Cinilaca ¢e pomoci da
izvucCete iz pevaca najvise i najbolje Sto moze da
Pruzi.

Vokali su najvazniji deo svake pesme.

Ako vokali zvuCe dobro 1 pesma, najverovatnije,
zvucl dobro.

Vazno je da su razumljivi, u stimu 1 da se stihovi
pevaju na nacin koji pesmi daje smisao.



Izgovor | Interpretacija

Sto se bolje razumete u interpretaciju vokala, biéete
bolji 1 uspesniji u snimanju istih.

Mozete potrositi brdo para na opremu, ali ako
snimljena muzicka interpretacija ne valja, snimak Ce

biti los.
Izgovor mora biti precizan 1 razumljiv.

Nekl muzicki zanrovi zavise od razumljivosti
stihova.

Neki se oslanjaju na groove.

Esencijalno je kod pratecih vokala.



Disanje - udisaj

Pazite da se pevac ne uspaniCi ako se osetl ugrozen
11 sputan.

Ako mora da misli o tome kako da dise, mozda c¢e
prestati da diSe potpuno.

Mnoge pevace takvi zahtevi sputavaju.
Mnogi pevaci su o.k. sa malim brojem sugestija.

Vecina velikih pevaca podsvesno potpuno regulise
svoje disanje.



Disanje - 1zdisa]

Samo najbolji pevaci znaju kako da zavrse frazu.

Ako Zelite 1stinski odlican snimak, morate navesti
pevaca da frazu zavrSava samouvereno 1 snazno.

Amateri slabe frazu na kraju.

Time ubyaju muzicki tok.

Miladi pevaci imaju probleme jer su uzbudeni da
pocnu I nesigurni da zavrse pojedinacne deonice.



Poznavanje zanra

Morate dobro poznavati zanr muzike koju snimate
da biste mogli da savetujete pevaca kako da oblikuje
usta, dise, izgovara stihove, I... ostalo.

J kantri muzici vazna je razumljivost stihova.
J rock muzicl vazna je energija.

J pop muzicl vazne su reci.

J Jazz muzici vazne su vibracije.




Kada | kako dajete sugestije

1. snimite nekoliko take-ova tako da imate
zabelezeno sve vazno.

Tek tada pocnete sa 1sterivanjem detalja.
Mozete da snimite posebno svaku strofu 1 refren.
Onda precesljavate stih po stih.

Tako ste sigurni da imate sve Sto moze da vam
zatreba za miks.



Automatsko stimovanje

Software plugin-ovi za automatsko intoniranje su
veoma korisni.

Ne treba preterivati sa upotrebom 1 stimovati svaki
glas.

Treba sa ukusom prirodno provuci vokalnu deonicu
na korektnu intonaciju.

Treba ostaviti malo tolerancije da bi snimak zvucao
prirodno 1 odavao utisak pevaca sa ¢vrstom
Intonacijom.
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Slusalice
Pevac je ¢esto van Stima zato Sto je miks u

sluSalicama neodgovarajucdi.

Najbolje je da 1 vi budete stalno povezani na miks
koji pevac dobija.

Tako ¢ete momentalno znati kada neSto nije u redu.

Nekada je miks u slusalicama u redu, ali je samo bas
| bubanj na snimku.

Tesko je pevati samo uz te instrumente.

Najbolje je ukljuciti klavir il1 gitaru u miks, liste,
bez efekata.



Pevaci Cesto zahtevaju da se 1 malo njthovog glasa
cuje u slusalicama.

Ucinite sve da budu zadovoljni.

Bolje ¢e pevati.

Nekada bolje ¢uju 1 pevaju ako odmaknu 1 deo
slusalice od uha 1 ostave slusalice samo na 1 uhu.
Tako sebe bolje Cuju i lakSe se intoniraju.
Pevaci bolje pevaju sa zatvorenim slusSalicama.
Otvorene slusalice su lose zbog curenja.



e Najbolje su slusalice koje nude kompromis 1zmedu
potpuno otvorenih slusalica I potpuno zatvorenih

usiju.
e Takve su:
- AKG K240M

- Sony MDR-7506

» Pevaci Cesto traze malo reverba u slusalice. Tako
Im se poboljSava raspolozenje za pevanje.

* Ne treba preterati. Za miks nam treba dobar suv
vokal. PevaC ne sme da se previSe zanese.



Postavke mikrofona

Pozicija mikrofona u odnosu na pevaca je klju¢na.

Pozicija mikrofona se menja u zavisnosti od toga
koji mikrofon koristimo, od boje glasa pevaca,
Zanra muzike koju peva, ...

Kondenzatorski kardioidni mikrofon je 1. izbor za
snimanje u studiju.

Na udaljenosti od 15 cm — 30 cm.
Vokal na ovoj udaljhenosti zvuci toplo.



Close - Miking

Kada se mikrofon postavi na toj razdaljini, ostaje
mogucnost da se dodaje prostora po zelji.

Close - Miking nije dovoljno dobar za vokale kada
koristimo kondenzatorski mikrofon.

Ako se upotrebljava mikrofon sa kretnim kalemom
1l trakom, vokal zvuci tanko 1 slabo na udaljenosti
>15cm - 20 cm.

Ovde treba primeniti close- miking.
Dinamicki mikrofon je za live nastup.



« Ako se snima grupa vokala dinamickim
mikrofonom, mora se dodati niskih 1 visokih
frekvencija u EQ.



Moving - Coill Mic
from 3 inches



Moving - Coill Mic
from 12 inchesy
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Ribbon Mic
from 3 inches
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Vocal Melody
from 12 inchesy
Condenser Mic



AkustiCka interakcija vokala

e \Vokal ne dostize do mikrofona samo direkthnom
putanjom, vec 1 reflektovanjem od okolnih povrsina.

* Naslicl je prikazano nekoliko refleksija od zidova,
poda I plafona.

 lako zvuk gubi energiju prilikom reflektovanja,
zapanjujuce je koliko utiCu na boju vokala.






Refleksije od bocCnih zidova

* Bocni zidovi ¢esto 1graju bitnu ulogu u
kombinovanju direktnog i reflektovanog zvuka.

e Zvuk se u mikrofonu kombinuje u razli¢itim
faznim pomerajima usled refleksija od bo¢nih
zidova, ali 1 od svih ostalih ¢vrstih povrSina u
prostoriji.

* Zbog ovih faznih pomeraja se kaze da prostorija






Kombinacija refleksija

» Svaka refleksija se kombinuje sa originalnim
zvucnim talasom 1 daje kompletno novi zvucni talas.

* Proces sumiranja i ponistavanja do kojeg dolazi
kada se kombinuju zvucni talasi postaje slozen kada
se uzmu u obzir sve refleksije.






1 refleksija

o Zvuk direktnog glasa i 1. refleksije se kombinuju
1 stvaraju drugaciju vokalnu teksturu.

e Pomeranje blize ka i1li udaljavanje vise od ¢vrste
povrsine kao Sto je zid moZe dramati¢no da utice
na kvalitet zvuka.

e VeliCina prostorije takode znacajno utice na
kvalitet zvuka.
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Immediate Reflections



Audio- 6-2

Yoice in
Mediwmw - Sized



Audio- 6-3

Yoice in
Small Coat Closet




Audio- 6 -4

Voice in

Large




WIind Screen

Kapsula kondenzatorskog mikrofona nije otporna
na viagu.

Ako je pevac previSe blizu, mikrofon moze prestati
da radi iznenada.

Za zastitu mikrofona moze se upotrebiti wind screen
od penastog materuijala.

Postoje razne veliCine 1 oblici.
Mogu uticati na kvalitet zvuka.



« Ako je stitnik postavljen preko mikrofonske kapsule,
deformacije zvuka nastaju u zavisnosti od vrste
materijala od kojeg je napravljen.

+ 8 =




« U studiju se koristi da umanji uticaj previse
glasnih vokala na mikrofon.

* Na snimanju u eksterijeru se koristi da ublazi
uticaj vetra.



Pop filter
Dok pevac izgovara reci sa P 1 B, mnogo vazduha
udara kapsulu mikrofona.

Taj zvuk POP je realan zvuk koji se moze ¢uti kada
membrana mikrofona dostigne svoj krajnji polozaj
pod dejstvom ploziva.

Ovih zvukova se treba resiti tokom snimanja (ne
smeju biti snimljent!).

TeSko ¢emo 1h se otarasiti U miksu.



Pop filter - modeli

e Dinamicki mikrofoni ¢esto imaju ugraden
zastitnik.
« Kondenzatorski mikrofoni nemaju, ali kod njih

mozemo postavitl pevaca na vecu udaljenost pa
tako 1zbegavamo probleme ploziva.

e Ako nismo u mogucnosti da problem reSimo na taj
nacin, iz nekog razloga, postavicemo pop — filter |
na kondenzatorski mikrofon.



Audio- 6-11

The Problemv Plosive



Pop filter - mrezica

 Moze da se postavi na
zaseban stalak 1 da se
njime fizicki definise
odstojanje na kojem
treba da stoji pevac.

 Moze da se postavi na
Istl stalak sa
mikrofonom pomocu
savitljive Sipke.
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Pop filter - olovka

Jeftin, zgodan I efikasan metod.

Zalepite olovku za mikrofon tako da lezi tacno
Ispred membrane 1 odbija vazduh koji udara u nju.

Tako olovka eliminise neprirodne pop — zvuke.
Ova metoda malo utiCe na kvalitet zvuka vokala.

Pozicija olovke je od krucijalnog znacaja za
efikasnost metode.
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No- Wind, Screewv
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Foamr Wind, Screevv
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Pencil across the
Diaphragmw



Reparacija problema sa plozivima

Ako nekad ne mozemo da resimo problem ploziva
pomocu pop — filtera, mozemo da primenimo neke
druge metode.

1. Pomerite mikrofon neznatno iznad ili ispod usta
pevaca.

Tako ¢e vazduh 1¢1 pored, a ne direktno u membranu
mikrofona.

Zvuk ¢e biti malo promenjen, mozda na bolje,
mozda ne.

Problem ploziva Ce biti reSen.



2. Usmerite mikrofon pod uglom u odnosu na
pevaca.

Ovo reSava problem ploziva na sliCan nacin kao 1
prethodni primer.

3. Pomerite mikrofon veoma blizu ustima pevaca,
na <3 cm.

Ovako glas ne dostize svoju maksimalnu jacinu 1
mogu se 1zbec1 problemi sa plozivima.

Ovo pomaze kod mikrofona sa kretnim kalemom.

Kod kondenzatorskih NE sme vokal tako blizu,
zbog problema sa vlagom.



Reparacija problema sa plozivima -

EQ
Ako snimamo vokal zajedno sa bubnjevima ili bas

gitarom, problem ploziva moze ostati neprimecen
sve do miksa.

Tada primenite EQ.
Radi se o frekvenciji <100 Hz.

Ako ste dovoljno brzi, mozete da ukinete niske
frekvencije na specifi¢noj reci 11 delu reci na kojoj
postoji problem.

Ovo je narocito korisno ako imamo samo 1 il 2
mesta sa greskom.



Proximity efekat — kondenzatorski
mikrofon

e Ako 1zaberete kondenzatorski mikrofon da snimate
vokal koji zvuci veoma intimno i blisko, mozda
¢ete pozeleti close-miking postavku.

» Potreban je kondenzatorski mikrofon koji ima bass
roll-off prekidac.

e Ovaj prekidac je ugraden u vecinu
kondenzatorskih mikrofona i1 sluzi da utisa
frekvencije ~ 75 Hz — 80 Hz.



e Svaki put kada se pevac 1l1 narator priblize
mikrofonu, niske frekvencije se pojacaju (proximity
effect).

o Efekat je najizrazeniji kada se upotrebljava
mikrofon kardioidne polarne karakteristike.



The Bass Roll-off

e Vecina kondenzatorskih mikrofona poseduje bass
roll-off prekidac¢ negde na svom telu.

e Neki od njih se ¢ak mogu I podeSavati na
konkretne frekvencije pomoc¢u malog prekidaca
postavljenog u dnu kucista mikrofona.

* Mozete 1zabrati izmedu flat (obi¢no naznaceno kao:
flat, linear, lin. 1li je samo nacrtana prava linija) ili
specificirane frekvencije obaranja (60 Hz, 75 Hz,
80 Hz, 150 Hz, 175 Hz).



» Bass roll-off nece jednostavno iseci opseg sa
centralnom frekvencijom specificiranom brojem
na kuciStu mikrofona.

o Utisace sve ispod naznacene frekvencije za
odredeni broj dB/oct.

* Npr.: 80 Hz bass roll-off ¢e utisati frekvencije < 80
Hz za 12 dB/oct.



e To znaci da ¢e:

- na 40 Hz biti
smanjenje za 12
dB

- na 20 Hz biti
smanjenje za Jos
12 dB, znaci za
24 dB...
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2 inches fromv the Mic
withv

NO Bass Roll-off
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2 inches fromv the Mic
witiv
80 Hz Bass Roll-off
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2 inches fromv the Mic
witiv
160 #z Bass Roll-off



Roll-off na 160 Hz
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Cesto su frekvencije < 80 Hz kod lead vokala
nepotrebne.

Mogu bit1 1 ometajuce za ostatak miksa 1 u€initi
ZVUK mutnim.

Uobicajeno je da se bass roll-off koristi 1 kada se
snima na udaljenosti od 30-tak cm.

Kada se ukine ta velika energija niskih frekvencija,
dobicemo cistiji snimak vokala.

Takode ¢e 1 efektivni nivol snimka bitl veéi.



Proximity efekat — dinamicki
mikrofon
Ako 1zaberete dinamicki mikrofon sa kretnim

kalemom 1li trakom, budite svesni da ovi mikrofoni
utiSavaju niske frekvencije prirodno.

Nemaju ugradene roll-off prekidace jer je
utisavanje niskih frekvencija sastavni deo dizajna
dinamickih mikrofona.

Live pojacanje Je situacija u kojoj dinamicki
mikkrofoni rade najbolje.

Hvataju pun, topao zvuk iz close proximity efekta.
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Moving - Coil
from 2 inches



Audio- 6-20

Moving - Coil
from 6 inches



Audio- 6-21

Moving - Coil
from 15 inches



The Pad

e Glasni pevaci mogu pregoreti elektronsko kolo
kondenzatorskog mikrofona u bliskoj postavci, il
signal moze prekoraciti ulaz u konzolu.

« Skoro svi kondenzatorski mikrofoni imaju
ugraden pad il atenuator koji olaksava resavanje
ovog problema.

« Ako Je zvuk koji dobijate stalno izobli¢en bez
obzira kako podesite nivoe na konzoli, to obi¢no
znaci da treba da ukljucdite pad na mikrofonu.



Pad obi¢no omoguc¢ava smanjenje signala za 10 dB
| 20 dB (obelezeno je kao -10 dB 1 -20 dB).

Ovo Je dovoljno da se izbegne prekoracenje ulaza
konzole.

Upotrebite najmanje moguce slabljenje signala
da odrzite zvuk Cistim.

Ako preterate sa slabljenjem, smanjujete S/N
odnos.




Polarna karakteristika 1 postavka
mikrofona

EksperimentiSite sa razli¢itim mikrofonima, sa
razli¢itim polarnim karakteristikama i sa
razli¢itim postavkama mikrofona.

Dobra i odgovarajuca postavka mikrofona unosi
u snimak dubinu koju ne mozete posti¢i upotrebom
EQ I procesorima.

Za snimanje vokala najesce se upotrebljavaju
kardioidni, superkardioidni 1 hiperkardioidni
mikrofoni.

Najmanje boje zvuk prostorom.
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Cavrdioid Condenser
Mic
from 8 inchesy
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Hypercardioid
Condenser Mic
from 8 inchesy
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Ommnidirvectionad
Condenser Mic
from 8 inchesy
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Bidivectional
Condenser Mic
from 8 inchesy



To Compress or NOT To Compress

* Neki producenti ne vole da koriste kompresore, ali
se zato u miksu audio Inzenjer pretvara u ljudski
Kompresor 1 Cisti snimak.

* Ako je moguce rucno ocistiti neke preglasne
delove za 5 dB — 6 dB 1 smanjiti ukupni nivo
kompresije na taj nacin, to je dobro uraditi.



* Naslicl je prikazana
energija vokala u odnosu
na ostatak miksa.

* Nivo nekih stihova tone u
miks, najverovatnije
progutan.

* Nakon kompresije, vrhovi
ostaju isti, ali se tihi delovi
pojacaju 1 sada Cuju u
odnosu na ostali deo pesme
u miksu.
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Kada compressor/limiter 1 smanji dinamicki opseg
| podese se nivol, vokal bi trebalo da bude trajno
razumljiv u tihim deonicama, a jednostavan za
snimanje u jakim deonicama (nakon kompresije
nema prekoracenja nivoa).

Attack time: 3 ms—-5ms

Release time: 0.5s—-15s

Ratio: 3:1-7:1

Gain reduction: 6 dB nanajjacim delovima









Sibilanti
Reci koje pocinju sa S 1 T mogu Imati vrio brz
attack.

S 1 T mogu biti prebrzi za kompresor 1 preglasni
tranzijenti za VU metar.

Ovi glasovi se nazivaju sibilanti.

Izobli¢enje u snimku nastaje kada se sibilanti nalaze
na pocetku, u sredini 1 na kraju reci.

Svaki pevac ima jedinstvene sibilante.

Struktura vilice i zuba, veliCina i pozicija vilice
uticu na karakter sibilanata.



Pevaci sa pravim zubima I pravilnim otiskom zuba
proizvode jake tranzijente na konsonantima koj
imaju S, T, C, Dz, S.

De-Esser Je kompresor sa brzim attack vremenom |
podesen da utisava visoke frekvencije prisutne u
sibilantima.

Cesto je ugraden u kompresor/limiter.

Kada je uklju¢en De-Esser, kompresor reaguje na
visoke frekvencije, a NE na sve frekvencije
ravnomerno.
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Exaggerated Sibilance
- medivwmy/slow Attack
-ratio- 7:1
- Gainv Reductionw 15dB



* Naslicl je prikazana
vremenska promena reci
Sally.

 Efektivni nivo je oko 0 VU,
ali je S oko 3 dB i1znad

ostatka reci.
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* Ako je attack time
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tranzijent nije
kompresovan, ostatak reci
jeste 1 dolazi do
prenaglasavanja sibilanta.
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EQ

Primenu EQ sacuvati za miks.
Vokale u miksu treba 1staci.
U tome pomaze EQ.

Frekvencije koje treba utisati 1l1 pojacati zavise od
orkestracije celog aranzmana.

Treba pojacati frekvencije govornog opsega od 3
kHz - 5 kHz.

Treba smanjiti niske frekvencije, < 80 Hz.



Hrana i pice

Vruca voda — moze previse da opusti grlo.
Ledeno hladno pice — skuplja sve miSice vokala.

Alkohol 1 droga — Neki muzicari misle da alkohol |
studio 1du zajedno. NE IDU!!! Pogotovo ako ste
audio inzenjer ili producent.

Citrusi — vise Iritiraju grlo nego sto pomazu glasu.
Kofeini — To je diuretik. Dehidracija smanjuje
podmazanost grla 1 ono se trosi vise nego normalno.

Sirupasta tecnost — 1zaziva sluzav sekret.



Punching In — Punching Out

o Kada je samo nekoliko nota izvan stima ili nije
otpevano kako treba, nema smisla ponavljati celu
pesmul.

e Samo se ponovi taj deo I on se umontira u snimak.

« Kod digitalnog snimanja je ovo mnogo lakse nego
kod analognog.



Bad Take

,...the bird of Paradise your nose.

Mistake

Repaired Take

...the bird of Paradise your nose.

New Take







Panning

Vodeci vokali se, uglavnom, postavljaju u centar.
Pratedi vokali se rasprostru po stereo slici.
Duet su 2 vodeca vokala.

Mogu oba da se postave u centar.

Mogu da se postave malo razdvojeno, na 11.30 |
12.30.

Ne treba vise da se razmaknu da ne bi doslo do
ping-pong efekta.



Prateci vokali

o Kada snimate pratece vokale, upitajte se Sta zelite:
- prirodan, zivahan zvuk?
- slojevit zvuk?
- da li imate 1 pevaca za 1 ulogu?

- da li pokusavate da vam 1 prate¢i vokal izigrava
nekoliko vokala?

- ako 1mate grupu pevaca, koliko su dobr1 kada
pevaju zajedno?



Pratecéi vokali — saveti 1

Upotrebite sto manje mikrofona.

Npr.: ako Imate 4 vokala, iskusenje je da se postavi
4 mikrofona I time poseduje kontrola u miksu. Ali ta
4 mikrofona ¢e dati toliko fazne interakcije, da ¢e
snimak biti mutan.

Narocito ako se snima u maloj prostoriji.

Koristite 1 dobar mikrofon omni th bidirekcione
polarne karakteristike.

Rasporedite pevac¢e oko mikrofona za dobar
balans.



Pratecéi vokali — saveti 2

Snimite vokale nekoliko puta za prirodno
dupliranje (doubling).
To daje veoma moéan zvuk pratecih vokala.

Pomerite pevace malo u prostoru za dupli snimak,
da dobijete malo raznovrsnosti u snimku.

Ako bas zelite potpunu kontrolu u miksu, snimite
vokale sa nekoliko mikrofona, ali 1th 1zolujte u
razliCite prostoryje, 1l1 1th snimajte 1 po 1.

To daje najvise kontrole.



Pratecéi vokali — saveti 3

Mozete promeniti brzinu snimanja za svaki vokal
po nekoliko centi (1 - 7).

To daje bogatu boju zvuka prate¢ih vokala jer se
menja harmonski sadrzaj.

Ovaj vazdusasti zvuk je teSko posti¢i na neki drugi
nacin.

Digitalno snimanje postaje vizuelno koliko |
audijelno.



Automatsko stimovanje

Ako pevac nije u savrSenoj intonaciji, nema potrebe
da se vraca na doStimavanje.

» Postoje software-1 za automatsko intoniranje.
| za vibratto.
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out-of-Tune Vocal
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Outomalic
Vocal Retuning




Disanje, ulazi, izlazi

Disanje treba da se ¢uje u snimku da bi zvucao
prirodno.

All ne previse.
Vazno je da vokalni ulasci budu precizni.

Vazno je da vokalni izlazi budu precizni. Narocito
su teski tranzijenti na kraju reci (S, T, K, C, S).

Tranzijenti se uglavom ponasaju kao dodatni
perkusivni instrumenti. Tako ih treba posmatrati.



Premestanje formanata

 Digitalni software-1 dozvoljavaju da se zadrzi
odredena visina tona, a da se promeni pozicija
formanata u glasu pevaca.

 Mozete promeniti veliCinu usta pevaca od malih do
ogromnih.

 Ovo pomeranje formanata u spektru omogucava
postizanje nekih zadivljujucih vokalnih efekata.



Atmosfera u studiju

Meduljudski odnosi su u studiju od presudne
vaznosti.

Morate biti strpljivi I takti¢ni sa muziCarima.
Vodite racuna da u studiju ne bude hladno, pretoplo,
zagusljivo.

Napravite atmosferu, prigusite svetla da bi se
muziCari osetili prijatno 1 mogli da daju svoje
najbolje 1zvodenje.



How to-Choose
aVocal Microphone



Vocal Techwiques &
Microphones
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How to- Mike Vocals
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How to- Record Vocals
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University of Surrey
Vocal & ...



University of Surrey
2 Vocaly & ...






	2
	Slide Number 2
	Uvod
	Slide Number 4
	Izgovor i Interpretacija
	Disanje - udisaj
	Disanje - izdisaj
	Poznavanje žanra
	Kada i kako dajete sugestije
	Automatsko štimovanje
	Slide Number 11
	Slušalice
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Postavke mikrofona
	Close - Miking
	Slide Number 17
	Slide Number 18
	Slide Number 19
	Slide Number 20
	Slide Number 21
	Slide Number 22
	Slide Number 23
	Akustička interakcija vokala
	Slide Number 25
	Refleksije od bočnih zidova
	Slide Number 27
	Kombinacija refleksija
	Slide Number 29
	1 refleksija
	Slide Number 31
	Slide Number 32
	Slide Number 33
	Slide Number 34
	Slide Number 35
	Wind Screen
	Slide Number 37
	Slide Number 38
	Pop filter
	Pop filter - modeli
	Slide Number 41
	Pop filter - mrežica
	Slide Number 43
	Pop filter - olovka
	Slide Number 45
	Slide Number 46
	Slide Number 47
	Slide Number 48
	Slide Number 49
	Reparacija problema sa plozivima
	Slide Number 51
	Reparacija problema sa plozivima - EQ
	Proximity efekat – kondenzatorski mikrofon
	Slide Number 54
	The Bass Roll-off
	Slide Number 56
	Slide Number 57
	Slide Number 58
	Slide Number 59
	Slide Number 60
	Roll-off na 160 Hz
	Slide Number 62
	Proximity efekat – dinamički mikrofon
	Slide Number 64
	Slide Number 65
	Slide Number 66
	The Pad
	Slide Number 68
	Polarna karakteristika i postavka mikrofona
	Slide Number 70
	Slide Number 71
	Slide Number 72
	Slide Number 73
	To Compress or NOT To Compress
	Slide Number 75
	Slide Number 76
	Slide Number 77
	Slide Number 78
	Sibilanti
	Slide Number 80
	Slide Number 81
	Slide Number 82
	EQ
	Hrana i piće
	Punching In – Punching Out
	Slide Number 86
	Slide Number 87
	Panning
	Prateći vokali
	Prateći vokali – saveti 1
	Prateći vokali – saveti 2
	Prateći vokali – saveti 3
	Automatsko štimovanje
	Slide Number 94
	Slide Number 95
	Disanje, ulazi, izlazi
	Premeštanje formanata
	Atmosfera u studiju
	Slide Number 99
	Slide Number 100
	Slide Number 101
	Slide Number 102
	Slide Number 103
	Slide Number 104
	Slide Number 105
	Slide Number 106
	Slide Number 107
	Slide Number 108
	Slide Number 109
	Slide Number 110
	Slide Number 111

