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e Zavisi od:
- samog glasa
- mikrofona
- akustiCkih uslova ambijenta
 Ako je balans dobar, glas mora biti jasan 1 imati
prirodan zvuk.

e Postoj1 mogucnost da bude malo pojacan 1 obojen
akustikom prostorije u kojoj se snima.
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Probe govornog bala

Da b1 se proucili odnosi 1zmedu glasa 1 akustike
nepoznate prostorije, treba 1zvrsiti probu balansa.

Veoma tih govor je nepogodan.

Razli¢ite nacije razliCito govore, razliCito otvaraju
usta.

Dobar odnos S/N se postize ako se govor1 jasno 1 ne
suvise tiho.



Snimanje zvuka na radiju

e Izvor zvuka treba da bude u okviru karakteristike
usmerenosti mikrofona.

e Pr1 maksimalnom nivou zvuka, pokazivanje mernog

instrumenta na 1zlazu treba da je 1zmedu 60 % 1 100
%.

* Ne treba mikrofon da bude suvise blizu (efekat
blizine, nedostatak reverberacije, Cujni su pokreti
jezika, cmoktanje usana, Skljocanje zuba,...).

e Ako je mikrofon previse udaljen, zvuk je difuzan,
Sto daje utisak prostorne distance 1zmedu govornika
1 sluSaoca.
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Snimanje zvuka na radiju — usmereni
mikrofon




Polozaj
mikrofona
iznad stola




Stereo radio
Grupa govornika sedi za stolom

* X-Y par postavljen iznad centra stola.

 Da bi se smanjila fazna poniStavanja od refleksija
od stola, treba ga prekriti tankim apsorpcionim
prekrivaCem.

e Alternative:
- koristit1 PZM M-S par
- ukloniti sto



Stereo radio
Grupa govornika sedi za stolom

Padded table




Stereo radio
Intervju 1 na 1

e Govor —mono
 Ambijent - stereo

* Postupak:
- M-S mikrofon (M na bidirekcionu karakteristiku)

- ucCesnici u intervjuu okrenuti 1 naspram drugog,
na suprotnim stranama M mikrofona.

- nivo signala ambijenta podesiti menjanjem
pojaCanja S mikrofona.



* Alternative:
- Blumlein par (ukrStene osmice)

- ucesnicli sa prednje 1 zadnje strane para.



Stereo radio
Radio igre
Koincidentni par, stereo mikrofon 1l1 vestacka

clava (za reprodukciju preko slusalica), usmereni
prema centru zbivanja.

Glumci simuliraju promenu rastojanja
pomeranjem od mikrofona.

Optimalne pozicije glumaca markirati trakom na
podu.

Glumci ne smeju 1zlaziti izvan ugla snimanja
mikrofonskog para (narocito u slu¢aju Blumlein
para — mogucnost pojava suprotnih faza signala).



Radio igre
Odredivanje ugla snimanja

e Glumac govor1 i1spred mikrofonskog para,
pomerajuci se lagano od centra, na 1 stranu.

e Kada zvucCna slika, koja se sluSa u stereo postavci,
stigne u zvuCnik, to mesto se oznaci kao granica
ugla snimanja.

* Isto se ponovi kada se glumac krece u suprotnu
stranu.



Dijalog:
1
mikrofon

AR Listener’s impression
of voice locations
Loudspeaker
Voice A Voice B Listener
(softer) (louder)
a Incorrect
AR Listener’s impression
of voice locations
Loudspeaker

Listener

Voice A Voice B
(softer) (louder)

b Correct
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Voice E
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Listener’s impression
of voice locations

‘ Voice A @
Voice A
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: jl Bidirectional
microphones




Video- 1

Studio- 9
Radio- Beograda



Video- 2

Rode University:
On-Air Broadcast
Mics



PZM mikrofon za ugradnju u
gornju ploCu stola







Primena PZM - govornik

MNustration: Idealfy, a handheld microphone should be positioned six to
twelve inches from the user’s mouth, at an angle of 45 degrees or less.
This usually avoids alr currents that result in “popping” sounds
when the consonams “P" or “T" are pronounced.



Figure 1 — Common Application of Microphone Desk Mount



Primena PZM - konferencija
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Cmnidirectional

Two methods for miking a conference table



Figure 5 — TV Show MC and Six Panel Members at 'V Shaped
Desk. Broken Line Indicates Table with RE15 in Mike Mouse
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* Pozadinski Sumovi unose smetnje.

 Sumovi od samih uéesnika (zveckanje nakita,
Skljocanje vilice, lupkanje olovkom, stolica koja
Skripy, ...).

e Cest izvor suma je §uskanje papira na kojem je
ispisan tekst:

- treba koristiti ¢vrst papir (ne tanak, ne savijen)

- treba razdvojiti papire 1 skinuti spajalice. Tesko
je necujno okretati stranice.

- ponekad se koristi drzac teksta
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Radio drama

U snimanju radio drame akustika studija se
kreativno Koristi.

Paralelno sa razvojem radio drame razvijali su se 1
posebni studiji projektovani tako da obezbede
osnovni komplet razli¢itih akusti¢kih uslova sa
kojima reditel) moze slobodno raspolagati 1 menjati
1h po svojoj Zelji.

Studio je podeljen u nekoliko celina.

Te celine 1maju razliCite koliCine apsorpcionih 1
reflektivnih materijala.



Radio drama - mikrofoni
Isti mikrofoni se koriste u svim delovima studija.

Kvalitet glasa se ne menja.

RazlicCite prostorije se mogu postici 1zborom
veliCine prostora 1 vremenom reverberacije (Npr.:

tusS kabina).

Ako je potrebno da se g

Ako je potrebno da se g

as Cuje iz manjeg prostora,

mikrofon ¢e bit1 postavljen blizu.

as Cuje iz velikog hola,

mikrofon Ce biti udaljeniji.

Koriste se dvostruke zavese, blende (Npr.:
unutrasnjost automobila).



Video- 3

Studio- 10
Radio- Beograda
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Akustika otvorenog nr
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Akustika otvorenog prostora je¢ Cesto potrebna za
snimanje radio emisija.

U stvarnosti se odlikuje odsustvom revreberacije.

Ako postoji neki reflektivni zid, ukupni reflektovani
zvuk je tako slab da ne uti¢e na ukupan zvuk.

U studiju se ovaj efekat postize gluvom sobom.



xluva soba

Gluva soba je deo prostora dramskog studija koji je
posebno akusticki obraden tako da 1ima prigusenu
akustiku.

Prigusujuci uslovi obrade navode izvodace da
pojacaju glas bas kao Sto b1 to uradili napolju.
Lako se ukomponuju efekti koji su snimljeni
napolju.

Oko mikrofona postoj1 veci prostor za izvodace
nego kada se koriste blende.



Video- 4

Uni verzitet Delft
Glwar sobav



(Gluva soba - nedostaci
Veoma neprijatan prostor za rad.
Narocito ako je neko klaustrofobiCan.

Tranzijenti u govoru ponekad izazivaju
premodulaciju, Cak 1 kada je ukupni nivo glasa
nizak.

Nepryjatno je duze vreme sluSati zvuk bez ikakve
reverberacije.
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U zavisnosti od koliCine teksta koji1 treba 1zgovoriti
u eksterijeru, koristice se uslovi gluve sobe ili ne.

Najpogodnije je koristiti paravane za separaciju
govornika.

U obliku slova V1 V.

Blende treba postaviti Sto blize mikrofonu.

Putevi zvuka su kratki 1 brzo se prigusuje
reverberacija.
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publike
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eakcija
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Veoma bitan element za veliki broy komicnih
programa.

Mikrofoni izvodaca i mikrofoni publike su
istovremeno otvoreni.
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rodukciji reakcua pubhke dopr1n031

Mikrofoni publike se otvaraju nakon mikrofona
izvodaca.

Aplauz mora bit1 izbalansiran 1 ne sme biti
dominantan. Inace nervira gledaoca.



