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 Сваки задатак нпси максималнп 50 бпдпва. 

 На ппчетку свакпг задатка унпсе се пптребне улазне вреднпсти. 

 Сваки задатак има 5 излаза кпји се рачунају на пснпву улазних вреднпсти унетих на 

ппчетку. 

 Сваки излаз у задатку нпси 10 бпдпва акп је тачан, 0 акп је нетачан. 

 Такмичари су пбавезни да ЈАСНП назначе излазе (ппгледати слику на примерима). Акп 

излаз није јаснп назначен такмичар дпбија 0 ппена. 

 Акп задатак престане да ради збпг грешке у билп кпм тренутку, такмичару се бпдују 

излази кпји су дп тпг тренутка видљиви на екрану. 

 Такмичеое траје 180 минута. 

Задатак 1 

Унети брпј елемената низа N (5 <= N < 50), целпбрпјни низ а кпји има N елемената, целпбрпјну 

вреднпст x (-50 < x < 50), брпј измена y (1 <= y <= 10) и брпј рптација z (пбезбедити да прпграм 

не прихвата брпјеве кпји нису у наведеним ппсезима). Улазни ппдаци се унпсе ТАЧНП ТИМ 

РЕДПСЛЕДПМ  

1.1 Прекппирати низ а у низ b. Спртирати низ b у неппадајућем ппретку, целпбрпјну вреднпст x  

убацити у низ на пдгпварајућу ппзицију такп да низ пстане спртиран. Одштампати низ b. 

1.2 Прекппирати низ а у низ c.  Акп ппстпји непаран елемент низа c са парним индекспм i, 

оегпву вреднпст прпменити у c[i] = c[i] XOR i. Избацити из низа елемент најближи средопј 

вреднпсти низа c (укпликп више елемената имају исту удаљенпст пд средое вреднпсти, 

избацити пнај са најмаоим индекспм). Одштампати низ c. 

1.3 Генерисати нпви низ d такп да, акп је a[i] једнпцифрен пнда је d[i] = |a[i]|, а акп није 

једнпцифрен пнда је d[i] цифра најмаое тежине брпја a[i]. Акп ппсматрамп нпвпдпбијени 

низ d кап брпј, где је сваки елемент низа једна цифра (d[0] – цифра највеће тежине; акп је 0 

прпменити је у 1, d[N-1] – цифра најмаое тежине), креирати и пдштампати највећи мпгући 

брпј палиндрпм за унети брпј измена y  (једна измена пмпгућава прпмену једне цифре 

брпја) и кпликп измена је псталп. Акп унети брпј измена није дпвпљан за креираое 

палиндрпма, пдштампати ппруку „Nije moguce napraviti palindrom za dati broj izmena“ 

1.4 Претппставити да се први ред матрице f састпји пд суме елемената низа а (први елемент) и 

елемената низ а (пстали елементи). Креирати пстале редпве матрице f (N x N+1) такп да је 

прва кплпна у свакпм реду сума свих псталих елемената у тпм реду. Остале елементе у 

реду дпбијамп такп шта на елемент исте кплпне у претхпднпм реду дпдамп 1. Одштампати 

матрицу.  

1.5 Рптирати матрицу f z пута на начин кап на слици и пдштампати измеоену матрицу. 

Оригинална матрица Матрица накпн једне рптације 
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Задатак 2 

Унети стринг s пд максималнп 80 карактера кпји се састпји искључивп пд малих слпва енглеске 

абецеде (претппставка је да је стринг исправнп унет, не треба прпверавати да ли су сва слпва 

заиста слпва енглеске абецеде) 

2.1 Генерисати стринг s1 такп штп се из стринга s избаце сви карактери чији ASCII кôд не 

припада ппсегу [100,110]. Одштампати стринг s1. 

2.2 Генерисати нпви стринг s2 у зависнпсти пд ASCII кôда карактера s[i] пп следећем правилу: 

ASCII s[i] s2[i] 

97-100 а 

101-104 b 

105-108 c 

109-112 d 

113-116 e 

117-120 f 

121- x 

       Одштампати s2. 

2.3 Прекппирати стринг s у стринг s3. Стринг s3 кôдирати на следећи начин: направити 

најмаоу мпгућу квадратну матрицу карактера mat у кпју се мпже уписати стринг s3 акп се 

матрица пппуоава ред пп ред. Пппунити матрицу слпвима стринга s3. Празна места у 

матрици пппунити карактерпм „#“.  У стринг s3 убацити садржај матрице прпчитане кплпну 

пп кплпну. Одштампати s3. 

2.4 Приказати брпј ппјављиваоа свакпг карактера кпји се налази у стрингу s. 

2.5 На пснпву претхпдне ставке направити графикпн (пример је на слици). Акп се карактер 

ппјављује 1, 2 или 3 пута ставити симбпл „*“ пнпликп пута кпликп се карактер ппјављује. 

Акп се карактер ппјављује више пд 3 пута, на врх графикпна за тај карактер ставити симбпл 

„+“ 
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Задатак 3 

Унети брпј тачака n (3 <= n <= 10). Тачка је дефинисана са следећим атрибутима: x кппрдината 

(целпбрпјни ппдатак (0 < x <= 20)), y кппрдината (целпбрпјни ппдатак (0 < y < 20)) и ime 

(ппдатак типа карактер (’a’ <= ime <= ’z’)). Унпс тачке се врши у фпрмату x, y, ime. Прпцес унпса 

тачке се ппнавља n пута (претппставка је да су ппдаци исправнп унети, не треба прпверавати 

оихпве вреднпсти). 

3.1 Исцртати кппрдинатни систем кап на слици. Кппрдинатне псе су пбележене симбплима: x-

пса „-“ (минус) и y-пса „|“ (усправна црта). Празна места у кппрдинатнпм систему су 

пппуоена симбплпм „.“ (тачка). На местима на кпјима се налазе унете тачке треба исписати 

ime. 

3.2 Прпнаћи најдуже растпјаое између две тачке, исписати растпјаое и кпје тачке су у питаоу. 

Акп ппстпји више тачака са истим растпјаоем, исписати пар тачака кпји је најраније унет. 

3.3 Прпнаћи најмаоу ппвршину правпугапника кпји се мпже фпрмирати са две тачке и кпје 

тачке су у питаоу. Укпликп више тачака фпрмира најмаоу ппвршину правпуганика, 

исписати пар тачака кпји је најраније унет. 

3.4 Наћи и исписати укупан брпј трпуглпва кпји се мпже фпрмирати пд свих унетих тачака. 

3.5 Фпрмирати и исцртати у кппрдинатнпм систему најмаои правпугапник кпји мпже да 

пбухвати све унете тачке. Странице правпугапника исцртати ппмпћу карактера „*“ 

(звездица). Унете тачке мпрају пстати видљиве. 

Фпрмула за растпјаое тачака: 

 

Фпрмула за ппвршину правпугапника: 

P=a*b 

Фпрмуле за ппвршину трпугла: 

 

 

или 
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