IAR Embedded Workbench 4.0 Kickstart

IAR Embedded Workbench 4.0 Kickstart je naj¢eS¢e koriS¢eno razvojno okruzenje za razvoj softvera za
ARMTY platformu. Ovo je komercijalni proizvod kompanije IAR Systems AB . U besplatnoj verziji koja se
koristi na veZbama, jedino ogranicenje je u veli€ini izvrSnog koda koji se moZze generisati (do 32Kb).
Najvaznije funkcionalnosti razvojnog okruzenja su:

- Editovanje izvornog koda sa velikim brojem opcija za brzo nalazenje procedura i varijabli unutar

celog projekta

- Podrzava veliki broj razli¢itih formata podataka koji se prenose ka razvojnom sistemu

- Pronalazenje gresaka (debug) koris¢enjem simulatora

- Pronalazenje gresaka (debug) koris¢enjem J-Taga

U nastavku su dati koraci koje treba preduzeti kako bi se kreirao novi radni projekat za potrebe vezbi.

1. Pokretanje razvojnog okruzZenja
Na slici je dat nacin pokretanja IAR Embedded
Workbench 4.0 Kickstart okruzenja iz Start menija
virtualne masine:
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2. QOdabir radnog prostora koji Zelimo da otvorimo
Radni prostor predstavlja logicki prostor koji
obuhvata projekat i sva podeSavanja vezana za
njegovo korisc¢enje. Po pokretanju razvojnog
okruzenja dobijamo dijalog formu sa opcijama, kao Add existing project to cumrent workspace
na slici: biramo prvu opciju - kreiranje novog
projekta u novootvorenom radnom prostoru.

Open existing workspace

Example applications

Recentworkspaces:




3. lzbor tipa projekta ) Create New Project
Za potrebe vezbi uvek kreiramo C projekat
sa main datotekom. Tool chain: |ARM =l

Project templates:

X)

Empty project
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--C

Externally built executable

Descriphan:

C project uging default tool settings including an empty main.c file.
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4. Cuvanje projekta

Nakon $to kliknemo OK, potrebno je da Savein: | () VEZBAT x| e @k E
definiSemo pod kojim imenom i na kojoj L@ (CSIMULATOR EZEAL

lokaciji Zelimo da snimimo na$ projekat. My Reecent

Odabiramo sa Desktop-a direktorijum et

VEZBE_LPC2148\VEZBAX (X Detkmp

predstavlja broj tekuc¢e vezbe) i kucamo u _
polje File Name Vezbax. a7
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e ., .- eleaze
odabija iz padaju¢eg menija: S [C[vVezbal -D... v ¢ return 0
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6. PodeSavanje projekta .
POtl‘ebno Je pOdeSItI OpCIje | za Debug | za File Edit Wiew Project Simulator Tools  Window Help

Release rezime rada odvojeno. Odabrati “} = =@ | =l
i n I 1 k . \Waorkspace |
Options projekta o L
Files o B int wmain()
Bl Vezbal -D_ [~ | WIS _
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¢ U sekciji General Options uvek odabiramo

predefinisana podesavanja kao na slici —

Thumb Processor mode, osim kada radimo

sa prekidima. U slucaju rada sa prekidima
odabiramo Arm Processor mode.

e QOdabrati iz levog menija sekciju Linker.

Ovde se podesavanja razlikuju za razlicite
rezime rada:
Za program koji ¢e se izvrSavati u
simulatoru (Debug rezim), treba odabrati
Output format elf/dwarf.

Za program koji ¢e se izvrSavati u
realnom hardveru (Release rezim), treba
odabrati Output format intel extended, i
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preimenovati ekstenziju izlaznog fajla u
hex.
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o Odabrati karticu Config i podesiti da se

Options for, node “Vezba1™ rzl
umesto predefinisanog koristi config
datoteka LPC2xxx_ROM.xcl iz radnog Category S
direktorijuma VEZBE_LPC2148\config General Options _
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7. lzgled razvojnog okruzenja nakon otvaranja novog praznog projekta (SlikaSlika 1)

/% IAR Embedded Workbench IDE

Flle Edt Wiew Project Simulakor Tools  Wwindow Help

S L @ - = WA D
e x I ‘ x
Files &2 By ] | At mainl) =
Eliavezbai-Debug - [ || LN,
@ [ main.c y i
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Slika 1 Izgled razvojnog okruZenja nakon otvaranja novog C projekta
8. Dodavanje datoteka projektu. _ / IAR Embedded Workbench IDE
Na S||C| Je pr|kazan0 kakO se prOJektU dOda_lu nove FEN Edit  Wiew Project Simulator  Tools  wWindow  Help
datoteke. Nakon kreiranja, datoteku treba snimiti e Cri+Hl
odabirom File—Save pod Zeljenim imenom, Open Pl eorispace
ekstenzoijom i lokacijom. ) | [~ F
9. Nakon snimanja, datoteku treba dodati u projekat = Ei\—
odabirom opcije nad projektom: Desni T
klik—Add—Add ,,<ime otvorene datoteke>*. BlE Vel Dobn (o [ |
D ( Makﬁ
Rebuild Al
Clean
s ..
Add "LPCZ21458 K"
Remove Add Group, ..
10. Prevodjenje i povezivanje datoteka unutar
projekta. _
Prevodenje jedne datoteke se izvrSava odabirom Files f_i ﬁiﬁg E:irral adi
Project/Compile iz glavnog menija ili tasterom ’ Optiars... int wain(]
CTRL+F7, dok se prevodenje svih datoteka u { ol - ouEs
projektu, njihovo povezivanje (linkovanje) i kreiranje az = Oxls
izvr$nog .hex/.elf programa izvrSava odabirom Eleb”"d Al E - el
- . . - ean :
Project/Make iz glavnog menija ili tasterom F7, ili , o
odabirom opcije Make nad projektom.




11. Rezultati prevodenja/linkovanja vide se na

12.

konzolnom izlazu u dnu ekrana. Navodenje do
eventualnih greSaka prilikom prevodenja dobija se
dvostrukim klikom na red u konzolnom izlazu, u
kome je navedena greska. Ukoliko nije bilo greSaka,
nas izlazna datoteka se nalazi u radnom
direktorijumu na putanji:
VEZBE_LPC2148\VEZBAX\Debug\Exe\Vezbax.
elf.

Po zatvaranju razvojnog okruzenja, ponudeno nam
je da sa¢uvamo radni prostor (ukoliko to nismo
prethodno bar jednom uradili), kao na Error!
Reference source not found.. Odabrati Yes i
snimiti radni prostor u ponudeni direktorijum (isti
kao direktorijum u kome je sa¢uvan projekat) Na
slici je dat primer ¢uvanja radnog prostora pod
imenom test.eww.

hMeszages

Building configuration: Test-Debug
pdating build tree. ..

main.c

Linking

Total number of errors:; 0

Total number of warnings: 0

Build

IAR Embedded Workbench IDE

l: Save current workspace?

Yes | No

Save Workspace As

| S vezpa2 ~| ~@EcEr

(Dsettings
(DRelease
| Debug

File name: [testeww

Save as type: |Workspace Files .2ww)




