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TV produkcija

v

>

TV produkcija predstavlja skup radnih procesa putem k
realizuju tv emisije. To je vestina timskog rada.

To je neposredna proizvodnja tv emisija (snimanje, monta
grafika ....)

TV produkcija se realizuje putem tehnickih uredaja uz od
tehnoloski postupak.

Postoji: elektronski i filmski nacin realizacije.

Elektronski nacin: elektronska oprema se koristi, slika i zvi
ﬁapt]suw na) elektronski medij (traka, server, hard disk, razn
artice ...

Produkcija na elektronski nacin: u tv studiju i izvan tv studije

(reportazna kola, terenske kamere (ENG),".... )
ReFortaina kola: direktno emitovanje ili snimanje u reportaz
kolima.

Filmski nacin: filmska tehnika, slika i zvuk se zapisuju na filr
magnetofonsku traku.

Mi cemo se baviti elektronskom realizacijom.



TV produkcija

v

Prema vrsti programa produkcija se deli na:

Informativne emisjje (dnevno informativne emisije
aktuelnosti, putoplgne(emlsue, okumentarne, ?e‘ljfonske,...

v

» Obrazovne emisije (Skolski program, naucno obrazovne ,,,)

> F_[od kcﬁa kultur o-umetnjﬁkihi abavnih emisija (dramske,
1lmske, humoristicke, muzicke %

» Produkcija decjih emisija (filmovi, crtani filmovi, )

> SngéiolflI]g’ci.j.a.\.eI?onomsko propagandnih emisija (reklame,

Zavisno od vrste ,emisijel,odr,edu u se i potrebnj tehnicko . .
tehnoloski kapaciteti, “ali prmcu;l su 1st1 za svaku vrstu emisije




Faze u TV produkciji

» TV rodukc\i;’a [%o starom u Sirem smislu, uslovno
podrazumeva 5 faza rada:

» Planiranje
» Priprema
» Realizacija
» Finalizacija
» Emitovanje
» Po novom u uzem smislu
» Preprodukcija (planiranje + priprema)

» Produkcija (odgovara fazi realizacije, podrazumeva
sn?man(]:é ili( dcligeoktne prenose rep. 1(0[1%12%

» Post rodukcga - Zavrsna fa% ( u.tehnickom smjslu
og azumev mfontazu, igJa 1 u,,sgmce..,.. , & ]OS
odrazumeva 1 finansijsku, administrativnu 1 fazu
rhiviranja )

» emitovanje




Preprodukcija (planiranje +pripre

» Planiranje: objedinjuje sve radne zadatke i odreduje nacin
realizovati.

» Producent razraduje pocetnu ideju. Sklapa pricu. lzrada scenarija
Razmisljanje o projektu, analiziranje mogucnosti finansiranja. Ob
dogovori sa distributerima i izdavacima da se vidi postoji li trziste
film. lzraduje se konacni budzet i sl.

» Priprema: produkcije ima za cilj da stvori potrebne uslove za prod
tv emisije.

Objedinjuje kreativne i tehnicke radne zadatke.

Formiraju se tv ekipe i dele odredeni zadaci.

vV v Vv

Od nacina kako ce se odraditi ova faza zavisi realizacija cele emisije.

Obavlja se okupljanje cele ekipe koja Ce raditi na projektu. Sklapaju sg
ugovori sa clanovima ekipe i resavaju ostala pravna pitanja. Biraju cg
lokacije gde Ce se snimati. Izraduje ce oprema, scene, kostimi... E
medusobno upoznaje i dogovara se oko detalja.




Produkcija

Produkcija - Produkciona faza uglavnom
obuhvata snimanje. U ovoj fazi nastaju
konkretni audio-video snimci koji Ce biti
korisCeni u filmu. Obuhvata proces
realizacije, koji moze biti emitovan:

= uzivo (sportski prenosi, prenosi specijalnih
dogadanja i uglavnom emisije informativnog
programa)

- sniman, pa kasnije emitovan (manje vazni
dogadaji, razni tipovi studijskih emisija,
dokumentarni i igrani program).




Postprodukcija

" Rabanse A HAal ‘%ﬁ'sem&%f‘ PRI e lekata

0 1slicho, ali’se na v15 vezuje za proces montaze i
gBrgd% s?1ke 1 zvUk aB ) J P

postprodukcija sadrzi sledece faze:

montaza snimljenog mater esnimavanje odabrano
mater%?a a na novu t?ak tﬁ H 3 dEJ( 1$l1 serverJ....., 8

: godavanje telopa ili titlova radi identifikacije lica, mesta,

c{avanj ecualmh efekata ili animacija, kao i obrada
snim Jene

avange muz1ke i zvuénih efekata, kao i obrada postojeceg
ton skog zapisa,

- pravljenje kopija.

[SJ’%rrlll%uS L}l?l lkproda]a Zavrseni video materijal dolazi do

vy VvV VvV Vv VY




Plan produkcije

» Sa stanovista TV produkcije postoje dve os
grupe planova:

» Prema vremenskom periodu na koji se odn

» Prema predmetu (sadrzaju) planiranja.




- Prema vremenskom periodu na koji se odnose:
» godisnji
» tromesecni
» jednomesecni

» dnevni

» Postoje razni softverski paketi za vodenje projekta, najpoz
movie magic - u njemu postoji deo za formatiranje i razrad
scenarija, planiranje, proveru i dopunu plana, stampanje rac
listi i planova, pracenje realizacije i finansijsko poslovanje
produkcije.

» Dobro planiranje je 90% uradenog posla.




Godisnji plan

» Godisnji plan se odnosi na kompletnu produkciju te
stanice (sopstvena produkcija, kooprodukcija, obrads
programa) i utvrduje sta Ce se u sledecoj godini pro
odnosno koji programi Ce biti obradeni, sa navodenje
preciznih podataka:

» Programska celina (program ili redakcija),

» Programski zanr, tip emisije uz eventualno navodenje nj
naziva,

» Broj emisija u pojedinom bloku i njihovo trajanje,
» Tehnoloski nac¢in produkcije emisija:
» Elektronski
» Filmski

» kombinovani




Godisnji plan

» Koriscenje spoljnih kapaciteta,

» Obrada stranih programa (elektronika-film),

» Dinamika produkcije po mesecima sa navodenjem vrst
koja se koristi.

» U neposrednoj vezi sa godisnjim planom produkcij
odgovarajuci finansijski plan.




Mesecni plan

» Mesecni plan proistice iz tromesecnog i godisnjeg

vV v v v v vV VY

postoji obrazac gde se popunjavaju sledeci parametrii p
planskoj sluzbi)

Ime reditelja i organizatora,
Vremenski termini za pripremu, realizaciju, finalizaciju,
Sastav uzeg dela TV ekipe,

Naziv i sifra emisije,

Predlog termina za realizaciju i montazu,
Potrebni tehnicki kapaciteti,

Datum emitovanja emisije,

Zahtevi za produkciju se dostavljaju najkasnije 60 dana pre
pocetka meseca, u kome se predvida produkcija, a sam m
plan se donosi 45 dana pre pocetka planiranog meseca.



Planovi
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Nedeljni plan - proistice iz mesecnog plana i sadrzi zahtev na odgovarajuc¢im
Naziv i Sifra emisije,

Radne operacije u tehnoloskom smislu i vreme izvrsenja (satnica),

Sastav produkciono tehnicke ekipe,

U RTS-u vazi pravilo da se zahtevi za nedeljni plan predaju u ponedeljak do 14h za sledecu

Dnevno planiranje - uglavnom se odnosi na informativne emisije
Regulise se pravilnikom o dnevnom planiranju koji postoji u svakoj tv stanici,
Dogadjaji se upisuju u knjigu dogadaja, gde se upisuje mesto snimanja, potrebna tehnika i'vre

Paﬁﬁé'“ dogadaji u Beogradu treba da se u knjigu snimanja upisu do 12h, a van beograda dva da

Za sni je u tv studiju podnose se zahtevi na odgovarajuc¢im obrascima i tu se navode potrebni
stud?}gu?rlyapachetll:. up g J P

Prema sadrzaju planovi mogu da budu:
Planovi emitovanje programa

Planovi produkcije

Finansijski planovi

Planovi tehnickih kapaciteta

Planovi kadrova i kadrovskih kapaciteta



» Realizacija projekta
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Eotrebni elementi su: scenarjé) .sinopsis, storibord, partiture, lib
onkretizovane programske idéje,

Na osrlovu slozenosti projekta odreduje se sastav ekipe i tehnolog
se realizovati,

Organizator se konsyltuje sa tehnickim vodstvom oko tehnicCke rea
ob ec%njutje sve tehn%tké? druge zaﬁwteve:

Pravi spisak ¢lanova produkcione ekipe,

Utvrduje rokove i precizan plan realizacije (snimanja),
Datum i satnicu snimanja,

Raspored rada po pojedinim objektima,

Enerijer- eksterijer (dan- noc),

Ucesce izvodaca po objektima,

Specifikacija potrebnih statista i specifikaciju tehnickih kapaciteta,
Specifikacija prevoznih sredstava.

Na osnovu ovQga se pravi na listu papira takozvani “carsav” i postavlja n
vidno mesto 8§ v1c?epsv1 clanovi elgpg ada rade 1 sta rade. P J



Probe

» Hladne probe - obavljaju se bez ukljucivanje uredaja za snima
» Tople probe - ukljucuju se uredaji i rade se neposredno pred sni
» Postoje jos i:

» Glumacke probe, Muzicke probe, Probe sa drugim izvodacima, Tehni
» Faze tehnicke realizacije:

» Postavljanje i podesavanje svetla,

» Podesavanje kamere (balans crnog, balans belog, podesavanje game,
ujednacavanje kamera ...)

» Postavka i podesavanje mikrofona,
» Komunikacija,
» Kadriranje.

Tehnicko vodstvo rukovodi radom cele ekipe i odgovorno je za tehnij




Sastav ekipe

Producent (Film producer, Movie producer)

» Najodgovornija osoba je producent. On prakticno sam zapocinje fazu pr
(development) a i nakon pridruzivanja ostalih clanova ekipe ostaje voda.
odobrava scenario, bira i zaposljava rezisera i ostale najvaznije clanove
motivise i placa ostale ¢lanove ekipe.

Pomoc¢nici producenta (Associate Producers, Co-Producers)

» Kod velikih projekata, cI)roducent zaposljava nekoliko associate producera t
koje ¢e obavljati pojedine delove nejgovog posla. Oni pomazu oko rutinskih
zadataka, rasporeda snimanja, rasporeda radnih zadataka, koordinacije zap:
sklapan]a ugovora, 1znaJmleanJa opreme, isplate honorara i sl. Drugim reci
rade organizaciono-administrativni deo posla koji je za uspeh projekta jednak
vazan kao i kreativni deo.

Izvrsni producent (Executive producer)

» Izvrsni producent je osoba koja ne ucestvuje u tehnickom i kreativnhom delu pos
ali je ipak odgovoran za ceo projekat. Drugim recima, to _je osoba koje nije
kreativno ucestvovala ali je takode zasluzna za film. NaJcesce je to investitor tj
onaj ko finansira film.

Menadzer produkcije (Production manager)

» On je zaduzen za fizCki aspekt (nekreativni) produkcije kao Sto su finan
tehnologija, ljudi i rasporedi. Njegova je odgovornost da fim ne preko
planirane datume. On podnosi izvestaje, o toku celog projekta, ruk
kompanije.




Sastav ekipe

Nadzornik skripta (Script supervisor)

> 8” grati i e\gdentira koji. df,lovi scenarig% su sm'mljerg’. On . pravi bel ék?( na sv
elez] sva o stuipa[qa shimljene scepe sceRgr]Jt?. elezi' sve dﬂ;caj 0j1 su
L en,lkmﬁt,er ga ma p nuitet hez gresaka i'bez izostavljeni

elova. .
! ripta, veoma 0 saradiije’sa reziserom tokom snimanja. On je z
rupa u prici’, gresa ole

aure U scenai sl.
Casting director

> cBjira lumce za odredene uloge u filmu tako Sto organizuje audicije tj. probe glu
elova scenarija.

RezZiser (Director, Film director)

» Kap sto smo rekli, pcoduc?{nt,ije n 'odgovor,nqi za celokupni proéek t ali ﬁa samo sni
naﬁodgovorm 1 je reziser, Reziser komanduije kooG,nlmr sve ucesnike tokom priprem

tokonT snimanja scene. On posmatra 1 detalje i celinu. On mora imati viziju, znanje,
talenat, ukus, mastu, moral i odgovornost. Dakle mora imati i vestine umetnika 1 vest
menadzera, . . . N
eEIS%I’ zalgiai%e SC no%raflma kako dﬁ ostavg,sce u. Zadaje kostimografima . i sminkeri
ako a(? uku 1 dote %Ju izvodace. Rasporedjuje rﬂerm el,,%]a afe im kako da snim
asporeduje glumce po sceni 1 objasnjava im’sta ocekuje od njih...

Nakon §ctjo se,,obaai faz rodukcig’]e t2'| sv% sn&mana?(, reziser jos uvek ima veljk
ostpr ukcpcf(. n naagreda clno taZu, obradu Fv a, stru affﬁe Za ggst rodykeion
pr81cz z(ax?e efekte. On kdmanduje 1 nadzire i odlucuj€ sve dok film ne bude uoblicen

Ondje nalj;od%ovornii za kreativni de_? procesa. Ako se uz film navodi samo jedno ime,
onda se havodi sal(mﬁ ime rezisera. To ujedno govori da se reziser smatra najzasluz
sto je film takav kakav je.




Sastav ekipe

Scenarista

» Scenarista je osoba koja je napisala scenario za film. Bez scenarija nema f
B‘]e(?ov.a zasluga izuzetno velika. . . o

edutim sav posao scenarjste je uvek zavrsen pre nego sto pocinje bilo kak

na filmu. Rad na filmu pocinje po pravilu kada se vec ima gotov scenario za

Ponekad je scenario takav da se moze i izmepiti a da film ne bude losiji. U t

slucajevima scenarista ipak ima razloga da ucestvuje i tokom snimanja i na z

reziséra pravi promene u scenariju za pojedine scene.

Creative director, Production designer

» Osoba odgovorna za uopsteni izgled filma tj. fizicki vidljive detalje kao sto su
scenografija, sminka...

Umetnicki direktor (Art director)
» Hijerarhijski gledano, umetnicki direktor je direktno ispod Kreativnog direktora.

Direktor fotografije (Director of photography, Cinematographer)

» Sef za ekipe kamera i osvetljenja. Donosi odluke o osvetljenju i kadriranju u sarac
reziserom. Odgovoran je za sve odluke koje uticu na sliku koju kamera snima.

Scenograf

» Scenograf je zaduzen za izgled prostora u kojem ce se snimati scena. Uredenj
bira pq%dadme, boje, namestaj i predmete. Zaduzen za konstrukcije, krupnijg
scene itd.




Sastav ekipe

Majstor svetla (Lighting technicians)
»  Kontrolise rasvetu, osvetljenje scene, opremu za osvetljenje...
Kostimograf

»  Zaduzen ‘}e za izbor ili kreaciju kostima (garderobe koji ¢e nositi izvodaci na
snimanju

§m|nker| frizeri, stiliste..

> v (ha %c]u a o IZ ledu izvodaca kao sto je na primer frizura, boja koze, skrivanje
Nzl c? e da uLerPsa uizv daca vec da on iz leda onako kako g(e amislio
r zZiser. dé ot re 0 oso u ucine mladom ec%% g\ l[J>one i
s ari o les ledo. Ponekad

e az r VO Lrumencza orI:e
dao o &z%eda sto gb adstos r;:\smv]p rizura, smm a1 naki

lzglreaalhﬁ \é?gaé] Oné)govaralf(ultl? i lﬁmva 12J ?llm me radnje U to] scent. tTakode

Majstor rekvizita (Props master)
»  On je zaduzen za sve rekvizite koji ¢e se pojavljivati u filmu.
Izvodaci

> Izvod Ci su sve osqbe koje se tokom snimanja nala el Ired kam?re i
c] krofona). Neke 1zvo ace se snima kompletno, o samo glas 1 njihovi zvukovi,
nekih samo pokreti.




Sastav ekipe

Kamermani

> amerman je osoba koja rull((u e kamerom._ Bavi se kompozicijom
adra tj. orﬁm sto n e%oya era smmF. Usemeraval( ome Ef( )
ameru. Ruku EZN om 1 p% eiava ostale mogucnosti kgmere koje
uticu na snimak. Naravno opavlja i sve ostale oPeBache ojusu. " .
vezane za fun CIC?msanJe njegove kamere, upotrebu medija na koji
kamera snima itd.

Mikroman

» Rukuje mu«of,onima na drzac¢ima i kranovima_tako daéni e C7{vuk sa
scené najkvalitetnije sto mogu a da se mikrofon ne vidi u kadru.

Montazer (Film editor)

» Os bzi koja &l))avl',a vigeo montazu. Sliﬁe snimke, g,o ?dreEe om
edosledu acgeg go,vzytajuced)r? aze (tranzi 1;e sa ka {? na
&a ar. QR,ﬁOﬂaC ) O rpogf( inacnih) eleme atla reira’gotovi film.
od velikih filmskih p Or?' ata nag\cesce nekoliko asisténata
montazera radi sa glavnim montazerom.

Kolorist (Colorist)

" s arsale ool Imaniepis Laenja agtke
olorista mora imd E,v,eo a Q%ar vid, ose% c5]_za 1 ?vgost 1zuzetno
poznavanje boja 1 ali i psiholoskog uticaja boja na gledaoce.



Sastav ekipe

Diazajner zvuka (Sound designer)

» Nekada njegov posao ukljucuje i kreativne napqre a ponekad je
ng)egov posao jednostavno da’zajedno sa montazerom i reziserom

obave finu montazu i balansiranje zvuka u montiranom materijalu.

Montazer zvuka (Sound editor)

» Odgovoran za montazu zvuka.

Muzicki direktor (Music supervisor, Music director)

» Zaduzen je za izbor, kreiranje i uklapanje muzike sa vizuelnim
aspektom filma. On se ne bavi pratecim zvukovima i zvucnim
efektima vec pre svega "filmskom muzikom®.

Specijalni efekti

» Specijalni efekti u danasnje vreme obuhvataju jako mnogo toga.
nogi od njih se danas rade pomocu kompjuterske grafike i
animacije... N . . -
Kod nekih filmova veci deo budzeta odlazi na specijalne efekte
nego na sve ostalo. Postoji mnogo poslova i zanimanja koji su
samo za specijalne efekté. O njima cemo u posebnom tekstu.




Tehnicka ekipa reportaznih kola

» Kontrola kamere
» Tehnicko vodstvo
» Operater grafike
» Asistent rezije

» Video mikser

» Reziser

» EVS operateri

» Ton majstor




Troskovi

Troskovi iznad crte (opsti troskovi)

» Scenario, talenti, muzika, administracija

» Opsti produkcioni troskovi namenjeni razvoju projekta
» Putni troskovi, smestaj, ketering, dnevnice

» Honorari, porezi, doprinosi, osiguranje

Troskovi ispod crte (namenski troskovi),
( dele se u dve grupe: fizicki elementi i tehnicko osoblje)
Fizicki elementi

Tehnika za snimanje

Rasveta

Scenografija

Sminka, garderoba

Produkciona oprema

Studio

Montaza

Grafika

Transportni troskovi

v
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Troskovi

Troskovi - tehnicko osoblje

>
>
>
>

Da bi se

Scenski menadzer
InZenjersko osoblje
Video i audio operateri
Opsta radna snaga
reciznqQ izracunali svi troskovi, najbolje je da se koristi knjiga snimanja, o

sledece Eategorl je.

Preprodukcijske troskove,
Pronalazenje lokacije za snimanje i putni troskovi
Iznajmljivanje studija

Konstrukcija scenografije

Troskovi vezani za lokaciju snimanja
Iznajmljivanje opreme

Video trake i diskova

Troskovi produkcije

Honorari

Troskovi dozvola za snimanje
Oglasavanje

marketing




FORME TELEVIZIJSKOG DIZAJNA

Spadaju: potpisi, telopi, Spice, dzinglovi, video klipovi ......

» POTPISI - zovu se bilo kakva slova koja se pojavljuju preko slike.
Na grlmer, kada se emituje Jr%]aya neke ospbe, U doPnJeT dely )
ekrana se pojavljuje njeno ime 1 prezime 1 eventualro funkcija koju

obavlja.
> ggﬁe- pokret vise redova slova po vertikali, najées¢e odozdo na
> er\(/)cl) - pokret jednog reda slova po horizontali, najcesce s desna na

» Potpisi mo§,u u selﬁ',sadria(\fati nekﬁ agimacgj]',u, a skoro uvek iza
slova postdji pozadina uradena u skladu sa dizajnom emisije.

» TELOPI - Potj(:,e iz vremena kada nije bilo grafike u elektronskom
S 1s\u na televizijskom ekranu, nego $e ona Crtala na papirima i
slikala tzv. kamerom citacem.

> jihova upotreba se zadrzala u informativni isijama gde se. .
E 1slﬂ Za I?lustracﬁu vestlZ ﬁo?a nema usn¥mnljne1n?ﬂ1f<a:c|1arova OeJI bi je

pokri




FORME TELEVIZIJSKOG DIZAJNA

vy
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SPICE
g g:%j; {'1%21}8%5é"t’rtarj?}%’al?eséé?\ess{“(;ﬂ’fo B3 b 3Rics RRlusatnih emisija obicno.C

SadriaLno,,najavna Egica emisije nema rlekjh osolbnih I%ra\{ila, osim da se u zadnjoj t
cetvrtini njenog trajanja najcesce pojavljuje naslov emisije.

Ed'avna fRica se élgj(;e%e krec¢e po ekranu u rolu i krolu. Moze imati graficki dizajnira
oj]a se uklapa u dizajn citave emisije.

DZINGLOVI

Diinglom se zqve kraca forma u televizijskom dizajnu koja se emituje kao spona ili prela
delova televizijske emisije.

Ukoliko emisija ima rubrike, dzingl moze da sadrzi nazive tih rubrika.
Trajanje dzingla je izmedu 3 i 10 sekundi. Najcesc¢e su muzicki akcentirani.

VIDEO KLIPOVI

Video klip je generalna forma u nestati¢nom televizijskom dizajnu.
U video klip spada i najavna Spica i dZingl i odjavna Spica, ali i sve druge forme pokretne slike
Video klip je reklama, muzicki spot, kao i ¢itava emisija.



3 Klasi¢ni radni tok pripreme i emito anja vesti

Dodavanje
Grafike
(/i zivi

Komentar)



RADNI TOK U INTEGRISANOM SISTEMU

Akvizicija Prihvvat unos i Kunve_r_zija_i
obelezavanje pohranjivanje
= Snimanje na = Unosu
terenu [ENG), sistemu
u studijima, odabranom
iz razmene formatu = Pohranjivanje
= Precizno u memoriji na
obelezavanje obe rezolueije
sadriine

» Signal je u obliku elektronskih fajlova

satelita, mobilnih mreza — telefona,.....

Pretraga,
Pregled i
montaza

» Distribucija se obavlja putem racunarskih mreza, interneta,

= Gruba montaza
« Nelinearna

Montaza

Emitovanje.
Arhiviranje.
presnimavanje

- Emitovanje na

vige programa,
arhiviranje,
Presnimavanje,
razmena



Elektronski karton - meta podaci

v

Snimljene emisije moraju da imaju svoju ,,lichu kartu“.- kart

Podaci o emisijama: ime emisije, trajanje, medijum na kome
snimljena, pocetno vreme, zavrsno vreme, pauze za reklame,}
ucesnici u proizvodnji emisije, uzi deo kreativne ekipe, tehnic
karakteristike,

» Klasican nacin vodenja dokumentacije bio je zasnovan na
pravljenju kartona sa podacima za svaku emisiju.

» Dapas je obavljanje ovogl posla u mnogome olaksano koriscenjem
racunara i pravljenjem elektronskog kartona.

» Sve ranije arhive, putem kartona, prebacuyju se u racunare i tako |
se dobija na operativnosti, brzini pronalazenja odredene emlsué\;ll

v

inserata.

U okviru sistema za automatizaciju emitovanja programa koristi se
softver ,,Program manager“ koji pored ostalog sluzii za rad sa
bazama podataka - elektronski'karton

emisija pocinje na 37 minuta 14 sekundi i 8 frejma ...




Dodatni ili META podaci

Dodatni ili META podaci su:

» Datum i mesto snimanja,

» Vremenski kod,

» Ko je snimatelj a ko novinar,

» Za koju storiju je materijal namenjen,
» Podaci o autorskim pravima,

» Opis kadrova,

» Dijalog lista,

» Itd...




Linearna montaza

Montaza na REZ
REM MONTAZA montaza na REZ - dva ma

jedan za reprodukciju a dru
snimanje
REM montaza - (ubacivanje
efekata) — dva sinhronizovana
reprodukciju kadrova koji se z
“pretopiti”, video mikseta, karak
generator i video rekorder

= Trake razlicitih formata se ubacuju u odgovarajuce
za reprodukovanje i montazu.



Nelinearna video montaza

Computer monitor
for editing palettes,

tools, and files

Computer monitor for
preview and line displays
and editing timeline

Video monitor Speaker

Audio mixer
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Rezija emitovanja sa hibridnim pristupom

pexuvja eMUTOBaHa ca XMbpMaHMM peLLeHeM Tj. NapanenHom ynoTpg
MarHeTockona un cepepa 3a eMUTOBaHE



CENTRALNA MEMORIJA/SERVER

Preuzima i Salje fajlove:

eNelinearnim montazama
eServerima za unos podataka
eServerima za emitovanje

eArhivama
eDve vrste kodera:
eDV - 25Mb/s eZa nisku i
*DVCAM - 35Mb/s eVisoku rezoluciju

*DVCPRO 50 - 50Mb/s
eMinimum 100 sati kapaciteta



PRETRAZIVANJE | RAD NA NISKOJ REZOLU[#iBl

eSvi materijali
pohranjeni u memoriji
mogu se pregledati

*Snimci iz razmene
eSopstveni snimci sa te
eSnimci iz studija
*Prethodne emisije vest
eArhivski snimci

Mogucnost

gotovih storija




MONTAZA

*Na niskoj rezoluciji
*Pregled sirovog materijala
eGruba montaza
eUrednicki pregled izmontirane storije
eUrednicke intervencije
*Pregled gotove storije za emitovanje i
davanje saglasnosti
eArhiviranje

*Na visokoj rezoluciji
eKrajnja montaza
eProsledivanje za emitovanje
eArhiviranje




ODASILJANJE / EMITOVANJE

eDva servera radi sigurnosti
*Rucno prebacivanje
e Automatsko odvijanje

_1 METEOROLOG
1 MALARKANALEN
1 NEWS

_1 NOS-GRAFIK

1 NYHDESKEN
_1 RAPPORT

o

ArianRTEOT

Elektronska “kosuljica” vodi
emitovanje - nekolko nivoa -
mesecni, nedeljni, dnevni

e Automatsko startovanje storija i masina
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PREDNOSTI INTEGRISANIH SISTEMA

Glavne prednosti integrisanih sistema koji su doveli tok kretanja video
savrsenstva su:

v

Novinar vise ucestvuje u procesu obrade
Jednostavan pregled svih materijala
Laksa urednicka kontrola

Namenska izrada sistema

Efikasno planiranje

Povecanje produktivnosti

Smanjenje broja zaposlenih

Detaljna kontrola radnih u¢inaka novinara
Bolja iskoris¢enost resursa

Brzi tok kretanja video signala
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Visekanalno emitovanje za vise razli¢itih platformi

Glavni nedostatak ovih sistema su :
Zahteva visoku racunarsku pismenost kod zaposlenih
Velika disciplina i preciznost je potrebna za planiranje radnih tokova




